13. PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER DODAVATELE ADELL

Internetové technické hry Adell jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi pomoci
technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi sazejici
pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem
nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici internetové technické hry:

Way to Hell
Secret of the Castle
X-Zodiac
Cold&Hot
Cinema 81
Zombies Attack
Fruit Joker

Wild Fall
Apocalyptic Wild
Blind Wild
Western Story
Halloween Night
Royal Fruits
Game of Castles
Kingdom of Vampires
Diamonal 81
Fixi-Dixi

Mega Cross 4+
Jin-Jang

Bay of Pirates

5 Stones

4x4 Fruits

Fruit Joker Il
Crazy Spin

Way to Hell 2

Secret of the Castle Il
Burning Fruits
Money Fall

Free Diamonds
Africa Wild

Cocktail 81
Durancia

8+ Gems

4 Stones

Fruit-EX

Candy Fruits

81 Western Outlaws
Age of Olympus
Mysteria

Blood House

Neon Lines

Buffalo Spin

Bonus Brothers

Roll Shift

Secrets of the Dragons
Wild Blaster

81 Fruits of Gods
Luck of Giza

7 - Max

Tropical Joker



81 Diamond Catch

5 Fruits

Respin Rush

Mega Bells

Golden Scatter
Jumping Joker

Active Joker

Fruit Joker Five

6 Spin

Extra Gold

Heaven & Hell

Gold Megaways Fever
Book of Tropical Fruits
Book of Ancient Egypt
Comedy Fruits

Winning Mushrooms

Fruit Joker 3

100 Wild Hunter's Forest

6 Stones

3 Spin

Balloon Fruits 8+
Ball Drop

Respin Madness 81
Jackpot 3

Lucky Multiply
Multi Fruit Joker 81
Fruity Dice

Slash Joker

Gifts Mania 81
Wild Bunnies
Fruity Max

243 Coral Kingdom



Pravidla hry Zombies Attack

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 21 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K&

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Zombies Attack. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke h¥e, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli
a aktualni sazky, tiaditko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlagitka
START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym
stiskem stejného tlacitka midzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, ipka doprava —
SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, $ipka doltl — MIN SAZKA.

Popis hry:

Zombies Attack je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbol( na 21 vyhernich liniich po€itanych od prvniho valce z
leva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi tii, &tyfi nebo pét BONUS symbolUi (ruka), hrac ziskava 10, 20 respektive 30 bonusovych kol,
které jsou zdarma — noni méd.

Pokud se béhem bonusovych kol objevi kdekoliv na valcich symbol hrdiny (HERO), zaéne na obrazovce boj. Podle nahodné zvolené
zbrané pfeméni hrdina (HERO) zombie symboly sestficky, délnika, hasice, policisty a rappera na WILD symboly (hrob). Po té je kolo
vyhodnoceno.

Bonusova pfeména zombies (plati pro symboly sestfi¢ka, déinik, hasi¢, policista, rapper) na WILD probéhne dle ndhodné zvolené zbrané
na pozicich:

e  Brokovnice — pfeméni vSechny zombie symboly na padlych pozicich
e Shuriken - v8echny zombie symboly na horizontalni linii, kde padl HERO symbol
e  Motorova pila — na v8ech 8 sousedicich polich kolem HERO symbolu

Béhem bonusovych kol hra¢ nemdze vyhrat dal$i bonusova kola.



Tabulka vyher:

pocetshodnych | gt aar, |, Délnik, 5 » Hrdina BONUS
symboltl na vyherni . Kocka, pes Hasic¢ Policista Rapper

- sud radiace sestficka (HERO)

linii: (Ruka)
5 4x 8x 16x 24x 32x 80x 200x 30 Bk(()) :\IUS
4 2X 4x 6x 8x 16x 32x 60x 20 Bkc; :\IUS
3 1x 1x 2X 4x 8x 16x 40x 10 Blg :\IUS
2 8x 20x

Definice k vyhram:

WILD symbol (hrob) je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé BONUS
symbolu.

BONUS symbol (ruka) je pogitan kdekoliv na valcich jako SCATTER.

Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

Néasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Pro ucely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoCeni spusténa.

Pravidla hry X-ZODIAC

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(i na 5 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 250 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry X ZODIAC. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichZ &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivjch symbold
a aktualni sazky, tiaditko SAZKA a $ipky pro zménu vyde aktualni sazky a tla¢itko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlagitka
START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky. Opétovnym
stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tladitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, $ipka dolti — MIN SAZKA.

X ZODIAC je pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 5 vyhernich liniich poitanych od prvniho valce z leva
doprava. Vyhemi linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni Fady.



Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vySi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoenim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je castka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pficitan nejvy35i dosaZeny nasobek vsazené astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktuélni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dal3i hru.

Bonusova hra:

Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych Beran 5
symboll na vyherni . Stir, rak Vodnaf, ryby vahy byk panna stfelec lev
linii: kozoroh
5 4x 8x 16x 32x 64x 128x 256x 500x
4 2x 4x 6x 8x 12x 16x 32x 128x
3 1x 2X 3x 4x 6x 8x 12x 16x
2 3x 4x 6x 8x

Definice k vyhram:

- WILD Symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vSech pozicich valce, kde padl, vSechny ostatni symboly

- Pro symboly: beran, kozoroh, $tir a rak plati pravidlo, Ze pokud padne na vSech pozicich prvnich tfech valci zleva 9 stejnych
symbolt - vyhra se nasobi 3x, pokud na vSech pozicich prvnich ¢tyfech valcl zleva 12 stejnych symbol( — vyhry se nasobi 4x,
pokud padnou na vech pozicich vSech valcu stejné symboly, vyhra se nasobi 5x.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy33i dosaZend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Pravidla hry WILD FALL

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(i na 20 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhraz 1 hry: 500 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry WILD FALL. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky.



Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol
a aktualni sazky, tiaditko SAZKA a Sipky pro zménu vyde aktualni sazky a tla¢itko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlagitka
START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym
stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

WILD FALL je pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 20 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva
doprava. Vyhemi linie je pomysIné spojeni vZdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztoéenim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je dastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do poligka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na prostfednich 3 valcich zobrazi tfi BONUS symboly kliCe, hra ziskava 10 bonusovych kol zdarma. Vyherni kola
jsou normalné vyhodnocena, v pfipadé nevyherniho kola se nad vélci otevfou truhly, které lavinou minci pfes herni obrazovku ndhodné
rozmisti nahodny pocet WILD symbold. Po té je aktuaini kolo vyhodnoceno. Béhem bonusovych kol hra& nem0ze vyhrat dalsi bonusova
kola.

Tabulka vyher:

pocet shodnych . - BONUS
symboltina vyhemi || [ clole.  ([Ovocnytac || - Mapa, i p oz pug Pirat Pirétka

. Savle ovocna misa | kompas -

linii: (klic)
5 4x 8x 16x 24x 32x 80x 200x -
4 2X 4x 6x 8x 16x 32x 60x -
3 1x 1x 2X 4x 8x 16x 40x 10 BONUS kol
2 8x 20x

Definice k vyhram:

- BONUS symbol (kli¢) je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER

- WILD symbol (mince) je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé
BONUS symbolu klice.

- V pfipadé vyherni kombinace s jednim symbolem WILD se vyhra, kterou pomohl vytvofit, nasobi 2x, se dvéma symboly WILD
se nasobi 4x, se tfemi symboly WILD se nasobi 8x a se Etyfmi symboly WILD se nasobi 16x.

- 5 WILD symboll na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji

- Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

- Ciselné hodnoty v8ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v Kg.



- Pro ucely vypoétu vyhry v rdmci bonusovych otogeni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoCeni
spusténa.

Pravidla hry Wild Blaster

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5
shodnych symbold na 5 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 240 000,- K&
Vyherni podil v rozsahu: 90 % -99 %

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Wild Blaster. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, tiatitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vyse aktualni
sazky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (®)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit.

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dol(i - SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Wild Blaster je pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 5 vyhernich liniich. Vyherni linie je
pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vthdnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pficitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené Eastky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Blaster — specialni délo, které vystfeluje dle své pozice smérem do hemiho pole urcity pocet Wild symbold.

Pozice aktivniho Blasteru — aktivni Blaster je zvyraznén rozsvicenim a jeho pozice se po roztoceni zméni o nahodny podet krokd. Pocet
Wild symbolu, ,vstfelenych smérem do plochy”, zavisi na stupni nabiti Blasteru — Mze byt o sile 1, 2 nebo 3 stupné. Dle toho pfeméni 1, 2
respektive 3 symboly v pfislusném sméru, dle své pozice, na Wild symboly.

Nabije¢ — specialni symbol, ktery se vyskytuje jen na prostfednim valci. Pokud se po zastaveni vSech valcl nachazi na prostfednim valci
Nabije¢, zvysi silu Blasteru o 1 stupen.



Aktivator — Pokud se kdekoli na prostfednim valci po zastaveni vSech valct nachazi symbol Aktivator, aktivuje symbol Blasteru, ktery
preméni prislusny pocet symbolli na Wild dle jeho definice.

Tabulka vyher:

pocet shodnych

symboll’]Ii :I'cll vyherni szén C:ro Poméeran éVZStk Hrozny | Meloun Hvézda Sedmicka | Wild Nabije¢ | Aktivator %I:? éslt:)r
5 6x 12x 18x 24x 30x 60x 120x 240x Nev{{hern Nevf{hern Nevyfhern Nevyfhern
i i i i
4 2x 4x 6x 8x 10x 20x 40x 80x Nev{{hern Nevf{hern Nevyfhern Nevyfhern
i i i i
3 1x 2x 3x 4x 5x 10x 20x 40x Nev;'{hem Nevf(hern Nevyfhern Nevyfhern
i i i i

Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3,4 nebo 5 shodnych symbol(i na 5 vyhernich liniich.

- Symbol Nabije¢ a symbol Aktivator se mohou objevit pouze na prostfednim valci.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy$3i dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Eastce na hru.

- WILD symbol je sdm o sobé& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.

- 5 WILD symbol na jedné vyherni linii neni vyherni kombinace.

- Pfi opétovném spusténi hry hraci zistane nabyti aktivni pozice ve stejné vysi jako pred ukon¢enim predeslé relace.

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Pravidla hry WESTERN STORY

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 17 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K&
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry WESTERN STORY. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zlistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru oviadani zvuku, tlacitko TABULKA
VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli a aktualni sézky, tiagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyde aktuaini sézky a tladitko
START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlaCitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za
aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tladitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, $ipka dolti — MIN SAZKA.



Popis hry:

WESTERN STORY je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 17 vyhernich liniich po¢itanych od prvniho véice z
leva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoéenim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je castka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pficitan nejvy35i dosaZeny nasobek vsazené astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktuélni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dal3i hru.

Bonusova hra:

V Bonusové he se na obrazovce hraci zobrazi ujizdgjici dostavnik, za kterym je vidét 5 jizdnich pruht (sloupct). Pfi stisku tlagitka START

pytll nad sebou v pruhu jsou 3, za 5 pytll dolar( umisténych vedle sebe do line dostane hraé pfislusny nasobek sazky dle vyhemni tabulky.
Pii vyhodnoceni 5 vyhernich pytll v linii tyto zmizi a vSechny ostatni nasbirané pytle se posunuiji (propadnou) o pozici nize (styl tetris)).
Bonusova hra kongi pfi pfekro¢eni maximalniho poctu pytlt v kterémkoliv ze sloupcd.

Tabulka vyher:

pocet shodnych & e |
. B " - Serifska | Podkova | 5x Pytel $
symboluIi ::1 vyherni | Klobouk Boty Laso Kolty Lupi¢ Serif hvézda | MYSTERY | BONUS
5 4x 8x 16x 24x 40x 80x 200x 8x — 200x 50x
4 2 4x 8x 16x 20x 40x 80x 4x - 80x 40x
3 1x 2x 4x 8x 10x 20x 40x 2x - 40x 30x

Definice k vyhram

- Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 17 vyhernich liniich po¢itanych od prvniho vélce zleva doprava

- symboly BONUS a MYSTERY se poditaji kdekoliv na valcich jako SCATTER

- WILD symbol je sdm o sobé nevyhemi symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé BONUS
symbolu

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy$3i dosazené vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.

- Interakce hrace b&hem bonusové hry nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

- Pro G&ely vypodtu vyhry v rdmci bonusovych otoCeni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otogeni spusténa.

- Vyhra za symbol MYSTERY kdekoliv na valcich je ndhodné vylosovana v rozsahu uvedeném v tabulce vyher.



Pravidla hry WAY TO HELL

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich_pogitanych od
prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K&

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry WAY TO HELL. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hte, symbol reproduktoru pro oviadani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbol(i a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktuaini sazky a tladitko START pro provedeni sazky. Delsi stiskem
tlacitka START se hra pepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sdzku jsou provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, ipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru — MAX SAZKA, &ipka dol — MIN SAZKA.

Popis hry:

WAY TO HELL je tfivélcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich poditanych od prvniho vélce z leva doprava.
Viyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi sazky na jednu hru, tlagitkem START spusti roztoéenim elektronickych valcu
hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do politka VYHRA a aktuélni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalSi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci na vyherni linii zobrazi tfi BONUS symboly Certice, ziskava zdarma nahodné vylosovanych 1-10 bonusovych kol,. BEéhem
bonusovych kol ma hra¢ moznost po kazdém nevyhernim kole vybrat libovolny jeden ze tfi valcd, ktery se znova dodate¢né roztoCi a
vytvofi tak se zbyvajicimi dvéma valci dalsi moznou vyhemni kombinaci. Ta je vyhodnocena, pfipadnou vyhra je piipsana do pole VYHRA.
Nasledujici kolo jiz probiha na v§ech 3 valcich, pokud bude nevyherni, ma hraé opét moznost znovu roztoceni jednoho valce. BEhem
bonusovych kol muze hra¢ vyhrat dalsi bonusova kola.

Tabulka vyher:



pocet shodnjch | - Zlaty necronomicon, | s prchi | Kotel, Beran | Lebka Andél | BONUS ,CERTICE* | MYSTERY V"
symbol0 na vyherni linii: |  Stfibrny necronomicon
3 2x 8x 16x 20x 40x 1-10 bonusovych kol 20x — 100x

Definice k vyhram:

- Viyhry jsou za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich poitanych od prvniho valce z leva doprava

- Vyhra za symbol MYSTERY (V) je ndhodné vylosovana v rozsahu uvedeném v tabulce vyher

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Na vyherni linii plati vZzdy jen nejvy33i dosaZend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Ciselné hodnoty viech vyhemich kombinaci jsou uvedeny v K&.

- Interakce hra&e béhem bonusové hry nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

- Pro ucely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoCeni se pouZzije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otogeni spusténa.

Pravidla hry WAY TO HELL 2

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich_pogitanych od
prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K&

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry WAY TO HELL 2. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informaénim panelem a ovladacimi tlaitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hte, symbol reproduktoru pro oviadani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbol(i a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktuaini sazky a tladitko START pro provedeni sazky. Delsi stiskem
tlacitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tladitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tiaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, ipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

WAY TO HELL 2 je tfivalcova hra, v niz se sazi na 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich. Vyherni linie je pomysIné spojeni
vzdy jednoho symbolu z kazdého z valca vyherni linii.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi sazky na jednu hru, tlagitkem START spusti roztoéenim elektronickych valcu
hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do polidka VYHRA a aktualni hra je nésledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalSi hru.




Bonusova hra:

Pokud se hraci na vyherni linii zobrazi tfi BONUS symboly Certice, ziskava zdarma 10 bonusovych her. BEhem bonusovych her
ma hra¢ moznost po kazdé nevyherni otoéce dotykem nebo tlacitkem vybrat libovolny jeden ze tfi valct, ktery se znova
dodatecné roztoci a vytvoti tak se zbyvajicimi dvéma valci dalsi moznou vyherni kombinaci. Ta je vyhodnocena, pfipadnou
vyhru maze hra¢ PRIPSAT do kreditu. Nasledujici otocka jiz probiha na viech 3 valcich, pokud bude nevyherni, ma hra¢ opét
moznost znovu roztoceni jednoho valce.

Tabulka vyher:

pocet symbolu Prsten, Kerberos, CERTICE
Kart Baphomet Drak Myster
na vyhernf linii: v 2 havran cert el (BONUS)
10b
3 1x 2x 8x 16x 40x 20x — 100x h::us

Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava
- Vyhra za symbol MYSTERY (V) je ndhodné vylosovana v rozsahu uvedeném v tabulce vyher
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhemnich liniich se scitaji
- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢
- Interakce hrace béhem bonusové hry nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.
- Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.

Pravidla hry Tropical Joker

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5
shodnych symbol(i na 243 vyhernich liniich pocitanych od prvniho véice z
leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 216 000,- K¢
Vyherni podil v rozsahu: 90 % -99 %

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Tropical Joker. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zlistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlagitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol(i a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vyse aktualni
sazky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (®)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tladitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolli - SAZKA -, Sipka
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doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Tropical Joker je pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(i na 243 vyhernich liniich pocitanych
od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vZdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztoéenim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je dastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyhemi linii je pficitan nejvy3Si dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktuaini hra je nésledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalSi hru.

Bonusova hra:

Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych s
symbold na vyherni KOKO,S / CIEILEIET) Jatzlko/ Ananas Meloun Papéja Kiwi Joker WILD
linii: Banan Pomeranc
3 1x 1x 2x 4x 6x 12x Nevyherni
4 2x 4x 4x 20x 40x 60x Nevyherni
) 3x 6x 12x 60x 120x 320x Nevyherni

Definice k vyhram:

Symbol WILD je sdm o sob& nevyherni symbol, nahrazuje na vechny ostatni symboly.
V pfipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly WILD na linii se vyhra
nasobi 4x, tfemi symboly WILD na linii vyhra nasobi 8x a &tyfmi symboly WILD na linii vyhra nasobi 16x.

Vyherni linie sestavajici pouze z WILD symbolli neni vyherni kombinaci.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

Nasobek vyhemi kombinace se vztahuje k jedné vyhemi linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Pravidla hry Secrets of the Dragons

Typ hry: pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(i na 243
vyhernich liniich pogitanych od prvniho vélce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K&
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Vyherni podil v rozsahu: 90 % -99 %

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Secrets of the Dragons. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol(i a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vyse aktualni
sazky a tlacitko START (C') pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (©)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sdzku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlaCitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dolti — SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Secrets of the Dragons je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 243 vyhernich liniich pocitanych od prvniho
valce zleva.

Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do poligka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalsi hru.

Bonusy:

Béhem hry se hradi za kazdou vyherni otocku pficte vzdy jeden zeton do policka mince. Tyto Zetony se sbiraji a celkova hodnota se
uklada na poli¢ko mince v pravém spodnim rohu. Hra¢ mé moznost si za nasbirané Zetony koupit jeden z bonusd:

e 1.bonus: symbol MULTI WIN
o  Bonus: Jakakoli nasledujici vyhra bude znasobena nasobkem odpovidajicim k zakoupené hodnoté
e 2.bonus: symbol WILD
o  Bonus: V nasledujicim poctu zakoupenych otoCek se vzdy bude nachazet minimalné jeden WILD rozbaleny pfes cely
valec
e  3.bonus: symbol LUCKY SPIN:
o  Bonus: V nasledujici oto&ce po zakoupeni bonusu se objevi na obrazovce zaviené 3 truhly, jednu z nich si hra¢ zvoli
a po kliknuti se vybrana truhla otevFe a zobrazi se vylosovana ¢astka, ktera se pripise do polozky VYHRA, po kliknuti
na tlaitko pfipsat je hra pfipravena na dal3i hru

Pfi zadném aktivnim bonusu se zetony nesbiraji. Bonusy nelze kombinovat dohromady

Tabulka bonus vyher:

Druhy bonust
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Pocet Zg;ﬁﬂzuke koupi MULTI WIN WILD LUCKY SPIN
5 1 WILD/ 1 otocka -
9 1 WILDY/ 2 otocky -
10 2x - 0x — 150x
12 1 WILDY/ 3 otocky -
20 5x - 0x — 400x
30 10x - 0x — 1000x
Tabulka vyher:
pocet shodnych Wild
symbold na vyherni J Q K A Mec Vik RytiF Krélovna
linii: Drak
5 2x 4x 8x 12x 32x 64x 128x 256x Nevyherni
4 1x 2x 4x 6x 16x 32x 64x 128x Nevyherni
3 0,5x 1x 2x 3x 4x 8x 16x 32x Nevyherni

Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 243 vyhernich liniich.

Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- WILD symbol (Drak) je sam o sobé& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.

5 WILD symbold na jedné vyherni linii neni vyherni kombinace.

Za kazdou vyherni obrazovku se hré¢i pficte jeden Zeton.
Pfi opétovném spusténi hry hraci zistanou nasbirany Zetony ve stejné vysi jako pfed ukonéenim pfedeslé relace.

Bonusové nakupy jsou definovany dle speciaini tabulky bonusa.
Bonusy nelze vzajemné kombinovat a nelze mit aktivni vice neZ jeden bonus sougasné.

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Interakce hrage béhem bonusové hry nemaji vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Pravidla hry SECRET OF THE CASTLE

Typ hry:

Maximalni sazka na 1 hru:

Maximalni vyhra z 1 hry:
Minimalni vyherni podil:

je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce zleva

500,- K&
500 000,- K&
90-99%
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Herni ukazatelé

Hru Ize ze seznamu her aktivovat vybranim symbolu hry SECRET OF THE CASTLE. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce
s hlavnim informa¢nim panelem a ovl&dacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol
a aktualni sazky, tiaditko SAZKA a Sipky pro zménu vyde aktualni sazky a tla¢itko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlagitka
START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opé&tovnym
stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

SECRET OF THE CASTLE je ¢tyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce
Zleva. Vyherni linie je pomysiné spojeni vZdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do poligka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Pokud se hraci na vyherni linii zobrazi tfi nebo ¢tyfi BONUS symboly mince, hrac ziskava bonusova kola, které jsou zdarma.

Béhem bonusovych kol méa hra¢ moznost po kazdém nevyhernim kole zamknout az 3 libovolné vélce, které v dalSim kole nebudou
roztoceny a jejich zobrazené symboly tak v nasledujicim kole vytvofi s neuzamknutymi novou vyherni kombinaci. Ta je po dokonceni kola
vyhodnocena, pokud je opét nevyherni, hra¢ ma opét moznost pro dalSi bonusové kolo zachovat nebo pfipadné upravit vybér
uzamknutych valct. Pokud bylo kolo vyherni, vyhra je pfipsana a nasledujici kolo probiha na v§ech valcich bez moznosti uzamknuti.
Béhem bonusovych kol hra¢ nemlze vyhrat dalsi bonusova kola.

Tabulka vyher:

pocet shodnych symbolt P . 5 . ' Kralovska Mince
na vghemi linii mec, vlajka Korbel, svitek Zena Rytifska helmice koruna BONUS

4 2x 4x 40x 60x 160x 20 BONUS kol

3 1x 2x 4x 6x 16x 10 BONUS kol

Definice k vyhram:

WILD Symbol Kat je s&m o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé BONUS
symbolu.

WILD Symbol Kat nasobi vyhru, ve které doplfiuje vyherni kombinaci na vyherni linii, nAsobkem 2x.

Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.

Interakce hrace béhem bonusoveé hry nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Pro ucely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoCeni spusténa.
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Pravidla hry Secret of the Castle Il

Typ hry: je to Ctyfvalcovéa hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce zleva

Maximalni sézka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K&

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize ze seznamu her aktivovat vybranim symbolu hry Secret of the Castle Il. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informaénim panelem a ovladacimi tlaitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli
a aktualni sazky, tiaditko SAZKA a $ipky pro zménu vy$e aktualni sazky a tlatitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlagitka
START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudini sazku provadény automaticky. Opétovnym
stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky reZim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru — MAX SAZKA, $ipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

Secret of the Castle Il je Ctyivalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce zleva.
Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoéenim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do poligka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalSi hru.

Bonusova hra:
Pokud se hraci na vyherni linii zobrazi tfi nebo &tyfi BONUS symboly mince, hra¢ ziskava bonusové hry, které jsou zdarma.

Béhem bonusovych her ma hra¢ moznost po kazdé nevyherni otoéce dotykem nebo tlagitky zamknout az 3 libovolné valce, které v dalsi
oto€ce nebudou roztogeny a jejich zobrazené symboly tak v nasledujici otocce vytvoii s neuzamknutymi novou vyherni kombinaci. Ta je
po dokonéeni otacky vyhodnocena, pokud je opét nevyhemi, hra¢ ma opét moznost pro dalSi bonusovou otocku zachovat nebo pfipadné
upravit vybér uzamknutych valcd. Pokud byla otacka vyherni, vyhra je bez moznosti riskovani pfipsana do kreditu a nasledujici otocka
probiha na vSech valcich bez moznosti uzamknuti. BEhem bonusovych her hra¢ nem0ze vyhrat dal$i bonusové hry.

Tabulka vyher:
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PEeE e me¢ korbel - Mince
symbolu"r:i::.vyherm viajka svitek Zena Rytifska helmice | Kralovska koruna BONUS
4 2x 4x 40x 60x 160x 12 BONUS her
3 1x 2X 4x 6x 16x 6 BONUS her

Definice k vyhram:

WILD Symbol Kat je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé& BONUS
symbolu.

WILD Symbol Kat nasobi vyhru, ve které doplfiuje vyherni kombinaci na vyherni linii, nAsobkem 2x.

Béhem zakladni hry se m0Zze vlevo nad valci objevit Kat. Po dobu jeho zobrazeni mize nahodné v nékteré z nasledujicich otocek
sekerou zménit jeden symbol na symbol WILD a dopomoc tak hradi k vyhfe.

Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy38i dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se séitaji

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.

Interakce hra&e béhem bonusové hry nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Pro ucely vypoCtu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoCeni spusténa.

Pravidla hry ROYAL FRUITS

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli pocitanych od prvniho
valce zleva na 11 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- Ké
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry ROYAL FRUITS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich7 &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru pro oviadani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbol(i a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlagitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem
tlacitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka midzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolli — MIN SAZKA.

ROYAL FRUITS je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboli poditanych od prvniho véice zleva na 11 vyhernich liniich.
Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlagitkem START spusti roztocenim elektronickych
valcu hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na

kazdé vyhemi linii je pfiitan nejvy$$i dosaZeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do poligka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.
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Pokud se po zastaveni valch na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipie-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dal3i hru.

Bonusova hra:

Bonusova kola se spousti padnutim 3 a vice symbolt BONUS na kteroukoliv pozici ve valcich. Na obrazovce se dle vyherni tabulky objevi
3, 6 nebo 9 miniautomatd. Bonusova kola zacinaji stisknutim na tlaCitko "START". Nasledné se vSechny miniautomaty roztoi a po jejich
zastaveni je vyhodnocena vyhra dle Tabulky vyher v bonusovych kolech. Pokud na miniautomatu padla vyhra, vyhra je vyhodncena (pficte
se k celkové bonusové vyhfe ) a miniautomat se ucastni dalsi otocky. Pokud se na valci miniautomatu objevi symbol X, je miniautomat bez
vyhry a je vyfazen z dalSich bonusovych kol. Hra konéi ve chvili, kdy se symbol "X" objevi na vSech miniautomatech. Poté dojde k
vyhodnoceni bonusové vyhry a celkové bonusova vyhra je pfipsana ke kreditu.

Pocet miniautomatt v Bonusové hie v zavislosti na poétu padnutych symboll BONUS
3x BONUS = 3 miniautomaty
4x BONUS = 6 miniautomat(
5x BONUS = 9 miniautomatt
Tabulka vyher v bonusovych kolech:
3x Bronzové korunka: 1x nasobek sézky do hry
3x Stfibrna korunka: 5x nasobek sazky do hry

3x Zlaté koruna: 10x nésobek sazky do hry

Tabulka vyher:

= sho’dn)'Ict) g){mbolﬁ Tresné Citron Pomerané | Svestka Hrozny Meloun Hvézda | Sedmicka BONUS
na vyherni linii:
3 1x 2x 3x 4x 6x 8x 12x 16x 3 miniautomaty
4 2x 4x 6x 8x 12x 16x 24x 32x 4 miniautomaty
5 6x 12x 18x 24x 36x 48x 72x 96x 5 miniautomatt

Definice k vyhram :

- BONUS symbol je po€itan kdekoliv na valcich jako SCATTER

- WILD symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé symbolu
BONUS.

- Navyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

- Pro tcely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoCeni se pouzije vySe sézky do hry, v rdmci které byla bonusova oto&eni spusténa.

Pravidla hry ROLL SHIFT

Typ hry: je to Sestivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych symbolu
na 100 vyhernich liniich po¢itanych od prvniho valce zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 112 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 90-99%
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Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry ROLL SHIFT. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru oviadani zvuku, tlacitko TABULKA
VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivjch symbol(i a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sézky a tlagitko
START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za
aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

ROLL SHIFT je Sestivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych symbolli na 100 vyhernich liniich po¢itanych
od prvniho valce zleva doprava. Vyhemi linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do poligka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Neni.

Tabulka vyher:

syﬁssrﬂssgigﬁ;ni Tfpféné / Pomeranc Bon‘]vvk.y / Banany | Ananas Meloun Jahoda WILD WILD
linii: Citron | Svestka | Ostruziny SYMBOL | VALEC
6 4x 8x 16x 24x 32x 80x 200x Nevyherni | Nevyherni
5 2 4x 6x 8x 16x 32x 60x Nevyherni | Nevyherni
4 1x 1x 2x 4x 8x 16x 40x Nevyherni | Nevyherni
3 0,1x 0,2x 0,25x 0,5x 1x 2x 5x Nevyherni | Nevyherni

Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych symboll na 100 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava.
WILD VALEC vzdy zastupuije cely valec a nahrazuje véechny 4 symboly pod sebou na jednom valci.
WILD VALEC vzdy zagina na 6. valci zleva a pfi kazdé dalsi nevyhemi otoéce se WILD VALEC posunuje o jeden vélec doleva.
Po jakékoli vyhfe se WILD VALEC posune automaticky zpét na 6. valec zleva.
Po dosaZeni pozice WILD VALCE na 1. valci zleva se WILD VALEC v dal$i otoéce posune automaticky zpét na 6. valec zleva.
WILD symbol je sdm o sobé samostatny nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.

- Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
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Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.

Pravidla hry Respin Rush

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich
Maximalni sézka na 1 hru: 500 K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 250 000 K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Respin Rush. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol(i a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vyse aktualni
sézky a tlagitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlaCitka AUTOSTART (©)se hra prepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sdzku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dolti — SAZKA -, $ipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Respin Rush je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyhermni
linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoéenim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni
valch na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyherni linii pficitan nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
policka VYHRA.

Symbol Jokera nahrazuje vSechny ostatni symboly a pokud se s nim na obrazovce nachazi na nékteré z vyhernich liniich vyhra, je tato v
souladu s vyherni tabulkou vyhodnocena a pfipsana do policka VYHRA. Vyhravajici symboly jsou pro dalsi otoéku na svych pozicich
uzamknuty véetné symboll Joker. Na nevyherni pozice se dotoci nové symboly a takto nové vznikla obrazovka je nasledné opét
vyhodnocena a vyhra je pfigtena do policka VYHRA. Zamknuté vyhemi symboly jsou v tuto chvili odem&eny a nové vyherni symboly jsou
zamknuty pro dal$i otocku, véetné vSech symbolli Joker, ktefi byli kdykoli sou€asti vyherni linie. Pokud se objevi vyhra na vSech 5
vyhernich liniich sloZzena ze stejnych symbolt v jedné otodce, je celd obrazovka uzaméena a vyhodnocena jesté jednou. V pfipadé, Ze se
po dotoCeni na vyhernich liniich nenachazi zadna vyhra, je aktualni hra ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Neni.
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Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru:

e EE "s:/i?wbolﬂ L Tre$né Citron Pomerané | Svestka Hrozny Meloun Sedmicka LD
3 1x 4x 6x 8x 10x 15x 50x Nevyherni

Definice k vyhram

- Symbol Joker (WILD) je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.

- Linie sestavena pouze ze symbol( WILD neni vyheri kombinaci.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkoveé vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Joker, ktery je soucasti vyherni linie, ztistdva zamknut az do Uplného vyhodnoceni celého kola.

Pravidia hry NEON LINES
Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pogitanych od
prvniho vélce zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K&
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry NEON LINES. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbol(i a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vy3e aktualni sazky a tlagitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem
tlacitka START se hra pepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sézku jsou provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru — MAX SAZKA, $ipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

NEON LINES je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni
linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valch
hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do polidka VYHRA a aktualni hra je nésledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zzadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

20



Bonusova hra:

Pokud hraci na prostfedni vyherni linii padne vyherni kombinace, hra¢ ziskava poCet bonusovych kol, ktery odpovida poétu kol ve vyherni

tabulce.

Vyherni kombinace se musi skladat pouze ze zakladnich symbold a nesmi obsahovat zastupny symbol WILD.

Tabulka vyher:

pocet shodnych symboll

na vyherni linii:

TreSné

Pomeran¢

Banan

Hruska

Svestka

Hrozny

Meloun

Sedmicka

WILD

3

1x

2x

2x

8x

16x

20x

40x

60x

Pocet bonus kol

1 bonusové kolo

2 bonusova kola

2 bonusova kola

4 bonusova kola

6 bonusovych kol

8 bonusovych kol

10 bonusovych kol

12 bonusovych kol

Definice k vyhram:

- Viyhry jsou za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich po¢itanych od prvniho valce zleva doprava.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

- Po padnuti vyhry na prostfedni linii obdrZi hra¢ pocet bonusovych kol odpovidajicich k poctu bonusovych kol k symbolu dle vyherni
tabulky.

- Symbol WILD je nevyherni symbol a nahrazuje vSechny ostatni symboly na vyherni linii.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy3$3i dosaZend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

- Pro tcely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoCeni se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otogeni spusténa.

Pravidla hry MYSTERIA

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na
26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 100 000,- K&

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry MYSTERIA. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, lagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivich symbold
a aktualni sazky, tiaditko SAZKA a $ipky pro zménu vy$e aktualni sazky a tlatitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlagitka
START se hra pepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky. Opé&tovnym
stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost oviadani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, $ipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dold — MIN SAZKA.

Popis hry:

MYSTERIA je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 26 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho vélce zleva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyhemi fady.
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Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vySi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoenim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je castka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vthdnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pficitan nejvy35i dosaZeny nasobek vsazené astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktuélni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo piipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dali hru.

Bonusova hra:

Neni

Tabulka vyher:

e Mystery Mystery | Mystery | Mystery | Mystery LT

shodnych | Ruina1/| Ruina3/ | Zelenjlektvar/ | Mystery Mysteny | Lo | Nésobic | Nasobic | Nasobic | Nasobic | NS
symbollina | Ruina2 | Ruina4 | Modry lekivar Gerveny kamen Fi'alovy ZIuty kémen ¢
vyherni linii: kamen 2x 3x 4x 5x i

é
\

- # RN

A
1 - - - - - - Nev;’;hern 2x 3x 4x 5x 6x
3 1x 2 4x 4x-10x 8x-20x 16x-40x Ne"‘;hem ; ; ; ; ;
4 2 4x 8x 8x-20x 16x-40x 32x-80x Ne"‘;hem - - - - -
5 4x 8x 16x 16x-40x 30x80x | eax-160x | Newnem | - ; ; ;

Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolt na 26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce zleva doprava.

- Mystery Nasobi¢ funguje pouze v kombinaci s vyhrami za Mystery symboly.

- Mystery Nasobi¢ nasobi vSechny vyhodnocené vyhry v otoéce hodnotou uvedenou dle vyherni tabulky.

- WILD symbol je s&m o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii vSechny ostatni symboly kromé& Mystery a Mystery
Néasobi¢ symbold.

- 5 WILD symbolu na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

- Symboly MYSTERY se pocitaji kdekoli na valcich jako SCATTER.

- Vlyhra za symbol MYSTERY kdekoliv na valcich je ndhodné vylosovana v rozsahu uvedeném v tabulce vyher.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$3i dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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Pravidia hry MONEY FALL

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 20 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Money Fall. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke h¥e, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli
a aktualni sazky, tiaditko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlagitka
START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym
stiskem stejného tlacitka midzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, ipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru — MAX SAZKA, &ipka dol — MIN SAZKA.

Popis hry:

Money Fall je pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbolG na 20 vyhernich liniich po€itanych od prvniho vaice z leva
doprava. Vyhemi linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi tii a vice BONUS symbold, hra¢ ziskava 10 bonusovych kol zdarma. Viyhemni kola jsou
normalné vyhodnocena, v pfipadé nevyherniho kola se nad valci rozsypou pytle penéz, které lavinou minci pfes herni obrazovku nahodné
rozmisti nahodny pocet WILD symboll. Poté je aktuaini kolo vyhodnoceno. Béhem bonusovych kol hra¢ nemdze vyhrat dalsi bonusova
kola.

Tabulka vyher:

pocet shodnych S . BONUS
symbold na vyherni Téi:g:’ Pgr\}/ﬁ:sr;\(r;c, Hi(oia]iy’ Meloun Hvézda Zvonek Sedmicka
linii: (pytel penéz)
5 4x 8x 16x 24x 32x 80x 200x 10 BONUS kol
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4 2X 4x 6x 8x 16x 32x 60x 10 BONUS kol

3 1x 1x 2X 4x 8x 16x 40x 10 BONUS kol

2 8x 20x

Definice k vyhram:

- BONUS symbol (pytel penéz) je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER

- WILD symbol (mince) je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé
BONUS symbolu pytel penéz.

- V pfipadé vyherni kombinace s jednim symbolem WILD se vyhra, kterou pomohl vytvofit, nésobi 2x, se dvéma symboly WILD
se nasobi 4x, se tfemi symboly WILD se néasobi 8x a se Etyfmi symboly WILD se nasobi 16x.

- 5 WILD symbolli na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s€itaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.

- Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otogeni se pouzije vySe sazky do hry, v rdmei které byla bonusova otogeni
spusténa.

Pravidla hry MEGA CROSS 4+

Typ hry: je to pétivalcova hra se tfemi symboly na valci s vyhrami za 4 az 15 shodnych symbol(
umisténych kdekoli na valci

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K&
Vyherni podil v rozsahu: 90% - 99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry MEGA CROSS 4+. Na obrazovce se zobrazi elektronické vaice s hlavnim
informaénim panelem a ovladacimi tlagitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho z(istatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro oviadani zvuku, tlaCitko TABULKA
VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivjch symbolii a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vy$e aktualni sazky a tlagitko
START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni
sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nésledujici funkce maji moZznost ovladani tiaCitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolli — MIN SAZKA.

Popis hry:

MEGA CROSS 4+ je to pétivalcova hra se tfemi symboly na valci s vyhrami za 4 az 15 shodnych symbold umisténych kdekoli na valci. Pfed
spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tiacitkem START spusti roztocenim elekironickych valcd
hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfiCitan nejvy3si dosaZeny nésobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktudlni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalSi hru.
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Bonusova hra:

Na valcich se mohou hraci zobrazit bonusové symboly SUDU - BONUS GAME (freespiny), po kterych hra¢ dostane za 4 sudy 10
bonusovych her zdarma a za 5 sudl 20 bonusovych her zdarma. Bonusova kola se spousti padnutim symbolG Sudu - BONUS GAME na
kteroukoliv pozici ve valcich. V pribéhu bonusovych her se mize jeden z valct zménit na specialni valec s tfemi symboly sudu, ktery se
zméni na nahodné symboly z vyherni tabulky a nasledné je otocka vyhodnocena. BEéhem bonusové hry hra¢ nemiize vyhrat dalsi bonusové

hry.

Pocet her v Bonusové hfe je v zavislosti na poctu padnutych symbold BONUS
4x BONUS (sud) = 10 bonusovych her zdarma
5x BONUS (sud) = 20 bonusovych her zdarma

Tabulka vyher:

poég:l?;?:zcvglsc)ﬂi?olﬁ Tre$né Citron Pomerang | Svestka Hrozny Meloun | Sedmicka | Koruna BONUS
4 1x 2x 3x 4x 6x 8x 16x 32x 10 bonusovych her
5 2x 4x 6x 8x 12x 16x 32x 64x 20 bonusovych her
6 3x 6x 9x 12x 18x 24x 48x 96x
7 4x 8x 12x 16x 24x 32x 64x 128x
8 5x 10x 15x 20x 30x 40x 80x 160x
9 6x 12x 18x 24x 36x 48x 96x 192x
10 7x 14x 21x 28x 42x 56x 112x 224x
11 8x 16x 24x 32x 48x 64x 128x 256x
12 9x 18x 27x 36x 54x 72x 144x 288x
13 10x 20x 30x 40x 60x 80x 160x 320x
14 11x 22x 33x 44x 66x 88x 176x 352x
15 12x 24x 36x 48x 72x 96x 192x 384x

Definice k vyhram:

- Kazdy symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER - vyherni kombinace se mohou nachazet kdekoli na valcich.

- Podle tabulky vyher se do vyhry poéita hodnota za kazdy jeden stejny symbol pfi poctu 4 a vice. (V celkové tabulce uveden celkovy
nasobek za dany pocet symbol()

- Vyhry za rizné symboly v otoCce se s€itaji

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

- Pro tcely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoCeni se pouzije vySe sézky do hry, v rdmci které byla bonusova oto&eni spusténa.

Pravidla hry Mega Bells

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(i na 9
vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500 K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000 K¢&
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé
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Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Mega Bells. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol(i a aktualni sazky, tiagitko SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vyse aktualni

sazky a tlaCitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlagitka AUTOSTART (®)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dolti — SAZKA -, ipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Mega Bells je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 9 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva
doprava. Vyhemi linie je pomysIné spojeni vZdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoéenim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do poligka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Velky Wild (Zvon):

Je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vechny ostatni symboly kromé& symbolu Wild (Zvonek), SHIFT UP.

Jedna se o bonusovy prvek, ktery miiZe dojit ve tfech variantach.

1) vSech 9 pozic na valcich 1, 2 a 3 bude pii aktivaci obsazeno Velkym Wild symbolem a vyhodnoti se tim nové vznikla obrazovka
2) v8ech 9 pozic na valcich 2, 3 a 4 bude pfi aktivaci obsazeno Velkym Wild symbolem a vyhodnoti se tim nové vznikla obrazovka

3) v8ech 9 pozic na valcich 3, 4 a 5 bude pfi aktivaci obsazeno Velkym Wild symbolem a vyhodnoti se tim nové vznikla obrazovka

Bonusova hra:

Pfi padnuti 3,4 nebo 5 bonusovych symbolll Hvézda se aktivuje bonusova hra zdarma. Nahrazuje vechny ostatni symboly kromé symboll
Wild (Zvonek), SHIFT UP.

Pfed zaCatkem hry se nahodné vylosuje — 1. Poet volnych otogeni zdarma, v rozsahu dle vyherni tabulky
2. Nasobeni vyher, v rozsahu dle vyherni tabulky

3. Umisténi Velkého Wildu na vélcich dle jedné z variant 1,2 nebo 3 v pribéhu celé bonusové
hry na stejném misté

Wild (Zvonek):

Pod valci se vyskytuji 3 nabijeci pole pro pét zvonkl. Pokud se symbol Zvonku objevi v nevyherni oto¢ce, v nabijecim poli se doplini vzdy
pouze jeden zvonek na prvni volnou pozici nabijeciho pole zprava. Po naplnéni posledni volné pozice daného nabijeciho pole se aktivuje
Velky Wild a dojde k jeho umisténi na valce a k vyhodnoceni.
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Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru:

podet shodnych symbol(i: | Tre$ng | Citron | Pomerané | Svestky | Hrozny | Meloun | Sedmitka | Wild (Zvonek) | Velky Wild (Zvon) Hvézda (Bonus) SHIFT UP
1-5 bonusovych kol
0,2x 0,2x 0,5x 1x 2x 3x 6x Nevyherni Nevyherni Nevyherni
1-5nasobek vyher
1-8 bonusovych kol
0,5x 0,5x 1x 2x 4x 6x 12x Nevyherni Nevyherni Nevyherni
1-8nasobek vyher
1-10 bonusovych kol
1x 1x 2x 4x 8x 12x 24x Nevyherni Nevyherni Nevyherni
1-10nasobek vyher

Definice k vyhram

- Symbol Zvonek (Wild) je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.

- Linie sestavena pouze ze symboll Wild neni vyherni kombinaci.

- Shift up symbol pficte 5 zvonk( na nabijeci pole, pokud neni naplnéno posledni nabijeci pole zprava.

- Symbol Shift Up nikdy neaktivuje funkci Velky Wild.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

- Ciselné hodnoty véech vyhemich kombinaci jsou uvedeny v K&.

- Pro tcely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoCeni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni spusténa.

Pravidla hry Luck of Giza

Typ hry: je to pétivalcova hra se tfemi symboly na valci a vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolt
na 5 vyhernich liniich po€itanych od prvniho vélce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K&
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize ze seznamu her aktivovat vybranim symbolu hry Luck of Giza. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, tiatitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vyse aktualni

sazky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (®)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tladitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolli - SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Luck of Giza je pétivalcova hra se tfemi symboly na valci a vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolt na 5 vyhernich liniich po€itanych od
prvniho vélce zleva. Viyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni Fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vySi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto&enim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je dastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.
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Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do politka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dal3i hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoli na valcich zobrazi 4 a vice Ctyflistk(, hra¢ ziskava bonusové hry, které jsou zdarma s poétem zivotd dle vyherni
tabulky.

Z herniho platna zmizi symboly a prazdna mista jsou uréeny k zamykani symbolu zlatého Etyflistku.

Pfi zatoCeni v bonusové hie se v pfipadé zamknuti symbolu zlatého Ctyflistku pficte 5x nasobek sazky v bonusové hfe za kazdy Ctyrlistek,
pokud se zadny Ctyflistek v otoCce nezamkne, hrag ztraci jeden ze Zivotl zobrazenych na pravé strané valc poétem ¢ervenych srdci.

V pfipadé zaplnéni celého platna vSechny symboly Etyflistku zmizi a objevi se nové prazdné platno, které se znovu naplfiuje az do
vycerpani zivot(.

Bonusova hra je ukon&ena, jakmile hr&éi dojdou Zivoty.

Tabulka vyher:

Pocet Ty . ,
symboliina | Kiiz 2] || LGS Ptak | Brouk | Pyramida EERIE Egyptan X V\{II’.D 4+ tyflistka
) A n a a (Ctyrlistek)

vyherni linii
6+ - - - - - - - - - 5 Zivotli (5x vySe sazky)
5 30x | 30x 40x | 40x | 100x 100x 200x 500x Nevyherni 4 Zivoty (5x vySe sazky)
4 5x 5x 10x 10x 40x 40x 100x 200x Nevyherni 3 Zivoty (5x vySe sazky)
3 4x 4x 4x 4x 10x 10x 10x 20x Nevyherni -

Definice k vyhram:

- Za kazdy zamknuty Ctyflistek v bonusové hfe naleZi pfipsani pétinasobku hodnoty sazky, se kterou hra¢ do bonusové hry vstoupil.
WILD symbol (Ctyflistek) je sam o sob& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, véechny ostatni symboly.

- 5 WILD symbold na jedné vyherni linii neni vyherni kombinace.

Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.

Pro ucely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoeni se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoCeni spusténa.

Pravidla hry KINGDOM OF VAMPIRES

Typ hry: _je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci a s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold
na 40 vyhernich liniich poCitanych od prvniho vélce z leva doprava

28



Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- Ké

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry KINGDOM OF VAMPIRES. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informa¢nim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hte, symbol reproduktoru pro oviadani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbolil a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a $ipky pro zménu vy$e aktualni sazky a tiagitko START pro provedeni sazky. Delsim stiskem
tlacitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sdzku provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK - START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, ipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

KINGDOM OF VAMPIRES je pétivalcova hra se 4 symboly na valci a s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 40 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce z leva doprava. Vyhemi linie je pomysiné spojeni vZdy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tladitkem START spusti roztocenim elektronickych
valch hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyhemni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfiCitan nejvySsi dosaZeny nésobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktudlni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhemnich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalSi hru.

Bonusova hra:
Bonusova kola se spousti padnutim 3 a vice symbol(i "FREESPIN" na kterékoliv pozici na valcich.

Pocet volnych otoCeni v zavislosti na poétu padnutych symboll “FREESPIN:

3x FREESPIN = 10 volnych kol
4x FREESPIN = 15 volnych kol
5x FREESPIN = 20 volnych kol

Tabulka vyher:

poCet shodnych symbold | ¢\ o Gesnek Kolk | Svécenavoda |  Upirka Upir FREESPIN
na vyherni linii:
3 1x 2x 3x 4x 8x 10x 10 volnych kol
4 2x 3x 4x 5x 12x 15x 15 volnych kol
5 3x 4x 5x 6x 16x 25x 20 volnych kol
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Definice k vyhram:

FREESPIN symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER.

WILD symbol je sdm o sobé& nevyherni symbol a nahrazuje na vyhemi linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé& symbolu
FREESPIN.

Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy38i dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se séitaji

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.

Pro ucely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZzije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otogeni spusténa.

Pravidla hry Jumping Joker

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5
shodnych symbold na 5 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 300,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 450 000,- K&
Vyherni podil v rozsahu: 90 % -99 %

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Jumping Joker. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, tiatitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vyse aktualni
sazky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (®)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit.

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tiaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dol(i - SAZKA -, $ipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Jumping Joker je pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolt na 5 vyhernich liniich. Viyhemi linie je
pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je dastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do politka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Symbol Joker (Wild):

Je to bonusovy symbol a miZe se aktivovat ve 3 variantach:

Pokud se vyskytne ve vyherni otocce, je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje vSechny ostatni symboly.
Pokud se vyskytne v nevyherni otoce na nékterém barevné podbarveném poli, navysi se hodnota uloZzena na nejbliz§im
bonusovém kameni vzdy pouze na hodnotu o 1 Groven vySSi nez pfedchozi nebo maximalni, dle tabulky bonus vyher.
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- Pokud se vyskytne v nevyherni otoéce na jiném nez barevné podbarveném poli, zanou se aktivovat kameny okolo celého
herniho pole. Aktivace je znazornéna vyraznou barvou kamene. Aktivuje se vzdy pouze jeden kdmen bez ohledu na pocet
symbold Joker v nevyhernim zatoceni. Prvni aktivace vzdy zacina zelenym kamenem a pokracuje smérem hodinovych rucicek.
Aktivace kamene i navy$eni bonusového kamene mlze probéhnout sou¢asné v jedné otocce

Jakmile se aktivuje bonusovy kdmen, dojde k aktivaci bonusu v daném zato€eni dle nasledujici logiky.

o 1.Zeleny kdmen MULTI
o  Bonus: Po aktivaci bonusového kamene se znovu rozto€i v8echny symboly a pfipadné nasledujici vyhra se vyhodnoti
a vynasobi se hodnotou uvedenou na MULTI bonus kameni
o 2. Cerveny kamen FREESPINS

o Bonus: Po aktivaci bonusového kamene hraé ziskava pocet volnych zatoCeni dle uvedeného poctu na FREESPIN
bonus kameni
e 3. Modry kimen MYSTERY:
o  Bonus: Po aktivaci bonusového kamene hrac ziskava Mystery vyhru v hodnoté az do ndsobku sazky uvedeného na
MYSTERY bonus kameni
e 4, Fialovy kdmen WILD:
o  Bonus: Po aktivaci bonusového kamene se nahodné rozmisti na valce pocet WILD symbolti dle poctu na WILD bonus
kameni
Po vyuziti kteréhokoliv bonusového kamene je pfislusny bonus vynulovan do vychozi pozice a aktivovani kamenii pokracuje
nasledujicim kamenem v fadé.

Tabulka bonus vyher:

Kameny: Mozné hodnoty a varianty BONUS symbol(
EMULTI 2X 3x 4x 5x 6x
@ rReESPINS 1 freespin 2 freespiny 3 freespiny 4 freespiny 5 freespind
@nySTERY AZ 20x AZ 40x AZ 60x AZ 80x Az 100x
@wiLD 2 WILDY 3 WILDY 4 WILDY 5 WILDU 6 WILDU

Tabulka vyher:

Podet shodnych symbolt na vyhemi linii:] Tre$n& | Pomerand| Svestka | Hrozny Meloun Ctyrlistek Podkova Sedmicka | Joker WILD
5 5x 10x 20x 30x 50x 100x 200x 1000x Nevyherni
4 2x 5x 10x 20x 30x 50x 100x 500x Nevyherni
3 1x 2x 5x 10x 20x 30x 50x 200x Nevyherni

Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3,4 nebo 5 shodnych symbolli na 5 vyhernich liniich.

-V jedné nevyherni otoCce muze dojit Joker, ktery navySuje hodnotu, i Joker, ktery aktivuje kameny.

- Navyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

- WILD symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.

- Linie sestavena pouze ze symboll WILD neni vyherni kombinaci.

- Pri opétovném spusténi hry hraci z(istane nabyti aktivnich kamen( ve stejné pozici jako pfed ukonéenim predes|é relace.

- Ciselné hodnoty viech vyhemich kombinaci jsou uvedeny v K&.

- Pro tcely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoCeni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otogeni spusténa.
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Pravidla hry JIN-JANG

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na
26 vyhernich liniich poCitanych od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 120 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry JIN-JANG. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru oviadani zvuku, tlaCitko TABULKA
VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a $ipky pro zménu vyde aktuaini sazky a tladitko
START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za
aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlagitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol(i - MIN SAZKA.

Popis hry:

JIN-JANG je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(i na 26 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho vélce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vZdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoéenim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené dastky z vyhemi tabulky do poligka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalsi hru.

Tabulka vyher:

pocet shodnych Saiové
symboli na ko nJvice Miska ryze Vejif Lampion Katana Lod Gejsa :
vyhemni linii: Samuraj | Drak
5 4x 4x 8x 8x 16x 24x 60x 120x 240x
4 2x 2X 4x 4x 8x 16x 40x 80x 120x
3 1x 1x 2X 2X 4x 8x 20x 40x 60x

Definice k vyhram
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- Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolt na 26 vyhernich liniich po€itanych od prvniho vélce z leva doprava
WILD symbol (JIN-JANG) je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly a je
nutné, aby se kdekoli na valcich zobrazily alespofl dva symboly Jin-Jang soucasné.
Kdyz jsou na valcich po zastaveni zobrazeny alespon 2 symboly Jin-Jang a nejsou na shodném fadku (fadkem jsou mysleny
sousedni symboly prvniho az patého valce na fadcich 1,2,3 nebo 4), poté plati pouze na samotné pozici, kde se objevily
Kdyz jsou alespori dva symboly na stejném fadku, pfeméni se vSechny ostatni symboly mezi nejkrajnéjsimi Jin-Jang symboly téZ
na Jin-Jang symboly
5 WILD symbold na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji
Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.

Pravidla hry Heaven & Hell

Typ hry: hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich na kazdém hracim poli
Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 216 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Heaven & Hell. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, tiatitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vyse aktualni
sazky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (®)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit.

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tiaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dol(i - SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Heaven & Hell je Sestivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich na kazdém hracim poli. Vyherni linie je pomysiné
spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je dastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do politka VYHRA a aktuélni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zzadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Wild symbol Andél

Pokud se pfi nevyherni oto¢ce na levém hernim poli objevi Wild symbol Andél, doplni se ¢ast energie znazornéna nad levym hernim
polem. Po dosazeni plného poctu energie se aktivuje funkce Wild symbolu, kdy se vSechny symboly na levém hernim poli symbolu
pfeméni na nahodné vylosovany symbol a nasledné prob&hne vyhodnoceni nové vzniklé obrazovky.
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Wild symbol Cert

Pokud se pfi nevyhemi otoéce na pravém hernim poli objevi Wild symbol Cert, doplini se &ast energie znazornéna nad pravym hernim
polem. Po dosaZeni plného poctu energie se aktivuje funkce Wild symbolu, kdy se vSechny symboly na pravém hernim poli pfeméni na
symbol Wild a aktivuje se losovani Mystery vyhry az do vySe 432nasobku sazky.

Tabulka vyher:

pocet shodnych Wild
symboll na vyherni | TreSné | Ostruziny Citron | Pomerané | Jablko | Svestka | Banan | Meloun L
linii: Andél / Cert
3 0,2x 0,5x 1x 2x 3x 4x 8x 16x Nevyherni

Definice k vyhram:

Obé hemi pole jsou pfi kazdém zato¢eni vyhodnocena zvlast a vyhry se mohou vyskytovat na jednom nebo na obou hernich polich

soucasne.

- Viyhry jsou za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich a dvéma hernimi poli po€itanych kazdy zvladt od prvniho valce zleva

doprava.

Wild symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
Nahodné se mize objevit symbol Andéla a rozmistit po levém hernim poli nahodny pocet Wild Symbolt Andél a nasledné probéhne

vyhodnoceni nové vzniklé obrazovky.
Nahodné se mize objevit symbol Certa a prohodit na pravém hemim poli nahodny podet symbolii a nasledné probéhne
vyhodnoceni nové vzniklé obrazovky.
Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
Linie sestavena pouze ze symbold Wild neni vyheri kombinaci.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Pravidla hry HALLOWEEN NIGHT

Typ hry:

Maximalni sazka na 1 hru:

Maximalni vyhra z 1 hry:

Minimalni vyherni podil:

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry HALLOWEEN NIGHT Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim

informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

500,- K&
500 000,- K&
90-99%

je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 11 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hte, symbol reproduktoru oviadani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold
a aktualni sazky, tlatitko SAZKA a $ipky pro zménu vyse aktuaini sazky a tladitko START pro provedeni sazky. Delim stiskem tlagitka
START se hra pepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym
stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moinost ovladani tlagitky klgélvesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava — SAZKA
+, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka doll — MIN SAZKA.
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Popis hry:

HALLOWEEN NIGHT je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 11 vyhernich liniich po¢itanych od prvniho vélce z
leva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vZdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkove sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim elektronickych
valch hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyhemni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfiCitan nejvySsi dosaZeny nésobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktudlni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalSi hru.

Bonusova hra:

Bonusova hra se spousti padnutim 3 a vice symboli BONUS na kteroukoliv pozici na vélcich. V Bonusovych kolech se hraci zobrazi rozmezi
Castek, které maze vyhrat a tlacitka DALSI a VZIT, po kliknuti na tlacitko DALSI je hraci nabidnuta ¢astka. Hrac se nyni mize rozhodnout,
zda si nabizenou ¢astku vezme, nebo si necha nabidnout ¢astku jinou. Castku je mozné dvakrat odmitnout a tfeti nabizenou Castku si jiz
hra¢ musi vzit.

Rozmezi nabidnutych ¢astek v zavislosti na poétu padnutych symbolt BONUS:

3x BONUS = 2x - 50x nasobek
4x BONUS = 2x - 100x nasobek
5x BONUS = 2x - 150x nasobek

Tabulka vyher:

3 1x 2x 4x 6x 8x 12x 2x - 50x 10x - 30x
4 3x 6x 12x 18x 24x 36x 2x - 100x 30x - 60x
5 9x 18x 36x 54x 72x 108x 2x - 150x 60x - 90x

Definice k vyhram

- BONUS a MYSTERY symboly jsou pocitany kdekoliv na valcich jako SCATTER.

- WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé symbolu
BONUS a MYSTERY.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se sitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

- Vlyhra za symbol MYSTERY kdekoliv na valcich je ndhodné vylosovana v rozsahu uvedeném v tabulce vyher.

- Pro tcely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoCeni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova oto&eni spusténa.
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Pravidla hry Golden Scatter

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27
respektive 81 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500 K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 240 000 K¢
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Golden Scatter. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol(i a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vyse aktualni

sazky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (®)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dolti — SAZKA -, ipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Golden Scatter je Etyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich po¢itanych od prvniho
valce zleva doprava. Vyhemni linie je pomysIné spojeni vZdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoenim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do politka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Neni.

Symboly Wild:
Ve hfe jsou 2 propadavaci Wild symboly
- Wild - nevyherni, nahrazuje jakykoliv symbol

- Wild MULTIPLY - nevyherni, nahrazuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru. V pfipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem Wild
MULTIPLY na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly Wild MULTIPLY na linii se vyhra nasobi 4x a tfemi symboly Wild MULTIPLY na linii
se vyhra nasobi 8x.

4 Wild symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
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Pokud Wild symbol padne v nevyherni otoce, zlistane zablokovany na misté, kde padnul. VV dal$i otoéce propadne smérem dold na dalsi
fadek. Ze spodniho fadku vypadne pry¢. Propadavani ukonéuje vyherni otocka.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru:

pocet Wild
shodn¥ch Bropzova Str!brna Z!ata Bankovky Banlkovky. Zlaté cihly Pfsten a Drahokamy Wild
symbolt na mince mince mince S mincemi Sperky MULTIPLY
vyherni linii:
3 1x 1x 2x 2x 2x 4x 6x 16x Nevyherni | Nevyhemni
4 2x 2x 4x 4x 4x 40x 60x 160x Nevyherni | Nevyherni

Definice k vyhram

- Symbol Wild je s&m o sobé nevyhemi symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.

- Symbol Wild MULTIPLY je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.

- Linie sestavené pouze z Wild symbolli neni vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy33i dosaZend vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Eastce na hru.

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Pravidla hry GAME OF CASTLES

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol( na 5 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K&
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat ze seznamu her vybranim symbolu hry GAME OF CASTLES Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich7 &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol
a aktualni sazky, tlatitko SAZKA a $ipky pro zménu vyse aktualni sazky a tladitko START pro provedeni sazky. Delim stiskem tlagitka
START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opé&tovnym
stiskem stejného tladitka mizeme kdykoliv automaticky reZim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost oviadani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva ~SAZKA -, Sipka doprava — SAZKA
+, §ipka nahoru - MAX SAZKA, $ipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

GAME OF CASTLES je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolt na 5 vyhernich liniich pogitanych od prvniho vélce z
leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlagitkem START spusti roztoGenim elektronickych
valcu hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.
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Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pficitdn nejvy3si dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktuaini hra je nésledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalSi hru.

Bonusova hra:

Bonusova kola se spousti padnutim 3 a vice BONUS symbol(i na kterémkoliv z valcti. Spusténi bonusovych kol zacina najetim bonusové
obrazovky. Pfi bonusové hfe ma hrac 10, 15 nebo 20 volnych kol, v zavislosti na poétu padnutych BONUS symbolU. V bonusovych kolech
jsou na v8ech pozicich tfetiho vélce po celou dobu uzaméeny symboly WILD a to€i se jen 1., 2., 4., a 5. valec. Bonusové kola jsou zdarma
a v pribéhu bonusovych kol mize hraé vyhrat dal$i bonusova kola zdarma.

3x BONUS = 10 volnych kol

4x BONUS = 15 volnych kol
5x BONUS = 20 volnych kol

Tabulka vyher:

Symggﬁje;:h\%igﬁ? linii QKA Kniha Stit Mece Helma Prsten Jednorozec BONUS
2 B - - - - - 10x
3 1x 2x 4x 6x 12x 25x 40x 10 volnych kol
4 2x 4x 8x 12x 24x 50x 80x 15 volnych kol
5 6x 12x 24x 36x 72x 150x 240x 20 volnych kol

Definice k vyhram:

- BONUS symbol je pogitan kdekoliv na valcich jako SCATTER
- Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly, s vyjimkou symbolu BONUS.
- Pii pfichodu symbolu WILD na vélec se vystavi na celém valci zed s drakem a vSechny symboly na valci se méni na symbol WILD.
- Vyhry s WILD symbolem, v nichz doplfiuje vyherni kombinaci na linii, jsou nasobeny x2.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
Pro ucely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoCeni spusténa.

Pravidla hry FRUIT-EX

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 3, 4 nebo 5
shodnych symbold na 27, 81, respektive 243 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500 K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 160 000 K¢
Minimalni vyherni podil: 90-99%
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Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry FRUIT-EX. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
&iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro zobrazeni informaci ke hte, symbol reproduktoru oviadani zvuku, tiagitko SAZKA a
Sipky pro zménu vySe aktudini sazky a tlaCitko START pro provedeni sazky. Delim stiskem tlaCitka START se hra pfepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka
muzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

FRUIT-EX je pétivalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolt na 27, 81 respektive 243 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce zleva doprava. Viyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do poligka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych Tresen/ |
symbold na Pomeran¢/ | Svestka / HruSka Hrozny Meloun Sedmicka Bomba WILD
vyherni linii: Banan
3 0,25x 0,5x 1x 1x 2x Nevyherni Nevyherni
4 1x 2x 4x 8x 16x Nevyherni Nevyherni
) 2x 4x 8x 16x 32x Nevyherni Nevyherni

Definice k vyhram:

- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.

- 5 WILD symbolu na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

- Navyhemi linii plati vzdy jen nejvy3Si dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se séitaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené astce na hru.

- Ciselné hodnoty viech vyhemich kombinaci jsou uvedeny v Kg.

- Aktualni odpoCet Bomby je znazomény v levém hornim rohu obrazovky.

- Symbol Bomba m0Zze padnout kdekoli na valci a do dokonéeni odpoctu bomba zistava na stejném misté oznacena vpravo dole u
symbolu.

- Odpocet bomby zacina &islem 10, s kazdou sazkou se €islo snizuje vzdy o hodnotu 1.

- Po docileni hodnoty 0 na bombé se bomba zméni na symbol WILD.
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Odpocet na bombé je zavisly na hodnoté sazky, pfi zméné sazky se hodnota na bombé zméni na hodnotu plvodni vazanou k této
sézce.

Pravidla hry FRUIT JOKER

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 99 000,- K&
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry FRUIT JOKER. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli
a aktualni sazky, tiaditko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlagitka
START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym
stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tiaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, ipka doprava —
SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, $ipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

FRUIT JOKER je étyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich poéitanych od prvniho valce z leva
doprava. Vyhemi linie je pomysIné spojeni vZdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je dastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do poligka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych . . JOKER
symbold na vyherni TreSné Clig Pomerapce, Hrozen Meloun Hvézda
e Svestky, Kiwi
linii: WILD
3 1x 1x 4x 6x 16x Nevyherni
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4 2x 4x 40x 60x 160x Nevyherni

Definice k vyhram

Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje na vSechny ostatni symboly.
-V pfipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra n&sobi 2x, dvéma symboly WILD na linii se vyhra
nasobi 4x a tfemi symboly WILD na linii vyhra nasobi 8x.
- 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy38i dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyhemni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.

Pravidla hry Fruit Joker Il

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné
symboly na 81 vyhernich liniich poCitanych od prvniho vélce z leva
doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 110 000,- K&

Vyherni podil v rozsahu: 90% - 99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry FRUIT JOKER II. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informaénim panelem a ovladacimi tlaitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlagitko INFO pro zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolti a aktualni sazky, tladitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a
tlaCitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlagitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry
za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tiaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva — SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, $ipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

FRUIT JOKER Il je to ¢tyfvalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho vélce z leva doprava. Vyhemi linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyhemi fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztogenim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je dastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do polidka VYHRA a aktualni hra je nésledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalSi hru.

Bonusova hra:
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Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych . . JOKER 2 JOKERI
symbold na vyherni Tresné Cltr%ny, P|? m;.rafme' Hrozen Meloun Hvézda
lini vestky, Kiwi WILD WILD
3 1x 1x 4x 6x 16x Nevyherni Nevyherni
4 2x 4x 40x 60x 160x Nevyherni Nevyherni

Definice k vyhram

- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje na vSechny ostatni symboly.
-V pfipadé vyherni kombinace se symbolem nebo vice symboly WILD se nasobek vyhry uréi jako pocet Jokert x 2.

- Vyherni linie sestavajici pouze z WILD symbol( neni vyherni kombinaci.
- Navyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhemnich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkove vsazené ¢astce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

Pravidla hry Fruit Joker Five

Typ hry: je to tfivalcova hra se 3 symboly na vélci, s vyhrami za 3 shodné symboly
na 5 vyhernich liniich poCitanych od prvniho vélce zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 250 000,- K¢
Vyherni podil v rozsahu: 90% - 99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Fruit Joker Five. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informaénim panelem a ovladacimi tlagitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivjch symbold a aktualni sazky, tiatitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vyse aktualni

séazky a tlagitko START (C') pro provedeni sazky. Stiskem tlagitka AUTOSTART (®)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tladitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolli - SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Fruit Joker Five je tfivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce
zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.
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Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vySi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoenim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je castka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pficitan nejvy35i dosaZeny nasobek vsazené astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktuélni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo piipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dali hru.

Bonusova hra:

Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych symbolli na vyhemi

linii: Tre$né, Citron | Hrozny | Meloun | Hvézda | Zvonek | Sedmicka | Wild (Joker)

3 2x 5x 8x 10x 15x 50x Nevyherni

9 500x 500x 500x 500x 500x 500x Nevyherni

Definice k vyhram

- Symbol Wild je sdm o sobé nevyhemni symbol, nahrazuje na vSechny ostatni symboly.
-V pfipadé vyherni kombinace se symbolem nebo vice symboly Wild se nasobek vyhry vynasobi poctem Joker(i x 2.
- Vyhemni linie sestavajici pouze z Wild symbolt neni vyherni kombinaci.

- K ziskani nasobku 500x za pIné platno stejnych symbold nesmi byt Zadny symbol nahrazen symbolem Wild.
- Navyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkove vsazené ¢astce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

Pravidla hry FREE DIAMONDS

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na
26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhraz 1 hry: 500 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry FREE DIAMONDS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichZ &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke h¥e, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli
a aktualni sézky, tladitko SAZKA a Sipky pro zménu vy$e aktuélni sazky a tlatitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlagitka
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START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktuaini sazku provadény automaticky. Opétovnym
stiskem stejného tlacitka miZeme kdykoliv automaticky reZim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, $ipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

FREE DIAMONDS je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 26 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce z leva doprava. Vyhemni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztoéenim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je dastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pficitan nejvy3si dosaZeny nasobek vsazené astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktuélni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalSi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi symboly F R E E (tzn. minimalné ve sloZeni dva symboly ,E*, jeden symbol ,F* a jeden symbol
,R"), ziskava hra¢ 10 bonusovych kol zdarma.

Béhem bonusovych kol se na valcich mlze zobrazit specialni symbol WILD. Ten ma velikosti 4 za sebou jdoucich symbold, a pokud je
zobrazen cely, je kompletné nahrazen na své pozici 4 symboly WILD. Pokud se vélce zastavi tak, Ze tento specialni symbol WILD neni
zobrazen cely, dotoCi se pfislusny valec tak, aby symbol zobrazen cely byl. Nasledné je bonusové kolo vyhodnoceno. BEhem bonusovych
kol hra¢ nemuze vyhrat dal$i bonusova kola.

Tabulka vyher:

BTN Cerveny Oranzovy Fialovy Zeleny
symbol(i na vyhemni | Zluty kdmen rveny Modry kdmen Anzovy aovy sleny Diamant
linii kédmen kédmen kédmen kédmen
5 4x 8x 16x 24x 40x 80x 200x
4 2X 4x 8x 16x 20x 40x 80x
3 1x 2x 4x 8x 10x 20x 40x

Definice k vyhram

vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 26 vyhernich liniich poCitanych od prvniho vélce z leva doprava

BONUS symboly &islice F, R a E jsou poCitany kdekoliv na valcich jako SCATTER a nezéleZi na jejich pofadi.

WILD symbol (hvézda) je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé
BONUS symboll FREE

5 WILD symbold na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené €astce na hru.

Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Pro ucely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoeni se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoCeni spusténa.
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Pravidla hry FIXI-DIXI

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich
Maximélni sézka na 1 hru: 500 K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 100 000 K¢

Minimaini vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry FIXI DIXI. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
&iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlagitko SAZKA a
Sipky pro zménu vySe aktuini sazky a tlaCitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlaCitka START se hra pfepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlaitka
muzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, ipka doprava —
SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

FIXI DIXI je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce zleva doprava. Vyherni linie
je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni Fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni
vélcd na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyhemni linii pficitan nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
policka VYHRA.

V pfipadé, Ze se na nékteré pozici po zastaveni nachazi symbol Jokeryny DIXI, ,rozbali“ se pfed vyhodnocenim ze své pozice na vSechny
3 pozice daného valce. Symbol Jokeryny DIXI nahrazuje vSechny ostatni symboly a pokud se s ni na obrazovce nachazi na nékteré z
vyhernich liniich vyhra, je tato v souladu s vyherni tabulkou vyhodnocena a pfipsana do policka VYHRA. Vyhravaiici symboly jsou pro
dal3i otoCku na svych pozicich uzamknuty. Na nevyherni pozice se dotoci nové symboly a takto nové vznikla obrazovka je nésledné opét
vyhodnocena a vyhra je pfictena do policka VYHRA. Zamknuté vyherni symboly jsou v tuto chvili odem&eny a nové vyherni symboly jsou
zamknuty pro dalSi otoCku, Pokud se objevi vyhra na v8ech 5 vyhernich liniich v jedné otoCce, je cela obrazovka uzamcena a
vyhodnocena jesté jednou. V pfipadé, Ze se po doto€eni na vyhernich liniich nenachazi zadna vyhra, je aktuélni hra ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Neni.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru:
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pocetSh°d”y°h"sg’i?‘b°'“ navyhemi | goomi | BONG! OMG! | SPLAT! | Ctyflistek | Zvonek | Sedmitka J°Eﬁ%”a
3 2x 4x 6x 8x 10x 15x 50x Nevyherni

Definice k vyhram

Symbol Jokeryny DIXI (WILD) je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.

Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se s€itaji.

Pravidla hry Extra Gold

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich poéitanych od
prvniho vélce zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 180 000,- K&
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Extra Gold. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol(i a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vyse aktualni

sézky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlaCitka AUTOSTART (®)se hra prepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dolti — SAZKA -, ipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Extra Gold je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich poitanych od prvniho valce zleva doprava. Viyherni
linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoéenim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pficitan nejvy3Si dosaZeny nasobek vsazené Eastky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktuaini hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcli na vyhernich liniich nenachazi Zzadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Neni.
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Tabulka vyher:

PLEEIERED & Draci | Ostruzin Truhla
symbolti na vyherni | Jablko | Pomeran¢ | Ananas | Svestka Jahoda | Truhla 60x | Truhla 80x M Kli¢
linii: oS a ystery
3 Ix % 4x 8x 16x 20x 40x 60x 80x 50x-200x Nev;zhern

Definice k vyhram:
- V8echny symboly Truhla jsou ve hie neaktivni a neobjevuji se, dokud nejsou aktivovany symbolem KIi¢.
- Pokud se na herni obrazovce vyskytne libovolny pocet symbolu KIi€, aktivuje se vzdy pouze jedna Truhla.
- Aktivovani symboll Truhla se projevi jejich obarvenim z ¢ernobilé na barevnou.
- Ve chvili, kdy je jeden ze symbolti Truhla aktivovan, zaéne se zobrazovat ve hie a v piipadé vyhry se vyhodnoti dle vyherni tabulky.
- Symboly se aktivuji postupné, prvni Truhla 60x, nasledné Truhla 80x a jako posledni Truhla Mystery.
- Symbol Kli¢ je sam o sobé nevyherni symbol.
- Vyhra za Truhlu Mystery je nahodné vylosovana v rozsahu uvedeném v tabulce vyher.
- Pokud jsou v8echny truhly aktivovany, symbol KIi¢ se m(iZe objevovat ve hfe, ale je pouze nevyhernim symbolem.
- Po vyherni kombinaci s kterymkoliv symbolem Truhla se vSechny symboly Truhly opét zneaktivni a musi byt znovu aktivovany
symbolem Kii¢.
- Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Linie sestavena pouze ze symbolli Kli¢ neni vyherni kombinaci.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
- Ciselné hodnoty véech vyhemich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Pravidla hry DURANCIA

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich
Maximalni sazka na 1 hru: 500 K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 100 000 K&

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Durancia. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
&iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlagitko SAZKA a
Sipky pro zménu vy3e aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlagitka START se hra pfepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka
muizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, $ipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dold — MIN SAZKA.

Popis hry:

Durancia je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich poCitanych od prvniho vélce zleva doprava. Vyherni linie
je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni Fady.
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Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vySi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoenim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je castka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni
vélcd na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyherni linii pficitan nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
politka VYHRA.

V pfipadé, Ze se na nékteré pozici po zastaveni nachazi symbol panékové sklenicky, ,rozbali“ se pfed vyhodnocenim ze své pozice na
vSechny 3 pozice daného valce do podoby symbolu Lahve (WILD). Symbol Lahve (WILD) nahrazuje vSechny ostatni symboly a pokud se
s ni na obrazovce nachazi na nékteré z vyhernich liniich vyhra, je tato v souladu s vyherni tabulkou vyhodnocena a pfipsana do policka
VYHRA. Vyhravajici symboly jsou pro dal$i ototku na svych pozicich uzamknuty. Na nevyhemi pozice se doto&i nové symboly a takto
nové vznikla obrazovka je nasledné opét vyhodnocena a vyhra je piictena do poligka VYHRA. Zamknuté vyherni symboly jsou v tuto chvili
odemceny a nové vyherni symboly jsou zamknuty pro dal$i oto¢ku, Pokud se objevi vyhra na vSech 5 vyhernich liniich v jedné otoCce, je
celd obrazovka uzaméena a vyhodnocena jesté jednou. V pfipadg, Ze se po dotoCeni na vyhernich liniich nenachézi Zadna vyhra, je
aktualni hra ukon¢ena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dal3i hru.

Bonusova hra:

Neni.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru:

pocet shodnych . Lahev
symbold na vyherni TreSné Merunka Hruska Jablko Hrozny Svestka Sedmicka (WILD)
linii:
3 1x 2x 4x 8x 20x 30x 50x Nevyherni

Definice k vyhram

- Symbol Lahve (WILD) je s&m o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

- Ciselné hodnoty véech vyhemich kombinaci jsou uvedeny v K&.

- Navyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se sCitaji.

Pravidla hry DIAMONAL 81

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27
respektive 81 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500 K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 99 000 K&
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé
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Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry DIAMONAL 81. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
&iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko SAZKA a
Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlagitka START se hra pfepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka
muizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, $ipka dold — MIN SAZKA.

Popis hry:

DIAMONAL 81 je Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich po¢itanych od prvniho valce
zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoéenim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni
valch na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na kazdé vyherni linii pfiCitan nejvys$si dosazeny nasobek vsazené ¢astky

z vyherni tabulky do policka VYHRA. V tuto chvili véechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice ,propadnou® symboly z hornich
mist nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dalsi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipad& nové vyhry je jeji hodnota pfi¢tena a
nasleduje dali zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V pfipadg, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyhra, je aktualni
hra nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalSi hru.

Bonusova hra:

Neni.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru:

pocet shodnych

A AV B, Cerveny, zeleny, modry a o L Oranzovy WILD
symboluIi rr:l? vyherni Zluty kdmen hnédy kamen Fialovy diamant Modry diamant diamant zeleny krystal
3 1x 1x 4x 6x 16x Nevyherni
4 2x 4x 40x 60x 160x Nevyherni

Definice k vyhram

- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.

-V piipadé vyherni kombinace dopInéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly WILD na linii se vyhra
nasobi 4x a tfemi symboly WILD na linii se vyhra nasobi 8x.

- 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se séitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

- Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v Kg&.
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Pravidla hry CRAZY SPIN

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolil na 243 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce z leva doprava (criss cross)

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 120 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry CRAZY SPIN. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru oviadani zvuku, tlaCitko TABULKA
VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a $ipky pro zménu vyde aktuaini sazky a tladitko
START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za
aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tladitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol(i - MIN SAZKA.

Popis hry:

CRAZY SPIN je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolti na 243 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva
doprava (criss cross) Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoéenim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené dastky z vyhemi tabulky do poligka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Neni

Tabulka vyher:

pocet shodnych
0 B N . . . & . WILD RESPIN
symbolu|i glzla vyherni | Tre$né Citrony | Pomeran¢ | Hruska Meloun Svestka | Zlata cihla JOKER | SYMBOL
5 4x 8x 16x 24x 60x 120x 240x nevyherni | nevyherni
4 2 4x 8x 16x 40x 80x 120x Nevyherni | nevyherni
3 1x 2x 4x 8x 20x 40x 60x nevyherni | nevyherni
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Definice k vyhram

- Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 243 vyhemnich liniich pocitanych od prvniho vélce zleva doprava jako criss cross
WILD symbol je sdm o sob& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé RESPIN
symbolu
Pfi padnuti symbolu RESPIN v nevyherni otocce se rozto€i znovu vélec, na kterém padl
RESPIN symbol nema efekt pfi padnuti ve vyherni otocce
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyhemi linii a celkové vsazene Castce na hru.

Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Pravidia hry COLD&HOT

Typ hry: je to CtyFvalcova hra s vyhrami v zavislosti na hernim mddu (COLD nebo HOT) za 3 nebo 4
shodné symboly pocitané od prvniho valce zleva na 27 nebo 81 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 216 000,- K&
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry COLD&HOT. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli
a aktualni sazky, tiaditko SAZKA a $ipky pro zménu vy$e aktulni sazky a tlatitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlagitka
START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudini sazku provadény automaticky. Opétovnym
stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky reZim zastavit (STOP).

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tiaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, ipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, $ipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

COLD&HOT je ¢&tyfvalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly od prvniho valce zleva na 27 vyhernich liniich (COLD méd) nebo 4 shodné
symboly od prvniho valce zleva na 81 vyhernich liniich (HOT mod). Viyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu
z kazdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je dastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do politka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalsi hru.

Hra se odehrava ve 2 riznych hernich médech — COLD a HOT.

COLD herni mad
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Zakladni, Gasov& neomezeny herni méd, kdy hrac sazi pouze na prvni ti aktivni valce zleva. Ctvrty valec je v ne¢inném stavu (zamrzly) a
neni soucasti hry. V tomto médu jsou vyhry hrace pocitany na 3 vyherni symboly (27 vyhernich linii).

Zména z COLD herniho médu do HOT herniho médu se uskute€riuje za pomoci 3 symbolli teploméru (HOT symbol). Pokud se hraci
objevi v nevyherni otocce alespori 2 HOT symboly na 2 valcich, dostava Sanci jesté zdarma az ve 2 hernich otockach zkompletovat 3 HOT
symboly dotogenim tfetiho valce bez HOT symbolu. Pokud hraci pfijdou 3 symboly HOT je automaticky pfepnut na start HOT médu.

HOT herni méd

HOT mad je Casové omezeny mad, kde jako ¢asovy indikator slouzi teplomér, zobrazeny vlevo od prvniho vélce. Ten je na poCatku
dopinén do maximalni hodnoty a jeho odpocet je aktivovan prvni otockou v HOT médu. Odpocet béZi bez ohledu na pocet odehranych
otoCek z maximalni hodnoty do nuly. Po tuto dobu hra¢ hraje na vSechny 4 vélce, a tedy 81 vyhernich linii. Pocet odehranych otocek

v HOT médu neni nijak garantovan. HOT mdd je ukoncen vy&erpanim ¢asového limitu a hra se automaticky pfepne zpét do COLD médu.

Prvky COLD herni mod a HOT herni mod nemaji viiv na vysledek hry a vyherni podil.

Bonusova hra:

Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych
symboll na vyherni Zmrzlina, nanuk Jahoda, mince Ryba Kompas Diamant HOT teplomér
linii:
3 1x 2% 4x 6 16x Prepnuti do HOT
médu
4 2x 4x 40x 60x 160x neni

Definice k vyhram:

WILD Symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé HOT symbolu (teplomér HOT).
Vyhry s WILD symbolem, v nichz doplfiuje vyherni kombinaci na linii, jsou nasobeny x2.

Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.

Interakce hrace, které jsou v pribéhu HOT herniho médu hry €inény, nemaji Zadny vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Pravidla hry Cocktail 81

Typ hry: je to Ctyivalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27
respektive 81 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500 K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 101 000 K¢
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé
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Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Cocktail 81. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
&iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko SAZKA a
Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlagitka START se hra pfepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka
muizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dol(i — MIN SAZKA.

Popis hry:

Cocktail 81 je Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vaice
zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoéenim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni
valch na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na kazdé vyherni linii pfiCitan nejvys$si dosazeny nasobek vsazené ¢astky

z vyherni tabulky do policka VYHRA. V tuto chvili véechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice ,propadnou® symboly z hornich
mist nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dalsi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipad& nové vyhry je jeji hodnota pfictena a
nasleduje dali zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V pfipadg, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyhra, je aktualni
hra nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalSi hru.

Bonusova hra:

Neni.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru:

pocet shodnych

symbolli na vyherni 1028 C|tr?n, Svestka, Hrozny Ananas Meloun Sedmicka Gl
linii: Pomerané Zvonek
3 1x 2x 3x 6x 16x
4 3x 4x 30x 60x 200x Nevyherni

Definice k vyhram

- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.

-V piipadé vyherni kombinace dopInéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly WILD na linii se vyhra
nasobi 4x a tfemi symboly WILD na linii se vyhra nasobi 8x.

- 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se séitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

- Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v Kg&.
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Pravidia hry CINEMA 81

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 100 000,- K&

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry CINEMA 81. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke h¥e, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli
a aktualni sazky, tiaditko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlatitko START pro provedeni sazky. Del3i stiskem tlagitka
START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym
stiskem stejného tlacitka midzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, ipka doprava —
SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, $ipka doltl — MIN SAZKA.

Popis hry:

CINEMA 81 je ¢tyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich po¢itanych od prvniho vélce zleva doprava.
Viyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Neni

Tabulka vyher:

pocet shodnych
symbold na vyherni Klapka Modelky Filmovy pas Bankovy Hvézda Zlata soska
liii:
4 2x 3x 6x 20x 60x 120x
3 1x 1x 2X 4x 8x 16x

54



Definice k vyhram:

vyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich po€itanych od prvniho valce zleva doprava

Hra obsahuje specialni bonusovy valec MULTI s nasobky v rozsahu 1x az 9x

Celkova vyhra z otocky je vzdy nasobena i nahodné vylosovanym bonusovym nasobkem, ktery je aktualné zobrazen na valci MULTI.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné linii a celkové vsazené Castce.

Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

Pravidla hry CANDY FRUITS

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na vélci s vyhrami za 3, 4 nebo 5
shodnych symbold na 27, 81, respektive 243 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500 K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 99 000 K&
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry CANDY FRUITS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informaénim panelem a ovladacimi tlaitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zdstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
&iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlagitko SAZKA a
Sipky pro zménu vySe aktudini sazky a tlaCitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlaitka
muzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, $ipka doli — MIN SAZKA.

Popis hry:

CANDY FRUITS je pétivalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 27, 81, respektive 243 vyhernich
liniich po€itanych od prvniho vélce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni
fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je dastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni
valcu na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyherni linii pfiCitan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené ¢astky
z vyherni tabulky do policka VYHRA. Pokud se po zastaveni valcli na vyhernich liniich nachézi vyherni kombinace se symbolem WILD,
vSechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice ,propadnou” symboly z hornich mist nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dalsi
vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry je jeji hodnota pfictena a nasleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni.

V pfipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachazi zadné vyhra, je aktuélni hra nésledné ukon&ena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
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Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych ]
symbolt na vyherni | TreSeri / Citron Pomeran¢ / Svestka Kiwi / Hrozny Meloun Sedmicka WILD
linii:
3 1x 2x 4x 6x 10x Nevyherni
4 2x 3x 8x 12x 20x Nevyherni
5 3x 4x 16x 24x 40x Nevyherni

Definice k vyhram:

- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.

- 5 WILD symbolu na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

- Pokud jsou dal3i otocky po propadavacim rezimu (za libovolnou sazku) vyherni, zlistava rezim propadavani zapnuty.

- Propadéavaci rezim hry a pfepnuti do 243 linii ukoni nevyherni otocka.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy33i dosaZend vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

- Kazdé vyhodnoceni vyhry se symbolem WILD na vyherni linii zndsobi vyhru soucinem k poétu propadnuti a vyhodnoceni.
- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Pravidla hry Burning Fruits

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(i na 5 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni séazka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 250 000,- K&

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry Burning Fruits. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informac¢nim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichZ &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru ovliadani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivjch symbold
a aktualni sazky, tiaditko SAZKA a $ipky pro zménu vy$e aktualni sazky a tlatitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlagitka
START se hra pepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky. Opé&tovnym
stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tladitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, $ipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:
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Burning Fruits je pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symboli na 5 vyhernich liniich po¢itanych od prvniho véice z leva
doprava. Vyhemi linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztoéenim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je dastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vthdnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pficitan nejvy3si dosaZeny nasobek vsazené astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktuélni hra je nasledné

ukonéena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra

pfipravena na dal3i hru.

Bonusova hra:

Neni.

Tabulka vyher:

sy?r?tfgl’[{rr?i% ?/%Z:ni STV;S;:g‘ J:gﬁgi HC :torggr’] Pomeran¢ Kiwi Meloun Koruna Sedmicka
5 4x 8x 16x 32x 64x 128x 256x 500x
4 2x 4x 6x 8x 12x 16x 32x 128x
3 1x 2x 3x 4x 6x 8x 12x 16x
2 3x 4x 6x 8x

Definice k vyhram:

- WILD Symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vSech pozicich valce, kde padl, vSechny ostatni symboly

- Pro symboly: Svestky, tfeSné, jahody a maliny plati pravidlo, Ze pokud padne na vSech pozicich prvnich tfech valcl zleva 9 stejnych
symbolt - vyhra se nasobi 3x, pokud na vSech pozicich prvnich ¢tyfech valch zleva 12 stejnych symbolll — vyhry se nasobi 4x,
pokud padnou na vech pozicich vSech valcu stejné symboly, vyhra se nasobi 5x.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy33i dosaZend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Pravidla hry BUFFALO SPIN

Typ hry:

Maximalni sazka na 1 hru:

Maximalni vyhra z 1 hry:

Minimalni vyherni podil:

Herni ukazatelé:

je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce zleva

500,- K&
480 000,- K&
90-99%
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Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry BUFFALO SPIN. Na obrazovce se zobrazi elektronické vlce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli
a aktualni sazky, tladitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlatitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlaitka
START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym
stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, $ipka dold — MIN SAZKA.

Popis hry:

BUFFALO SPIN je ¢tyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich poitanych od prvniho valce zleva
doprava. Vyhemi linie je pomysIné spojeni vZdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoéenim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do poligka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Neni

Tabulka vyher:

pocet shodnych
symbold na vyherni Kaktus / Hory Had / Hyena Kytka / VIk Orel Buffalo MULTI
linii:

4 3x 4x 8x 20x 40x -

3 1x 1x 5x 10x 20x -

2 - - - - - -

1 - - - - - Nevyherni

Definice k vyhram:

- Viyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce zleva doprava.
Hra obsahuje specialni symbol MULTI s nasobky 1x, 2x, 4x, 6x.
Kazdé padnuti symbolu MULTI zvySuje nasobek pfi padnuti o jednu hodnotu.
Celkova vyhra z otocky je vzdy nasobena i aktivnim bonusovym nasobkem, ktery je zobrazen nad valci u symbolu MULTI.
Po vyherni oto¢ce se hodnota symbolu MULTI vzdy vrati na hodnotu 1x.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné linii a celkové vsazené Castce.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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Pravidla hry BONUS BROTHERS

Typ hry: je to Ctyfvalcové hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27, resp. 81 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho valce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize ze seznamu her aktivovat vybranim symbolu hry BONUS BROTHERS. Na obrazovce se zobrazi elektronické vaice s hlavnim
informaénim panelem a ovladacimi tlaitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli
a aktualni sazky, tladitko SAZKA a $ipky pro zménu vy$e aktualni sazky a tlatitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlagitka
START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudini sazku provadény automaticky. Opétovnym
stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky reZim zastavit (STOP).

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, ipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru — MAX SAZKA, &ipka dol — MIN SAZKA.

Popis hry:

BONUS BROTHERS je ¢tyivalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva.
Viyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do politka VYHRA a aktuélni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo piipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Pokud se hraci sou¢asné na prvnim i ¢tvrtém valci zobrazi symboly Bratr 1 a Bratr 2, hra¢ ziskava 10 bonusovych kol, které jsou zdarma.

Béhem bonusovych kol hra¢ nemdze vyhrat dalsi bonusova kola.

Tabulka vyher:

potetshodnjch | 5o i yNgz | Z8PAIOVACT | poe Whiskey | Karty | Boxer | Bratr1/Brar2 | WILD
symbolti na vyherni linii: Zbran
4 2x 4x 40x 80x 160x Nevyherni Nevyherni
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3 1x 2x 4x 8x 16x Nevyherni Nevyherni

9 i ) i i i 10 bonusovych

ol Nevyherni

Definice k vyhram:

WILD Symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé BONUS
symbolu.

Symbol Bratr 1 mize padnout pouze na prvnim valci a je sam o sobé nevyhemni symbol a pfi padnuti se pfeméni na symbol WILD
na vSech pozicich valce.

Symbol Bratr 2 mize padnout pouze na ¢tvrtém valci a je sdm o sobé nevyherni symbol a pfi padnuti se pfeméni na symbol WILD
na vSech pozicich valce.

Padnuti symbolt Bratr 1 a Bratr 2 v jedné kombinaci spousti bonusovou hru o 10 bonusovych kolech.

Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Pro ucely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoCeni spusténa.

Pravidla hry BLOOD HOUSE

Typ hry: je to tfivalcové hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich poCitanych od
prvniho vélce zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 255 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry BLOOD HOUSE. Na obrazovce se zobrazi elektronické vaice s hlavnim
informaénim panelem a ovladacimi tlaitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru oviadani zvuku, tlaCitko TABULKA
VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sézky, tiagitko SAZKA a $ipky pro zménu vyde aktualni sazky a tladitko
START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlaCitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za
aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tladitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, $ipka doli — MIN SAZKA.

Popis hry:

BLOOD HOUSE je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich po€itanych od prvniho vélce zleva doprava.
Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
valchi hru, ve stejny okamzik je Gastka SAZKA odeétena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pficitan nejvy3Si dosaZeny nasobek vsazené Eastky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktuaini hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.
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Bonusova hra:

Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych Sesnek /
symboltl na vyherni Kz Svicka Pavouk Netopyr Pohar Rakev Upir WILD
limii:
3 0,2x 0,4x 0,5x 1x 2x 3x 6x Nevyherni

Definice k vyhram:

Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 5 vyhemich liniich poCitanych od prvniho vélce zleva doprava.

WILD symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.

Hra obsahuje specialni prvek nasobici pas (Nasobic) s nasobky v rozsahu 1x az 20x.

Néasobi¢ za€ina nasobkem 1x, s kazdou Ctvrtou sazkou se &islo zvySuje vzdy o hodnotu 1.

Nasobi¢ je zavisly na hodnoté sazky, pfi zméné sazky se hodnota na nasobici zméni na hodnotu pdvodni vazanou k této sézce.
Po vyherni oto¢ce se Nasobi¢ vzdy vrati na hodnotu 1x vazanou na konkrétni hodnotu sazky.

Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Pravidla hry BLIND WILD

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich poCitanych od
prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K&
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry BLIND WILD. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zlistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru oviadani zvuku, tlacitko TABULKA
VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol(i a aktuaini sazky, tladitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlagitko
START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za
aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tladitka mizeme kdykoliv automaticky reZim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tladitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, $ipka dolti — MIN SAZKA.

BLIND WILD je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava. Vyherni
linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.
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Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vySi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoenim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je castka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pficitan nejvy35i dosaZeny nasobek vsazené astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktuélni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dal3i hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi 3 symboly BONUS, ziskava hra¢ 10 bonusovych otogeni zdarma. Béhem bonusovych otoCeni
je vyhra se symbolem WILD vzdy navic ndsobena WILD nasobitelem. Ten vzdy za¢ina na 1x a jeho hodnota se v pfipadé kazdé nevyherni
otoCky zvySuje o vzdy o 1 a v pfipadé jakékoliv vyhry je nasobek zpét na 1x.

Tabulka vyher:

pocet shodnych
symboll na vyherni TreSné Citron Pomerané | Svestka Hrozny Meloun Sedmicka BONUS
linii:
3 2x 4x 8x 16x 40x 60x 160x 10 otogeni

Definice k vyhram

vyhry jsou za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

BONUS symbol je poéitan kdekoliv na valcich jako SCATTER

WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé& BONUS
symbolu

Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Pro ucely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otogeni spusténa.

Pravidla hry Bay of Pirates

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 4, 5 nebo 6
shodnych symbold na 4 tvarech lodi

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K&
Vyherni podil v rozsahu: 90% - 99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Bay of Pirates. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
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TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboldi a aktualni sazky, tiagitko SAZKA a $ipky pro zménu vyse aktualni sazky a
tlaCitko START pro provedeni sazky. Del§im stiskem tladitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry
za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva — SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, $ipka dold — MIN SAZKA.

Popis hry:

Bay of Pirates je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 4, 5 nebo 6 shodnych symbolu na 4 liniich ve tvaru lodi. Viyherni
linie je pomysIné spojeni vZdy jednoho symbolu do speciélni vyherni kombinace ve tvaru lodi.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoéenim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do poligka VYHRA a aktualni hra je nésledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcli nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dal$i
hru.

Lodni linie:

4 Symboly

.

5 Symbold

Stfedni lod (zrcadlové linie) _

6 Symbolli

Velka lod

Bonusova hra:

V bonusové hie se hradi zobrazi mofské platno velikosti 5X4 policek, kde se mezi mofem ukryvaji malé lodé. Hra¢ ma za Ukol zasahnout
kliknutim do jednotlivych policek co nejvice malych lodi. Lodé se nepfekryvaji, ale mohou se dotykat a mohou byt poskladany vSemi
sméry. Hodnocen je zasah do lodé a nasledné i potopeni celé lodé dle vyherni tabulky. V poli je umisténo 5 typ malych lodi, jsou
rozdéleny dle barev reprezentujici jejich hodnotu.

Tabulka vyher:

pocet shodnjch | | ../ | Komidiol | _ » o | Trunlas Bronzova | Stfibmé | Zlaté | Diamantova | -
symbolli na Zbrang Zralok | Piratka | Pirat pokladem Mystery Lod Lod Lod od Duch
vyherni linii: Kotva BONUS d
6 4x 6x 16x | 40x | 80x 160x
5 2X 3x 8x 20x | 40x 80x
4 1x 22X 4x 10x | 20x 40x
3 30x-300x | 10x hit
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Z4asah (BONUS) 2x 3x 4x 6x 20x

Potopeni 3x 4x 10x 20x 50x

(BONUS)

Definice k vyhram

- Vyhry jsou za 3,4 nebo 5 shodnych symbolli na 4 tvarech lodi

Symboly BONUS a MYSTERY se pocitaji kdekoliv na valcich jako SCATTER

Na vyherni kombinaci plati vZdy jen nejvy$si dosaZena vyhra a vyhry jednotlivych kombinaci lodi se séitaji

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyheri linii a celkové vsazene Castce na hru.

Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Interakce hrace b&hem bonusové hry nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Pro ucely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoCeni spusténa.
- Vyhra za symbol MYSTERY kdekoliv na vélcich je ndhodné vylosovéana v rozsahu uvedeném v tabulce vyher.

Pravidla hry APOCALYPTIC WILD

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na
26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K&
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry APOCALYPTIC WILD. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informaénim panelem a ovladacimi tlagitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli
a aktualni sazky, tiaditko SAZKA a $ipky pro zménu vy$e aktualni sazky a tlatitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlagitka
START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktuaini sazku provadény automaticky. Opétovnym
stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky reZim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol(i - MIN SAZKA.

Popis hry:

APOCALYPTIC WILD je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 26 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce z leva doprava. Vyhemi linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoéenim elektronickych
valchi hru, ve stejny okamzik je dastka SAZKA odeétena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do polidka VYHRA a aktualni hra je nésledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalSi hru.
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Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi symboly 2012 (tzn. minimalné ve sloZeni dva symboly ,2¢, jeden symbol ,1* a jeden symbol
,07), ziskava hra¢ 10 bonusovych kol zdarma.

Béhem bonusovych kol se na vélcich mlze zobrazit specialni symbol WILD. Ten ma velikosti 4 za sebou jdoucich symbold, a pokud je
zobrazen cely, je kompletné nahrazen na své pozici 4 symboly WILD. Pokud se vélce zastavi tak, Ze tento specialni symbol WILD neni
zobrazen cely, dotoCi se pfislusny valec tak, aby symbol zobrazen cely byl. Nasledné je bonusové kolo vyhodnoceno. BEhem bonusovych
kol hra¢ nemuze vyhrat dal3i bonusova kola.

Tabulka vyher:

pocet shodnych . , B
symbold na vyherni ObétninGz | Bumerangy Orel Ocelot MayvsI§a ngsk'y Mayvsky Ziaty
lini tanecnice bojovnik Sperk
5 4x 8x 16x 24x 40x 80x 200x
4 2x 4x 8x 16x 20x 40x 80x
3 1x 2x 4x 8x 10x 20x 40x

Definice k vyhram

vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

BONUS symboly ¢islice 2, 1 a 0 jsou pocitany kdekoliv na valcich jako SCATTER a nezalezi na jejich porfadi.

WILD symbol (kfitalova lebka) je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly
kromé BONUS symboll €islic.

5 WILD symbold na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.

Pro ucely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky do hry, v rdmei které byla bonusova otoCeni spusténa.

Pravidla hry AGE OF OLYMPUS

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra se Etyfmi symboly na valci s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na
64, respektive 256 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 200 000,- K&
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry AGE OF OLYMPUS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichZ &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke h¥e, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli
a aktualni sazky, tladitko SAZKA a Sipky pro zménu vy$e aktualni sazky a tladitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlaitka
START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktuaini sézku jsou provadény automaticky. Opétovnym
stiskem stejného tladitka mizeme kdykoliv automaticky reZim zastavit (STOP).

65



Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, $ipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

AGE OF OLYMPUS je ¢tyfvalcova hra se Ctyfmi symboly na valci s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 64, respektive 256 vyhernich
liniich po€itanych od prvniho vélce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni
fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztoéenim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pficitan nejvy3si dosaZeny nasobek vsazené astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktuélni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcli na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Neni

Tabulka vyher:

pocet shodnych Blesk /
symbold na vyherni . Stit / Athéna Afrodita Poseidon Zeus WILD
lini Trojzubec
4 3x 6x 9x 12x 50x Nevyherni
3 1x 2x 3x 4x ox Nevyherni

Definice k vyhram:

Vyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 64, resp.256 vyhernich liniich poCitanych od prvniho valce zleva doprava.

Hra obsahuje speciaini losovaci valec se vSemi typy hernich symbol(i kromé symbolu WILD.

Béhem kazdé otocky je losovan symbol ve specialnim losovacim valci, ktery pfed vyhodnocenim otocky pfeméni vSechny stejné
symboly na symbol WILD.

Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné linii a celkové vsazené Castce.

Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.

WILD symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.

Linie sestavena pouze z WILD symbol0 neni vyherni kombinaci.

Pravidla hry AFRICA WILD

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich
poCitanych od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
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Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry AFRICA WILD. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru oviadani zvuku, tlacitko TABULKA
VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktuaini sézky, tlagitko SAZKA a $ipky pro zménu vyse aktuaini sazky a tladitko
START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlagitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za
aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, $ipka dold — MIN SAZKA.

Popis hry:

AFRICA WILD je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava. Viyherni
linie je pomysIné spojeni vZdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoéenim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do politka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi 3 symboly BONUS, ziskava hra¢ 10 bonusovych otoceni zdarma. BEhem bonusovych otoceni
je vyhra se symbolem WILD vzdy navic nasobena WILD nasobitelem. Ten vzdy za¢ina na 1x a jeho hodnota se v pfipadé kazdé nevyherni
otocky zvySuje o vZdy o 1 a v pfipadé jakékoliv vyhry je nasobek zpét na 1x.

Tabulka vyher:

pocet sho’dnycr) §ymbolu Afrllka Zapad Papousek | Zebral || Zirafa | Sion | Lev WILD BONUS
na vyherni linii: kontinent slunce (socha) (panter)
3 2x 4x 8x 16x 40x 60x | 160x | nevyherni | 10 otoeni

Definice k vyhram

vyhry jsou za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vaice z leva doprava
BONUS symbol je poéitan kdekoliv na valcich jako SCATTER
WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé& BONUS
symbolu
- Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s€itaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
Pro ucely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky do hry, v rdmei které byla bonusova otoCeni spusténa.
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Pravidla hry Active Joker

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné
symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 250 000,- K¢
Vyherni podil v rozsahu: 90% - 99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Active Joker. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, tiatitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vyse aktualni
sézky a tlagitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlaCitka AUTOSTART (©)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sdzku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit.

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tiaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dol(i - SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Active Joker je Ctyfvalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 5 vyhernich liniich po€itanych od prvniho
valce zleva doprava. Vyhemi linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo piipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Symbol Active Joker (Wild):

Je sam o sobé nevyherni symbol a v pfipadé vyhemni otoky nahrazuje vSechny ostatni symboly.

V pfipadé jakékoli nevyherni otocky, kde se nachazi symboly Active Joker, bude navy$en pocet Joker(i do bali¢ku znazornéném na pravé
horni strané nad vélci vzdy o hodnotu +1 aZ do maximalniho mozného poétu 12.

Nahodné se v nevyherni otoéce mlze balicek vysypat a rozmistit veSkery nasbirany pocet Active Joker(i kdekoli na herni pole. Symboly,
na které Active Joker dopadl, se znovu roztoci a nasledné probéhne vyhodnoceni nové vzniklé obrazovky.

Tabulka vyher:
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pocet shodnych symbold na vyhemi —— Active

e Ties$né Citron Meloun Hrozen | Hvézda | Zvonek Sedmicka

linii: Joker
3 5x 5x 10x 15x 20x 30x 50x Nevyherni
4 10x 10x 20x 30x 40x 60x 100x Nevyherni

Definice k vyhram
- Vyhemi linie sestavajici pouze z Wild symbold neni vyherni kombinaci.
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy3$si dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkoveé vsazené Castce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

Pravidla hry 81 WESTERN OUTLAWS

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 4 shodné
symboly na 81 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500 K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 99 000 K¢
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 81 WESTERN OUTLAWS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informaénim panelem a ovladacimi tlagitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
&iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlagitko SAZKA a
Sipky pro zménu vySe aktudlni sazky a tlaCitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlaitka
muzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol(i - MIN SAZKA.

Popis hry:

81 WESTERN OUTLAWS je Ctyfvalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho vélce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoéenim elektronickych
valchi hru, ve stejny okamzik je Gastka SAZKA odeétena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni
valch na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyherni linii pficitan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky

z vyherni tabulky do policka VYHRA. V tuto chvili véechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice ,propadnou” symboly z hornich
mist nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dalsi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry je jeji hodnota pfictena a
nasleduje dal$i zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V pfipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyhra, je aktualni
hra nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.
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Bonusova hra:

Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych .
symbolli na vyherni Blog/t/e\ll\:)r:;ziy Zbrari / Podkova K / Serif Bandita WILD
linii:
4 1x 2x 10x 150x Nevyherni

Definice k vyhram:

Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje v3echny ostatni symboly.
V pfipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly WILD na linii se vyhra
nasobi 4x a tfemi symboly WILD na linii se vyhra nasobi 8x.
- 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy38i dosaZena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.

Pravidla hry 81 Fruits of Gods

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27
respektive 81 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 240 000,- K¢
Vyherni podil v rozsahu: 90 % -99 %

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 81 Fruits of Gods. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolu a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vySe aktualni

sazky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (®)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tladitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolli - SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

81 Fruits of Gods je Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich po€itanych od prvniho
valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vZzdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni fady.
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Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vySi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoenim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je castka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni
vélcd na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na kazdé vyheni linii pficitan nejvy$Si dosaZeny nasobek vsazené astky

z vyherni tabulky do poligka VYHRA. V tuto chvili véechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice ,propadnou” symboly z hornich
mist nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dalsi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé& nové vyhry je jeji hodnota pfi¢tena a
nasleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V pfipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachézi Zadna vyhra, je aktuaini
hra nésledné ukoncgena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalSi hru.

Bonusova hra:

Neni.

Tabulka vyher:

Pocet . . . .
symbolt na Kiwi Citron Pomeran¢ iz Gr.anatove Luk Boty Kladivo Uil il 2 Uil
ARSI y jablko Hermes Artemis Hephaestus
vyherni linii
4 2x 4x 4x 4x 4x 60x 60x 160x - | +
3 1x 1x 1x 1x 1x 6x 6x 16x - | +

Definice k vyhram:

Symboly WILD jsou samy o sobé nevyherni symboly, nahrazuji vSechny ostatni symboly.

V pfipadé nevyherni obrazovky pfi padnuti WILD Hermes symbol rozbije vSechny symboly vodorovné linii, kde padl véetné sebe a

nahradi je nahodnymi symboly z vyherni tabulky.

V pfipadé nevyherni obrazovky pfi padnuti WILD Artemis rozbije vSechny symboly svisle na valci, kde padl véetné sebe a nahradi

je nahodnymi symboly z vyherni tabulky.

V pfipadé nevyherni obrazovky pfi padnuti WILD Hephaestus rozbije jeden symbol nad i pod nim a jeden symbol vpravo i vlevo,

kde padl v€etné sebe a nahradi je nahodnymi symboly z vyherni tabulky.

Pokud kterykoli WILD symbol padne ve vyherni kombinaci, vyhodnoti se jako bézny WILD symbol bez rozbiti symboli okolo sebe
- 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se s€itaji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Pravidla hry 81 Diamond Catch

Typ hry: je to Ctyivalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27
respektive 81 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhraz 1 hry: 240 000,- K¢
Vyherni podil v rozsahu: 90 % -99 %
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Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 81 Diamond Catch. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlaitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, tiatitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vyse aktualni
sazky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlagitka AUTOSTART (®)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sdzku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlaitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dol&i — SAZKA -, $ipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

81 Diamond Catch je Ctyivalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich poCitanych od prvniho
valce zleva doprava. Vyhemi linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni
valch na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na kazdé vyherni linii pfi¢itan nejvys$si dosazeny nasobek vsazené ¢astky

z vyhemi tabulky do policka VYHRA. V tuto chvili véechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice ,propadnou® symboly z hornich
mist nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dalsi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry je jeji hodnota pfictena a
nasleduje dali zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V pfipadg, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachézi Zadna vyhra, je aktualni
hra nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Neni.

Tabulka vyher:

podet shodnych bk Cerveny
symboli na zaba,’ papousek, Divka Modry hrdina Cerv_eny Diamant WILD ]
T Modry % i~ hrdina (srdce)
vyherni linii: kamen Cerveny kamen
4 pozice - - - - - - - AZ 300x
3 1x 1x 1x 6x 6x 16x Nevyherni -
4 4x 4x 4x 60x 60x 160x Nevyherni -

Definice k vyhram:

- Symbol WILD je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
-V piipadé vyherni kombinace modfe oznagenych symboll se posune diamant nad valci o jedno pole vievo.
-V pfipadé vyherni kombinace ¢ervené oznacenych symbolli se posune diamant nad valci o jedno pole vpravo.
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-V pfipadé vyherni kombinace s modfe i Eervené oznaenymi symboly se posune diamant nad valci o jedno pole smérem danym
vy$8i hodnotou vyhry u barevné oznacenych symboll, v pfipadé stejnych vyhernich hodnot diamant z(stane na plvodnim misté.

-V pfipadé, Ze se diamant nad valci dostane na 4. pozici libovolného sméru, vyhodnoti se symbol Mystery dle vyherni tabulky.

- 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy33i dosaZené vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Ciselné hodnoty viech vyhemich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Pravidla hry 8+ GEMS

Typ hry: je to Sestivalcova hra s péti symboly na valci s vyhrami za 8 az 30 shodnych symbol(i umisténych kdekoli
na valci

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 124 000,- K&

Vyherni podil v rozsahu: 90% - 99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 8+ GEMS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zlistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko TABULKA
VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli a aktualni sazky, tiagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlagitko
START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tladitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni
sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani laCitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolli — MIN SAZKA.

Popis hry:

8+ GEMS je to Sestivalcova hra s péti symboly na valci s vyhrami za 8 az 30 shodnych symboll umisténych kdekoli na valci. Pfed spusténim
hry hrag zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim elekironickych valcu hru, ve
stejny okamzik je Castka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni
vélcd na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na kazdé vyherni linii pficitan nejvy3Si dosazeny nasobek vsazené ¢astky z
vyherni tabulky do poligka VYHRA. V tuto chvili viechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice ,propadnou” symboly z hornich mist
nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dalSi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry je jeji hodnota pfictena a nasleduje dalSi
zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V pfipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachazi Zadné vyhra, je aktuaini hra nasledné
ukoncena. Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyhemi kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke
kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Tabulka vyher:

poce s Sho,d nycr) o Mince Bankovky Prsten Ctyrlistek | Zlatacihla | Podkova | Cervenykamen | Diamant Koruna
symbolii na vyherni linii:
8 1x 1x 2X 2X 3x 4x 5x 6X 8x
9 2x 2x 4x 4x 6x 8x 10x 12x 16x
10 3x 3x 6x 6x 9x 12x 15x 18x 24x
11 4x 4x 8x 8x 12x 16x 20x 24x 32x
12 5x 5x 10x 10x 15x 20x 25x 30x 40x
13 6X 6x 12x 12x 18x 24x 30x 36X 48x
14 7x 7x 14x 14x 21x 28x 35x 42x 56x
15 8x 8x 16x 16x 24x 32x 40x 48x 64x
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16 9x 9x 18x 18x 27x 36x 45x 54x 72x
17 10x 10x 20x 20x 30x 40x 50x 60x 80x
18 11x 11x 22x 22x 33x 44x 55x 66X 88x
19 12x 12x 24x 24x 36x 48x 60x 72x 96x
20 13x 13x 26x 26x 39x 52x 65x 78x 104x
21 14x 14x 28x 28x 42x 56x 70x 84x 112x
22 15x 15x 30x 30x 45x 60x 75x 90x 120x
23 16x 16x 32x 32x 48x 64x 80x 96x 128x
24 17x 17x 34x 34x 51x 68x 85x 102x 136x
25 18x 18x 36x 36x 54x 72x 90x 108x 144x
26 19x 19x 38x 38x 57x 76x 95x 114x 152x
27 20x 20x 40x 40x 60x 80x 100x 120x 160x
28 21x 21x 42x 42x 63x 84x 105x 126x 168x
29 22x 22x 44x 44x 66X 88x 110x 132x 176x
30 23x 23x 46x 46x 69x 92x 115x 138x 184x

Definice k vyhram:

- Kazdy symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER - vyherni kombinace se mohou nachazet kdekoli na valcich.

- Podle tabulky vyher se do vyhry poéita hodnota za kazdy jeden stejny symbol pfi poctu 8 a vice. (V celkové tabulce uveden celkovy
nasobek za dany pocet symbold

- Vyhry za rizné symboly v otoCce se s€itaji

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Pravidla hry 7 - Max

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3,4 nebo 5
shodnych symbold na 17 vyhernich liniich po€itanych od prvniho valice z
leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 300,- K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 408 000,- K¢
Vyherni podil v rozsahu: 90% - 99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 7 - Max. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol(i a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vyse aktualni

séazky a tlagitko START (C') pro provedeni sazky. Stiskem tlagitka AUTOSTART (®)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dolti — SAZKA -, $ipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

7 - Max je pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3,4 nebo 5 shodnych symbol(i na 17 vyhernich liniich poCitanych od prvniho
valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni Fady.
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Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vySi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoenim elektronickych

vélcd hru, ve stejny okamzik je castka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vthdnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pficitan nejvy35i dosaZeny nasobek vsazené astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktuélni hra je nasledné

ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra

pfipravena na dal3i hru.

Bonusova hra:

Neni.

Tabulka vyher:

= Sh\%irzﬁ? “srz/inoID na Jablko / Tre$né Pomeran¢ Jahoda Banan Svestka Meloun Sedmicka WILD

2 - - - - 2x Nevyherni
3 1x 2x 3x 4x 6x 8x 6x Nevyherni
4 4x 8x 16x 40x 60x 80x 80x Nevyherni
5 8x 16x 40x 60x 80x 160x 160x Nevyherni
6 - - - - 200x Nevyherni
7+ - - - - 250x Nevyherni
77

- - - - 400x Nevyherni
77

Definice k vyhram:

- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje na vSechny ostatni symboly.
- Na symbol Sedmicka se vyherni linie nevztahuji a vyhodnocuji se vyhry pouze na pocet shodnych symbold kdekoli na valcich.
-V pfipadé vyherni kombinace Ctyf sedmicek do tvaru Etverce odpovida nasobek 400x.

- Vyherni linie sestavajici pouze z WILD symbol( neni vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy$3i dosazené vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkove vsazené ¢astce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Pravidla hry 6 Spin

Typ hry:

Maximalni sazka na 1 hru:

je to Sestivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4, 5 nebo 6
shodnych symbolli na 17 vyhernich liniich

200,- K¢
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Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- Ké
Vyherni podil v rozsahu: 90 % -99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 6 Spin. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlagitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol(i a aktualni sazky, tiagitko SAZKA a tiagitka + a — pro zménu vyse aktualni

sazky a tlacitko START (C') pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (©)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dolti — SAZKA -, ipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

6 Spin je Sestivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych symboll na 17 vyhernich liniich. Vyherni linie je
pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do poligka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusy:

Béhem hry se na kazdém z 6 valct mize objevit jedinecny specialni symbol pro kazdy valec. Tyto symboly se sbiraji a hodnoty ukladaji na
kameny pod pfisluSnym valcem s nasledujici logikou:

e  1.vélec: symbol MULTI
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o  Bonus: Po 5. ulozeném symbolu nasobi nejbliz§i nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI bonus kameni
e  2.valec: symbol FREESPIN
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy$si hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZeném symbolu hr&¢ zisk&va pocet volnych zatogeni dle uvedeného po¢tu na FREESPIN bonus
kameni
e  J.alec: symbol MYSTERY:
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hraé ziskava Mystery vyhru v hodnoté az do nasobku sazky uvedeného na
MYSTERY bonus kameni
e  4.vélec: symbol WILD:
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o  Bonus: Po 5. ulozeném symbolu se nahodné rozmisti na valce WILD symboly dle poctu na WILD bonus kameni
e  5.vélec: symbol MEGAWIN:
o  Uklada: symbol vZzdy pouze se stejnou nebo vy3si hodnotou
o  Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hra¢ ziskava vyhru v hodnoté riizového symbolu z MEGAWIN bonus kamene za 3,
4, 5 nebo 6 shodnych symboll. Pocet vyhernich symboll je ndhodné vylosovan a nemusi odpovidat mnoZstvi symboll
na valcich.

76



e  6.valec: symbol GREEDY:

o Uklada: symbol otazniku zastupuije faktor vyhry, ktery nemusi mit vliv na finaini vylosovany nésobek

o  Bonus: Po shroméaZdéni péti symboll otazniku se hraci ukaZe obrazovka s moznosti vybéru nasobku od 1,1 do 485
000. Hra vylosuje nahodny nasobek v rozmezi od Ox do 485 000x. Pokud zvoli nasobek vy$si, nez je nasobek
vylosovany, bonusové hra se ukonci a hra pokracuje v béZném rezimu. Pokud hra¢ zvoli nasobek men3i nebo rovny
vylosovanému, v dany moment ziskava jistou vyhru v hodnoté zvoleného nasobku. Po jisté vyhfe hrac voli vzdy vy3si
neZ pfedchozi zvoleny nésobek. Pokud se mu podafi podruhé zvolit mensi nebo rovny vylosovanému, vyhrava pouze
podruhé zvoleny nasobek; pokud ne, ziistane mu plivodni jista vyhra. Viyhra se pfiéte do policka kredit, bonusova
obrazovka se uzavie a hra pokraCuje v b&Zném reZimu.

Po naplnéni kteréhokoliv bonus kamene 5. symbolem je prislusny bonus vyuzit automaticky podle vyse uvedenych pravidel a
nasledné je tento kamen ,,vynulovan“ do pocatecni pozice a proces sbirani zacina opét od nuly.

Tabulka bonus vyher:

Kameny: Mozné hodnoty a varianty BONUS symbolti
o MULTI 2X 3x 4x 5x 8x
¢ FREESPIN 1 freespin | 2 freespiny | 3 freespiny | 4 freespiny | 5 freespind
MYSTERY AZ 25x AZ 50x AZ 100x AZ 200x AZ 500x
@ WILD 2WILDY | 3WILDY | 4WILDY | 5WILDU | 6WILDU
= MEGAWIN
w 7 @ & 0 0 9e
w7ee0O0D LA

Tabulka vyher:

PEEENE Pomeran Sedmick
symbolt na vyherni | TreSen Citron " Svestka | Hrozny | Meloun Hvézda
lnii ¢ a WILD
6 10x 20x 30x 60x 80x 160x 400x 2000x Nevyherni
5 5x 10x 20x 30x 50x 100x 200x 1000x | Nevyherni
4 2x X 10x 20x 30x 50x 100x 500x Nevyherni
3 1x 2x 5x 10x 20x 30x 50x 200x Nevyherni

Definice k vyhram
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- Vyhry jsou za 3,4,5 nebo 6 shodnych symbolli na 17 vyhernich liniich.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Pfi opétovném spusténi hry hraci zistanou nasbirany stejné bonusy ve stejné vysi jako pfed ukonéenim pfedeslé relace.
Bonusové kameny jsou definovany dle speciélni vyherni tabulky bonusu.
WILD symbol je s&dm o sobé& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
Linie sestavena pouze ze symboll WILD neni vyherni kombinaci.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.
Bonus kameny jsou samy o sobé& nevyhernimi symboly do pIného nasbirani (5 symbold).
Pro ucely vypoCtu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoCeni spusténa.
Interakce hrage béhem bonusové hry nemaji vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Pravidla hry 5 Stones

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5
shodnych symbold na 17 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 200,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 200 000,- K¢
Vyherni podil v rozsahu: 90 % -99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 5 Stones. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informac¢nim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho ziistatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlagitko INFO pro zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolti a aktualni sazky, tladitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a
tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry
za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tiaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva — SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, ipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

5 Stones je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy
jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do polidka VYHRA a aktualni hra je nésledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalSi hru.

Bonusy:
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Béhem hry se na kazdém z 5 valci muZe objevit jedine¢ny specialni symbol pro kazdy valec. Tyto symboly se sbiraji a hodnoty ukladaji na
kameny pod pfislusnym valcem s nasledujici logikou:

e  1.valec: symbol MULTI
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o  Bonus: Po 5. ulozeném symbolu nasobi nejbliz8i nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI bonus kameni
e  2.valec: symbol FREESPIN
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy$si hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu hra¢ ziskava pocet volnych zatoCeni dle uvedeného poctu na FREESPIN bonus
kameni
e  3.valec: symbol MYSTERY:
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy$si hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hra¢ ziskdvd Mystery vyhru v hodnoté aZz do nédsobku sazky uvedeného na
MYSTERY bonus kameni
e  4.valec: symbol WILD:
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o  Bonus: Po 5. ulozeném symbolu se ndhodné rozmisti na valce WILD symboly dle poctu na WILD bonus kameni
e  5.valec: symbol MEGAWIN:
o  Uklada: symbol vzdy pouze se stejnou nebo vyssi hodnotou
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hrag ziskava vyhru v hodnoté zlatého symbolu z MEGAWIN bonus kamene za 3,4
nebo 5 shodnych symboll. Pocet vyhernich symbol je nahodné vylosovan a nemusi odpovidat mnoZstvi symbolli na
valcich.

Po naplInéni kteréhokoliv bonus kamene 5. symbolem je pfislusny bonus vyuzit automaticky podle vySe uvedenych pravidel a
nasledné je tento kamen ,vynulovan“ do pocatecni pozice a proces shirani zacina opét od nuly.

Tabulka bonus vyher:

Kameny: Mozné hodnoty a varianty BONUS symbold

‘J‘ MULTI 2X 3x 4x 5x 8x

¥ FREESPIN 1 freespin | 2 freespiny | 3 freespiny | 4 freespiny | 5 freespinli

L& MYSTERY AZ 25x AZ 50x AZ 100x AZ 200x AZ 500x

5 wiLp 1WILD | 2WILDY | 3WILDY | 4WILDY | 5WILDU

MEGAWIN . . @
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Tabulka vyher:

pocet shodnych Vybaven Psohlave
symbold na vyherni y , Pyramidy Oko Kfiz Kocka Brouk
lnii: ! © Sfinga | WILD
5 5x 10x 20x 30x 50x 100x 200x 1000x Nevyherni
4 2x ) 10x 20x 30x 50x 100x 500x Nevyherni
3 1x 2x X 10x 20x 30x 50x 200x Nevyherni

Definice k vyhram
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- Vyhry jsou za 3,4 nebo 5 shodnych symbolti na 17 vyhemich liniich
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Pfi opétovném spusténi hry hraci zistanou nasbirany stejné bonusy ve stejné vysi jako pfed ukonéenim predeslé relace
Bonusové kameny jsou definovany dle specialni vyherni tabulky bonus(
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
Bonus kameny jsou samy o sobé nevyhernimi symboly do pIného nasbirani (5 symbold).
WILD symbol je s&m o sobé& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
Linie sestavena pouze z WILD symbol{i neni vyherni kombinaci.
Pro ucely vypoCtu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoCeni spusténa.

Pravidla hry 5 Fruits

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5
shodnych symbold na 17 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- Ké
Vyherni podil v rozsahu: 90 % -99 %

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 5 Fruits. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol(i a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vyse aktualni

sazky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (®)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dolti — SAZKA -, ipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

5 Fruits je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolu. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy
jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoenim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené dastky z vyhemi tabulky do politka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalsi hru.

Bonusy:

Béhem hry se na kazdém z 5 valct mUze objevit jedinecny specialni symbol pro kazdy valec. Tyto symboly se sbiraji a hodnoty ukladaji do
pole nad pfislusnym valcem s nasledujici logikou:
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e  1.valec: symbol MULTI
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o  Bonus: Po 5. ulozeném symbolu nasobi nejbliz8i nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI bonus poli
e  2.valec: symbol FREESPIN
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy$si hodnotu
o  Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu hra¢ ziskava pocet volnych zatogeni dle uvedeného poétu na FREESPIN bonus poli
e  3.valec: symbol MYSTERY:
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hraé ziskava Mystery vyhru v hodnoté az do nasobku sazky uvedeného na
MYSTERY bonus poli
e 4.vélec: symbol WILD:
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o  Bonus: Po 5. ulozeném symbolu se ndhodné rozmisti na valce WILD symboly dle poctu na WILD bonus poli
e  5.valec: symbol MEGAWIN:
o Uklada: symbol vzdy pouze se stejnou nebo vy$$i hodnotou
o  Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu hra¢ ziskava vyhru v hodnoté zlatého symbolu z MEGAWIN bonus pole za 3,4 nebo
5 shodnych symbol(i. Poget vyhernich symbol( je ndhodné vylosovan a nemusi odpovidat mnoZstvi symbolt na
valcich.

Po naplInéni kteréhokoliv bonusového pole 5. symbolem je pfisluSny bonus vyuzit automaticky podle vyse uvedenych pravidel a
nasledné je toto pole ,,vynulovano“ do pocatecni pozice a proces shirani zac¢ina opét od nuly.

Tabulka bonus vyher:

Bonusové pole: Mozné hodnoty a varianty BONUS symbol(

MULTI 2X 3x 4x 5x 8x

FREESPINO 1 freespin | 2 freespiny | 3 freespiny | 4 freespiny | 5 freespind

MYSTERY o Az 25x Az 50x Az 100x Az 200x Az 500x
WILD O 1 WILD 2WILDY | 3WILDY | 4WILDY | 5WILDU
MEGAWIN - .- » y

Tabulka vyher:

pocet shodnych Pomeran
symboll na vyherni | TreSen Citron . Svestka | Hrozny Meloun Hvézda | Sedmicka
lnii ¢ WILD
5 5x 10x 20x 30x 50x 100x 200x 1000x | Nevyherni
4 2x X 10x 20x 30x 50x 100x 500x Nevyherni
3 1x 2x X 10x 20x 30x 50x 200x Nevyherni

Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3,4 nebo 5 shodnych symbol(i na 17 vyhernich liniich.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
PFi opétovném spusténi hry hraci zGstanou nasbirany stejné bonusy ve stejné vysi jako pred ukon€enim predeslé relace.
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Bonusové pole jsou definovany dle speciaini vyherni tabulky bonusd.

Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Bonusové pole jsou samy o sobé nevyhernimi symboly do pIného nasbirani (5 symbold).

WILD symbol je s&m o sobé& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.

Linie sestavena pouze z WILD symbol{i neni vyherni kombinaci.

Pro ucely vypoCtu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoCeni spusténa.

Pravidla hry 4x4 FRUITS

Typ hry: je to Ctyivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné
symboly pro kazdou otocku na 6 vyhernich liniich pocitanych od prvniho
valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 168 000,- K¢
Vyherni podil v rozsahu: 90% - 99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 4x4 Fruits. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlagitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol(i a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vy3e aktualni sazky a
tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry
za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva — SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, $ipka doli — MIN SAZKA.

Popis hry:

4x4 Fruits je Ctyfvalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 6 vyhernich liniich po€itanych od prvniho
valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady. Pokud se po zastaveni
valcl nachazi kdekoliv na obrazovce otoény symbol (1x, 2x nebo 3x) dojde po vyhodnoceni k otogeni celého herniho platna se symboly o
90 stupriti ve sméru hodinovych rucicek. Pocet otoCeni zavisi na hodnoté otoného symbolu, 1x = 1x90 stupiid, 2x = 2x90 stuprid, 3x90
stupnid. Po kazdém otoéeni je obrazovka znovu vyhodnocena. Pokud se na obrazovce nenachazi Zadny oto¢ny symbol, je vyhodnocena
pouze zakladni zastavena otocka bez otaceni.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je dastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pficitan nejvy3Si dosaZeny nasobek vsazené Eastky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktuaini hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Neni.
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Tabulka vyher:

pocet shodnych
symbolii na Citron Tre$né | Svestka | Pomerané |  Kiwi Jablko | Sedmicka | Hvézda | Otocny
vyherni linii: symbol
1x/2x/3x
4 2X 2X 4x 4x 4x 40x 60x 160x nevyherni
& 1x 1x 2X 2X 2X 4x 6x 16x nevyherni

Definice k vyhram

- Viyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 6 vyhernich liniich po&itanych od prvniho valce z leva doprava
Pfi padnuti otoéného symbolu se vSechny valce otoci o 1x, 2x nebo 3x 90 stupfidl po sméru hodinovych rugiéek a nasledné zaéne
vyhodnocovéni vyhry na nové oto¢eném poli
Otaceni vSech valcd se déje 1, 2 nebo 3x, dle hodnoty uvedené v otoéném symbolu
Otocny symbol nezastupuje WILD symbol
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.

Pravidla hry 4 Stones

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81
vyhernich liniich po€itanych od prvniho valce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 300,- K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 450 000,- K&
Vyherni podil v rozsahu: 90 % -99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 4 Stones. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlagitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol(i a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vy3e aktualni sazky a
tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry
za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlaCitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva — SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, $ipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dold — MIN SAZKA.

Popis hry:

4 Stones je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich po€itanych od prvniho valce zleva. Vyherni
linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
valchi hru, ve stejny okamzik je dastka SAZKA odeétena z &astky KREDIT.
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Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do politka VYHRA a aktualni hra je nésledné

ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dal3i hru.

Bonusy:

Béhem hry se na kazdém ze 4 valcli mize objevit jedinecny specialni symbol pro kazdy valec. Tyto symboly se sbiraji a hodnoty ukladaji
na kameny pod pfisluSnym vélcem s nésledujici logikou:

1.valec: symbol MULTI
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o  Bonus: Po 4. ulozeném symbolu nasobi nejbliz8i nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI bonus kameni
2.vélec: symbol FREESPIN
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o  Bonus: Po 4. uloZzeném symbolu hra¢ ziskava pocet volnych zato€eni dle uvedeného poctu na FREESPIN bonus
kameni
3.valec: symbol MYSTERY:
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy$si hodnotu
o Bonus: Po 4. ulozeném symbolu hra¢ ziskadvd Mystery vyhru v hodnoté aZz do nédsobku sazky uvedeného na
MYSTERY bonus kameni
4 vélec: symbol WILD:
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o  Bonus: Po 4. ulozeném symbolu se nahodné rozmisti na valce WILD symboly dle poctu na WILD bonus kameni

Po naplnéni kteréhokoliv bonus kamene 4. symbolem je pfislusny bonus vyuzit automaticky podle vyse uvedenych pravidel a
nasledné je tento kamen ,,vynulovan“ do pocatecni pozice a proces sbirani zacina opét od nuly.

Tabulka bonus vyher:

Kameny: Mozné hodnoty a varianty BONUS symbold
< MULTI 2x 3x 4x 5x 8x
@ FREESPIN 1 freespin 2 freespiny 3 freespiny 4 freespiny 5 freespind
L& MYSTERY AZ 25x AZ 50x Az 100x Az 200x AZ 500x
Z5 WILD 1 WILD 2 WILDY 3 WILDY 4 WILDY 5WILDU
Tabulka vyher:
poéetushodn’)’lch ' . Mayské ' o Wild
symboll na vyherni List . Tukan | Jaguar Dyka Bojovnik Had Totem
lnii pyramida Maska
4 2 5x 10x 20x 30x 100x 500x 1500x Nevyherni
3 1x 2x 5x 10x 20x 50x 200x 1000x

Definice k vyhram

84



- Vyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Pfi opétovném spusténi hry hraci zistanou nasbirany stejné bonusy ve stejné vysi jako pfed ukonéenim predeslé relace
Bonusové kameny jsou definovany dle specialni vyherni tabulky bonus(
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
Bonus kameny jsou samy o sobé nevyhernimi symboly do pIného nasbirani (4 symbold).
WILD symbol je s&m o sobé& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
Linie sestavena pouze z WILD symbol{i neni vyherni kombinaci.
Pro ucely vypoCtu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoCeni spusténa.

JACKPOT 3 - viceurovnova
internetova hra

Typ hry: Bonusova hra typu Jackpot

Principy Jackpotu 3:,
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Bonusova hra typu Jackpot je speciélni hra, kterou je mozno aktivovat a nasledné hrat béhem zakladnich typd internetovych her. Aktivaci
této bonusové hry do z&kladni hry je ur€eno, Ze aktivni hra béhem z&kladni internetové hry dle nastaveni serveru pfispiva ¢asti kazdé své
provedené sazky do spole¢né kumulované Jackpot ¢astky bonusové hry. Tim ziskava také moznost tuto kumulovanou ¢astku v aktualni
vySi ziskat — vyhrat Jackpot. O typu vyhraného Jackpotu a jeho vyherci ndhodné rozhoduje server. Aktualni ¢astka Jackpotu je zobrazena
v pravém hornim rohu obrazovky a v pfipadé vyhry se pfipisuje do kreditu jako vyhra.

Pokud neni hra Jackpot v internetové hfe aktivni, neni Jackpot ve hfe nijak zobrazovan, hra¢ do Jackpotu nijak nepfispiva a ani nema
Sanci Jackpot vyhrat.

Prezentace Jackpotu 3:

Aktualni kumulovana Castka je zobrazovana v pravém hornim rohu obrazovky v poli oznaeném Jackpot. V pfipadé vyhry je hraci vyhrana
Céstka Jackpot zobrazena pfes aktuélni hranou hru a je pfi¢tena k Castce KREDIT.

Aktuélni vySi Jackpotu a historii padlych Castek Ize zjistit pfes administraéni rozhrani systému.

Vlastnosti Jackpotu 3:

- Systém muZze obsahovat vice Jackpotl s rliznymi nastavenimi
- Jackpoty 3 mize byt nastaven parametry v nékolika Urovnich s nazvy:
o  GOLD (nejvyssi)
o  SILVER (stfedni)
o  BRONZE (nejnizsi)
- Kazda zakladni hra m(ize obsahovat vzdy jen jeden Jackpot od kazdé drovné, tzn. maximainé 3 Jackpoty/hra

Parametry Jackpotu 3:

U bonusové hry Jackpot je moZno v systému nastavit parametry:
- Pocatecni ¢astka Jackpotu (v K¢)

- Maximalni ¢astka vyhraného Jackpotu v K& — 500 000,- K&
- VyS3e prispévku ze sazky v % — nastavitelny rozsah od 0,01% az do 5 %
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Pravidla hry 243 Coral Kingdom

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolil na 243 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce zleva doprava (criss cross)

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 216 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 243 Coral Kingdom. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho ziistatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlaitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboldi a aktualni sazky, polozka SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vyse aktualni
sazky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (®)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit.

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dol(i - SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

243 Coral Kingdom je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(i na 243 vyhernich liniich po¢itanych od prvniho valce
zleva doprava (criss cross). Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je dastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do politka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se v nevyhernim kole objevi Wild symbol Zlata Kotva, aktivuje pod sebou zlaté podbarveni pozadi pod kazdym Wild symbolem.
VSechna zatoCeni s umisténym symbolem Wild probihaji za sézku. V pfipadé podbarveni zlatou barvou pod vSemi symboly je aktivovana
bonusova hra za penize a stejnou sazku, pfi které bylo odehrano kolo, kdy se aktivovalo posledni podbarveni symbolu. Pfi aktivaci
bonusové hry si hra zvoli pozici Wild symbolu Kotva s fetézem, kde se bude vyskytovat po celou dobu trvani bonusové hry a ziské poget
zatoCeni se symbolem Wild podle variant v tabulce umisténi Wild symbolu Kotva s fetézem.

Wild symbol Kotva s fetézem vzdy zastupuje cely valec a nahrazuje vSechny 3 symboly pod sebou na jednom vélci. Po aktivaci bonusové
hry zmizi zlaté podbarveni pod symboly a po jejim ukonceni aktivace podbarveni pozadi symbold zagina opét od zac¢atku. Jednotliva
zatoCeni probihaji za penize a se stejnou sazkou, jako pfi vstupu do bonusové hry. Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry a vyherni
podil.

Tabulka Wild symbolu Kotva s retézem:
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Unisténi Wild symbolu Kotva 1. Vélec 2. Vélec 3. Vélec 4. Vélec 5. Vélec
s fetézem

Pocet zatoCeni se symbolem 2 2 4 6 8

Wild
Tabulka vyher:

pocet shodnych . .

symboli na vyherni | Koraly | Ryba | Lahev | Mugle | Krab | Zelva | Zralok | Delfin Wild Si:tsgl Zlata Wild Kotva s fetézem
linii:
& 0.5x 1x 1x 1x 1x 2X 4x 8x nevyherni nevyherni
4 2X 2X 4x 4x 4x 8x 12x 24x nevyherni nevyherni
5 4x 5x 10x | 10x | 10x | 20x | 30x 80x nevyherni nevyherni

Definice k vyhram

Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 243 vyhernich liniich pocitanych od prvniho véice zleva doprava jako criss cross.
Wild symbol je sdm o sobé& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
- Wild symbol Zlata kotva ma funkci podbarvovani pozadi symbolu, kdyZ je podbarveno pod vSemi symboly, aktivuje se bonusova
hra za penize.
Podbarveni se aktivuje pod vSemi Wild symboly Zlata kotva na obrazovce.
Pii opétovném spusténi hry hraci zistanou podbarvena stejna policka jako pfed ukonéenim predeslé relace.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.
Linie sestavena pouze z Wild symbol(i neni vyherni kombinaci.
Pro ucely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otogeni se pouZije vySe sazky do hry, v ramci, které byla bonusové oto¢eni spusténa.
Jednotlivé zatoCeni v bonusové hie probihaji za penize a se stejnou sazkou, jako pfi vstupu do bonusové hry.

Pravidla hry Fruity Max

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce zleva doprava (criss-cross)

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 160 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Fruity Max. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informac¢nim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivich symboldi a aktuaini sazky, polozka SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vyse aktualni
sazky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (®)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlagitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tladitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolli - SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.
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Popis hry:

Fruity Max je ¢tyfvalcova hra s vyhrami za 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich po¢itanych od prvniho valce zleva doprava (criss
Cross).

Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztoéenim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je dastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyhemi linii je pficitan nejvy3Si dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktuaini hra je nésledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcli na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Funkce symbolu MAX:

Symbol MAX se mlze objevit pouze na druhém a tfetim valci a sam o sobé je to nevyherni symbol. Jeho funkce se aktivuje kdykoliv
v pipadé, kdy se objevi kdekoliv na druhém a tfetim valci. Pokud se na obrazovce objevi symbol MAX soucasné se symbolem Wild, jako
prvni se aktivuje funkce symbolu MAX a nasledné dojde k vyhodnoceni obrazovky.

V pfipadé, Ze se symbol MAX objevi na druhém valci, vytvofi vyhemi linii ze symbolu, ktery se nachazi pfed nim (na 1. valci a na stejném
radku).

V pfipadé, Ze se symbol MAX objevi na tfetim valci, vytvofi vyherni linii ze symbolu, ktery se nachazi za nim (na 4. vélci a na stejném
radku).

Pokud se symbol MAX objevi sou¢asné na druhém i tfetim valci na stejném fadku, vytvofi maximalni vyherni linii ze symbolu, ktery ma ve
vyherni tabulce vétsi hodnotu.

Tabulka vyher:

pocet shodnych
symboll na TreSné Citron | Pomeran& | Svestka | Ananas Kiwi Hrozny | Meloun MAX Wild
vyherni linii:

4 1x 2x 3x 4x 6x 20x 60x 160x | nevyherni | nevyherni

Definice k vyhram

Vyhry jsou za 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce zleva doprava jako criss-cross.
Wild symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vechny ostatni symboly kromé MAX symbolu.
Pfi padnuti symbolu MAX soucasné se symbolem Wild v jednom hernim kole se napfed spusti funkce symbolu MAX a nasledné se
hra vyhodnoti.
-V pfipadé vyherni kombinace se symbolem nebo vice symboly Wild se vyhra vynasobi x 2.
Linie sestavena pouze z Wild symbolli neni vyherni kombinaci.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené €astce na hru.
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Pravidla hry Wild Bunnies

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolt na 20
vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&
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Maximalni vyhra z 1 hry: 120 000,- K¢
Vyherni podil v rozsahu: 90% - 99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Wild Bunnies. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlagitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol(i a aktualni sazky, polozka SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vyse aktualni
sazky a tlaCitko START (C') pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (©)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlagitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dolti — SAZKA -, ipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Wild Bunnies je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 20 vyhemich liniich pocitanych od prvniho valce zleva
doprava. Vyhemi linie je pomysIné spojeni vZdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do policka VYHRA.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Symbol Wild (Kralik):

Je sam o sobé nevyherni symbol a v pfipadé vyherni otocky nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pfi startu kola se 2 symboly Wild (Kralik)
rozmisti nahodné na herni plochu. V pfipadé, Ze se rozmisti na pole, které se nachazi na valci 2, 3 nebo 4, tak symbol Wild (Kralik) pod
sebou aktivuje zlaté podbarveni. V pfipadé, ze se podbarvi vSechna pole na valcich 2, 3 a 4, bude aktivovana specialni funkce, ktera
vSechny symboly na valcich 2, 3 a 4 nahradi ndhodnym symbolem z vyherni tabulky. Po aktivaci funkce zmizi zlaté podbarveni pod
symboly a po jejim ukonéeni aktivace podbarveni pozadi symboll za¢ina opét od zacatku.

Tabulka vyher:

pocet shodnych Hnédé Wild
symbol(i na vyherni | Modro¢ | "™ Kufatko Beran | Zvonek | Kostel | Slepice i
linii: ervené | Vajicko (Kralik)
vajigko Dortik | Kytka | KoSik
5 4x 4x 8x 8x 16x 16x 24x 80x 80x 200x | Nevyherni
4 2x 2x 4x 4x 6x 6x 8x 16x 32x 60x Nevyherni
3 1x 1x 1x 1x 2x 2x 4x 8x 16x 40x Nevyherni

Definice k vyhram
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Viyherni linie sestavajici pouze z Wild symbolt neni vyherni kombinaci.

Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

Néasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

Wild symbol je s&ém o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vechny ostatni symboly.

Nahrazeni symbol(i je aktivovano, pouze kdyz ve valcich 2,3 a 4 budou mit vSechna pole zlaté podbarveni.

Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.

Zlata podbarveni nemaji samy o sobé Zadnou funkci, az do plného nasbirani 9 symbol.

Pii opétovném spusténi hry hraci zistanou nasbirany stejné bonusy ve stejné vysi jako pfed ukonéenim predeslé relace.

Pravidla hry Gifts Mania 81

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27
respektive 81 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 110 000,- K¢
Vyherni podil v rozsahu: 90% - 99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Gifts Mania 81. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlaitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivjch symboldi a aktualni sazky, polozka SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vyse aktualni
sazky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (®)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit.

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tiaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dol(i - SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Gifts Mania 81 je ¢tyfvalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich
poCitanych od prvniho vélce zleva doprava. Viyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené dastky z vyhemni tabulky do poligka VYHRA.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zzadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Symbol Wild (Santa):

V pfipadé jakékoliv vyhry se symbolem Wild se aktivuje funkce shirani dareckl — pokud se spolu se symbolem Wild objevi kdekoli na herni
ploSe jeden nebo vice symbolli s dareckem, ziskava hra¢ odménu v hodnoté vSech dareckl aktualné zobrazenych na ploSe dle vyherni
tabulky. Sbirani darecku se vyuziva pouze jen v tomto rezimu vyhry, v jakékoli jiné vyhfe jsou tyto darecky nevyhemni.

Wild (Santa) ,posbira“ viechny darecky na herni ploSe, seéte z nich vyhru a jejich hodnota bude po vyhodnoceni kola pfictena k liniové
vyhre, hodnota vyher za darecky je zobrazena po vyhodnoceni v levém hornim rohu obrazovky. Ve vyherni otoCce se nejprve vyhodnoti
vyhry na liniich a pak dojde ke ,sbéru dareckd”.
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V pfipadé 3 symbol(i Wild (Santa) na herni plose se aktivuje vyhra Mystery v hodnoté az do nasobku sazky uvedeného ve vyherni tabulce.

Wild symbol (Santa) je sam o sobé nevyherni symbol a v pfipadé vyherni kombinace nahrazuje vSechny ostatni symboly.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet sho’dnych §¥Tbolu Pernicek Svicka Hilka | Barka | PonoZka Vénec Stromek Zvonek | Wild (Santa)

na vyherni linii:
4 2x 2X 4x 4x 6x 40x 60x 160x 10x-160x
3 1x 1x 1x 2X 2X 4x 6x 16x 10x-160x

Tabulka vyher za darecky:
Nasobek whry za | 5, xok Maly | Dérecek Stfedni | Dérecek Velky
kazdy symbol
X 1x 2x 3x

Definice k vyhram

Viyherni linie sestavajici pouze z Wild symbolG neni vyherni kombinaci.

Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
Symbol Darecek se mize objevit kdykoli u jakéhokoli symbolu kromé symbolu Wild (Santa) v levém dolnim rohu.

Sbirani Dérecku je aktivovano jakoukoli vyhrou se symbolem Wild (Santa).
Symbol Darecek je bez funkce symbolu Wild (Santa) nevyherni symbol.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Symbol DareCek nemusi byt soucasti vyherni linie.

Pravidla hry Slash Joker

Typ hry:

Maximalni sazka na 1 hru:

Maximalni vyhra z 1 hry:

Minimalni vyherni podil:

Herni ukazatelé:

hra s vyhrami za 1 az 3 shodné symboly

500,- K&

250 000,- K&

90-99%

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Slash Joker. Po spusténi se zobrazi pozadi s ndzvem hry a s hlavnim informacénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
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TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboldi a aktualni sazky, polozka SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vy3e aktualni

sazky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlagitka AUTOSTART (®)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy sazky za aktualni hodnotu sazky jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START, $ipka doleva a $ipka dol(i - SAZKA -, $ipka doprava a
Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:
Slash Joker je hra s vyhrami za 1 aZ 3 shodné symboly.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vySi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti zobrazeni pohybujiciho se
ovoce, pokud je hra spust&na poprvé a aktivovani zbrané. Ve stejny okamzik je astka SAZKA odettena z ¢astky KREDIT a zatina hemi
kolo.

Herni kolo zacina automatickym zvolenim zbrané. Kazdy zasah, ktery je proveden pfetazenim mysi po hernim poli nebo pfetazenim prstu
po plo3e v pfipadé dotykové obrazovky do obrazovky ubere urcity pocet energie zndzornéné zelené v pravém hornim rohu obrazovky.
Jakmile je ovoce zasazeno, mliZe z néj vypadnout herni symbol. Pokud hra¢ nezasahne ovoce nebo ho nerozsekne a energie je
vy&erpana, na konci kola se vylosované symboly objevi v pravém hornim rohu obrazovky a poté jsou vyhodnoceny. Po dokonéeni herniho
kola, vyuZitim veSkeré energie, se kolo vyhodnoti dle vyherni tabulky, pfipadné vyhodnocené ¢astky za symboly se pfipiSou do policka
VYHRA. Poté Ize zahajit dal$i heri kolo.

Popis z&bavni ¢asti hry hry:
. Hra ma dvé Casti hazardni a zabavni a obé &ast probihaji spolecné.

. Hazardni ¢ast je v principu tfivalcovy slot s jednim vylosovanym symbolem na kaZdém valci. Viyhodnoceni probihé podle
vyherni tabulky tak, Ze se se¢te hodnota viech symbold.

. Zabavni ¢ast spociva ve snaze hrace dosahnout co nejvyssiho poctu bodl (score). Toho docili tak, ze voli nejvhodnéjsi typ
zbrané a smér pohybu pro danou situaci na obrazovce. Body ziskava hra¢ za kazdé prefiznuté ovoce. Kazdé ovoce ma jinou pevnost a
odolnost a stejné tak za jeho rozfiznuti ziska hrac riizny pocet bodii. K prefiznuti ovoce pouziva hrac rizné zbrané. Nékteré zbrané jsou
silngj$i jiné slabsi. Nékteré maji kratky dosah, jiné pokryji celou obrazovku. Stejné tak nékteré Ize pouZit Castéji, jiné méné. DuleZité je
rovnéz to, Ze pouziti kazdé zbrané stoji energii a kazda zbrari spotfebuje urcité mnoZstvi. Tato ¢ast hry neméa zadny vliv na vyherni podil
ani vysledek kola.

Prabéh hry:

Hra se déli na jednotlivé kola. Kazdé kolo zagin sazkou a za kazdou sazku ziska hrac energii. VySe energie neni zavisla na vysi sazky.
Poté hrac voli zbrané a snazi se pfefiznout ovoce letici na obrazovce. Délka kola neni ¢asové omezena. Pfi nékterych zasazich ovoce se
postupné zobrazi vzdy celkem tfi symboly. Tyto symboly se pfesunou do pravé horni obrazovky a jejich vyhodnocenim na konci kola hra¢
ziska i neziska finanéni vyhru, podrobnéji je popsano v hemim planu hry. Pfi kazdém zasahu je rovnéZ vyhodnocena zabavni ¢ast kde
bud dojde, nebo nedojde k pfefiznuti ovoce. Za kazdé pfifiznuté ovoce ziskava hra body, které se zobrazuji na obrazovce. Kolo je
dokonceno v okamZiku, kdy hra¢ spotfebuje vSechnu energii. Na konci kola je pfipadna vyhra pfipséna do kreditu a tim je ukonCena
hazardni ¢ast hry.

Zabavni Cast hry sestava vzdy ze tfi samostatnych kol. Po dokonceni trojice kol déle jen levelu dojde k vyhodnoceni dosazeného poétu
bodu. Pokud hra¢ v daném levelu dosahl lep$iho vysledku nez v pfedchozich levelech, zafadi se do tabulky nejvy$Siho skoére na
pfisluSnou pozici. Za ziskané body obdrzi hra¢ tak zvanou zkuSenost. Diky ni mize dosahnout vys3i urovné. Diky vysSi trovni jsou
zbrang, ale i ovoce silngj$i a on miize pokracovat ve snaze o ziskani co mozna nejvyssiho skore, coz je hlavnim cilem zabavni ¢asti hry.
Urover hrage nijak neovliviiuje hazardni &ast hry.

Veskeré interakce hrage (pfetazeni mysi €i prstu) nemaji vliv na vysledek hry a vyherni podil. Jedna se pouze o vizualizaci pro
zatraktivnéni hry. Vysledek hry bude stejny bez ohledu na to, jakym zptsobem bude hra¢ provadét pretazeni mysi ¢i prstu.

Tabulka vyher na pocet hernich symbolu:

pocet hernich symbolt Rozbita Stfibrna | Zlatd | Bronzova | Stfibrna Zlata Modry | Zeleny Rudy
na obrazovce: stfibrna mince | mince mince perla perla perla | diamant | diamant | diamant
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1 Nevyherni 1x 2x 3x 5x 10x 20x 50x 100x

Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 1 symbol zobrazeny v priibéhu jednoho kola pravém hornim rohu obrazovky.

- Viyhry za jednotlivé symboly se scitaji.
Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jednomu vylosovanému symbolu a celkové vsazené Eastce na hru.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.
Veskeré interakce hrace, které jsou v pribéhu hry &inény, nemaji Zadny vliv na vysledné RTP hry.

Pravidia hry Fruity Dice

Typ hry: valcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich na kazdém hracim poli
Maximalni szka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 250 000,- K&

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Fruity Dice. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho ziistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivjch symboldi a aktualni sazky, polozka SAZKA a tiagitka + a — pro zménu vyse aktualni
sézky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlaCitka AUTOSTART (&)se hra prepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sdzku jsou provadény automaticky nahodnym umisténim trojice symbolt mezi 9 sloupcl na herni
obrazovce a vSechny tahy v ramci jednoho kola (9 tah() probihaji bez odeéteni dalSi sazky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme
kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tiaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dol(i - SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Fruity Dice je devitivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich na kazdém hracim poli. Vyherni linie je pomysiné
spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni fady na kazdém hracim poli.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti zobrazeni valce, ktery je
pfipraven na umist&ni hraéem na herni plochu. Ve stejny okamzik je dastka SAZKA odedtena z Sastky KREDIT a zagina herni kolo.

Herni kolo se sklada z 9 tah( hrace. Kazdy tah spoéiva v umisténi valce 3 nahodnych symbolli do jednoho ze tFi dostupnych polic¢ek do
jakéhokoliv hraciho pole.

Body se ziskavaji umisténim 3 stejnych symbold do vodorovné nebo uhlopfitné fady na kazdém ze tfi hracich poli, po naplnéni kazdého
herniho pole 3 vélci je vZdy pole vyhodnoceno vyobrazenim bodového stavu nad danym hracim polem. Rizné symboly maji riiznou
bodovou hodnotu. Pro ziskani minimalni vyhry je tfeba ziskat minimalné 50 bodu. Pokud vyplnite poli¢ko 9 jakymikoliv stejnymi symboly,
kromé symbolu Wild, ziskate 2000 bodd.

Herni kolo je dokonéeno, kdyZ bylo provedeno vSech 9 tahd. Po dokon&eni hemiho kola jsou vSechny ziskané body nad hracimi poli
seCteny a pfevedeny na vyhru dle vyherni tabulky. Poté Ize zahajit dalSi herni kolo.

Tabulka vyher na pocet bodu:
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pocet shodnych Wild
symboli na vyherni linii | Tre$ng |  Citron | Pomerand | Svestka | Hrozny | Meloun | Zvonek | Sedmicka
na jednom hemim poli: Kostka
3 20 20 40 40 60 80 160 320 Nevyherni
9 500 500 500 500 2000 2000 2000 2000 Nevyherni

Prepodet bodli na nasobek sazky v K¢é:

pocet bodu Nésobek sazky
50 1x
100 2x
150 3 Definice k vyhram:
200 4x I . S . .
- Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 5 vyhemich liniich a na 3 hernich polich
250 6 pocitanych kazdy zvIast.
- Wild symbol je sdm o sob& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl,
300 8x vSechny ostatni symboly.
- Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
400 12x - Vyhry na jednotlivych hernich polich se s€itaji.
- Linie sestavena pouze ze symbolt Wild neni vyherni kombinaci.
500 20x - Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené
Castce na hru.
750 40x - Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
- Interakce hrace, které jsou v priibéhu hry ¢inény, nemaji Zadny vliv na vysledné RTP
1000 100x hry.
2000 250x
4000 500 - - i
X
Pravidla hry Multi Fruit
Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27

Maximalni sazka na 1 hru:

Maximalni vyhra z 1 hry:

Minimalni vyherni podil:

Herni ukazatelé

respektive 81 vyhernich liniich
500 K&

240 000 K¢

90-99%

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Multi Fruit Joker 81. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zlistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolli a aktualni sazky, polozka SAZKA a tladitka + a — pro zménu vy3e aktualni

séazky a tlagitko START (C') pro provedeni sazky. Stiskem tlatitka AUTOSTART (®)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky

rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dolti — SAZKA -, $ipka
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doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Multi Fruit Joker 81 je Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho
valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vZdy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztoéenim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je dastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni
valcu na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyherni linii pficitan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené ¢astky

z vyherni tabulky do poligka VYHRA. V tuto chvili viechny vyhravajici symboly zmizi a hra zagne losovat jeden ze symbold, pfitomnych na
valcich. Tento dany symbol bude odstranén ze vSech poli, ve kterych je pfitomen, a symboly na téchto mistech ,propadnou®, poté znovu
hra vyhodnocuje dle vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry je jeji hodnota pfictena a nésleduje dalSi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni
bez losovani symbolu. V pfipadé, Ze se v Zzadném z valcd jiz nebude nachazet zadna vyherni kombinace, je aktudlni hra nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Neni.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru:

pocet shodnych
symboll na vyherni | Tre$né | Citron | Pomerané | Trka | Hrozen Kiwi Meloun | Sedmicka | Wild Joker
linii:
3 1x 1x 1x 1x 1x 4x 6x 16x Nevyherni
4 2 4x 4x 4x 4x 40x 60x 160x Nevyherni

Definice k vyhram

Symbol Wild je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
V pfipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem Wild na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly Wild na linii se vyhra
nasobi 4x a tfemi symboly Wild na linii se vyhra nasobi 8x.
- 4 Wild symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Pravidla hry Lucky Multiply

Typ hry: je tiivalcové hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich
poCitanych od prvniho valce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
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Maximalni vyhra z 1 hry: 200 000,- K&
Vyherni podil v rozsahu: 90 % -99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Lucky Multiply. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho ziistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol(i a aktualni sazky, polozka SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vyse aktualni
sazky a tlaCitko START (C') pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (©)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dolti — SAZKA -, $ipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Lucky Multiply je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich poitanych od prvniho vélce zleva. Vyherni linie je
pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do poligka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusy:
Po prvnim zatogeni ve hfe se na kazdém ze 3 mrakd nad valci vylosuje jedine¢ny symbol pro kazdy valec.

Jakmile dojde na daném valci pod mrakem jakykoliv barevné ohrani¢eny symbol na hnédém pozadi, ulozi se nasledujici hodnota u mraku
znazornéna na duze rozdélené na 3 Easti podbarvenim. Po 3. ulozeném symbolu na duze probéhne nasobeni vyhry na daném symbolu
dle uvedené hodnoty v mraku.

Po vyhodnoceni vyhry pod kterymkoliv mrakem na daném valci je nasobeni vyhry vyuzito automaticky dle nasobku
znazornéného na mraku a nasledné hodnota na duze ,,vynulovana“ odbarvenim do pocatecni pozice, symbol z mraku zmizi a
v nasledujicim zato€eni probéhne opét losovani symbolu.

Tabulka vyher:

pocet shodnych . . . . .
symboli navihem! | 228 | Eviictek | 299™ | pymika | 2B | pa | 28OV o | W
linii: mince pivo podkova klobouk Leprikon
9 50x 100x 150x 200x 250x 300x 350x 400x Nevyherni
3 1x 2x 4x 6x 8x 10x 15x 20x Nevyherni

97



Definice k vyhram

- Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich po¢itanych od prvniho valce zleva.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

- Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

- Wild symbol je sam o sobé& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.

- Linie sestavena pouze z Wild symbold neni vyherni kombinaci.

- Pokud se na vyherni linii vyskytuje Wild symbol, nésobi se celkova vyhra vzdy x2 bez ohledu na pocet Wild symbolli ve vyherni linii.
- Pfi opétovném spusténi hry hraci zistanou uloZeny hodnoty na duze ve stejné vysi jako pfed ukonéenim predesié relace.

- Ciselné hodnoty véech vyhemich kombinaci jsou uvedeny v K&.

- Pro tcely vypoCtu v ramci nasobeni vyhry otogeni se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které byla otogeni spusténa.
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Pravidla hry Respin Madness 81

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 nebo
81 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500 K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 160 000 K¢
Minimalni vyherni podil: 90-99 %

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Respin Madness 81. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlaitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho ziistatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlagitka + a — pro zménu vy3e aktuéini sazky, tlacitko MENU
(Z), ve kterém se nachazi tiagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symboltl a aktuaini sazky, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tlaéitko START (C) a tlacitko
AUTOSTART (®), stiskem tohoto tlaCitka se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktualni sézku jsou
provadény automaticky. V tomto rezimu miize byt aktivovana moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s rezimem AUTOSTART.
Stiskem tlacitka STOP (M) mGzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dolti — SAZKA -, ipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

RozloZeni ovladacich prvki se mize lehce lisit na mobilnich zafizenich.

Popis hry:

Respin Madness 81 je Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 nebo 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce
zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoéenim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni
valch na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyherni linii pficitan nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
policka VYHRA.

Ve vyherni otoCce z0stavaji vyhravajici symboly pro dalsi otoéku na svych pozicich uzamknuty véetné symbolt Joker. Na nevyherni
pozice se dotodi nové symboly a tato nové vznikla obrazovka je nasledné opét vyhodnocena a vyhra je znovu piictena do policka VYHRA.
Zamknuté vyherni symboly jsou v tuto chvili odeméeny a hra je pfipravena pro dal3i otocku, ktefi byli kdykoli sou¢asti vyherni linie. Pokud
se objevi vyhra na vSech 81 vyhernich liniich slozena ze stejnych symboll v jedné otocce, je cela obrazovka uzaméena a vyhodnocena
jesté jednou. V pfipadé, Ze se po dotoCeni na vyhernich liniich nenachazi zadna vyhra, je aktuaini hra ukonéena. Dotogeni obrazovky

s uzaméenym symbolem Joker se mize za jednu hru objevit pouze jednou za jednu otocku.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Tabulka vyher:

PRSI l'isrz/inolu Lien) Tre$né Citron Jahoda Hrozny Banany Meloun Sedmicka (ml(_g)
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4 2x 2x 4x 4x 6x 6x 10x Nevyherni

3 1x 1x 2x 2x 3x 3x 5x Nevyherni

Definice k vyhram

Symbol Joker (WILD) je s&m o sob& nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
Linie sestavena pouze ze symbolt WILD neni vyherni kombinaci.

Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Pravidia hry Ball Drop

Typ hry: hra s vyhrami podle nasobitelti v cilovych oblastech
Maximalni szka na 1 hru: 200 K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 200 000 K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99 %

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Ball Drop. Na obrazovce se objevi herni pole s pfekdzkami a nasobky v cilovych
oblastech.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zdstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, na levé strané obrazovky jsou umisténa tladitka + a — pro zménu vySe aktualni sazky, tlacitko MENU
(Z), ve kterém se nachazi tiagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni nejvy3$iho nasobku

ve he, symbol reproduktoru pro oviadani zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tlacitko START (C) a tlacitko AUTOSTART (@),
stiskem tohoto tlacitka se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktualni sdzku jsou provadény
automaticky. V tomto rezimu m0Ze byt aktivovana moznost vybéru poétu kol, které budou odehrany s rezimem AUTOSTART. Stiskem
tlacitka STOP (M) mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tiaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dol(i - SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

RozloZeni ovladacich prvkd se mize lehce lisit na mobilnich zafizenich.

Popis hry:
Ball Drop je hra s vyhrami podle nasobitelt v cilovych oblastech.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START se spusti padani kulicky, ve
stejny okamzik je Gastka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Herni kolo za€ina tim, ze kulicka zaéne padat hracim polem a odrazi se od pfekazek, dokud nedopadne do jedné z cilovych oblasti ve
spodni ¢asti herni obrazovky, které maji v sobé napsané néasobky, jimiZ se bude hodnota v poli SAZKA nasobit. Pfi kazdém spusténi
kulicky se nasobky ve spodni ¢asti obrazovky zméni.

Jakmile kuli¢ka trefi néktery z nasobkd v cilovych oblastech, hra se vyhodnoti, pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je hra pfipravena
na dalsi hru.

Definice k vyhram

- Vyherni ndsobky jsou v rozsahu 1x az 1000x a ndhodné se vyskytuji ve spodni ¢asti herni obrazovky.
- Nasobek v cilové oblasti se vztahuje k jedné kulicce a celkové vsazené Eastce na hru.
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KREDIT 0.00 § VYHRA

Typ hry: je to Sestivalcova hra s péti symboly na valci s vyhrami za 8 az 30 shodnych symbol( umisténych kdekoli
na valci

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 120 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % -99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Balloon Fruits 8+. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, na levé strané obrazovky jsou umisténa tladitka + a — pro zménu vySe aktualni sazky, tlacitko MENU

(), ve kterém se nachazi tlagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hte, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbolti a aktuaini sazky, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tladitko START (C) a tlacitko

AUTOSTART (@), stiskem tohoto tlacitka se hra piepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktualni sazku jsou
provadény automaticky. V tomto rezimu mize byt aktivovana moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s rezimem AUTOSTART.
Stiskem tlacitka STOP (M) mGZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tiaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dol(i - SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

RozloZeni ovladacich prvkd se mize lehce lisit na mobilnich zafizenich.

Popis hry:

Balloon Fruits 8+ je Sestivalcova hra s péti symboly na vélci s vyhrami za 8 az 30 shodnych symbold umisténych kdekoli na valci.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tladitkem START spusti roztoenim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je dastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.
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Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni
valch na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na kazdé vyherni linii pfiCitan nejvy$Si dosazeny nasobek vsazené Castky z
vyherni tabulky do poligka VYHRA. V tuto chvili vechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice ,propadnou’ symboly z hornich mist
nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dalSi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipad& nové vyhry je jeji hodnota pfi¢tena a nasleduje
dalSi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni.

Pokud se po zastaveni valcli na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dali hru.

Symbol Duhovy balének:

Pokud se b&éhem vyherniho kola na hracim poli nachazi symbol Duhového baldnku, nasobi potencialni vyhru Cislem, které se na symbolu
objevi. Tento symbol nemizi jako ostatni, z(stava na hracim poli aZ do konce kola. Nasobky, které se na symbolu mohou objevit, jsou: 2,
3,4,6,10a16.

Tabulka vyher:

pocnet shqd nych .| TreSen Citron Jahoda Hruska Pomeran¢ Hrozen Banan Ananas Meloun
symboltl na vyherni linii:

8 1x 1x 2x 2X 3x 4ax 5% 6x 8x
9 2X 2x Ax 4ax 6x 8x 10x 12x 16x
10 3x 3x 6x 6x 9x 12x 15x 18x 24x
11 4x 4x 8x 8x 12x 16x 20x 24x 32x
12 5% 5x 10x 10x 15x 20x 25x 30x 40x
13 6X 6X 12x 12x 18x 24x 30x 36x 48x
14 7x 7x 14x 14x 21x 28x 35x 42x 56x
15 8x 8x 16x 16x 24x 32x 40x 48x 64x
16 9x 9x 18x 18x 27x 36x 45x 54x 72x
17 10x 10x 20x 20x 30x 40x 50x 60x 80x
18 11x 11x 22x 22x 33x 44x 55x 66X 88x
19 12x 12x 24x 24x 36x 48x 60x 72x 96x
20 13x 13x 26X 26X 39x 52x 65x 78x 104x
21 14x 14x 28x 28x 42x 56x 70x 84x 112x
22 15x 15x 30x 30x 45x 60x 75x 90x 120x
23 16x 16x 32x 32x 48x 64x 80x 96x 128x
24 17x 17x 34x 34x 51x 68x 85x 102x 136x
25 18x 18x 36x 36x 54x 72x 90x 108x 144x
26 19x 19x 38x 38x 57x 76x 95x 114x 152x
27 20x 20x 40x 40x 60x 80x 100x 120x 160x
28 21x 21x 42x 42x 63x 84x 105x 126x 168x
29 22x 22x 44x 44x 66X 88x 110x 132x 176x
30 23x 23x 46x 46x 69x 92x 115x 138x 184x

Definice k vyhram:

- Kazdy symbol je po€itan kdekoliv na valcich jako SCATTER - vyherni kombinace se mohou nachazet kdekoli na valcich.

- Podle tabulky vyher se do vyhry poCita hodnota za kazdy jeden stejny symbol pfi poctu 8 a vice. V celkové tabulce uveden celkovy
nasobek za dany pocet symboli

-V pfipadé vyherni kombinace dopinéné specialnim symbolem Duhového balonku je vyhra nésobena Cislem uvedeném na
Duhovém baldnku. Duhovy baldnek nemizi z vyherniho pole, zlstava na hemi ploSe, dokud neni ukoncena otocka.

- Vyhry za rizné symboly v otocce se séitaji

- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Pravidla hry 3 Spin
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Typ hry: je to tfivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3 shodné symboly
na 27 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 200,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 400 000,- K&
Vyherni podil v rozsahu: 90 % -99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 3 Spin. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlagitka + a — pro zménu vySe aktualni sazky, tlacitko MENU

(E), ve kterém se nachazi tiagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbol0 a aktualni sazky, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tlacitko START (C') a tlacitko

AUTOSTART (@), stiskem tohoto tlaCitka se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktualni sazku jsou
provadény automaticky. V tomto rezimu miize byt aktivovana moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s rezimem AUTOSTART.
Stiskem tlacitka STOP (M) mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dol(i - SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

RozloZeni ovladacich prvki se maze lehce li$it na mobilnich zafizenich.

Popis hry:

3 Spin je tfivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich. Vyherni linie je pomysiné spojeni
vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni Fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo piipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusy:

Béhem hry se na kazdém z 3 valcd muze objevit jedinecny specialni symbol pro kazdy bonus. Tyto symboly se sbiraji a hodnoty ukladaji
na pfislusné bonus kameny s nasledujici logikou:

e 1.bonus: symbol MULTI
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o  Bonus: Po 3. ulozeném symbolu nasobi nejbliz§i nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI bonus kameni
e  2.bonus: symbol FREESPIN
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o  Bonus: Po 3. ulozeném symbolu hra¢ ziskava pocet volnych zatoceni dle uvedeného poctu na FREESPIN bonus
kameni
e  3.bonus: symbol MYSTERY:
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o Bonus: Po 3. ulozeném symbolu hra¢ ziskava Mystery vyhru v hodnoté aZ do nésobku sazky uvedeného na
MYSTERY bonus kameni
e 4.bonus: symbol WILD:
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o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o  Bonus: Po 3. ulozeném symbolu se ndhodné rozmisti na valce WILD symboly dle poctu na WILD bonus kameni
e  5.bonus: symbol SYMBOL:
o Uklada: symbol vzdy pouze se stejnou nebo vy3si hodnotou
o  Bonus: Po 3. ulozeném symbolu hra¢ ziskava vyhru v hodnoté éerveného symbolu z SYMBOL bonus kamene za 3
shodné symboly.
e  6.bonus: symbol RAIN:
o  Uklada: vzdy pouze se stejnou nebo vyssi hodnotou
o  Bonus: Po 3. uloZzeném symbolu za¢nou padat nahodné symboly v poétu zobrazeném pfi padnuti na bonus kameni.
Z horni €asti obrazovky, na kazdy valec spadne nahodny pocet symbold. V pfipadé, ze spadne na valec symbol, ktery
se na valci nachazi, hra¢ ziskava Ctyfnasobek vsazené Eastky za prvni symbol, kazdy dalsi takovy shodny symbol
bude nésobit tento dany nasobek 2x.
Po naplInéni kteréhokoliv bonus symbolu je pfislusny bonus vyuzit automaticky podle vySe uvedenych pravidel a nasledné je
tento bonus ,,vynulovan“ do pocatecni pozice a proces shirani zacina opét od nuly.

Tabulka bonus vyher:

Kameny: Mozné hodnoty a varianty BONUS symbol
MULTI 2x 3x 4x 5x 8x 10x
3 10
FREESPIN 2 . freespin 4 . 5 . 8 .. | freespin
freespiny v freespiny | freespiny | freespinu o
MYSTERY Az30x | Az60x | Az90x | Az150x | Az 250x 4'33)(
2 o
WILD 1 WILD WILDY 3WILDY | 4 WILDY | 5WILDU
SYMBOL .
DEEHE
RAIN 4x 6x 8x 10x 12x 15x | 20x
Tabulka vyher:
pocet shodnych ”
symboll na vyherni | TreSen Citron Pomfe fan Svestka | Hrozny | Meloun SLHTS Hvézda
lnii ¢ @ WILD
3 1x 2x 4x 6x 8x 10x 15x 50x Nevyherni

Definice k vyhram
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- Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Pfi opétovném spusténi hry hraci zistanou nasbirany stejné bonusy ve stejné vysi jako pfed ukonéenim pfedeslé relace.
Bonusové kameny jsou definovany dle speciélni vyherni tabulky bonusu.
Linie sestavena pouze ze symboll WILD neni vyherni kombinaci.
-V pfipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra n&sobi 2x, dvéma symboly WILD na linii se vyhra
nasobi 4x.
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.
Bonus kameny jsou samy o sobé nevyhernimi symboly do pIného nasbirani (3 symbold).
Pro ucely vypoCtu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoCeni spusténa.
Interakce hrace, které jsou v pribéhu hry ¢inény, nemaji zadny vliv na vysledné RTP hry.

Pravidla hry 6 Stones

Typ hry: je to Sestivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4, 5 nebo 6
shodnych symbold na 17 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 200,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 400 000,- K¢
Vyherni podil v rozsahu: 90 % -99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 6 Stones. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, na levé strané obrazovky jsou umisténa tladitka + a — pro zménu vySe aktualni sazky, tlacitko MENU
(E), ve kterém se nachazi tiagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni viher dle jednotlivych
symbol0 a aktualni sazky, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tlacitko START (C') a tlacitko
AUTOSTART (@), stiskem tohoto tlaCitka se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktualni sazku jsou
provadény automaticky. V tomto rezimu mize byt aktivovana moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s rezimem AUTOSTART.
Stiskem tlacitka STOP (M) mzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dolti — SAZKA -, ipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

RozloZeni ovladacich prvkd se mize lehce lisit na mobilnich zafizenich.

6 Stones je Sestivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych symbol( na 17 vyhernich liniich. Vyherni linie je
pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni Fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto&enim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je &astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do polidka VYHRA a aktualni hra je nésledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.
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Bonusy:

Béhem hry se na kazdém z 6 valct mize objevit jedinecny specialni symbol pro kazdy valec. Tyto symboly se sbiraji a hodnoty ukladaji na
kameny pod pfisluSnym vélcem s nésledujici logikou:

1.valec: symbol MULTI
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o  Bonus: Po 5. ulozeném symbolu nasobi nejbliz8i nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI bonus kameni
2.valec: symbol FREESPIN
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o  Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu hra¢ ziskava pocet volnych zato€eni dle uvedeného poctu na FREESPIN bonus
kameni
3.valec: symbol MYSTERY:
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hra¢ ziskava Mystery vyhru v hodnoté aZz do nédsobku sazky uvedeného na
MYSTERY bonus kameni
4 vélec: symbol WILD:
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o  Bonus: Po 5. ulozeném symbolu se nahodné rozmisti na valce WILD symboly dle poctu na WILD bonus kameni
5.vélec: symbol SYMBOL:
o Uklada: symbol vzdy pouze se stejnou nebo vy$si hodnotou
o  Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu hrag ziskava vyhru v hodnoté rizového symbolu z SYMBOL bonus kamene za 3, 4,
5 nebo 6 shodnych symbolli. Pocet vyherich symbold je nahodné vylosovan a nemusi odpovidat mnoZstvi symbolt
na valcich.
6.valec: symbol COUNTER:
o Uklad&: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hra¢ ziskava vyhru v hodnoté vySe sazky a poctu symbold, ktery bude vylosovan a
zaroven pfitomny na hraci ploSe. VySe sazky a pocet symbolli bude vynasoben &islem, které bude zobrazeno na bonusu
COUNTER.

Po naplInéni kteréhokoliv bonusu 5. symbolem je pfisluSny bonus vyuzit automaticky podle vySe uvedenych pravidel a nasledné
je tento kamen ,vynulovan“ do pocatecni pozice a proces shirani zacina opét od nuly.

Tabulka bonus vyher:

Kameny: Mozné hodnoty a varianty BONUS symbolt
@ muLTI P2 3x 4x Bx 8x
2
l‘\ i i i ind
) FREESPIN 1 freespin freespiny 3 freespiny | 4 freespiny | 5 freespind
™ MYSTERY AZ 25x AZ 50x AZ 100x AZ 200x AZ 500x
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4 wiLD 2WILDY |3WILDY | 4WILDY | 5WILDU | 6WILDU
SYMBOL

Slefelel e

\;!.,—

® COUNTER 2x 3x 5X 10x 20x 50x 100x

Tabulka vyher:

FRESHEE D Pomeran Sedmick
symboll na vyherni | TfeSné Citron . Svestka | Hrozen | Meloun Hvézda
lnii ¢ @ WILD
6 5x 10x 10x 20x 50x 100x 250x 500x Nevyherni
5 3x 5x 5x 10x 20x 50x 100x 250x Nevyherni
4 2x 2x 2x ox 10x 20x 50x 100x Nevyherni
3 1x 1x 1x 2x 5x 10x 20x 50x Nevyherni

Definice k vyhram

Vyhry jsou za 3,4,5 nebo 6 shodnych symboll na 17 vyhernich liniich.

Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

Néasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

WILD symbol je sém o sobé samostatny nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
Pii opétovném spusténi hry hraci zistanou nasbirany stejné bonusy ve stejné vysi jako pied ukonéenim predeslé relace.
Bonusové kameny jsou definovany dle specialni vyherni tabulky bonust.

Linie sestavena pouze ze symbolt WILD neni vyherni kombinaci.

Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Bonus kameny jsou samy 0 sobé nevyhernimi symboly do pIného nasbirani (5 symbold).

Pro ucely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoCeni spusténa.
Interakce hrace, které jsou v prabéhu hry ¢inény, nemaji Zadny vliv na vysledné RTP hry.

Pravidia hry 100 Wild Hunter’s Forest

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4, nebo 5 shodnych symbolu
na 100 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhraz 1 hry: 200 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 90 % - 99 %

Herni ukazatelé:
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Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 100 Wild Hunter's Forest. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informa¢nim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlagitka + a — pro zménu vySe aktualni sazky, tlacitko MENU
(E), ve kterém se nachazi tiagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbolu a aktualni sazky, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tlacitko START (C) a tlacitko
AUTOSTART (®), stiskem tohoto tlaCitka se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktualni sazku jsou
provadény automaticky. V tomto rezimu miize byt aktivovana moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s rezimem AUTOSTART.
Stiskem tlacitka STOP (M) mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dol&i — SAZKA -, $ipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

RozloZeni ovladacich prvki se mize lehce li$it na mobilnich zafizenich.

Popis hry:

100 Wild Hunter's Forest je pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol na 100 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni Fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoéenim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosaZeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo piipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dali hru.

Symbol Wild:

Nahrazuje vSechny ostatni symboly. M{iZe se objevit na 2.-5. vélci a obsadi na daném valci vSechny pozice. S kaZdou nasledujici ototkou
se symbol Wild posune o jednu fadu nize a zmensi je o jeden symbol. Tento pohyb se opakuje, dokud cela skupina symboll Wild neopusti
hraci pole.

Tabulka vyher:

pocet shodnych
symbolti na vyherni | Veverka Zajic Liska Prase Orel Jelen Vik Wild
linii: Medvéd
5 2x 4x 4x 8x 16x 16x 32x 80x Nevyherni
4 1x 2x 2x 4x 8x 8x 16x 40x Nevyherni
3 0,1x 0,2x 0,2x 0,5x 1x 1x 2X 5x Nevyherni

Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolti na 100 vyhernich liniich po€itanych od prvniho valce zleva doprava.

Wild symbol je sém o sobé& samostatny nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
- Viyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s€itaji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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Pravidla hry Fruit Joker 3

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5
shodnych symbold na 17 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 210 000,- K&
Vyherni podil v rozsahu: 90 % -99 %

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Fruit Joker 3. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho ziistatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlagitka + a — pro zménu vy3e aktuéini sazky, tlacitko MENU
(Z), ve kterém se nachazi tiagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symboltl a aktuaini sazky, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tlaéitko START (C) a tlacitko
AUTOSTART (®), stiskem tohoto tlaCitka se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktualni sézku jsou
provadény automaticky. V tomto rezimu miize byt aktivovana moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s rezimem AUTOSTART.
Stiskem tlacitka STOP (M) mGzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dolti — SAZKA -, ipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

RozloZeni ovladacich prvki se mize lehce lisit na mobilnich zafizenich.

Popis hry:

Fruit Joker 3 je pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold. Vyhemi linie je pomysiné spojeni vzdy
jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoéenim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemi tabulky do poligka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Symbol WILD (Joker):

V pfipadé, ze symbol WILD (Joker) bude pfitomny na hraci ploSe a bude sou¢asti vyherni linie, tak se symbol WILD (Joker) rozbali a
zaroven tedy nahradi vSechny symboly na valci, na kterém je pfitomny.

Nahrazuje jakykoliv jiny symbol na valci, na kterém se nachazi, ale pouze v pfipadg, Ze je soucasti vyherni linie.

V pfipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly WILD na linii se vyhra nasobi
3x, tfemi symboly WILD na linii vyhra nasobi 4x a ¢tyfmi symboly WILD na linii vyhra nasobi 5x.

Tabulka vyher:
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pocet shodnych Pomeran
symboll na vyherni | Tredné Citron . Svestka | Hrozen Meloun Hvézda | Sedmicka
lnii: ¢ WILD
5 3x 3x 4x 4x 5x 10x 20x 40x Nevyherni
4 2X 2X 3x 3x 4x 6x 10x 20x Nevyherni
3 1x 1x 2x 2x 3x 4x 6x 10x Nevyherni

Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3,4 nebo 5 shodnych symbolti na 17 vyhernich liniich.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
Néasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
-V piipadé vyherni kombinace dopInéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly WILD na linii se vyhra
nasobi 3x, tfemi symboly WILD na linii vyhra nasobi 4x a &tyfmi symboly WILD na linii vyhra nasobi 5x.
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
Linie sestavena pouze z WILD symbol0 neni vyherni kombinaci.

Pravidla hry Winning Mushrooms

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5
shodnych symbolli na 243 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vaice
zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 216 000,- K&
Vyherni podil v rozsahu: 90 % -99 %

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Winning Mushrooms. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho ziistatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlagitka + a — pro zménu vy3e aktuéini sazky, tlacitko MENU
(Z), ve kterém se nachazi tlagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symboltl a aktuaini sazky, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tlaéitko START (C) a tlacitko
AUTOSTART (®), stiskem tohoto tlagitka se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktualni sazku jsou
provadény automaticky. V tomto rezimu miize byt aktivovana moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s rezimem AUTOSTART.
Stiskem tlacitka STOP (W) mGzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dolti — SAZKA -, $ipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

RozlozZeni ovladacich prvkd se mize lehce liSit na mobilnich zafizenich.

Popis hry:

Winning Mushrooms je pétivalcova hra se 3 symboly na vaici, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(i na 243 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.
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Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vySi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoenim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je castka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pficitan nejvy35i dosaZeny nasobek vsazené astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktuélni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo piipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dali hru.

Tabulka vyher:

pocet shodnych o .
symbold na vyherni | Muchomurka | - Lakovka H°'”|b'“,ka Bedla | Zampion | Ligky WILD (Kosik)
linii Cervena ametystova zelena Pravak | Lanyz

5 3x 3x 6x 6x 12x 60x 120x 320x Nevyherni
4 2x 2x 4x 4x 4x 20x 40x 60x Nevyherni
3 1x 1x 1x 1x 2x 4x 6x 12x Nevyherni

Definice k vyhram:

- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
-V pfipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra ndsobi 2x, dvéma symboly WILD na linii se vyhra
nasobi 4x, tfemi symboly WILD na linii vyhra ndsobi 8x a &tyfmi symboly WILD na linii vyhra nasobi 16x.

- Vyhermni linie sestavajici pouze z WILD symbol( neni vyherni kombinaci.
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy3$3i dosazené vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkove vsazené ¢astce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

Pravidla hry Comedy Fruits

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(i na 20
vyhernich liniich od prvniho valce zleva doprava i od posledniho valce
zprava doleva

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhraz 1 hry: 250 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90% - 99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Comedy Fruits. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlagitka + a — pro zménu vy3e aktuéini sazky, tlacitko MENU

(£), ve kterém se nachazi tlagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symboll a aktualni sazky, symbol reproduktoru pro oviadani zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tlacitko START (C) a tlacitko
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AUTOSTART (@), stiskem tohoto tlaCitka se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktuélni sézku jsou
provadény automaticky. V tomto rezimu miize byt aktivovana moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s rezimem AUTOSTART.
Stiskem tlacitka STOP (M) mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost oviadani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dol&i — SAZKA -, $ipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

RozloZeni ovladacich prvki se maze lehce li$it na mobilnich zafizenich.

Popis hry:

Comedy Fruits je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 20 vyhernich liniich od prvniho valce zleva doprava i od
posledniho vélce zprava doleva. Vyhemi linie je pomysiné spojeni vZdy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoéenim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené astky z vyhemni tabulky do poligka VYHRA.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Symbol WILD (Joker):

Nahrazuje vSechny ostatni symboly.

Tabulka vyher:

Hrozn
pocet shodnych symboll . 0 - WILD
na vyhemi linii Tregns | Citron | Jahoda Banan | Anana | Kiwi | Meloun (Joker)
s
5 2x 2x 4x 4x 10x 20x 50x 100x | Nevyherni
4 1x 1x 2 2x 4x 8x 25x 50x | Nevyherni
3 0,2x 0,2x 0,4x 0,4x 1x 2X 4x 5x Nevyherni

Definice k vyhram

Vyherni linie sestavajici pouze z WILD symbol(i neni vyherni kombinaci.

Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.

Pravidla hry Book of Ancient Egypt

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5
shodnych symbold na 17 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&
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Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢
Vyherni podil v rozsahu: 90 % -99 %

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Book of Ancient Egypt. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informa&nim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlagitka + a — pro zménu vySe aktualni sazky, tlacitko MENU
(E), ve kterém se nachazi tiagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktualni sazky, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tlacitko START (C) a tlacitko
AUTOSTART (®), stiskem tohoto tlaCitka se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktualni sazku jsou
provadény automaticky. V tomto rezimu miize byt aktivovana moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s rezimem AUTOSTART.
Stiskem tlacitka STOP (M) mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dol(i - SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

RozloZeni ovladacich prvki se maze lehce li$it na mobilnich zafizenich.

Popis hry:

Book of Ancient Egypt je pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 17 vyhernich liniich.
Viyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoenim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pFigitan nejvy3si dosaZeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi tfi SCATTER symboly, hra¢ ziskava 10 bonusovych kol zdarma. Béhem bonusovych kol hra¢
nemdze vyhrat ani zakoupit dal$i bonusova kola. Pfi ziskani bonusové hry si hra¢ mlize vybrat ze 2 funkci (Zamykaci wild nebo Sloupcovy
wild).

Koupit volna zatoceni:

V pribéhu hry si hra& miize zakoupit 10 volnych zatogeni. Hrag si méize zvolit, za jakou sézku se volné otodeni odehraji. Cim vy$si sazka,
tim vyS3i je cena za nakup volnych otogeni. Zakoupeni volnych otoCeni nema vliv na vyherni podil. Pravidla zakoupené bonusové hry se
shoduji se z&kladni, nezakoupenou bonusovou hrou. ToCeni zdarma Ize zakoupit stisknutim tlagitka s modrym pytlickem a zlatymi
mincemi v levém hornim rohu u herni plochy.

Funkce Zamykaci wild:

Kdyz na herni plose padne symbol WILD v nevyherni oto¢ce, symbol se ,uzamkne" a z(istava na hemni ploe, dokud hraci nepadne
vyherni otoCka. Poté vSechny uzam¢ené symboly zmizi a na herni ploSe se objevi dalsi, na jiném nebo stejném misté, a tento pribéh se
opakuje az do konce bonusové hry. Tato funkce je dostupna pouze v bonusové hfe, at uz zakoupené, ¢i vytocené.
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Funkce Sloupcovy wild:

Na herni ploSe bude vzdy pfitomen symbol WILD pfes cely valec, tento symbol se pfi kazdé otocce v bonusové hife piemistuje na jiny
valec az do konce bonusové hry. Tato funkce je dostupna pouze v bonusové hfe, at uz zakoupené, €i vytocené.

Tabulka k nakupovani volnych zatoceni v K¢:

Hodnota volného zatoceni 2 4 6 8 10

Cena 100 200 300 400 500

Tabulka vyher:

pocet shodnych Horusov | Velblou Pyramid
symbold na vyherni | Mumie o oko d Sakal |V a Scarab | Kleopatra | Anubis WILD | SCATTER
linii:
5 5x 10x 10x 10x 20x 50x 100x 500x | Nevyherni | Nevyherni
4 2x 5x ox ox 10x 20x 50x 200x | Nevyherni | Nevyherni
3 1x 2x 2x 2x ox 10x 20x 50x Nevyherni | Nevyherni

Definice k vyhram:

Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(i na 17 vyhernich liniich.

Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

WILD symbol je sam o sobé& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly, kromé symbolu
SCATTER a zéroven také nasobi hodnotu vyhemi linie, na které se nachazi, 2x, bez ohledu na poget WILD symbold ve vyherni
kombinaci.

Linie sestavena pouze z WILD symbold neni vyherni kombinaci.

Hodnota volného oto€eni je upfesnéna v tabulce Tabulka k nakupovani volnych zatoCeni v K¢.

Pravidla hry Book of Tropical Fruits

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5
shodnych symbold na 10 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhraz 1 hry: 250 000,- K¢
Vyherni podil v rozsahu: 90 % -99 %

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Book of Tropical Fruits. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, na levé strané obrazovky jsou umisténa tladitka + a — pro zménu vySe aktualni sazky, tlacitko MENU
(E), ve kterém se nachazi tiagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
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symbolu a aktualni sazky, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tlacitko START (C) a tlacitko

AUTOSTART (®), stiskem tohoto tlaCitka se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktualni sazku jsou
provadény automaticky. V tomto rezimu m0ze byt aktivovana moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s rezimem AUTOSTART.
Stiskem tlacitka STOP (W) mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dolti — SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

RozloZeni ovladacich prvkd se mize lehce lisit na mobilnich zafizenich.

Popis hry:

Book of Tropical Fruits je pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 10 vyhernich liniich.
Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztoéenim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vthdnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pficitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené Eastky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi tfi SCATTER symboly, hra¢ ziskava 10 bonusovych kol zdarma. BEhem bonusovych kol hraé
nemU(Ze vyhrat ani zakoupit dal$i bonusova kola. Pfi kazdé vyhfe v bonusové hfe se hraci losuje nasobek, kterym se vyhra v dané otocce
vynasobi.

Koupit volna zatoceni:

V pribéhu hry si hrag miize zakoupit 10 volnych zatogeni. Hrag si mize zvolit, za jakou sézku se volna otodeni odehraji. Cim vy3i sazka,
tim vy38i je cena za nakup volnych otoceni. Zakoupeni volnych otoCeni nema vliv na vyherni podil. Pravidla zakoupené bonusové hry se
shoduji se zakladni, nezakoupenou bonusovou hrou. Volna zatoCeni Ize zakoupit stisknutim tlacitka nakupniho koSiku v levém spodnim
rohu u herni plochy.

Tabulka k nakupovani volnych zatoceni v K¢:

Hodnota volného zatoCeni 2 4 6 8 10

Cena 100 200 300 400 500

Tabulka vyher:

pocet shodnych

symboll na vyherni Kokos Lici Mango | Maracuja | Ananas Meloun | Draciovoce | WILD | SCATTER
linii:
5 B 10 15x | 20x 50x 100x 500x Nev‘;hem Nevyherni
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Nevyhern | Nevyherni
i

4 2X 2X 3x 5x 6x 10x 100x

Nevyhern | Nevyherni
i

3 1x 1x 2X 2X 3x 5x 10x

Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3,4 nebo 5 shodnych symbol(i na 10 vyhernich liniich.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosaZend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.
WILD symbol je sam o sobé& nevyherni symbol a nahrazuje na vyhemi linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé& symbolu
SCATTER a zéroven také nasobi hodnotu vyherni linie, na které se nachazi, 2x, bez ohledu na pocet WILD symbol( ve vyherni
kombinaci.
Linie sestavena pouze z WILD symbol{i neni vyherni kombinaci.
Hodnota volného oto¢eni je upfesnéna v tabulce Tabulka k nakupovani volnych zatoceni v KE.

Pravidla hry Gold Megaways Fever

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 16
807 vyhernich liniich od prvniho valce zleva doprava, na kazdém valci
muZze byt az 7 symbol

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 240 000,- K&
Vyherni podil v rozsahu: 90 % -99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Gold Megaways Fever. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, na levé strané obrazovky jsou umisténa tladitka + a — pro zménu vySe aktualni sazky, tlacitko MENU
(E), ve kterém se nachazi tiagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbol0 a aktualni sazky, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tlacitko START (C') a tlacitko
AUTOSTART (®), stiskem tohoto tlaCitka se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktualni sazku jsou
provadény automaticky. V tomto rezimu miize byt aktivovana moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s rezimem AUTOSTART.
Stiskem tlacitka STOP (M) mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tiaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dol(i - SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

RozlozZeni ovladacich prvkd se mize lehce liSit na mobilnich zafizenich.

Gold Megaways Fever je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(i na 16 807 vyhernich liniich od prvniho vélce zleva
doprava, na kazdém valci miZe byt az 7 symbold. Viyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZdého valce do vyherni
fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto&enim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je dastka SAZKA odedtena z &astky KREDIT.
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Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni
valcl na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyherni linii pficitan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené ¢astky

z vyherni tabulky do poligka VYHRA. V tuto chvili viechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice ,propadnou” symboly z hornich
mist nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dal3i vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé& nové vyhry je jeji hodnota pfictena a
nasleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V pfipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachézi Zadna vyhra, je aktualni
hra nésledné ukoncgena.

Symbol Dynamit:

Pokud je symbol Dynamit pfitomny na hernim poli v momenté nevyherni obrazovky, tak Dynamit spusti specialni funkci, pfi které se voli
symbol, ktery je momentalné pfitomny na hernim poli. Po vybéru symbolu tento symbol ,vybouchne®, zmizi z hemi plochy a na jeho misto
propadnou dalsi symboly, jako to je pfi jakémkoliv jiném propadu. Funkce Dynamitu se mlze aktivovat pouze jednou, Dynamit miize
propadnout znovu na hemi plochu i po jeho aktivaci, nicméné se ale uz neaktivuje jeho specialni funkce, tato funkce se mize aktivovat
pouze 1x za otocku.

Tabulka vyher:

PO BILI Zlaty | Krum Zlata
symbolti na vyherni , y i P Lucerna Pfilba Mapa Vozik . Zlatokop | Dynamit
linii kamen ac cihlicka
3 0,1x 0,1x 0,2x 0,2x 0,5x 1x 2X 5x Nevyherni
4 0,2x 0,2x 0,5x 0,5x 1x 2X 5x 10x Nevyherni
5 0,5x 0,5x 1x 1x 2X 3x 10x 25x Nevyherni

Definice k vyhram

Vyhry jsou za 3,4, nebo 5 shodnych symbol(i na 16 807 vyhernich liniich.

Symbol Dynamit je sam o sobé nevyherni symbol.

Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se scitaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.
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