8. PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER DODAVATELE AMUSNET
INTERACTIVE

Internetové technické hry Amusnet Interactive jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi
pomoci technického zatizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi
sazejici pripojuji kdykoliv prostrednictvim internetu nezavislym zarizenim, které netvofi se serverem
nedélitelny celek (napf. mobilni zatizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici internetové technické hry:

100 Cats

100 Super Hot
20 Burning Hot
20 Diamonds
20 Super Hot
30 Spicy Fruits
40 Burning Hot
40 Lucky King
40 Mega Clover
40 Super Hot

5 Burning Heart
5 Dazzling Hot
50 Horses

Age of Troy
Amazons' Battle
Blue Heart
Book of Magic
Burning Hot
Caramel Hot
Dice & Roll
Extra Stars
Extremely Hot
Flaming Hot
Game of Luck
Great 27

Hot & CaSh
Lucky & Wild

Lucky Hot
Magellan

More Lucky & Wild
Oil Company Il
Rich World

Rise of RA

Royal Secrets
Shining Crown
Super 20
Supreme Hot
The Story of Alexander
Ultimate Hot
Zodiac Wheel
Bulky Fruits
Cocktail Rush
Empress Charm
Fruity Time

Hot Deco
Kamakura

Magic Guardians
Mighty Sparta
100 Power Hot
20 Bulky Fruits
20 Power Hot
40 Bulky Fruits
40 Power Hot

Candy Palace



Drops of Water
Flaming Hot 6 reels
Fruits & Gold

Greek Fortune

Power Hot

20 Golden Coins
Diamond Plus

Orient Story

Secrets of Sherwood
Viking Rising

Art of Gold

Aztec Forest

Phoenix Star

27 Eternal Hot

40 Bulky Fruits 6 Reels
Cavemen and Dinosaurs
Easter Frog

Richness Factory

40 Golden Coins

5 Glossy Hot

Kemet's Treasure
Extra Crown

7 & Crystals

100 Bulky Fruits

100 Golden Coins
Dancing Dead
Vampire Bites
Diamond Plus Football Edition
5 Power Hot

10 Power Hot

20 Glossy Hot
Bonusova hra Jackpot Cards

10 Bulky Fruits

10 Glossy Hot

10 Vampire Beast

100 Extra Crown

100 Extra Crown 6 Reels

20 Diamond Plus

20 Extra Crown

20 Golden Coins - Christmas Edition
20 Pirate Bombs

20 Vampire Beast

20 Wild Goals

27 Dice

27 Wins

40 Diamond Plus

40 Extra Crown

40 Extra Crown 6 Reels

5 Diamond Plus

5 Extra Crown

5 Juggle Fruits

7 & Crystals Dice

81 Wins

Bier O'Meter

Caramel Hot - Christmas Edition
Caramelo Sortudo

Clover Islands

Cocktail Rush - Easter Edition
Coin Gobbler

Coin Gobbler - Christmas Edition
Diamond Plus - Valentine’s Edition
Dice & Roll - Christmas Edition
Dice Deco

Extra Crown Classic



Extra Crown Deluxe

Gold & Crystals

Orient Story Deluxe

Secrets of Cairo

Sparta Legend

Tiki Tiki Boo Boo

Vampire Beast

Wenshi Lion

Wild Traces

100 Bulky Fruits Golden Coins Link
100 Power Hot Golden Coins Link

20 Glossy Hot Golden Coins Link

40 Bulky Fruits Golden Coins Link
40 Extra Crown Golden Coins Link
40 Mystic Gem Golden Coins Link
40 Power Hot Golden Coins Link
Art of Gold Golden Coins Link
100 Art Of Gold

27 Wild Shots

40 Fruits & Gold

40 Lucky Wilds Hot

Art Of Gold 6 Reels

Wild Fortune

Golden Coins Link



Hlavni tlacitka u v8ech her jsou umisténa v dolni &asti obrazovky. Jedna se o tato tlacitka: MozZnosti
sazky (po kliknuti se objevi tabulka se vSemi moznostmi sazek), posuvna liSta se vSemi dostupnymi
hodnotami sazek v zavislosti na zvolené hie (pocinaje tlaCitkem zcela vlevo: napf. 1, 1.5, 2, 2.5 a 3),
VICE HER (Domegek), Ovladani velikosti obrazovky, Ambientni hudba, Ovladani zvuku a MENU,
které déle nabizi: Informace (pfistup k tabulkdm vyher), Automaticka hra (Automatické hrani) a Herni

historie.

Stisknutim tlacitka Automaticka hra se hra pfepne do rezimu automatického hrani a tla¢itko se zméni
na Zastavit Automatické hrani.

Na obrazovce jsou tato tlaCitka:

Tlacitko Nazev Popis
Sazka Kdyz je aktivovano tlac¢itko "Sazka*, je sazka provedena. Pokud byla

¢astka vyhrana dfive, automaticky se pfida k zustatku hrace.
U her se voli celkova sazka do hry. Celkova sazka do hry, déleno pocet
vyhernich linii ve hfe, je sazka na jednu linii.
Pro vypocet vyhry z jednoho otoc¢eni se pouziva vzorec Sazka / Pocet
linii x Koeficient = celkova vyhra. Koeficient jednotlivych symboll je
vzdy uveden ve vyherni tabulce u kazdé hry.

“EUR Vyplatit Po kliknuti na tlacitko "Vyplatit“ se animace narustajici vyhry zastavi a
0 _20 v poli "Vyhra“ se zobrazi cela vyhrana ¢astka. Tlacitko se zméni na
VYPLATIT "Sazka“.

Start Po stisknuti tlaCitka "Start“ se rozto€i valce. Pokud byla ¢astka vyhrana
dfive, tlacitko "Start” se nahradi tlacitkem "Vybrat®.

Vybrat Po aktivaci tlacitka "Vybrat vyhru“ se cela vyherni ¢astka pfevede z

Vyhru pole "Vyhra“ do pole "Zlstatek".

Moznosti PFi otevreni si hra¢ mize vybrat z riznych moznosti sazky. Zde je

sazky uvedena aktualné vybrana hodnota moznosti sazky.

Tabulka Tladitko "Tabulka vyher" se nachazi v nabidce "Nastaveni®. Toto

vyher tlagitko zobrazi nebo skryje pravidla této hry.

Napovéda | Tlagitko "Napovéda" se nachazi v nabidce "Nastaveni®. Po kliknuti na

néj se otevie soubor napovédy.




Nastaveni

"Nastaveni automatického hrani“ se nachazi v menu "Nastaveni®.

automatick | Odtud muaze hra¢ definovat podminky rezimu automatického hrani.
ého hrani
Nastaveni | "Nastaveni hry" se nachazi uvnitf nabidky "Nastaveni". Zde muze hrac
hry povolit/zakazat "Rezim leva ruka" (pouze pro mobilni zafizeni) a
"Ambientni hudba".
Herni Po stisknuti tohoto tladitka se otevie okno s podrobnymi informacemi o
historie pfedchozich hrach. Umoznuje hraci zkontrolovat svou herni historii az
30 dni zpétné, zobrazit zmény zlstatku po kazdé transakci a vySi
sazek a vyher, vidét pfesny Cas sazek v chronologickém poradi a
vizualni vysledek kazdé z téchto sazek.
Hodnota Castka uvedena na jednotlivych tlagitkach "Sazka" je celkova ¢astka
sazky za vSechny vyherni linie, které jsou v danou chvili aktivni. Po kliknuti
se zobrazi rizné hodnoty, z nichz si hra¢ muze vybrat.
Automatick | Po kliknuti na tlacitko "Automaticka hra“ pfejde hra do rezimu
ahra Automaticka hra.
Zastavit Po kliknuti na tlagitko "Zastavit Automatickou hru® je ukon&en rezim
Automatick | "Automaticka hra“. Toto tladitko je dostupné pouze v reZimu
ou hru Automaticka hra.
Ovladani Timto tlaitkem Ize vypnout &i zapnout zvuk v zavislosti na jeho
zvuku predchozim stavu.
Ambientni | Po aktivaci tlaCitka se zapne/vypne ambientni hudba hry v zavislosti na
J hudba pfedchozim stavu.
Ovladani Timto tlacitkem se zvétSi nebo zmensi obrazovka v zavislosti na jejim
velikosti predchozim stavu. TlaCitko je povoleno pouze na pocitacich.
obrazovky
E Menu Po kliknuti na tlagitko "Menu“ se hra¢ dostane do menu "Nastaveni®.




Zavrit Po kliknuti na toto tlagitko se hra¢ vrati na hlavni obrazovku.

e Konec Timto tlaCitkem hrac opusti hru. Toto tlacitko neni dostupné béhem
peE otageni valct a béhem Roztoceni Zdarma a/nebo jinych hernich funkei
— (pokud jsou ve hfe pfitomny). V pfipadég, Ze je pfi stisku tohoto tladitka

nenulova vySe vyhry, je vyhrana ¢astka pfictena k hracovu zlstatku a
hra je ukon¢ena.

Jackpot Cards

Jackpot Cards je nahodné spusténa funkce, ktera je k dispozici, zatimco se hraje jakakoli hra, ktera ji
obsahuje.

Jackpot Cards je ¢tyfaroviiova funkce hry. Kazdou uroven predstavuje jedna karetni barva:

Diamonds - 2. Uroveri;
Hearts - 3. Uroven;
Spades - 4. a nejvySSi uroven.

Hodnota a ména jednotlivych arovni Jackpot Cards je uvedena napravo od pfislusného karetniho
symbolu.

Prispévky do jednotlivych urovni se pocitaji na zakladé procenta sazky hrace. Ze sazky hrace neni
odedtena Zzadna &astka.

e SPUSTENI

Funkce Jackpot Cards mlze byt nahodné spustén po dokonceni jediné hry a vSechny pfipadné vyhry
jsou shromazdény. Spusténi Jackpot Cards hraci automaticky zaru€uje jednu z trovni funkce.

Jackpot Cards se hraje nad zakladni hrou a neukonCuje zakladni hru. Automatické pfehravani se

automaticky zastavi, kdyz je spusténo kolo Jackpot Cards. Po dokon&eni se opét spusti hra, ktera se
hrala pfed spusténim funkce Jackpot Cards.

e PRAVIDLA A OVLADANI

Po spusténi funkce hry Jackpot Cards se zobrazi 12 karet vylozenych licem dol(. Hrag vybira karty na
obrazovce, dokud neodhali 3 odpovidajici symboly barvy karty. Uroveri Jackpot Cards je udé&lena v té
barvé, ktera odpovida odhalené barvé. VySe vyhry bude odpovidat ¢astce, ktera se nashromazdila v
okamziku odhaleni posledniho shodného symbolu, a bude automaticky pfipsana k zUstatku hrace.

Pfi kazdém vstupu do Jackpot Cards ma hra¢ nahodnou $anci vyhrat jakoukoli Uroveri funkce s
kvalifikovanou sazkou.

Kvalifikaéni sazky: 0.00 CZK-500.00 CZK

Vyhra z funkce Jackpot Cards nepfesahne maximalni moznou vyhru z jedné hry ve vysi 500 000 K¢, a

to v souctu s vyhrou ze hry, ve které byl jackpot aktivovan. Pfispévek do funkce Jackpot Cards se
nastavuje provozovatelem, a to v rozmezi 0,1 % — 1,00 % ze sazky zakladni hry.

e VYHERCI



Pokud bude udélena néktera z vyher Jackpot Cards, v8ichni hragi, ktefi hraji funkci, obdrzi na své
obrazovce upozornéni ohledné vyskytu takové udalosti.

5 BURNING HEART

Zakladni udaje
5 Burning Heart je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla¢itkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,94 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 5 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfeSni = 10 K¢.)
Vypocet: (5/5)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tresné 0 10 30 150
Citrony 0 10 30 150




Svestky 0 10 30 150
Pomerance 0 10 30 150
Zvonek 0 20 40 200
n\l’;‘;:'n 0 40 120 700
Hrozny 0 40 120 700
Sedmicky 10 50 250 5000
Specialni symboly
0 20 0 0

e Zobrazuje se pouze na 1., 2., a 5. valci.

Scatter
(Hvézda) e Vjednu chvili se nemUlze zobrazit vice nez 3 symbolu
Scatter Hvézda.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 5 20 100
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Scatter
(Dollar) eV jednu chvili se nemuZze zobrazit vice nez 5 symboll

Scatter Dollar.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)




e Zobrazuje se pouze na 2., 3., a 4. Valci.

Wild

e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u v§ech symbolu
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

5 DAZZLING HOT

Zakladni udaje
5 Dazzling Hot je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po¢tu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,74 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 5 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfeSni = 20 K¢.)
Vypocet: (5/5)*20 = 20 K&

XIY*Z =20 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tresné 5 20 50 200
Pomerancée 0 20 50 200




Citréony 0 20 50 200
Svestky 0 20 50 200
LSl 0 50 200 500

meloun
Hrozny 0 50 200 500
Sedmiéky 0 100 1000 5000

Specialni symboly
0 2 10 50

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter

(Hvézda) e Vjednu chvili se nemulzZe zobrazit vice nez 5 symboll

Scatter.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v8echny herni linie)

Sazka na jednu linii je vypocitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni &ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

20 BURNING HOT

Zakladni udaje
20 Burning Hot je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po



odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolli SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,88 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepoditané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 20 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfe$ni = 10

KE.)
Vypocet: (20/20)*10 = 10 K&
XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbol
Tresné 0 10 30 100
Citrony 0 10 30 100
Pomerance 0 10 30 100
Svestky 0 10 30 100
Zvony 0 20 50 200
Hrozny 0 40 100 500




Vodni 0 40 100 500
meloun
Sedmicky 10 50 200 3000
Speciani symboly
0 20 0 0
Scatter e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. Valci
(Hvézda)
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 3 20 100
Scatter
(Dollar) e Zobrazuje se na v8ech valcich.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. Valci.
Wild e Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u véech symbolt

s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

20 DIAMONDS

Zakladni udaje
20 Diamonds je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou poditany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy
jen nejvy8Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.



Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢é
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&
Vyse vyherniho podilu RTP: 95,79 %

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocCitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol Cervena =
10 K¢.)

Vypocet: (20/20)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly 4 symboly 5 symbol

Cervena 10 20 100
Zelena 10 20 100

Zluta 10 20 100
Fialova 20 40 200
Modra 20 40 200
Diamant 20 80 400

Specialni symboly

10




5 20 500

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter
(Hvézda) e Vjednu chvili se nemUlze zobrazit vice nez 5 symboll
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vS8echny herni linie)
40 400 1000
(s Zv"'d“k ) e Zobrazuje se na vSech valcich.
edmicka

e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolu
s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

20 SUPER HOT

Zakladni udaje
20 Super Hot je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy8Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,79 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfesni = 10
Ke.)
Vypocet: (20/20)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&

Maximalni vyhra na jedno roztoCeni €ini 500 000 K& véetné padlého jackpotu.
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tresné 0 10 20 100
Pomerance 0 10 20 100
Citrony 0 10 20 100
Svestky 0 20 40 200
Vodni 0 20 40 200
meloun
Hrozny 0 20 80 400
Specialni symboly

0 5 20 500

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)

/A\ e Zobrazuje se na v8ech valcich
Scatter M

0 40 400 1000

Wild - e Zobrazuje se na vSech valcich

Sedmicka

e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolt
s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.
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30 SPICY FRUITS

Zakladni udaje
30 Spicy Fruits je hra s 5 valci a 30 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlaitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(l. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.

Maximalni sazka na jednu hru: 450 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,80 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 30 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 30, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol{l TfeSné = 2 K¢.)
Vypocet: (30/30)*2 = 2 K¢

XIY*Z =2 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tresné 0 2 8 15
Citrony 0 2 8 15
Svestky 0 4 10 20
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Pomerance 0 4 10 20
Bar 0 6 15 25
2 Bar 0 8 15 30
3 Bar 0 8 15 40
Zvony 4 10 20 45
Sedmicky 5 10 20 50
Specialni symboly
10 50 250 1000
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Wild
e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolt
s vyjimkou symbolu Scatter..
7 symbols 8 symbols 9 symbols
0 2 2 2
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
Scatter e 7 Scatter(l spousti 7 volnych oto¢eni, 8 spousti 15, 9

spousti 30.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
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Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

40 BURNING HOT

Zakladni udaje
40 Burning Hot je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlaitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla¢itkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,93 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZzdy pfepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoC¢ku - 40 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfeSni = 10
KE.)

Vypocet: (40/40)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
TreSné 0 10 30 100
Citrony 0 10 30 100
Pomerance 0 10 30 100
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Svestky 0 10 30 100
Zvony 0 20 50 200
Hrozny 0 40 100 500
Vodni 0 40 100 500
meloun

Sedmicky 10 50 200 3000
Specialni symboly
0 20 0 0
Scatter e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. valci.
Hvézda
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 3 20 100
Scatter e Zobrazuje se na vSech valcich.
Dolar
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v8echny herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
Wild e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.
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40 LUCKY KING

Zakladni udaje
40 Lucky King je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlacgitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je souginem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,53 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoCku - 40 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfes$ni = 8
Ke.)

Vypocet: (40/40)*8 = 8 K&

XIY*Z = 8 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tresné 0 8 40 100
Citrony 0 8 40 100
Pomerancée 0 8 40 100
Svestky 0 8 40 100
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Vodni 0 20 80 200
meloun
Hrozny 0 20 80 200
Zvony 0 40 100 300
Sedmicky 4 60 200 1000
Specialni symbol
0 2 20 500

e Zobrazuje se na v8ech valcich.

Scatter e Vjednu chvili se nem0(ze zobrazit vice nez 5 symboll
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 0 0 0
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci
Wild

e Doplruje vyherni kombinace na své linii u vdech symbold
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoCeni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

40 MEGA CLOVER

Zakladni udaje
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40 Mega Clover je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlaitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(l. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy3Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,93 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepoditané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 40 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll tfe$ni = 4
KE.)

Vypocet: (40/40)*4 = 4 K&

XIY*Z = 4 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbol
Tresné 0 4 20 100
Citrony 0 4 20 100
Svestky 0 4 20 100
Pomerance 0 4 20 100
Vodni 0 8 40 200
meloun
Hrozny 0 8 40 200
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Dollar 0 20 60 240
Podkova 4 20 60 240
Zvony 0 20 80 400
Sedmicky 0 20 80 400

Specialni symboly
0 4 20 400

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter e Vjednu chvili se nem0(ze zobrazit vice nez 5 symboll
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 40 200 2000
Wwild

e Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vdech symbold
s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni &ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

40 SUPER HOT

Zakladni udaje
40 SUPER HOT je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou poditany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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Maximalni sazka na jednu hru: 500 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,81 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocCitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 40 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol( tfesSni = 10

KE.)
Vypocet: (40/40)*10 = 10 K&
XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 2 symboly

0 10 20 100
TresSné

0 10 20 100

Pomerance

0 10 20 100
Citrony

0 20 40 200
Svestky

0 20 40 200

Vodni

meloun

0 20 80 400
Hrozny

Specialni symboly

0 5 20 500

Scatter - ‘ o ; « o
Zobrazuje se na vSech valcich.
: : e Vjednu chvili se nemulze zobrazit vice nez 5 symbolu
Scatter.
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(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v§echny herni linie)

0 40 400 1000

Wild

i e Zobrazuje se na vSech valcich.
(Sedmicka)

e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolu
s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K¢& v&etné padlého jackpotu.

50 HORSES

Zakladni udaje
50 Horses je hra s 5 valci a 1 az 50 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pog&et linii zvoli U&astnik hazardni hry pog&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
K¢. Jednim z tlac¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tla¢itek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla¢itkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,11 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 50 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 50, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Kluk = 5
Ke.)
Vypocet: (50/50)*5 = 5 K¢

XIY*Z =5 K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev

Symbol

2 symboly

3 symboly

4 symboly

5 symbolu
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Kluk 5 25 100
Dama 5 25 100
Kral 5 25 100

Eso 5 25 100
Akhal 5 50 150
tep?::rsel(\)’,nik 5 50 150
Andalusky 25 75 250
Arabsky 25 75 250
Zena 25 100 500
Muz 25 100 500
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Specialni symboly

0 2 0 0
(s:rzt:; e Zobrazuje se na 2., 3., a 4. valci.
i (vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
0 50 250 1000
(Povt;lli(lg a) e Zobrazuje se na vSech valcich.
\"
e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u v§ech symbolu
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

100 CATS

Zakladni udaje
100 Cats je hra s 5 valci a 1 az 100 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli Ugastnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE&. Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry
vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy8Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,03 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Divoky symbol
P _

Nahrazuje vSechny symboly kromé& SCATTER.

Volné otacky

TFi symboly SCATTER v jedné he spusti 10 volnych roztoCeni zdarma. Pokud se béhem volnych
roztoCeni objevi dalsi 3 Scattery, pfida se do zbyvajicich roztoceni 10 novych roztoceni zdarma. Pro
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Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 100 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 100, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol( Kluk = 5
KE.)
Vypocet: (100/100)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K&
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Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kluk 0 5 25 100
Dama 0 5 25 100
Kral 0 5 50 125
Eso 0 5 50 125
Americka
kratkosrst 0 10 100 200
a
Britska
kratkosrst 0 10 100 200
a
Mainska 0 25 150 350
myvali
DL 0 25 150 400
kocka
Perska
kocka 0 50 200 600
c¢erno-bila
LG 0 50 200 600
kocka
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Specialni symboly

0 2 0 0
Scatter e Zobrazuje se na 2., 3. a 4. valci.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
0 100 225 1000
Wild (Zena) e Zobrazuje se na vS8ech valcich.

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

100 SUPER HOT

Zakladni udaje
100 SUPER HOT je hra s 5 valci a 100 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,76 %

Hodnota tlacitek START v kreditech: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoc&tu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 100 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 100, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll tfesni =
10 K&.)
Vypocet: (100/100)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol

3 symboly 4 symboly 5 symbolu
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TreSné 10 20 100
Pomerance 10 20 100
Citrony 10 20 100
Svestky 20 40 200
I;’;‘;’;'n 20 40 200
Hrozny 20 80 400
Specialni symboly

5 20 500

e Zobrazuje se na vSech valcich.

e Pokud jsou valce statické, mlze byt na stejném valci
Scatter pouze jeden symbol Scatter.
(Hvézda)
e Pokud jsou valce statické, nem(ize se zobrazit symbol
Scatter a Wild na stejném valci.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
40 400 1000
Wild > e Zobrazuje se na vSech valcich.
(Sedmicka)
e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolt
s vyjimkou symbolu Scatter..
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Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

AGE OF TROY

Zakladni udaje
Age of Troy je hra s 5 valci a 1 az 20 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni poget linii zvoli Ugastnik hazardni hry pog&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
K¢. Jednim z tlac¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tla¢itek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku.Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani

hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,01 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoC¢ku - 20 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu Kralovna =
5Ke.)

Vypocet: (20/20)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kralovna 0 5 20 100
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Kral 0 5 20 100
Eso 0 5 20 100
Vaza 0 10 50 200
Roh 0 10 50 200
Prilba 0 20 100 400
Lod’ 0 20 100 400
Helen 0 50 150 500
Paris 10 50 200 1000
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Specialni symboly

e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. vélci.

e 3 Scattery spousti 12 volnych otoceni.

Scatter e Vjednu chvili se nemiize zobrazit vice nez 3 symboly
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
e Zobrazuje se na vSech valcich.
wild

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbold
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

AMAZON'S BATTLE

Zakladni udaje
Amazons’ Battle je hra s 5 valci a 1 az 30 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli U&astnik hazardni hry pog&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditU.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po¢tu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 450 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,17 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoCku - 30 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 30, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbold kluk = 2
K¢.)
Vypocet: (30/30)*2 = 2 K&

XIY*Z =2 K&
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Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kluk 0 2 8 15
Kralovna 0 2 8 15
Kral 0 4 10 20
Eso 0 4 10 20
Tigr 0 6 15 25
Hnéda
Amazonka 0 8 15 30
Cervena
Amazonka 0 8 15 40
Cerna
Amazonka 4 10 20 45
Blond
Amazonka 5 10 20 50
Specialni symboly
7 symbolu 8 symbolu 9 symboli
0 2 2 2

Scatter

e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

e Vjednu chvili se nemiize zobrazit vice nez 9 symbold
Scatter.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybranych hernich liniich)
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10 50 250 1000

e Zobrazuje se na vSech valcich.
Wwild

e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolu
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

BLUE HEART

Zakladni udaje
Blue Heart je hra s 5 valci a 1 az 100 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni poget linii zvoli Ugastnik hazardni hry pog&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
K¢. Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla¢itkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,03 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypocltu (X= Celkova sazka na jednu otoc¢ku - 100 Kg&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 100, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol Kluk = 5
KE.)

Vypocet: (100/100)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kluk 0 5 25 100
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Kralovna 5 25 100
Kral 5 50 125
Eso 5 50 125

Zluta 10 100 200
Fialova 10 100 200
Zelena 25 150 350

Cervena 25 150 400
Zena 50 200 600
Muz 50 200 600

Specialni symboly
Scatter 2 0 0
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e 3 Scattery se zobrazuji pouze na 2.,3. a 4. vélci a
spousti 10 volnych otoceni.

kLl od

B
|
"
L}
.
-l
|

e P¥i opétovném spusténi vyhrava hra¢ 10 novych otoéni
zdarma.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)

0 100 225 1000

e Zobrazuje se na vSech valcich.
Wild

e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u v§ech symbolu
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

BOOK OF MAGIC

Zakladni udaje
Book of Magic je hra s 5 valci a 1 az 20 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli Ugastnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy8Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,09 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZzdy pfepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoltu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Devitka =
5K¢.)
Vypocet: (20/20)*5 = 5 K¢

XIY*Z =5 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol

2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
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Devitka

Desitka

Kluk

Dama

Kral

Eso

Amulet

Hul

Truhla

Vila

5 25 100
5 25 100
5 25 100
5 25 100
10 50 125
10 50 125
15 75 250
15 75 250
20 100 400
25 125 750
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750

125

25

Kouzelnik
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Specialni symboly

2 5 20 500

e Zobrazuje se na vSech valcich.

e 3,4 nebo 5 Scatteru spousti volna otoceni

Scatter
e Vjednu chvili se nemU(ze zobrazit vice nez 5 symbolu
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
10 250 2500 10000
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Wwild

e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u v§ech symbolu
s vyjimkou symbolu Scatter.

e Zdvojnasobuje se pfi nahrazeni symbolu.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

BURNING HOT

Zakladni udaje
Burning Hot je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,45 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 5 K&, Y= Celkovy
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pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll tfesSni = 10 K&.)
Vypocet: (5/5)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
TreSné 0 10 30 100
Citrény 0 10 30 100
Pomerance 0 10 30 100
Svestky 0 10 30 100
Zvony 0 20 50 200
Hrozny 0 40 100 500
Vodni 0 40 100 500
meloun
Sedmicky 10 50 200 3000
Specialni symboly
0 20 0 0
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Scatter -
Hvézda

e Zobrazuje se vSude na 1., 3. a 5. Valci.

e Vjednu chvili se nemiize zobrazit vice nez 3 symboly
Scatter.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)

Scatter -
Dollar

0 3 20 100

e Zobrazuje se na vSech valcich.

e Vjednu chvili se nemU(ze zobrazit vice nez 5 symbolu
Scatter - Dollar.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
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0 0 0 0

e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. Valci.
Wwild

e Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

CARAMEL HOT

Zakladni udaje
Caramel Hot je hra s 5 valci a 1 az 30 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pog&et linii zvoli U&astnik hazardni hry pog&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
K¢. Jednim z tlac¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tla¢itek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.

Maximalni sazka na jednu hru: 450 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,77 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoc¢ku - 30 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 30, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol TfeSné = 2

K¢.)
Vypocet: (30/30)*2 = 2 K&
XIY*Z =2 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tresné 0 2 10 20
Citrony 0 2 10 20
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Svestky 0 4 15 30
Pomerance 0 4 15 30
Vodni meloun 0 6 20 40
Hrozny 0 8 20 50
Banany 0 8 25 60
Jablko 4 10 30 80
Zvonek 5 10 40 100

Specialni symboly
0 5 20 200

e Zobrazuje se na vSech valcich.
Scatter
(Hvézda) e Vjednu chvili se nemulze zobrazit vice nez 5 symbolu

Scatter.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
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10 50 250 1000

Wild e Zobrazuje se na vSech valcich.
(Sedmicka) _ _ o
e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u v§ech symbolu

s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K¢& v&etné padlého jackpotu.

DICE & ROLL

Zakladni udaje
Dice & Roll je hra s 5 valci a 10 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditll. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,76 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoc¢ku - 10 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 10, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfesni = 5
KE.)

Vypocet: (10/10)*5 = 5 K¢

XIY*Z= 5 K¢é
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tresné 0 5 20 50
Citrony 0 5 20 50
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Svestky 0 5 20 50

Pomeranée 0 5 20 50
n‘]’;i:'n 0 15 30 100
Hrozny 0 15 30 100
Zvonky 0 20 45 200
Sedmicky 0 20 50 350

Specialni symboly

0 5 20 200

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scavtter - e Vjednu chvili se nemlze zobrazit vice neZ 5 symbolQ
e Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 50 150 750
e Zobrazuje se na vSech valcich a roztahuje se na
Wild vSechny sousedni pozice.

e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolt
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.
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EXTRA STARS

Zakladni udaje
Extra Stars je hra s 5 valci a 1 az 10 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pog&et linii zvoli U&astnik hazardni hry pog&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
K¢&. Jednim z tlac¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je sou€inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo i zprava doleva od valce nejvice
vpravo a symboly museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,78 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoc¢ku - 10 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 10, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfesni = 10

K¢E.)
Vypocet: (10/10)*10 = 10 K&
XIY*Z =10 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
TresSné 0 10 20 100
Citrony 0 10 20 100
Pomerance 0 10 30 150
Svestky 0 10 30 150
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Hrozny 0 20 50 200
Vodni 0 20 50 200
meloun
Banany 0 50 200 500
Sedmicky 0 100 500 1000
Specialni symboly
0 0 0 0
Wild e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbold
s vyjimkou symbolu Scatter.
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoCeni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

EXTREMELY HOT

Zakladni udaje
Extremely Hot je hra s 5 vélci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké&

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,74 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20
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Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 5 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol Zvony = 5 K&.)
Vypocet: (5/5)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K¢é
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu

Zvony 0 5 20 100
Tresné 5 20 50 200
Pomerance 0 20 50 200
Citrony 0 20 50 200
Svestky 0 20 50 200
Bar 0 50 400 1000
Sedmicky 0 100 1000 5000
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Specialni symboly

0 2 10 50

e Zobrazuje se na vSech valcich.

e Zobrazuje se na jedné obrazovce. V jednu chvili se
nemuze zobrazit vice nez 5 symboll Scatter.

Scatter

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K¢& v&etné padlého jackpotu.

FLAMING HOT

Zakladni udaje
Flaming Hot je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlaitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po&tu kreditll. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy8Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,53 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZzdy pfepocitané k aktuélni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 40 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol( tfesni = 8 K¢.)
Vypocet: (40/40)*8 = 8 K&

XIY*Z = 8 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symbols 4 symbols 2 symboly
Tresné / 0 8 40 100
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Broskve 0 8 40 100
Jablko 0 8 40 100
Hrozny 0 8 40 100
n\]';‘;";'n 0 20 80 200
Banany 0 20 80 200

Bar 0 40 100 300
Sedmicky 4 60 200 1000
Specialni symboly
0 2 20 500

Zobrazuje se na v3ech vélcich.

Slc::)atltler i e Vjednu chvili se nemiize zobrazit vice nez 5 symbol(i
offar Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 0 0 0
Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. vélci.

Doplriuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboli
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

GAME OF LUCK
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Zakladni udaje
Game of Luck je hra s 5 vélci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy3Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,76 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoCku - 20 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol( Kral = 5

Ke.)
Vypocet: (20/20)*5 = 5 K&
XIY*Z =5 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kral 0 5 15 100
Eso 0 5 15 100
Hrib 0 10 20 150
Beruska 0 10 20 150
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Zena 0 15 40 200
Muz 0 15 50 400
Specialni symboly
0 20 200 1000
) e Zobrazuje se na vSech valcich.
Wild
e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolt
s vyjimkou symbolu Scatter.
0 5 20 200
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Scatter
e Vyhry se spousti kombinaci 3,4 nebo 5 Scatter(.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
cor s e Zobrazuje se pouze na 2. a 4. Valci.
Specialni
Symbol e Nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

GREAT 27

Zakladni udaje
Great 27 je hra se 3 valci a 27 vyhernimi pozicemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je sou¢inem hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit
celkovou Sazku. Tla¢itkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim je mozno po
odehrani hry vypnout. Vyhry z jednotlivych vyhernich pozic se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢é
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké&
Vyse vyherniho podilu RTP: 95,98 %
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Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 10, 20, 50, 100, 200

Vyherni kombinace se vyplaceji zleva doprava na sousednich valcich, poCinaje valcem zcela vlevo, a
to pouze na pozicich. Stejny symbol, nebo jeho nahrada, na jiné pozici na stejném valci vyplaci znovu
stejnou vyherni kombinaci.

Bonusova fraze hry — Volna otoceni

Kdyz se na prostfednich pozicich valct (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly TRESNE, hraé vyhraje 1
volné otoceni.

Kdyz se na prosttednich pozicich valct (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly HVEZDY, hrag vyhraje 10
volnych otoceni.

Kdyz se na prostfednich pozicich valcd objevi 3 symboly WILD, hra¢ nevyhraje volné otoceni.
Volna oto&eni mohou byt znovu spusténa.

Kdyz se béhem volnych oto€eni na prostfednich pozicich valcu (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly
TRESNE nebo 3 symboly HVEZDY, spusti se znovu volna otogeni. Poté se ke zbyvajicim volnym
oto€enim pfida 1 nebo 10 volnych oto&eni.

Volné oto€eni probihaji zdarma a vyhry z nich jsou Umérné sazce ze hry, v ramci které byly volné oto€eni
spustény.

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly
Tresné 20
Citrony 20
Pomerance 20
Svestky 20
Hrozny 160
Vodni 160
meloun
Hvézda 200
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Sedmicky 400

Specialni symboly

600

e Zobrazuje se na vSech valcich.
Wwild

e Doplhuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

HOT & CAS$H

Zakladni udaje
Hot & Ca$h je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlaitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po&tu kreditll. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy8Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,08 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktuélni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoltu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfes$ni = 5
Ke.)
Vypocet: (20/20)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol

3 symboly 4 symboly 5 symbolu
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Tresné 5 20 50
Pomerance 5 20 50
Citrony 10 30 100
Svestky 10 30 100
r:;‘:':n 10 50 200
Hrozny 10 50 200
Sedmicky 20 100 1000
Specialni symboly
5 20 200

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter

(Hvézda) e Vjednu chvili se nemulze zobrazit vice nez 5 symbolu

Scatter.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
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e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbold
s vyjimkou symbolu Scatter.

Wild (Dolar)

e Roztahuje se na levé a pravé sousedni pozici

e Vyherni kombinace Wildu se vyplaci jako vyherni
kombinace Sedmi

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni Cini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

LUCKY & WILD

Zakladni udaje
Lucky & Wild je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditll. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla¢itkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,76 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZzdy pfepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoltu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfesni = 5
KE.)

Vypocet: (20/20)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly 4 symboly 5 symbolu
TreSné 5 15 100
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Pomerance 5 15 100
Vodni 10 20 150
meloun
Hrozny 10 20 150
Zvony 15 40 200
Sedmicky 15 50 400
Specialni symboly
5 20 200
Scatter e Zobrazuje se na vSech valcich.
(Hvézda)
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v8echny herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. vélci.
Ctylistek — e Roztahuje se na vSech sousednich pozicich a stane
ol Wildem.
Specialni
Sl e Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter
20 200 1000
Wwild e Zobrazuje se na vSech valcich.
e Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter a Ctyflistek.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
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Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

LUCKY HOT

Zakladni udaje
Lucky Hot je hra se 3 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlacgitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je souginem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kredit(. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagditkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. 9 stejnych symbold Svestek, citronli, pomerancl nebo tfeSni béhem
jedné hry znasobi vyhru x2.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,32 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly
Zvony 5

TreSné 40
Pomerance 40
Citréony 40
Svestky 40
Bary 60

58



Hvézdy 200

Sedmicky 750

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

MAGELLAN

Zakladni udaje
Magellan je hra s 5 valci a 1 az 50 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli U&astnik hazardni hry pog&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
K¢. Jednim z tlac¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.

V ptipadé vyherni kombinace se 3 Scattery ma U&astnik hazardni hry moznost hrat 7 roztodeni zdarma.
Pokud se b&hem volnych rozto€eni objevi dalSi 3 Scattery, pfida se do zbyvajicich rozto&eni 7 novych
rozto¢eni zdarma. Béhem rozto€eni zdarma jsou vyhry umérné sazce a poctu vyplatnich linii, na kterych
Ugastnik hazardni hry spustil bonusové kolo.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,14 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 50 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 50, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol(i Devitka = 5 K¢.)
Vypocet: (50/50)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K¢é
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Devitka 0 5 25 100
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Desitka 5 25 100
Kluk 5 25 100
Dama 5 25 100
Kral 5 50 150
Eso 5 50 150
Mapa 25 75 250
Kompas 25 75 250
Zena 25 100 500
Magellan 25 100 500
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Specialni symboly

e Zobrazuje se na 2., 3. a 4. valci.

Scatter
(Glébus) e Vjednu chvili se nemize zobrazit vice nez 3 symboly
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
0 50 250 1000
Wild (Lod) e Zobrazuje se na vSech valcich.
e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbold
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

MORE LUCKY & WILD

Zakladni udaje
More Lucky & Wild je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy8Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,00 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 40 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol{ tfeSni = 5 KE.)
Vypocet: (40/40)*5 = 5 K&
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XIY*Z =5 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly 4 symboly 5 symboli
Tresné 5 15 100
Pomerance 5 15 100
Vodni 10 20 150
meloun
Hrozny 10 20 150
Zvonek 15 40 200
Sedmicka 15 50 400
Specialni symboly
20 200 1000

Wild
(Podkova)

e Zobrazuje se na vSech valcich.

e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolt
s vyjimkou symbolu Scatter.

5 20 200
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e Zobrazuje se na vSech valcich

Scatter
(Hvézda) (vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2. a 4. valci.
Specialni
Symbol e Roztahuje se na vSech sousednich pozicich a méni se

(Ctyrlistek) na Wild symbol.

e Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

OIL COMPANY II

Zakladni udaje
Oil Company Il je hra s 5 valci a 1 az 40 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pog&et linii zvoli U&astnik hazardni hry pog&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
K¢. Jednim z tlac¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tla¢itek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po¢tu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji. 3 symboly SCATTER
v jedné hre spusti 7 volnych otacek zdarma. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci volnych oto€eni se pouzije
vy8e Sazky do hry, v rdmci které byla volna oto€eni spusténa.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,04 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu otoCku - 40 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolU kaktust =
5Ke.)
Vypocet: (40/40)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol

2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
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Kaktus 0 5 20 100
Velbloud 0 5 20 100
Pumpa 0 5 20 100
Nakladni 0 5 20 100

auto
Lod’ 0 5 50 150
Letadlo 0 5 50 150
Budova 0 20 75 250
Zena 0 20 75 250
Sejk 0 25 100 400
Séf 0 25 100 400

Specialni symboly
0 2 0 0
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. vélci.
Scatter BEIRSD
(Petrol Stock e S ToCk e Vjednu chvili se nemize zobrazit vice nez 3 symboly
Exchange) [EXCHANG! Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybranych hernich liniich)

Wild 0 50 200 1000
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e Zobrazuje se na vSech valcich.

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbold
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K¢& v&etné padlého jackpotu.

RICH WORLD

Zakladni udaje
Rich World je hra s 5 valci a 1 az 25 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni poget linii zvoli U&astnik hazardni hry pog&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
K¢. Jednim z tlac¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tla¢itek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.

V pfipadé vyherni kombinace se 3, 4 nebo 5 Scattery ma U&astnik hazardni hry moznost hrat 15, 20
nebo 25 rozto¢eni zdarma. Pokud se béhem volnych rozto¢eni objevi dalsi 2, 3, 4 nebo 5 Scatterq,
Ugastnik hazardni hry ziska 5, 15, 20 nebo 25 novych volnych roztodeni zdarma, které se pridaji do
zbyvajicich rozto¢eni. Béhem rozto€eni zdarma jsou vyhry umeérné sazce a poctu vyplatnich linii, na
kterych Ugastnik hazardni hry spustil bonusové kolo.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,11 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoCku - 25 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 25, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Devitka =
10 K&.)
Vypocet: (25/25)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol

2 symboly 3 symbols 4 symboly 5 symbolu
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Devitka

Desitka

Kluk

Dama

Kral

Eso

Noviny

Kreditni
karta

Zlato

10 40 100
10 40 100
10 50 200
10 50 200
12 60 450
12 60 450
15 150 450
15 150 450
25 200 850
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Budova 0 30 200 850
Zena 0 50 850 5000

Specialni symboly
2 5 20 200

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter
(Banka) eV jednu chvili se nemize zobrazit vice nez 5 symboll
SCATTEIR Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
0 0 0 0
Wild e Zobrazuje se na 2., 3. a 4. valci.

e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolt
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

RISE OF RA

Zakladni udaje
Rise of Ra je hra s 5 vélci a 1 az 15 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli Ugastnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditU.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(i. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. 3 a vice symbolu
SCATTER v jedné hfe spusti 15 volnych ota€ek zdarma. Vyhry béhem reZimu volnych otaéek jsou
trojnasobné. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci volnych oto€eni se pouzije vySe Sazky do hry, v rdmci
které byla volna oto€eni spusténa.
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Maximalni sazka na jednu hru: 450 K¢é
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&
Vyse vyherniho podilu RTP: 95,97 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocCitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro

vylouéeni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu otocku

- 15 K¢, Y=

Celkovy pocet aktivnich linii - 15, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Truhla = 5

K&.)

Vypodet: (15/15)5 = 5 K&
XIY*Z = 5 K&

Nazev

Symbol

Koeficienty vyhernich kombinaci

Truhla

Vaza

Ankh

Sokol

Cep

Anubis

Oko

2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
2 5 25 100
0 5 25 100
0 5 25 100
0 5 25 100
0 10 50 125
0 10 50 125
0 15 75 250
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Sfinga 15 75 250
Freska 20 100 400
Kralovna 25 125 750
25 125 750

Faraon
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Specialni symboly

2 5 20 500

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter e Vjednu chvili se nemUGze zobrazit vice nez 5 symbolu
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
10 250 2500 10000
e Zobrazuje se na vSech valcich.
e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vS§ech symbol( s
Wild vyjimkou symbolu Scatter.

e Zdvojnasobuje se pfi nahrazeni symbolu.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

ROYAL SECRETS
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Zakladni udaje
Royal Secrets je hra s 5 valci a 10 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlaitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy3Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,37 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepoditané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoc¢ku - 10 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 10, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolt Kluk = 10
KE.)

Vypocet: (10/10)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu

Kluk 0 10 30 150
Kralovna 0 10 30 150
Kral 0 10 30 150
Eso 0 10 30 150
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Milady 0 20 40 200
Straz 0 40 120 700
Cisarfovna 0 40 120 700
Cisarl 10 50 250 5000
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Specialni symboly
0 20 0 0
e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. Valci.
icatter e Vjednu chvili se nem(ze zobrazit vice nez 3 symbolu
(Koruna) Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v§echny herni linie)
0 5 20 100
Scattver e Zobrazuje se na vSech valcich.
(Klic)
e V jednu chvili se nemUze zobrazit vice nez 5 symbol(
Scatter KiIic.
0 0 0 0
Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci
e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u v§ech symbolu
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

SHINING CROWN

Zakladni udaje
Shining Crown je hra s 5 valci a 10 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy8Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké

VysSe vyherniho podilu RTP: 96,37 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20
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Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 10 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 10, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfeSni = 10 K¢&.)

Vypocet: (10/10)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tresné 0 10 30 150
Citrony 0 10 30 150
Pomerance 0 10 30 150
Svestky 0 10 30 150
Zvony 0 20 40 200
Hrozny 0 40 120 700
Vodni 0 40 120 700
meloun
Sedmicky 10 50 250 5000
Specialni symboly
0 20 0 0
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e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. valci.
Scatter e V jednu chvili se nemuze zobrazit vice nez 3 symbol(
(Hvézda) Scatter
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vS8echny herni linie)
0 5 20 100
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Scatter
(Dollar) e Nemlze se zobrazit vice nez 5 Scatert Dollar.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vS8echny herni linie)
0 0 0 0
Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

SUPER 20

Zakladni udaje
Super 20 je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
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jen nejvy3si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,79 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfeSni = 10 K&.)
Vypocet: (20/20)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly 4 symboly 5 symbol
Tresné 10 20 100
Pomerance 10 20 100
Citrony 10 20 100
Svestky 20 40 200
Vodni 20 40 200
meloun
Hrozny 20 80 400
Specialni symboly
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5 20 500

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter
(Hvézda) e V jednu chvili se nemuze zobrazit vice nez 5 symbol(
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
40 400 1000
s (‘;"“ﬂk ) e Zobrazuje se na vSech valcich.
edmicka

e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u v§ech symbolu
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

SUPREME HOT

Zakladni udaje
Supreme Hot je hra se 3 vélci a 27 vyhernimi pozicemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je sou¢inem hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditt. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit
celkovou Sazku. Tla¢itkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu autostart. Tento rezim je mozno po
odehrani hry vypnout.

Vyhry z jednotlivych vyhernich pozic se s€itaji. 9 stejnych symbolu hrozen, jablko, broskev nebo tfesni
béhem jedné hry znasobi vyhru x2.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,24 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 5, 10, 25, 50, 100

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol

3 symboly
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TresSné 10
Jablka 10
Broskve 10
Hrozny 10
Zvony 80
Hvézdy 80
Bary 100
Dolary 200
Sedmicky 300

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

THE STORY OF ALEXANDER

Zakladni udaje
The Story of Alexander je hra s 5 valci a 1 az 50 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli U&astnik hazardni hry pog&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditU.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po¢tu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou poditany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. symboly SCATTER v
jedné hfe spusti 10 volnych otacek zdarma. Pokud se symbol SCATTER v rezimu volnych otacek
zobrazi na 1. valci zleva, ziskava U&astnik hazardni hry dal$ich 5 volnych otagek zdarma. Maximalni
pocet takto ziskanych volnych otacek je 15. Pokud se zobrazi béhem rezimu volnych otacek divoky
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symbol, zlistane na své pozici az do ukonceni rezimu volnych otacek. Pro u€ely vypoctu vyhry v ramci
volnych oto€eni se pouzije vyse Sazky do hry, v ramci které byla volna otoeni spusténa.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢é
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 96,02 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro

vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku

- 50 K¢, Y=

Celkovy pocet aktivnich linii - 50, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol( Devitka =

10 K¢&.)
Vypocet: (50/50)*10 = 10 K&
XIY*Z =10 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Devitka 0 10 20 100
Desitka 0 10 20 100
Kluk 0 10 30 100
Dama 0 10 30 100
Kral 0 20 40 100
Eso 0 20 40 100
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Karafa 0 20 50 125
Helma 0 20 50 125
Truhla 0 25 75 150
Slon 0 25 75 150
Zena 10 30 100 250
Muz 10 30 100 250
Specialni symboly
0 5 0 0
e Zobrazuje se na 1., 3. a 5. valci béhem zakladni hry.
el e Vjednu chvili se nemUze zobrazit vice nez 3 symboly
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
0 0 0 0
Scatter 2
(Beéhem e Zobrazuje se na 1. valci b&hem volnych otoéeni.
volnych
otoceni) e Symbol Scatter na 1. valci béhem volnych oto&eni
spousti dalsi volna otoceni.
wild 0 0 0 0
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e Zobrazuje se pouze na 2., 3., 4. a 5. valci.

' ® Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboll s
P vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

ULTIMATE HOT

Zakladni udaje
Ultimate Hot je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,51 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly
TreSné 40
Pomerancée 40
Citrony 40
Svestky 40
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Hrozny 80
Zvony 80
e,
Hvézdy 200
Sedmicky 300

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

ZODIAC WHEEL

Zakladni udaje
Zodiac Wheel je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit. Po
odehrani kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,45 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 5 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbold Kluk = 10 K&.)
Vypocet: (5/5)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol

2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
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Kluk 0 10 30 100
Kralovna 0 10 30 100
Kral 0 10 30 100

Eso 0 10 30 100
Koule 0 20 50 200
Teleskop 0 40 100 500
Zena 0 40 100 500
Muz 10 50 200 3000

Specialni symboly
0 20 0 0
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e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. Valci.
Shc"iatter e Vjednu chvili se nem(ze zobrazit vice nez 3 symboly
(Mapa) Scatter (Mapa).
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v§echny herni linie)
0 3 20 100
e Zobrazuje se na vSech valcich.
SKca_t;er e V jednu chvili se nemUze zobrazit vice nez 5 symbol(
(Kniha) Scatter (Kniha).
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 0 0 0
Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
ll-g.gm e Doplriuje vyherni kombinace na své linii u v§ech symbolt
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

BULKY FRUITS

Zakladni udaje
Bulky Fruits je hra s 5 valci a 5 hernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zah4ji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolli SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 96.48 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20
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Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypoc€etni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y=

aktivnich fad - 5, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x TteSer) = 10,
Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich linii=X*Y =1*5=5 K¢
Vyhra v pfipadé 3 symboll Cherry = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky =X *Z=1*10=10

Celkovy pocet

(]
Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly | 5 symboll
01 0 10 30 100
02 0 10 30 100
4%
£
\‘i{:r_;;:’:' 'J
Citron
03 0 10 30 100
Pomeranc
04 " 0 10 30 100
Svestka
05 0 20 50 200

Zvon
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06 0 0 40 100 500
07 0 0 40 100 500
08 0 10 50 200 3000
09 0 0 0 0 0
Objevuje se pouze na vélcich 2, 3 a 4.
Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboll s vyjimkou
symbolu Scatter.
Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice neZz 3 symboly Wild (tj.
maximalné jeden symbol Wild na valec).
10 0 0 20 0 0
Vyherni konfiguraci Scatter 1 tvofi 3x symbol Scatter 1 na libovolné
pozici valct 1, 3 a 5.
Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice nez 3 symboly Scatter 1
(ti. maximalné jeden symbol Scatter 1 na vélec).
Hvézda (Scatter 1) Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 1, jsou vyplaceny i
vSechny vyherni fadky, pokud existuji.
11 0 0 3 20 100

BN

Dolar (Scatter 2)

Objevuje se na vSech valcich.

Vyherni konfigurace Scatter 2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x symboli
Scatter 2 na libovolné pozici na valcich.

Na obrazovce nemuze byt sou€asné vice nez 5 symboll Scatter 2 (1.

maximalné jeden symbol Scatter 2 na valec).
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e KdyZ hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 2, jsou vyplaceny i

vSechny vyherni fadky, pokud existuji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

COCKTAIL RUSH

Zakladni udaje

Cocktail Rush je hra s 5 valci a a 10 hernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditll. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je
mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.41 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylougeni pochybnosti uvadime vypoc€etni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 10, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Kiwi) = 10,

Celkové sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X*Y =1 * 10 = 10K¢&

Vyhra v pfipadé 3 Kiwi = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z=1*10 = 10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu

01 0 0 10 30 150

Kiwi
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02 10 30 150
Pomerané¢

03 10 30 150
Ananas

04 10 30 150
Jahoda

05 20 40 200
Banan

06 40 120 700

Draci ovoce
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07 0 0 40 120 700
08 0 10 50 250 5000
09 0 0 0 0 0
Totem (WILD) se objevuje pouze na valcich 2, 3 a 4.
Doplriuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbold s
vyjimkou symbolu Scatter.
RozSifi se na cely valec, pokud je soucasti vyhry, nebo za
ucelem jejiho vytvoreni €i vylep3eni.
10 0 0 20 0 0
Objevuje se pouze na valcich 1,3 a 5.
Vyherni konfiguraci Scatter1 tvofi 3x symbol Scatter1 na
libovolné pozici valca 1, 3 a 5.
Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice nez 3 symboly
Scatter1.
Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter1, jsou vyplaceny i
vSechny vyherni fadky.
Cerveny koktejl 1
(SCATTER 1)
11 A

Zluty koktejl 2
(SCATTER 2)

0 0 5 20 100

Objevuje se na vSech vélcich.

Vyherni konfigurace Scatter2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x
symbolt

Na obrazovce nemuze byt souasné vice nez 5 symboll
Scatter2.

Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter2, jsou vyplaceny i
vS8echny vyherni fadky.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
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Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

EMPRESS CHARM

Zakladni udaje
Empress Charm je hra s 5 valci a 25 hernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pog&et linii zvoli U&astnik hazardni hry pog&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek SAZKA mé jinou hodnotu kreditt.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je
mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K&
Vyherni podil (RTP v %): 96.27 %
Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Roztoc¢eni zdarma

V pfipadé vyherni kombinace se 3 nebo vice symboly Scatter ma hr4€ moznost zahrat si 15 rozto€eni
zdarma se specialnim symbolem.

Na obrazovce se objevi textové sdéleni "Stisknéte START pro spusténi této FUNKCE".

Hra¢ mlze roztoCeni spustit, pokud stiskne oblast s textovou zpravou nebo aktivuje tlagitko "START".
Valce se zanou automaticky otacet, dokud se nedokon¢i vSechna roztoceni zdarma.

RoztoCeni zdarma se hraji se spoustéci sazkou a radky.

RoztoCeni zdarma nelze zastavit.

Béhem rozto¢eni zdarma se pouziva jina sada valcu.

Funkce Mince

Bé&hem rozto&eni zdarma spusti kazdy symbol Wild funkci mince.
Za kazdy symbol Wild, ktery se objevi b&éhem rozto€eni zdarma, ziskate 1 minci.
Po skonceni rozto€eni zdarma muze hra€ vyhrat nasledujici ceny:

e 3x celkové sazky v pfipadé zisku 13 az 20 symbold "Mince";
e dalSich 15 roztoCeni zdarma v pfipadé zisku 21 az 25 symboll "Mince";
e 800x celkové sazky v pfipadé zisku 26 a vice symbold "Mince".

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylougeni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy podet
aktivnich fad - 25, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Deset) = 25,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 25 = 25 K&

Vyhra v pfipadé 3 Deset symbolu = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z =1 * 25 = 25 K&
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly
01 0 5 25 250
02 0 5 25 250
03 0 5 25 250
04 0 5 40 250
05 0 5 40 250
06 5 30 100 750
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Pokladnicka
07 5 30 100 750
08 5 40 750 1250
09 10 250 1250 10000
10 0 5 20 125

= -
Wild/Scatter

Objevuje se na vSech

valcich.

Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboll s

vyjimkou symbolu Scatter.

Bé&hem roztodeni zdarma se symbol Wild zméni na symbol

mince a nahradi vSechny symboly.

Vyhra z fadku tvofeného pouze symboly Wild se vyplaci jako

vyhra ze symboltl Zeny.

Maximalni vyhra na jedno rozto&eni &ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

Zakladni udaje

FRUITY TIME

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Fruity Time je hra se 6+1 valci. 7. valec je extra valec, ktery se objevi vodorovné nad valci 2, 3, 4 a

5. Hra obsahuje 12 symbolu, z nichz 1 je symbol Wild a 1 je symbol Scatter.

Pocet kombinaci Reel Ways Pay, v pfekladu vyplatnich cest je az 200704. Jedna se o pocet vyhernich

kombinaci, neboli vyplatnich linii.
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Sazka na kombinaci Reel Way je 20.

Celkova sazka ve hie Reel ways pay se rovna sazce vynasobené multiplikdtorem sazky. Vyherni
kombinace mlze obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nasledujiciho valce.
VSechny vyhry jsou za kombinace stejnych symbold. Vyherni kombinace se po¢itaji zleva doprava od
levého valce. Stejny symbol v rlznych pozicich na stejném valci vyhrava znovu stejnou vyherni
kombinaci. Vyhry za vyherni kombinace se nasobi multiplikatorem sazky. Vyherni kombinace mohou
vyhrat nékolikrat. Tato hra je nahodna a dovednost ani obratnost hraCe nema na jeji vysledek vliv.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditt.
Celkova sazka je souginem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je
mozno po odehrani hry vypnout.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 96.46 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplaty jsou uvedeny ve vyplatni tabulce.

Pocet symbolll na valcich 1 az 6 je pro kazdé roztoceni jiny, proto se li§i i vyherni kombinace.
Symboly na vodorovném valci se podileji na vyhernich kombinacich vytvofenych na béznych valcich.
Pocet symbolli na vodorovném valci se nelisi.

Sazka Reel Ways Pay vynasobena koeficientem sazky se rovna celkové sazce

Vyherni kombinace mohou obsahovat pouze jeden symbol na povolené pozici z kazdého po sobé
jdouciho valce.

Vyherni kombinace se vyplaceji zleva doprava, na sousednich valcich, na povolenych pozicich,
pocinaje valcem Uplné vlevo, s vyjimkou symboll Scatter.

Stejny symbol na jiné pozici na stejném valci vyplati opét stejnou vyherni kombinaci.

Vyplaty vyhernich kombinaci se nasobi celkovou sazkou hry.

Za kazdy symbol se vyplaci pouze nejvysSi vyherni kombinace. Vyherni kombinace mohou byt
vyplaceny vicekrat.

Roztoc¢eni zdarma

V pfipadé vyherni kombinace se 4 symboly Scatter ma hra€ moznost zahrat si 15 roztoeni zdarma.
Vélce se za¢nou automaticky otacet, dokud nedojde k dokon&eni vSech roztoeni zdarma.

Rozto&eni zdarma nelze zastavit.

V pfipadé opétovného spusténi roztoceni zdarma hrac vyhrava 15 novych rozto€eni zdarma, ktera se
pfiCitaji k aktualnimu poctu rozto¢eni zdarma.

Bé&hem roztoceni zdarma se pouziva jina sada valcu.

Koupit rozto¢eni zdarma

Funkce Koupit roztoéeni zdarma umoZzriuje hraci zakoupit 15 roztoCeni zdarma. Tato funkce stoji 69x
celkové sazky na hru a je odectena soucasné se zvolenou vy$i sazky ve stejné chvili, kdy se roztoci
valce.

Tato funkce nemusi byt dostupna pro kaZzdou vyS$i sazky.

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na celkovou sazku

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Reel Pay sazka - 20,
Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Citron) = 0.3,

Celkova sazka = sazka na linii * Reel Way sazka = X *Y = 20 K&

Vyhra v pfipadé 3 Citron symbold = Celkova sazka* Koeficient vyplatni tabulky = X *Y *Z =20 * 0.3 =6
Ké
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Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol 1 symbol 2 symboly | 3 symboly | 4 symboly | 5symbold | 6 symbold
01 0 0 0,3 0,5 0,6 0,7
02 0 0 0,3 0,5 0,6 0,7
03 0 0 0,3 0,5 0,6 0,7
Pomeranc

04 0 0 0,3 0,5 0,6 0,7
Svestka

05 0 0 0,5 0,8 1,5 2

Meloun
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06 0 0,5 0,8 1,5 2
Bortvka
07 0 0,7 1 2 3
Jahoda
08 0 0,7 1 2 3
Malina
09 0 1,5 3 5 10
Zvon
10 0 1,5 3 5 10
oI
w
~
Bar
11 0 0 0 0 0
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WILD

Objevuje se pouze na valcich 2, 3, 4 a 5 a na vodorovném valci.
Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolud s vyjimkou
symbolu Scatter.

Ve vyplatni tabulce nema Zzadnou vahu.

V hlavni hife nemiize byt na stejném valci sou¢asné symbol Wild a symbol
Scatter FS.

Pokud se na vodorovném valci nachazi symbol Wild a na svislém valci pod
nim symbol Scatter FS, neni to v rozporu s pfedchozimi pravidly, protoze
technicky nejsou na stejném valci.

Béhem roztoceni zdarma a uvodniho rozto¢eni funkce "Koupit rozto¢eni
zdarma" se na stejném valci mize soucasné nachazet symbol Wild a

symbol Scatter FS.

12

0 2 6 0 0

FS SCATTER

e Objevuje se pouze na valcich 2, 3,4 a 5.

e Vyherni konfiguraci symbolU Scatter tvofi 4x symboly FS Scatter na
libovolné pozici na valcich 2, 3, 4 a 5.

e Na vodorovném valci neni zadny symbol Scatter.

e Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice nez 4 symboly FS Scatter, t;.
maximalné jeden symbol Scatter na valec sou¢asné.

e Kdyz se ve hie vyplati vyherni konfigurace Scatter, jsou vyplaceny i
v8echny vyhry.

e 4x symboly FS Scatter spusti bonus rozto€eni zdarma a hrac ziska 15

roztoéeni zdarma.
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Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

HOT DECO

Zakladni udaje

Hot Deco je technicka hra se 3 valci, ktery je provozovan jako internetova hra pro online kasina s
tfemi symboly na kazdém valci.

Pocet kombinaci Reel Ways pay je 27.
Sazka na Reel Ways pay je 5.

Celkova sazka ve hie Reel ways pay se rovna sazce vynasobené multiplikatorem sazky. Vyherni
kombinace muze obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nasledujiciho valce.
VSechny vyhry jsou za kombinace stejnych symbol(l. Vyherni kombinace se po¢itaji zleva doprava od
levého valce. Stejny symbol v riznych pozicich na stejném valci vyhrava znovu stejnou vyherni
kombinaci. Vyhry za vyherni kombinace se nasobi multiplikdtorem sazky. Vyherni kombinace mohou
vyhrat nékolikrat. Tato hra je nahodna a dovednost ani obratnost hra€e nema na jeji vysledek vliv.

Pokud je na vSech valcich 9 symbol( stejného typu, celkova vyhra se nasobi x2.
Kliknutim na tlaCitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlaCitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditu.

Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je
mozno po odehrani hry vypnout.
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Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.33 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Pokud je na vSech valcich 9 symbol{ stejného typu, celkova vyhra se nasobi x2.

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Reel Pay sazka - 5,
Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x tresne) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Reel Pay sazka =5

Sazkovy nasobitel = Celkova sazka/ Reel Pay sazka=5/5=1

Vyhra v pfipadé 3 tfeSni symbol(l = Sazkovy nasobitel * Koeficient vyplatni tabulky =1 * 10 = 10 K¢&

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly
01 0 0 10
02 0 0 10
03 0 0 10
Svestky
04 0 0 10
Meloun
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05 80

06 80
Bar

07 100
Hvézdy

08 200
Podkova

09 300

Sedm

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.

Zakladni udaje

Kamakura je hra s 5 valci a 25 hernimi liniemi.

KAMAKURA
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Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditt.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditll. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani autostart. Tento rezim
je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka: 500 K¢é

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 95.98 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Bonusova faze hry — volna otoceni
V pfipadé vyherni kombinace se 3 nebo vice Scattery ziska hra¢ vyhru a bonus, a to bud bonus ve
vysi 50ti nasobek plvodni sazky, nebo moznost hrat volna otoceni zdarma. Hraé si k vyhfe vybere z
nasledujicich moznosti freespind, nebo si vybere bonus 50ti nasobek plvodni sazky v této hre.

e 30 volnych oto€eni zdarma s jednim divokym valcem (mezi 2. az 5. valcem)

e 10 volnych oto€eni zdarma se dvéma divokymi valci (mezi 2. az 5. valcem);

e 3 volnych oto€eni zdarma se tfemi divokymi valci (mezi 2. az 5. valcem);

e 1 volné otoCeni zdarma se Ctyfmi divokymi valci (mezi 2. az 5. valcem).
Interakce samotného hrace nema vliv na vysledek a na vyherni podil.

Valce se pocitaji zleva doprava.

Valce se za¢nou automaticky toc€it, dokud nejsou vSechna Rozto&eni Zdarma dohrana.
Rozto€eni Zdarma budou odehrana s vysi sazky a vyhernimi liniemi platnymi ve hfe, z niz byla
spusténa.

Rozto&eni Zdarma nelze zastavit.

Rozto€eni Zdarma nemohou byt znovu spusténa.

Bé&hem Rozto€eni Zdarma se pouziva odlisna sada valca.

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 25, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Devet) = 5,

Celkové sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich linii = X *Y =1 * 25 = 25 K&

Vyhra v pfipadé 3 symbolu Devitel = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z =1*5=5K¢
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0 5 10 20
Devét

0 5 10 20

0 5 10 20
Kluk

0 10 20 40

L3

Kralovna

0 10 20 40
Kral
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06

0 10 20 40
07

0 20 40 80
08

0 30 60 120
09

0 40 80 160
10

0 50 100 200
11

0 100 200 400
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12

0 0 0 0

Zobrazuje se pouze na valcich 2, 3,4 a 5.

Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbold
s vyjimkou symbolu Scatter.

FG Scatter a Wild se nemohou objevit sou¢asné na
stejném valci.

Béhem hlavni hry se muze nahodné kterykoli 1, 2, 3 nebo
4 valec zménit na *Big Stacked WILD (BSW) (mezi
vélcem 2 az valcem 5).

Pfed kazdym roztoCenim se vylosuje, zda bude pro dané
roztoCeni vyuzit BSW.

BSW se chova stejné jako jako klasicky WILD avsak je

roztazen na celém valci. Chova se tedy jako tfi WILDy
nad sebou.

13

0 2 10 100

Zobrazuje se na vSech valcich.

3,4 nebo 5 symboll Scatter kdekoliv na obrazovce
spousti bonusovou hru s oto¢kami zdarma.

Na obrazovce nem(ze byt souasné vice nez 5 Scattera.

Mimo bonusovou hru symboly Scatter vyplaci také vyhry
dle vyherni tabulky.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky
na vSechny herni linie)

Scatter a WILD se nemohou objevit sou¢asné na stejném
valci.

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.
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MAGIC GUARDIANS

Zakladni udaje
Magic Guardians je hra s 5 vélci a 25 hernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni poget linii zvoli Ugastnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je sou€inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

TlaCitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je
mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 96.02 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Rozto¢eni zdarma

V pfipadé vyherni kombinace se 3 symboly Scatter ma hra¢ moznost zahrat si 15 roztoeni zdarma.
V pfipadé opétovného spusténi rozto¢eni zdarma hrac ziska 15 novych rozto€eni zdarma, ktera se
pfi€tou k aktualnimu poctu rozto€eni zdarma, a multiplikator rozto€eni zdarma se zvysi o 1.

Bé&hem rozto€eni zdarma spusti 2 symboly Scatter kdekoli na 1. a 3. valci + 1 symbol Super hry
kdekoli na 5. valci pouze 10 Super her.

Super hry jsou rozto€eni zdarma a hraji se se specialnimi valci, které se skladaji z nasledujicich
symbol(i: " Had", "Skorpion", "Zena", "Muz" a symbol Wild.

Super hry se hraji ihned po jejich ziskani a poté se odehraji zbyvajici rozto¢eni zdarma.

Valce se zaCnou automaticky otacet, dokud se nedohraji vSechna roztoCeni zdarma.

RoztoCeni zdarma se hraji se spoustéci sazkou a radky.

Rozto&eni zdarma nelze zastavit.

Béhem rozto¢eni zdarma se pouziva jina sada valcu.

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylougeni pochybnosti uvadime vypoc€etni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 25, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Jack) = 5,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich linii =X *Y =1 *25 =25 K&

Vyhra v pfipadé 3 symboll Jack = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*5=5K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
01 0 5 25 100
Kluk
02 0 5 25 100
03 0 5 25 150
04 0 5 25 150
05 0 10 50 200
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06 0 10 50 200
07 0 15 100 1250
08 0 15 100 1250
09 0 20 625 2500
10 0 25 650 1500
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11 0 0 0 0

e Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.

e Doplhuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolu
s vyjimkou symbolu Scatter.

12 0 5 0 0
e Objevuje se pouze na valcich 1, 3 a 5.
e Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice nez 3 symboly
Scatter.
e 3 symboly Scatter spusti bonus rozto€eni zdarma.
13

0 0 0 0

e Objevi se pouze na 5. valci
e Zobrazuje se pouze béhem RoztoCeni zdarma

Scatter — Super
Games

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

MIGHTY SPARTA

Zakladni udaje
Mighty Sparta je hra s 5 valci a 25 hernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zah4ji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento rezim je
mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou poc¢itany, s vyjimkou symbolu SCATTER a symboly Stfibrné a Zlaté mince,
zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezéleZi na
jeho pozici na valcich. Platna je vZdy jen nejvy3si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.
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Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.04 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Roztoc¢eni zdarma

V pfipadé vyherni kombinace se 3 nebo vice symboly Scatter ma hra¢ moznost hrat 6, 9 nebo 15
roztoeni zdarma s multiplikatorem x1, x2 nebo x3.

Na obrazovce se zobrazi text “STISKNETE START PRO ZACATEK”.

Hra¢ mize spustit roztoceni, pokud stiskne oblast s textovou zpravou nebo aktivuje tlacitko “START”.
Valce se zanou automaticky otacet, dokud se nedokon¢i vSechna roztoceni zdarma.

Roztogeni zdarma se hraji se spoustéci sazkou a rfadky.

Rozto€eni zdarma nelze zastavit.

V pfipadé opétovného spusténi roztoceni zdarma se puvodni pocet roztoceni zdarma pricte k
aktualnimu poctu roztoceni zdarma.

Bé&hem roztoceni zdarma se v pfipadé, ze padne méné nez 6 symbolu stfibrnych a zlatych minci,
v8echny symboly stfibrnych a zlatych minci na obrazovce pfeméni na symboly Wild.

Bé&hem roztoceni zdarma se pouziva jina sada valcu.

Funkce Bonusové vyhry

GRAND CENU ziskate, kdyz béhem zakladni hry, roztoeni zdarma nebo rozto€eni zdarma s
BONUSOVOU CENOU nasbirate 15 symboll stfibrnych a/nebo zlatych minci.

MAJOR CENU ziskate, kdyz béhem zakladni hry, rozto&eni zdarma nebo rozto€eni zdarma s
BONUSOVOU CENOU ziskate 8 symbolu zlatych minci.

MINOR CENU nebo MINI CENU Ize vyhrat, kdyZ se objevi na obrazovce béhem roztoceni zdarma s
BONUSOVOU CENOU nebo kdyz béhem zakladni hry nebo rozto¢eni zdarma vyhrajete GRAND
CENU.

Symboly stfibrnych a zlatych minci s kreditnimi astkami nebo nazvy urovni BONUSOVE CENY MINI
CENA nebo MINOR CENA se mohou objevit na obrazovce b&éhem kazdého zakladniho nebo roztoceni
zdarma nebo zahadné béhem kazdého zakladniho roztoCeni nebo roztoceni zdarma. Vyse kreditl
muze byt od 1 do 20x celkové sazky ve hie. Pokud je celkovy pocet symboll stiibrnych a zlatych
minci na obrazovce po zakladnim nebo rozto€eni zdarma od 6 do 14, vyhrava hra¢ 3 roztoceni
zdarma s BONUSOVOU CENOU. V8echny symboly stfibrnych a zlatych minci ze spoustéci hry
zUstavaji na svych pozicich az do konce rozto€eni zdarma s BONUSOVOU CENOU. Roztoceni
zdarma s BONUSOVOU CENOU se hraji se specialnimi valci, na kterych jsou aktivni pouze symboly
stfibrnych a zlatych minci. BEhem rozto€eni zdarma s BONUSOVOU CENOU pfida kazdy novy
symbol stfibrné nebo zlaté mince na obrazovce k aktualnimu poctu rozto€eni zdarma s BONUSOVOU
CENOWU jesté jedno rozto€eni zdarma s BONUSOVOU CENOU.

Pokud je celkovy pocet symboll stfibrnych a zlatych minci na obrazovce po zakladni hfe, roztoCeni
zdarma nebo rozto€eni zdarma s BONUSOVOU CENOU 15, vyhrava hra¢ GRAND CENU, kreditni
gastky a rovné BONUSOVE CENY na symbolech stfibrnych a zlatych minci. Pokud je pfed zagatkem
roztoCeni zdarma s BONUSOVOU CENOU pocet symboll zlatych minci na obrazovce 8 nebo vice,
vSechny symboly zlatych minci na obrazovce se pfeméni na symboly stfibrnych minci, hra¢ okamzité
ziska uroven MAJOR CENY a zacnou rozto€eni zdarma s BONUSOVOU CENOU. Za 8 nebo vice
symboll zlatych minci na obrazovce béhem roztoceni zdarma s BONUSOVOU CENOU ziska hraé
okamzité urovet MAJOR CENY. Castky kreditu a trovné BONUSOVE CENY na symbolech stfibrné a
zlaté mince ziskate aZ na konci rozto€eni zdarma s BONUSOVOU CENOU nebo pokud vyhrajete
GRAND CENU.

Rozto€eni zdarma s BONUSOVOU CENOU kon¢i, pokud:

® zbyvajici polet rozto€eni zdarma s BONUSOVOU CENOU je 0;
e je vyhrana uroveri GRAND CENY.

Po skonceni rozto€eni zdarma s BONUSOVOU CENOU vyhrava hrac soucet kreditt na symbolech
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stfibrné a zlaté mince a urovni BONUSOVE CENY, které se objevi na symbolech stiibrné a zlaté
mince. Pokud je urovni BONUSOVE CENY na symbolech Stfibrné a Zlaté mince vice nez jedna, a to
od stejného typu, sectou se. Roztoceni zdarma s BONUSOVOU CENOU se hraji se stejnou sazkou

jako ve hre, ktera rozto€eni zdarma s BONUSOVOU CENOU spustila.

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.
Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 25, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Jack) = 5,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich linii = X *Y =1 * 25 = 25 K&

Vyhra v pfipadé 3 symbol(l Jack = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*5=5K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt

01 0 5 10 50
Kluk

02 0 5 10 50
Kralovna

03 0 5 10 50
Kral

04 0 5 20 75
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05 0 10 20 100
06 0 10 30 150
07 0 15 50 200
08 0 15 75 250
09 0 20 100 500
e Objevuje se na vsech valcich.
e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolu
s vyjimkou symbolu Scatter.
10 0 2 15 100
o Objevuje se na vSech valcich.
e Na obrazovce nemuze byt sou¢asné vice nez 5 symbold
Scatter, tj. maximalné jeden symbol Scatter na valec
soucasné.
e 3 nebo vice symboll Scatter spusti funkci Bonus

roztoéeni zdarma.
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11

Stribrna Mince
12 :

Zlata Mince

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

20 BULKY FRUITS

Zakladni udaje
20 Bulky Fruits je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zah4ji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA m4 jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla€itkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy8si vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 Ké

Vyherni podil (RTP v %): 96.42 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylougeni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy podet
aktivnich fad - 20, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfedné&) = 10,

Celkové sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 20 = 20K¢&

Vyhra v pfipadé 3 Tfedné& = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z =1 *10 =10 K&

Nazev Symbol Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
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1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll

00 0 0 10 30 100
Tredné

01 0 0 10 30 100

02 0 0 10 30 100
Pomerandg

03 0 0 10 30 100
Svestka

04 0 0 20 50 200
Zvon

05 0 0 40 100 500
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Hrozen
06 0 0 40 100 500
07 0 10 50 200 3000
08 0 0 0 0 0
Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.
Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol( s vyjimkou
symbolu Scatter.
RozSifi se na cely valec, pokud je soucasti vyhry, nebo za uéelem
. jejiho vytvofeni €i vylepSeni.
Ctyflistek (Wild) el Y yiep
Na obrazovce nemohou byt soucasné vice nez 3 symboly Wild (4.
maximalné jeden symbol Wild na valec).
09 0 0 20 0 0
Objevuje se pouze na valcich 1,3 a 5.
Vyherni konfiguraci Scatter 1 tvofi 3x symbol Scatter 1 na libovolné
pozici valct 1, 3 a 5.
Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice nez 3 symboly Scatter 1
(ti. maximalné jeden symbol Scatter 1 na valec).
KdyZ hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 1, jsou vyplaceny i
vSechny vyherni fadky, pokud existuji.
10 ~ 0 0 3 20 100

=

Dolar (Scatter)

Objevuje se na vSech valcich.

Vyherni konfigurace Scatter 2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x symboll
Scatter 2 na libovolné pozici na valcich.

Na obrazovce nemuze byt sou¢asné vice nez 5 symbol( Scatter 2 ().
maximalné jeden symbol Scatter 2 na valec).

KdyZ hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 2, jsou vyplaceny i

vSechny vyherni fadky, pokud existuji.
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Zakladni

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

udaje

20 POWER HOT

20 Power Hot je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditc.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditll. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlaitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.44 %
Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.
Pro vylougeni pochybnosti uvadime vypoc€etni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 20, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfedné&) = 10,

Celkové sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 20 = 20K¢&

Vyhra v pfipadé 3 TfeSné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*10 =10 K&

Nazev

Symbol

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

1 symbol

2 symboly

3 symboly

4 symboly

5 symbolu

00

0

10

20

100

114




01 0 10 20 100
Pomeranc¢

02 0 10 20 100

}

Citron

03 0 20 40 200

@

Svestka

04 0 20 40 200
Meloun

05 0 20 80 400
Hrozen

06 0 40 400 1000
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e Objevuje se na v8ech valcich.
e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboll s vyjimkou
symbolu Scatter.

e Divoké symboly Ize skladat na sebe.

Sedm (Wild)
07 0 0 5 20 500
e Objevuje se na vSech valcich.
e Vyherni konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x nebo 5x symboll
Scatter na libovolné pozici na valcich.
e Na obrazovce nemtize byt sou¢asné vice nez 5 symbol( Scatter (&.
maximalné jeden symbol Scatter na vélec).
Hvézda (Scatter) X! / 4 valec)
e Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny i vSechny
vyherni fadky, pokud existuji.
Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoCeni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.
Zakladni udaje

40 Bulky Fruits je hra s 5 vélci, hra s 40 pevnymi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nésledné zah4ji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem automatického hrani je mozZné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 96.32 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 40, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tresné) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 40 = 40K¢&
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Vyhra v pfipadé 3 TreSné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*10 =10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
00 0 10 30 100
Tredné
01 A@ 0 10 30 100
4
%
Citréon
02 0 10 30 100
Pomerané
03 0 10 30 100
Svestka
04 0 20 50 200

Zvon




05 0 0 40 100 500

06 0 0 40 100 500

07 0 10 50 200 3000

08 0 0 0 0 0
Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.
Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboll s vyjimkou
symbolu Scatter.
Na obrazovce nemohou byt soucasné vice nez 3 symboly Wild (t.
maximalné jeden symbol Wild na valec).

09 0 0 20 0 0
Vyherni konfiguraci Scatter 1 tvofi 3x symbol Scatter 1 na libovolné
pozici valcu 1, 3 a 5.
Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice nez 3 symboly Scatter 1
(ti. maximalné jeden symbol Scatter 1 na valec).

Hvézda (Scatter 1) Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 1, jsou vyplaceny i

vS§echny vyherni fadky, pokud existuji.

10 0 0 3 20 100

A w

Dolar (Scatter 2)

Objevuje se na vSech valcich.

Vyherni konfigurace Scatter 2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x symboll
Scatter 2 na libovolné pozici na valcich.

Na obrazovce nemuze byt souasné vice nez 5 symboll Scatter 2 (t.

maximalné jeden symbol Scatter 2 na valec).
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e Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 2, jsou vyplaceny i

vS8echny vyherni fadky, pokud existuiji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

40 POWER HOT

Zakladni adaje
40 Power Hot je hra s 5 valci, hra s 40 pevnymi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla¢itkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 96.27 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 40, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfre$né) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 40 = 40K¢&

Vyhra v pfipadé 3 TfeSné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*10 =10 K

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol

00 0 0 10 20
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TreSné
01 0 0 10 20 100
Pomerané
02 0 0 10 20 100
}
Citrén
03 0 0 20 40 200
("
Svestka
04 0 0 20 40 200
Meloun
05 0 0 20 80 400
06 0 0 40 400 1000

Sedm (Wild)

Objevuje se na vSech valcich.

Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboll s vyjimkou

symbolu Scatter.
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07 0 0 5 20

500

e Objevuje se na vSech valcich.

Scatter na libovolné pozici na valcich.

maximalné jeden symbol Scatter na vélec).
Hvézda (Scatter).

vyherni fadky, pokud existuji.

e Vyherni konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbolu

e Na obrazovce nemtze byt sou¢asné vice nez 5 symbol( Scatter (%

e Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny i v§echny

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

100 POWER HOT

Zakladni udaje
100 Power Hot je hra s 5 valci, hra s 100 pevnymi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem automatického hrani je mozZné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 96.45 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 100, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfedné&) = 10,

Celkové sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 100 = 100K¢&

Vyhra v pfipadé 3 Tfedné& = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z =1 *10 =10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol

1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
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00 10 20 100
TresSné

01 10 20 100
Pomerané

02 10 20 100

}

Citrén

03 20 40 200

&

Svestka

04 20 40 200

Meloun
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05

20

40

400

06

|

Sedm (Wild)

0

0

40

400

1000

Objevuje se na vSech valcich.

Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboll s vyjimkou

symbolu Scatter.

07

Hvézda (Scatter)

0

0

20

500

Objevuje se na vSech valcich.

Vyherni konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x nebo 5x symboll

Scatter na libovolné pozici na valcich.

Na obrazovce nemuze byt sou¢asné vice nez 5 symbolu Scatter (4.

maximalné jeden symbol Scatter na valec).

Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny i vdechny

vyherni fadky, pokud existuji.

Zakladni udaje

Candy Palace je hra s 6 valci. Hra obsahuje 11 symbold, z nichz 1 je symbol Scatter a 1 je symbol
Multiplikator. 8 nebo vice symbolud stejného druhu na obrazovce tvofi vyherni kombinaci.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit
celkovou Sazku. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani.

Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Tato valcova hra je kaskadova hra a hra¢ mize vyhrat az:

25 kaskad na sazku b&éhem zakladni hry;

123

CANDY PALACE

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.




e 17 béhem Roztoceni Zdarma;

Maximalni sazka:
Maximalni vyhra: 500 000 K¢
Vyherni podil (RTP v %):

500 K¢&

95.83 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na celkovou sazku.
Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= celkova sazka - 2 K&, Y= Koeficient
vyhernich symbol( (8x Bonbon) = 0,25
Vyhra v pfipadé 8 bonbont = celkova sazka * koeficient vyplatni tabulky = X*Y = 2*0,25 = 0,50 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Dynamitové cukrovi

Nazev Symbol 1-7 10 1 12 nebo
. 8 symboll | 9 symbolu . . vice
symboli symbolii symboll o
symbolu
00 0 0.25 0.75 0.75 0.75 2
Bonbon
01 0 0.4 0.4 0.9 0.9 4
Makaron
02 0 0.5 0.5 1 1 5
Zelé
03 0 0.8 0.8 1.2 1.2 8
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04 0 1 1 1.5 1.5 10
Zmrzlina
05 0 1.5 1.5 2 2 12
Zeleny dort
06 0 2 2 5 5 15
i
S
Modry dort
07 0 25 2.5 10 10 25
Ibisek
08 10 10 25 25 50
Fialové Zelé
6 nebo
Nazev Symbol 1 symbol | 2 symbolt | 3 symbolt | 4 symboli | 5 symbolu vice
symbol(
09 0 0 0 3 5 100
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Free Spins Scatter

Zobrazuje se na
vSech valcich.

eV hlavni hfe spusti konfigurace FS Scatter 4+ FS Scatter na libovolné
pozici na obrazovce bonus za rozto&eni zdarma.

e KdyZ hra vyplaci vyherni konfiguraci FS Scatter, v8echny ostatni vyhry ze
symboll jsou také vyplaceny, pokud existu;ji.

e V pfipadé kaskadové sekvence zUstavaji vSechny FS Scattery na
obrazovce az do konce spinu, poté jsou vyplaceny vSechny vyhry z FS
Scatteru a je spustén FS Bonus podle poétu Scatteri na obrazovce.

e 4x, 5x nebo 6x+ FS Scatter udéluje 12 roztoceni zdarma. V pfipadeé 6, 7,
8 nebo vice FS Scatterll na obrazovce je udélenych FS vzdy 12.

e FS Scattery se neroztahuji, ale po¢et FS Scatter(l, které Ize shromazdit
na obrazovce, neni omezen (jak na prvni obrazovce, tak po dokonceni
vSech kaskad).

o Popis kaskad: Vyherni symboly zmizi, nevyherni symboly nad nimi
spadnou na uvolnéna mista. Toto spadnuti nevyhernich symbold je
bezplatné. DalSi symboly mohou zeshora spadnout do hraci oblasti a
pFipadné vytvofit nové vyherni kombinace. Jedno rozto¢eni mlze spustit
kaskadu vyher. Kaskada skonc¢i, jakmile nejsou pfitomny jiz Zadné

moznosti vyhry.

Opétovné spusténi roztoceni zdarma:

e 3X, 4%, 5x nebo 6x+ FS Scaters ve Free Spins udéluje 6 dodate¢nych
Free Spins. V pfipadé 6, 7, 8 nebo vice FS Scattert na obrazovce jsou
udélené dodatecné FS vzdy 6.

e V pfipadé opétovného spusténi se nové vyhrané FS pfidaji ke
zbyvajicimu poctu zato€eni zdarma, které se maji hrat.

e Pocet opakovanych spousténi, ke kterym mize dojit béhem FS, neni

omezen.

10

Multiplikator
roztoCeni zdarma
Zobrazuje se pouze

béhem roztoceni
zdarma.

0 0 0 0 0 0

e Po pfistani na obrazovce tam zlstane az do konce vSech kaskad. Kdyz
kaskadova sekvence skonci, hodnoty vSech multiplikatort se seltou a
celkova vyhra sekvence (ktera se nashromazdi po dokonceni viech
kaskadovych sekvenci) se vynasobi jejich soudtem.

e Vzhledem k tomu, Ze symboly multiplikatoru se neroztahuji, mdze k
udalosti vice nez 6 symbolt multiplikatoru na obrazovce dojit pouze
tehdy, kdyz se po jedné nebo vice kaskadach objevi dalSi symboly
multiplikatoru. Pocet symboll nasobitele, které Ize shromazdit na
obrazovce, neni omezen (teoreticky muze byt celd obrazovka zaplnéna

symboly nasobitele - 30 z nich).
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e Symbol multiplikdtoru nema v tabulce vyplat vahu. V pfipadé, Ze na
obrazovce nejsou Zadné vyhry, multiplikatory se nescitaji a nevyplaceji
zadné dalsi vyhry.

e Kazdy symbol multiplikatoru, ktery pfistane na valcich, ma hodnotu
nahodného multiplikatoru od x2 do x100.

e Na obrazovce nemUze byt souc¢asné vice nez 1 symbol multiplikatoru s
multiplikatorem x100 (ani po kaskadach).

e Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice nez 2 symboly multiplikatoru s

multiplikatorem x50 (ani po kaskadach).

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.
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Zakladni udaje

DROPS OF WATER

Drops of Water je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi fadky.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli Ugastnik hazardni hry pog&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné& zahaji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je sou€inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je
mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy

jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra:
Vyherni podil (RTP v %): 96.62 %

500 000 K¢&

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 20, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Kluk) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 20 = 20K¢&

Vyhra v pfipadé 3 Kluk = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z =1* 10 = 10 K

Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly | 4 symboly 5 symboly
00 0 0 10 40 100
01 0 0 10 40 100
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Kralovna

02 0 20 80 200
Kral

03 0 20 80 200
Eso

04 0 40 100 400
Bowl

05 0 40 100 400
Pitcher

06 0 60 400 2000

129




07 0 0 80 600 4000
08 0 0 0 0 0
e Objevuje se pouze na valcich 2, 3, 4 a 5.
e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboll s
vyjimkou symbolu Scatter.
09 0 0 0 0 0

e Objevuje se na vSech valcich.
e Vyherni konfigurace Scatter tvofi 5 nebo vice symboll Scatter

symbolu na libovolné pozici na valcich.

e Na obrazovce nemuze byt sou¢asné vice nez 10 symbolu

Scatter (tj. maximalné jeden symbol Scatter na valec).

Bonus Scatter

e Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny i
vSechny vyherni fadky, pokud existuji.

e 5 nebo vice symboll Scatter symbolu spousti Water Drops
Respins Bonus (WDR).

e Konfigurace mensSiho poc¢tu (0,1, 2, 3 nebo 4) symboll Scatter
nezahaji Water Drops Respins Bonus (WDR) a z téchto symbold

se neudéluji Zadné vyhry.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

Flaming Hot 6 Reels

Zakladni udaje

Flaming Hot 6 Reels je hra s 6 valci, hra s 40 pevnymi rfadky.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli U&astnik hazardni hry pog&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné& zahaji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA m4 jinou hodnotu kreditd.

Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(i. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.
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Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento rezim je
mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢
Vyherni podil (RTP v %): 95.83 %
Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 40, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfre$né) = 4,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 40 = 40K¢&

Vyhra v pfipadé 3 TfeSné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*4 =4 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly | 4 symboly 5 symboly 6 symboly
00 0 4 20 60 160
01 0 4 20 60 160
02 0 4 20 60 160
Jablko
03 0 4 20 60 160
Hrozny
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04 0 8 40 160 320
Vodni meloun
05 0 8 40 160 320
06 0 16 80 320 640
07 0 32 160 640 1200
08 0 0 0 0 0
Objevuje se pouze na valcich 2, 3, 4 a 5.
Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboll s
vyjimkou symbolu Scatter.
Na Fadé mize byt pouze jedna vyhra. Kdyz jsou na fadé dvé
vyhry, vyplaci se ta vétsi. Pokud jsou na fadé dvé stejné vyhry,
vyplaci se vyhra z nejdelSi Fady.
08 0 2 20 100 500

Dolar (Scatter)

Objevuje se na vSech valcich.

Vyherni konfigurace se sklada z 3x, 4x, 5x nebo 6x symbol{
Scatter na libovolné pozici na valcich.

Na obrazovce nemuze byt souasné vice nez 6 symboll
Scatter.

KdyZz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny i

vSechny vyherni fadky, pokud existuji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.
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Fruits & Gold

Zakladni udaje
Fruits & Gold je hra s 5 valci, hra s 5 pevnymi fadky.

Kliknutim na konkrétni pog&et linii zvoli U&astnik hazardni hry pog&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je sou€inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

TlaCitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je
mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.

500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&
Vyherni podil (RTP v %): 96.85 %
Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Maximalni sazka:

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 5, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x TfeSné) = 10,

Celkové sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 5 = 5K¢&

Vyhra v pfipadé 3 TfeSné& = Sézka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z=1*10 = 10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly | 4 symboly 5 symboly
00 0 0 10 30 100
01 0 0 10 30 100

Citron
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02 0 10 30 100
Pomeranc¢

03 0 10 30 100
Svestka

04 = 0 20 50 200

. p

Zvonek

05 0 40 100 500

06 0 40 100 500

07 10 50 200 3000
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08 0 0 0 0 0
Zobrazuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.
DokoncCuje vyherni kombinace na své fadé pro vSechny symboly
kromé symbolu Scatter.
RozS$ifuje se na cely valec, pokud je soucasti vyher, nebo za
ucelem vytvoreni nebo vylepSeni vyhry.
Na obrazovce nesmi byt sou¢asné vice nez 3 Wild symboly (tj.
maximalné jeden Wild symbol na vélec).

09 0 0 20 0 0
Objevuje se pouze na valcich 1, 3 a 5.
Vyherni konfiguraci Scatter 1 tvofi 3x symbol Scatter 1 na
libovolné pozici valcl 1, 3 a 5.
Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice nez 3 symboly
Scatter 1 (fj. maximalné jeden symbol Scatter 1 na valec).
Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 1, jsou vyplaceny i
v8echny vyherni fadky, pokud existuiji.

10 0 0 3 20 100
Objevuje se na vSech valcich.
Vyherni konfigurace Scatter 2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x
symboll Scatter 2 na libovolné pozici na valcich.
Na obrazovce nemuze byt soucasné vice nez 5 symboll Scatter
2 (tj. maximélné jeden symbol Scatter 2 na valec).

Hvézda (Scatter) Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 2, jsou vyplaceny i

vSechny vyherni fadky, pokud existuji.

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

Zakladni udaje

Greek Fortune

Greek Fortune je hra s 5 valci a 15 vyhernimi fadky.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli Ugastnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
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Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditt.
Celkova sazka je souginem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

TlaCitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je

mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy

jen nejvy3Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka: 450 K¢

Maximalni vyhra:
Vyherni podil (RTP v %):

500 000 K¢&
96.37 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 15, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (2x Kluk) = 2,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 15 = 15K¢&

Vyhra v pfipadé 2 Kluk = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z=1*2=2K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly | 4 symboly 5 symboly
00 0 2 5 25 100
Kluk
o1 0 0 5 25 100
Kralovna
02 0 0 5 25 100

Kral
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03 5 25 100
04 10 50 125
05 10 50 125
06 15 75 250
07 15 75 250
08 20 100 400

Helma
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09 0 2 25 125 750
Athena
10 0 2 25 125 750
11 0 10 250 2500 10000
Objevuje se na vSech valcich.
Nahradi vSechny symboly kromé& FC Scatters pouze na své
vlastni pozici
Na obrazovce nemuze byt soucasné vice nez 5 symbol Wild
Wild (ti. maximalné jeden symbol Wild na valec).
Vyhry z vyherni Fady, které se uc¢astni divoky, se zdvojnasobi.
Vyhry z Fady, které se u€astni vice nez jeden divoky, se
zdvojnasobi pouze jednou.
Vyhry z Fady, ktera je tvofena pouze divokymi symboly, se
nezdvojnasobuiji.
12 0 2 5 20 500

FS Scatter

Objevuje se na vSech valcich.

Dva FS Scatter kdekoli na valcich plati, ale nespoustéji bonus
FS.

Vyherni konfigurace ,Free Spins Bonus® se sklada z 3x nebo
vice FS Scatter kdekoli na valcich.

Na obrazovce nemuze byt soucasné vice nez 5 symbolt FS
Scatter (ti. maximalné jeden symbol Scatter na valec).

Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci FS Scatter, jsou vyplaceny i
v8echny vyherni fadky, pokud existuji.

3%, 4x nebo 5x symboly FS Scatter spusti 15 bonus roztoceni

zdarma.

Sazka na jednu linii je vypocitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.
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POWER HOT

Zakladni udaje

Power Hot je hra s 6+1 valci. 7 vélec je extra valec, ktery se objevi vodorovné nad valci 2, 3, 4 a 5.
Hra obsahuje 8 symbol(, z nichZ 1 je symbol Wild a 1 je symbol Scatter.

Reel Ways Pay jsou az 200704.
Sazka na kombinaci Reel Ways je 20.

Celkova sazka ve hfe Reel ways pay se rovna sazce vynasobené multiplikatorem sazky. Vyherni
kombinace muze obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nasledujiciho valce.
VSechny vyhry jsou za kombinace stejnych symboll. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava od
levého valce. Stejny symbol v rlznych pozicich na stejném valci vyhrava znovu stejnou vyherni
kombinaci. Vyhry za vyherni kombinace se nasobi multiplikdtorem sazky. Vyherni kombinace mohou
vyhrat nékolikrat. Tato hra je nahodna a dovednost ani obratnost hra€e nema na jeji vysledek vliv.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditc.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditll. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je
mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢é

Maximalni vyhra: 500 000 Ké

Vyherni podil (RTP v %): 96.55 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20
Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na celkovou sazku.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= celkova sazka - 2 K&, Y= Koeficient
vyhernich symbol( (3x Tre$né) = 0,2
Vyhra v pfipadé 3 TfeSné = celkova sazka * koeficient vyplatni tabulky = X*Y = 2*0,2 = 0,4 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev

Symbol

1 symbol

2 symboly

3 symboly

4 symboly

5 symbolu

6 symbolu

00

0

0

0.2

0.3

0.5

0.8
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01 0 0 0.2 0.3 0.5 0.8
Pomeranc¢

02 0 0 0.3 04 0.5 0.8

}

Citrén

03 0 0 0.4 0.5 100 1.5

&

Svestka

04 0 0 04 0.5 0.8 1.5
Meloun

05 0 0 1 2 5 10

06 0 0 0 0 0 0

Zobrazuje se pouze na valcich 2, 3, 4, 5, 6 a 7 (vodorovny extra valec)

popis extra valce niZe.

Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatter(i pouze na své vlastni
pozici (tj. nerozSifuje se).

Nema Zadnou vahu v tabulce vyplat.

Na stejném valci nemohou byt soucasné Wild a Scatter.
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e Pokud je na vodorovném valci Wild a na vertikalnim valci pod Wildem,
neni to v rozporu s pfedchozim, protoze technicky nejsou na stejném

valci.

07 0 0 5 10 20 100

e Zobrazuje se pouze na valcich 1, 2, 3,4,5 a 6.

e Na extra valci se symbol Scatter neobjevuje.

e Vitézna konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x, 5x nebo 6x symbold
Scatter na libovolné pozici na vélcich.

Hvézda (Scatter) e Na obrazovce nemuze byt sou¢asné vice nez 6 symbol( Scatter (].
maximalné jeden symbol Scatter na valec).

e Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny také

v8echny vyherni linie, pokud néjaké existuji.

Extra valec

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto&eni &ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

20 Golden Coins

Zakladni udaje

20 Golden Coins je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi liniemi.
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Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zah4ji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditll. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento reZzim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolli SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢
Vyherni podil (RTP v %):

95.88 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.
Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 20, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tresné) = 10,
Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 20 = 20K¢&

Vyhra v pfipadé 3 TfreSné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*10 =10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
01 0 0 10 20 100
02 0 0 10 20 100
Pomeran¢
03 0 0 10 20 100
04 0 0 20 40 200
Svestka
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05 0 0 20 40 200
06 0 0 20 80 400
7 0 0 40 400 1000
e Zobrazuje se na vSech valcich.
e Nahrazuje v8echny symboly kromé& Scatter, Coin a Collect pouze
na své vlastni pozici (tj. nerozsifuje se).
8 2% 0 0 5 20 500
= ' e Zobrazuje se na vSech valcich.
r{ e Na obrazovce se nemuze objevit vice nez 5 Scatterll soucasné.
_,1 e Scatter nespousti roztoceni zdarma.
Hvézda (Scatter)
9 0 0 0 0 0
e Objevi se kdekolina 1., 2., 3. a 4. valci.
e Kazdy symbol mince ma zobrazenou ur&itou penézni hodnotu.
. . s 1ot ahieyi COLLECH
Mince (bonusovy e Pokud se na 5. valci objevi symbol Collect [et==m=ti, hodnoty
symbol 1) nasbiranych minci se pfipocitaji k aktualni vyhfe ve hfe. Pokud na
obrazovce neni pfitomen zadny symbol Collect, zadna vyhra ze
symboll minci se nevyplaci.
Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.
Diamond Plus
Zakladni udaje
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Diamond Plus je hra s 5 valci a 10 vyhernimi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zah4ji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento reZzim je mozno po odehrani hry vypnout.

Hra obsahuje 9 symbolU, z nichz 1 je RozSifujici se symbol Wild. VSechny vyherni kombinace jsou
vyplaceny zleva doprava a zprava doleva.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.73 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 10, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tresné) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnichfad = X*Y =1 * 10 = 10K¢&

Vyhra v pfipadé 3 TreSné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*10 =10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
01 0 10 20 100
02 0 10 20 100
Citron
03 0 10 30 150
Pomerang
04 0 10 30 150
Svestka
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05 0 20 50 200

06 0 20 50 200
Meloun

07 0 50 200 500

08 0 100 500 1000

09 0 0 0 0

Diamant (Wild)

Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
Nahradte vSechny symboly na stejném valci.

Symbol WILD drZi valec, na kterém se objevi, a spousti
volné otocéeni ostatnich valcu.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto&eni &ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.
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Orient Story

Zakladni udaje
Orient Story je hra s s 5 valci, hra s 15 pevnymi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla¢itkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava a zprava doleva kromé symbolu Scatter. U
symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace
na jedné linii.

Maximalni sazka: 450 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K&

Vyherni podil (RTP v %): 96.35 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 15, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Kluk) = 5,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X*Y =1 * 15 = 15K¢&

Vyhra v pfipadé 3 Kluk = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z=1*5 =5 K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly | 5 symboll
01 @ 0 0 5 15 100
d
Kluk
02 0 0 5 15 100
Kralovna
03 0 0 5 15 100
Kral
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04 0 0 5 15 100
Eso
05 0 0 10 25 200
06 0 0 10 25 200
07 0 0 20 50 500
08 0 0 20 50 500
Jinn
09 0 0 25 100 3000
e Nahrazuje v8echny symboly kromé& Scatter a Bonusového symbolu.
Wild
Zobrazuje se na
vSech valcich.
10 0 0 3 20 100
e Zobrazuje se na vSech valcich.
e Na obrazovce se nemuze objevit vice nez 5 Scattert sou¢asné.
e Scatter nespousti rozto€eni zdarma.
11 0 0 0 0 0
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Zobrazuje se na 1., 3. a 5. valci v zakladni hfe a na vSech valcich
béhem Free Spins.

Spusti vyhru nad valcem, na kterém je symbol zobrazen.

Funguje jako divoky symbol a nahrazuje vSechny symboly kromé
Scatteru.

Vyhry nad valcem

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno roztoCeni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

Secrets of Sherwood

Zakladni udaje
Secrets of Sherwood je hra s s 5 valci a 30 vyhernimi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nésledné zah4ji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditll. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboli SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolli SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 450 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢é

Vyherni podil (RTP v %): 96.89 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.
Pro vylougeni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
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aktivnich fad - 30, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Kluk) = 2,
Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 30 = 30K¢&

Vyhra v pfipadé 3 Kluk = S&zka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z =1*2 =2 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu

o1 0 2 8 15
Kluk

02 0 2 8 15
Kralovna

03 0 4 10 20
Kral

04 0 4 10 20
Eso

05 0 6 15 25

06 0 8 15 30
Taska
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07 0 8 15 40
08 4 10 20 45
09 5 10 20 50
10 10 50 250 1000

Nahradte vSechny symboly kromé Scatteru.

Zobrazuje se na v8ech vélcich.

7 symbols 8 symbols 9 symbols

11 0 2 2 2

Scatter

Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

Na obrazovce se nemUze objevit vice nez 9 Scatter(
soucasné (tfi na 2., 3. a 4. valci).

3 Scaterry na obrazovce spusti 7 rozto¢eni zdarma.

8 Scatterll na obrazovce spusti 15 Free Spins.

9 Scaterrd na obrazovce spusti 30 rozto¢eni zdarma.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.
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Viking Rising
Zakladni udaje
Viking Rising je hra s 5 valci, hra s 10 pevnymi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla¢itkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K&

Vyherni podil (RTP v %): 96.65 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 10, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Kluk) = 5,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X*Y =1 * 10 = 10K&

Vyhra v pfipadé 3 Kluk = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z=1*5 =5 K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly | 5 symbolud
01 0 5 10 20
02 0 5 10 20
Kralovna
03 0 10 20 50
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04 0 10 20 50
05 0 20 50 100
06 0 20 50 100
07 0 30 100 200
08 0 30 100 200
09 0 0 0 0
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
e Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatteru.
e Rozsifeny WILD je WILD symbol, ktery se
rozprostie v pfipadé vyherni kombinace po celém
svém valci a nahodné vybere jeden ze tfi typl
nasobitelu.
e Existuji 3 rizné typy WILDu odpovidajici 3 riznym
nasobiteldm:
- Wild 1 bez nasobitele (x1);
- Wild 2 s nasobitelem x2;
- Wild 3 s nasobitelem x3.
10 0 20 0 0
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e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. valci.

e Na obrazovce se nemohou objevit vice nez 3
Scattery soucasné.

e 3 Scattery na obrazovce spoustéji rozto¢eni zdarma
a hrac¢ si mlze vybrat pocet rozto¢eni zdarma a
multiplikator.

e Interakce hrace (vybér poctu roztoeni) nema vliv na
vysledek hry a vyherni podil.

e 8roztoceni zdarma s nasobitelem x3
e 11 roztoCeni zdarma s nasobitelem x2

e 18 roztoéeni zdarma s nasobitelem x1

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoCeni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

ART OF GOLD

Zakladni adaje
Art of Gold je hra s 5 valci, hra s 40 pevnymi rfadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditc.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla¢itkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K&

Vyherni podil (RTP v %): 96.25 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 40, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfresné) = 8,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 40 = 40K¢

Vyhra v pfipadé 3 TfeSné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z =1 * 8 = 8 K€

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol

1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
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00 0 8 40 100

01 0 8 40 100
Pomerancg

02 0 8 40 100
Svestky

03 0 8 40 100
Hrozen

04 0 20 80 200

05 0 20 80 200

06 0 40 100 300
Bar
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07 ' 0 4 60 200 1000
08 0 0 0 0 0
e Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.

¢ Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolud s vyjimkou
symbolu Scatter.
o RozSifi se na cely valec, pokud je soucasti vyhry, nebo za ucelem
Ctytlistek (Wild) jejiho vytvoreni &i vylepSeni.
e Na obrazovce nemohou byt soucasné vice nez 3 symboly Wild ({j.
maximalné jeden symbol Wild na vélec).
09 0 0 2 20 500
e Zobrazuje se na vSech valcich.
e Vitézna konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbolu
Scatter na libovolné pozici na valcich.
Dolar (Scatter) ¢ Na obrazovce nemuze byt vice nez 5x Scatter symboll soucasné (i;.
maximalné jeden Scatter symbol na valec).
e KdyZ hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny také
vS8echny vyherni linie, pokud existuiji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

AZTEC FOREST

Zakladni udaje

Aztec Forest je hra s 5 valci, hra s 25 pevnymi fadky. Hra obsahuje 11 symbold, z nichz 1 je symbol
Wild a 1 je symbol Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé symbolU
Scatter.

Tato valcova hra je zalozena na kaskadach.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zah4ji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit
celkovou Sazku. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani.
Tento reZim je moZno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
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a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezZi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 96.16 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 25, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Kluk) = 5,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 25 = 25K¢

Vyhra v pfipadé 3 Kluk = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z=1*5=5 K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
00 0 0 5 20 80
01 0 0 5 20 80
02 0 0 5 25 100
03 0 0 5 25 100
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04 0 0 15 30 150
05 0 0 20 40 200
06 0 0 25 50 250
o7 0 0 25 100 500
08 0 0 30 200 1000
09 0 0 0 0 0
Zobrazuje se pouze na valcich 2, 3,4 a 5.
Nahrazuje vSechny symboly kromé FS Scatters, pouze na své vlastni
pozici (tj. nerozSifuje se).
10 0 0 5 0 0
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Zobrazuje se pouze na valcich 1, 2 a 3.

Vitézna konfigurace FS Scatter se sklada z 3x FS Scatter na libovolné
pozici na prvnich tfech valcich.

Na obrazovce nemi{ize byt souasné vice nez 3x FS Scatter, a to ani
bé&hem/po funkci Tumbling Feature (tj. maximalné jeden FS Scatter na

kotoucg).

e 3x FS Scatter za¢ina 7 oto¢enimi zdarma.

Free Spins Scatter

v8echny vyherni linie, pokud existu;ji.

roztoceni zdarma®“.

e Kdyz hra plati vyherni konfiguraci FS Scatter, jsou vyplaceny také

o Funkce Kaskada zac¢ina nebo pokracuje po skonéeni ,bonusu za

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoCeni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

PHOENIX STAR

Zakladni adaje
Phoenix Star je hra s 5 valci, hra s 40 pevnymi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditt.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem automatického hrani je mozZné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy8si vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢é

Vyherni podil (RTP v %): 96.25 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylougeni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy podet
aktivnich fad - 40, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tresné) = 8,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 40 = 40K¢

Vyhra v pfipadé 3 TfeSné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z =1 * 8 = 8 K€

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol

1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
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00 0 8 40 100
TreSné

01 0 8 40 100
Citrén

02 0 8 40 100
Pomeran¢

03 0 8 40 100
Svestka

04 0 20 80 200
Hrozen

05 0 20 80 200
Vodni meloun
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06 0 0 40 100 300
Zvon
07 0 4 60 200 1000
Sedm
08 0 0 0 0 0
Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.
Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboll s vyjimkou
symbolu Scatter.
Fénix (Wild) Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice nez 3 symboly Wild (ij.
maximalné jeden symbol Wild na valec).
09 0 0 2 20 500

Hvézda (Scatter)

Zobrazuje se na v3ech vélcich.

Vitézna konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbolu
Scatter na libovolné pozici na valcich.

Na obrazovce nemuze byt vice nez 5x Scatter symbold soucasné (i].
maximalné jeden Scatter symbol na vélec).

Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny také

vS8echny vyherni linie, pokud existuji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

27 ETERNAL HOT

Zakladni udaje

27 Eternal Hot je hra s 3 valci. Hra obsahuje 11 symbold, z nichz 1 je symbol Wild a 1 je symbol Scatter.

Pocget kombinaci Reel Ways je 27.
Sazka na kombinaci Reel Ways je 10.
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Vyherni kombinace mlze obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nasledujiciho valce.
Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava na aktivnich pozicich na sousednich valcich po€inaje
valcem zcela vlevo.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zah4ji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po¢tu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla¢itkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolli SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.37 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Reel Pay sazka - 10,
Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tresne) = 20

Sazka na linii * Reel Pay sazka =10

Vyhra v pfipadé 3 TfeSné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z =1 * 20 = 20 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly
00 20
01 20
Citrony
02 < <) 20
Pomerance
03 40
b
Svestky
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04 0 40
Vodni meloun

05 0 100

06 0 100
Hrusky

07 10 300

08 0 300
Sedm

09 0 500

sk

Wild symbol
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10 3 symboly Mystery Wheel (Scatter) kdekoliv na

valcich spousti Mystery Wheel Bonus.

Jednad se o kolo stésti, které mize hrac zdarma

J| roztotit a obdrzet 30 aZ 100 nasobek celkové
sazky, nebo 10 az 20 bonusovych otoceni zdarma.
Mystery Wheel je symbol | |nterakce hrace nema vliv na vysledek hry a
Scatter vyherni podil.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

40 BULKY FRUITS 6 REELS

Zakladni udaje

40 Bulky Fruits 6 Reels je hra s 6 valci, hra s 40 pevnymi fadky. Hra obsahuje 11 symbolu, z nichz 1
je RozSifujici se symbol Wild a 2 jsou symboly Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny
Zleva doprava kromé& symboll Scatter.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem automatického hrani je mozZné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezZi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢é

Vyherni podil (RTP v %): 96.43 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylougeni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy podet
aktivnich fad - 40, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfesné) = 5

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 40 = 40K¢&
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Vyhra v pfipadé 3 TreSné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky =X *Z=1*5 =5 K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly | 5symboly | 6 symboly

00 i 0 5 15 50 200
Tresné

01 Aﬁ 0 5 15 50 200

N\

Citrén

02 0 5 15 50 200
Pomeranc¢

03 0 5 15 50 200
Svestka

04 0 10 25 100 500

Zvonek
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05 0 15 50 250 1000
06 0 15 50 250 1000
07 0 30 100 500 3000
08 0 0 0 0 0 0
e Nahrazuje vsechny symboly na vlastnim valci kromé Scatters (tj. expanduje).
e RozSifuje se na cely vélec, pokud je soucdsti vyher, nebo za Ucelem vytvoreni nebo
vylepseni vyhry.
Jetel (wild) * Na obrazovce nemohou byt soucasné vice nez 4 kotouce (16 dilkd) pIné divokych (tj.
Zobrazuje se na
kotoutich 2, 3,4 & 5 | maximalné 1 divoky na valec).
pouze.
09 0 0 10 200 0 0
e ¢ \/yherni konfigurace Scatterl se sklada z 3x nebo 4x symbold Scatterl na libovolné
pozici na valcich 2, 3,4 a 5.
e« Na obrazovce nemohou byt soucasné vice nez 4 symboly Scatterl (tj. maximalné
jeden symbol Scatterl na valec).
ZObrafl,"je sena  Kdy?Z hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatterl, jsou vyplaceny také vsechny vyherni
kotoucich 2,3,4 &5
pouze. linie, pokud néjaké existuiji.
10 0 0 2 20

250

500
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T e \lyherni konfigurace Scatter2 se sklada z 3x, 4x, 5x nebo 6x symbol( Scatter2 na

( @_’ libovolné pozici na valcich.
w\._gﬁ J e Na obrazovce nemUze byt soucasné vice nez 6x symbol Scatter2 (tj. maximalné jeden
\ rrj}) symbol Scatter2 na valec).

Dolar (Scatter) KdyZ hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny také vSechny vyherni linie,

Zobrazuje se na pokud nejaké existuji
vsech valcich.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

CAVEMEN AND DINOSAURS

Zakladni udaje

Cavemen and Dinosaurs je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi fadky. Hra obsahuje 12 symbold, z nichz 1
je symbol Wild a 1 je symbol Scatter. V§echny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé
symbolu Scatter.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditll. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlaitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy8si vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢é

Maximalni vyhra: 500 000 Ké

Vyherni podil (RTP v %): 96.25 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylougeni pochybnosti uvadime vypoc€etni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 20, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x J) =10

Celkové sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 20 = 20K¢&

Vyhra v pfipadé 3 J = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z =1*10 = 10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol

1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
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00 0 10 20 60

01 0 10 20 60

02 0 10 20 60

03 0 10 20 60

04 0 20 40 80
Maso

05 0 20 40 80
Dyka
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06

0 30 60 300

07 0 30 60 300
08 5 50 300 1000
09 5 50 300 1000
10 10 100 500 1500

Wild Zobrazi
se na vsech

valcich.

Nahradi
vsechny
symboly na
své vlastni
pozici kromé
FS Scatters (tj.
nerozsiruje
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se).

11

Scatter

Zobrazuje se
pouze na
vélcich 1, 3 a
5.

Vitézna
konfigurace FS
Scatter se
sklada z 3x
symboll FS
Scatter na
libovolné
pozici na
vélcich 1, 3 a
5.

Na obrazovce
nemUze byt
soucasné vice
nez 3x FS
Scatter
symboll (tj.
maximalné
jeden FS
Scatter symbol
na valec).
Kdy?Z hra
vyplaci
vyherni
konfiguraci FS
Scatter, jsou
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vyplaceny také
vSechny
vyherni linie,
pokud néjaké
existuji.

e o 3x FS Scatter
spusti 8
bonusovych
otoceni
zdarma.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

EASTER FROG

Zakladni adaje

Easter Frog je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi fadky. Hra obsahuje 11 symbol(, z nichz 1 je symbol Wild
a 1 je symbol Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé symbol(
Scatter.

Tato valcova hra je zaloZena na kaskadach. Hra¢ mlze vyhrat az 10 kaskad na jednu sazku.

Hra obsahuje funkci kaskadového efektu. Po kazdé vyhodnocené vyherni oto¢ce symboly tvofici
vyherni kombinaci zmizi a na jejich misto na valcich dopadnou symboly nad nimi. Pokud dojde
k vytvofeni vyherni kombinace kaskadovym efektem, je tato kombinace automaticky vynasobena 2x a
za kazdy dalSi probéhnuty kaskadovy efekt se tento nasobitel zvySuje o jedna. Funkce kaskadovy efekt
je zdarma.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem automatického hrani je mozZné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 96.03 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylougeni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy podet
aktivnich fad - 20, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x J) =5

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 20 = 20K¢&

Vyhra v pfipadé 3 J = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*5=5K¢
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0 5 25 75

0 10 50 150
Mrkev

0 10 50 150
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Kosik na vejce

0 0 20 75 250
Vodni plechovka

0 0 20 75 250
Cokoladovy zajicek

0 5 25 150 3000

0 0 20 0 0

e Zobrazuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.

e Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatters.

e Expanduje na cely vélec

e Expanduje pouze pfi prvnim objeveni na valcich. Pokud na
valcich zlstane i po probéhnuti funkce kaskadového efektu, jiz

nedisponuje funkci expanze.

0 0 5 50 500

e e 7obrazuje se na vSech valcich.

e o Vjtéznd konfigurace Scatter se skldda z 3x, 4x nebo 5x

Scatter na libovolné pozici na valcich.

Scatter e ¢ Naobrazovce nemuze byt soucasné vice neZ 5x Scatter.
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také viechny vyherni linie, pokud néjaké existuiji.

e o Kdy7 hra vypldci vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K¢& v&etné padlého jackpotu.

RICHNESS FACTORY

Zakladni adaje

Richness Factory je hra s 5 valci, hra s 25 pevnymi fadky. Hra obsahuje 10 symbol{l, z nichz 1 je
symbol Wild a 1 je symbol Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava.

Hra obsahuje bonusovou funkci ,Random present® (,Nahodny déarek®), ktera spocivéa v tom, Ze béhem
hry mize hrac¢ kdykoliv a zcela nahodné obdrzet darek — symboly, které se pfeméni na symboly Wild, 5
az 20 bonusovych otoceni zdarma, nebo oboji. Funkce ,Random present* je zdarma.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditll. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlaitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy8si vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 Ké

Vyherni podil (RTP v %): 96.55 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylougeni pochybnosti uvadime vypoc€etni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad 25, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x J) = 10

Celkové sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 25 = 25K¢&

Vyhra v pfipadé 3 J = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z =1*10 = 10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol

1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu

00 0 0 10 30

80
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01 0 10 30 80
02 0 20 50 100
03 0 20 50 100
04 0 40 100 200
05 0 40 100 200
06 0 50 150 250
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07 0 0 50 150 250

08 0 0 120 250 500
Jakykoli symbol, kromé Scatteru, se muze zménit na Wild symbol.
Nahrazuje vSechny symboly kromé& Scatteru.
Zobrazuje se kdekoli na obrazovce.

09 0 0 5 20 100
Zobrazuje se na v3ech valcich.
Vitézna konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x nebo 5x Scatteru na
libovolné pozici na obrazovce a spousti bonusovou funkci ,Pick Me*
(,Vyber si mé“).
Tato bonusova funkce spociva v tom, Ze se na obrazovce objevi 9 az
15 snéhovych kouli, pfiéemz hrac si je klikanim postupné vybira, az
dokud se neobjevi napis ,Collect*. Castka rovnajici se souétu hodnot
vSech nasbiranych snéhovych kouli se nasledné pficte do policka
.ZUstatek”. Interakce hrac¢e nema vliv na vysledek a vyherni podil.
Na obrazovce nemuize byt souasné vice nez 5x Scatter ({j.
maximalné jeden Scatter symbol na vélec).
KdyZz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny také
vSechny vyherni linie, pokud né&jaké existuji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.
5 GLOSSY HOT
Zakladni udaje

5 Glossy Hot je hra s 5 valci, hra s 5 pevnymi fadky. Hra obsahuje 8 symbolt, z nichz 1 je symbol
Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé symboll Scatter.
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Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zah4ji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditll. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento reZzim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolli SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %):

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.
Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet

aktivnich fad - 5, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x TfeSné) = 20

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X*Y =1 * 5 = 5K¢&
Vyhra v pfipadé 3 TfreSné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z =1 * 20 = 20 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
00 0 5 20 50 200
o1 0 0 20 50 200
Citréon
02 0 0 20 50 200
Pomerang
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03 0 0 20 50 200
&"‘\

Svestka

04 0 0 50 200 500
Hrozny

05 0 0 50 200 500

&,

Vodni meloun

06 0 0 100 1000 5000
Sedm

07 0 0 2 10 50

Hvézda (Scatter)

Zobrazuje se na
vSech valcich

Vitézna konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbold

Scatter na libovolné pozici na valcich.

Na obrazovce nemuze byt vice nez 5x Scatter symbolt soucasné (tj.

maximalné jeden Scatter symbol na vélec).

Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny také

vSechny vyherni linie, pokud existuji.

Sazka na jednu linii je vypo itana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.
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40 GOLDEN COINS

Zakladni udaje

40 Golden Coins je hra s 5 valci, hra s 40 pevnymi fadky. Hra obsahuje 10 symbol(, z nichz 1 je symbol
Wild, 1 je symbol Scatter a 2 jsou symboly Bonus. V8echny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva
doprava kromé symbolu Scatter a Bonus.

Hra obsahuje funkci ,Nudge® (,Stouchnuti), ktera spo&iva v tom, Ze pokud se pfi nevyherni oto&ce,
b&hem které jsou na valcich symboly mince, na valci &islo 5 nenachazi Zadny symbol Collect, je tento
valec znovu a zdarma rozto¢en, coz mlze zapficinit padnuti symbolu Collect.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zah4ji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlaitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.52 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 40, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfedné) = 10

Celkové sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 40 = 40K¢&

Vyhra v pfipadé 3 TfeSné& = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*10 =10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboly
00 0 0 10 20 100
01 0 0 10 20 100
Pomeranc¢
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02 0 0 10 20 100
03 0 0 20 40 200
Svestka
04 0 0 20 40 200
A
Vodni meloun
05 0 0 20 80 400
06 0 0 40 400 1000
IW
,'__r‘* Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatter, Coin a Collect pouze na
f S své vlastni pozici (tj. nerozsituje se).
ST =y
WALD
Sedm (Wild)
Zobrazuje se na
vsech vdlcich.
07 0 0 5 20 500

AN

\ % . I?.,/
Hvézda (Scatter)

Zobrazuje se na
vSech valcich.

Vitézna konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x nebo 5x Scatter na

libovolné pozici na obrazovce.

Na obrazovce nemlzZe byt soucasné vice nez 5x Scatter (tj. maximalné

jeden Scatter symbol na valec).

Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny také

vSechny vyherni linie, pokud néjaké existuji.

179




08 0 0 0 0

e Kazdy symbol mince ma urcitou penézni hodnotu, kterd je na
ném zobrazena.

Mince (Coin)
se objevi na
kotoucich 1, 2, 3,
and 4
09 P 0 0 0 0
) ' e Na 5. valci mlze byt soucasné pouze 1x Collect Symbol.

o Pokud se na 5. valci objevi symbol Collect, hodnoty nasbiranych

minci se pfipocitaji k aktualni vyhfe ve hfe. Pokud na obrazovce neni

Sbirat (Collect) pfitomen zadny symbol Collect, Zadna vyhra ze symbol( minci se
Zobrazuje se pouze nevyplaci.
na valci 5.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

EXTRA CROWN

Zakladni udaje

Extra Crown je hra s 5 valci, hra s 10 pevnymi fadky. Hra obsahuje 11 symbol(, z nichz 1 je Rozsitujici
se symbol Wild a 2 jsou symboly Scatter. V8echny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava a
zprava doleva kromé symboll Scatter.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zah4ji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem automatického hrani je mozZné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 96.31 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.
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Pro vylougeni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy podet

aktivnich fad 10, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfesné) = 10
Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X*Y =1 *10 = 10K&

Vyhra v pfipadé 3 TfeSné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z=1*10 =10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly | 5 symboll
00 0 0 10 30 150
Tredné
01 0 0 10 30 150
Y
p—
Citréon
02 ) 0 0 10 30 150
Pomerang
03 0 0 10 30 150
04 0 0 20 40 200
Zvonek
05 0 0 40 120 700
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06 0 0 40 120 700
07 0 10 50 250 5000
08 0 0 0 0 0
Nahrazuje vSechny symboly na vlastnim valci kromé Scatters (tj.
expanduje).
RozSifuje se na cely valec, pokud je soucasti vyher, nebo za ucelem
vytvoreni nebo vylepseni vyhry.
Koruna (Wild) Na obrazovce nem(ize byt sougasné vice nez 3x Wild (tj. maximainé
Zobrazuje se pouze jeden Wild na valec)..
na valcich 2,3 a 4
09 0 0 20 0 0
* Vyherni konfigurace Scatter1 se sklada z 3x symbold Scatter1 na
libovolné pozici na valcich 1, 3 a 5.
* Na obrazovce nemUze byt sou€asné vice nez 3x Scatter1 symbolu.
Hvézda (Scaiter) » Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter1, jsou vyplaceny také
Zobrazuje se pouze v3echny vyherni linie, pokud néjaké existuji.
na valcich 1, 3 a 5.
10 0 0 5 20 100

Dolar (Scatter)

Zobrazuje se na
vSech valcich.

Vyherni konfigurace Scatter2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x symboll
Scatter2 na libovolné pozici na valcich.

Na obrazovce nemUze byt sou€asné vice nez 5x Scatter2 symbold.
Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter2, jsou vyplaceny také

vSechny vyherni linie, pokud existuji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.
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KEMET'S TREASURES

Zakladni udaje

Kemet's Treasures je hra s 5 valci, hra s 15 pevnymi fadky. Hra obsahuje 13 symbol(l, z nichz 1 je
symbol Wild a 1 je symbol Scatter. V8echny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé
symboll Scatter.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditc.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditll. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.38 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich Fad - 15, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x J) =5

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X*Y =1 * 15 = 15K¢&

Vyhra v pfipadé 3 J = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*5=5K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
00 0 2 5 25 100
01 0 0 5 25 100
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100

100

200

125

250

250

25

25

80

50

75

75

20

0

1

5

1

15
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Cep

Svitek

Ankh

02

03

04

05

06

07




08 20 100 400
Urna
09 2 25 125 750
10 2 25 125 750
Muz
11 0 2 5 20 500
Nahradi vSechny symboly pouze na své vlastni pozici kromé Scatters
(tj. nerozsifuje se).
Na obrazovce nemUze byt sou€asné vice nez 5 divokych (ij.
maximalné jeden divoky na vélec).
Wwild
Zobrazuje se na
vSech valcich.
12 0 0 3 20 100

Scatter
Zobrazuje se na
vSech valcich.

* Vitézna konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x nebo 5x symboll
Scatter na libovolné pozici na valcich.

* Na obrazovce nemuze byt sou€asné vice nez 5 symboll Scatter (i].
maximalné jeden symbol Scatter na valec).

* Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny také
vSechny vyherni linie, pokud né&jaké existuji.

* Vitézna konfigurace Scatter 3x, 4x nebo 5x symboll Scatter zadina

15 rozto¢enimi zdarma.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.
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7 & Crystals

Zakladni udaje

7 & Crystals je hra s 3 valci, hra s 5 pevnymi fadky. Hra obsahuje 9 symboll. VSechny vyherni
kombinace jsou vyplaceny zleva doprava.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla¢itkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K&

Vyherni podil (RTP v %): 96.62 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 5, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Trojité azurové drahokamy) = 40

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X*Y =1 * 5 = 5K¢

Vyhra v pfipadé 3 Trojité azurové drahokamy = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z =1*
40 =40 K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly
00 0 0 40
Trojité azurové
drahokamy
01 0 0 40

Trojité fialové
drahokamy
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Trojité zelené

40

drahokamy
40
Trojité oranzové
drahokamy
80
Dvojité Cervené
drahokamy
80
Dvojité zluté
drahokamy
100
Hvézda
200

Jednobarevny
drahokam

187




08 0 0 300

Sedm (7)

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K¢& v&etné padlého jackpotu.

100 Bulky Fruits

Zakladni udaje

100 Bulky Fruits je hra s 5 valci, hra s 100 pevnymi fadky. Hra obsahuje 11 symbolU, z nichz 1 je
RozSifujici se symbol Wild a 2 jsou symboly Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva
doprava kromé symbol( Scatter.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zah4ji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA m4 jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla€itkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy8si vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 Ké

Vyherni podil (RTP v %): 96.45 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylougeni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy podet
aktivnich fad - 100, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfesné) = 10

Celkové sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 100 = 100K¢&

Vyhra v pfipadé 3 Tfedné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z =1 *10 =10 K&

Nazev Symbol Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

188




0 10 30 100
0 10 30 100
0 10 30 100
Pomeran¢
i 0 10 30 100
Svestka
0 20 50 200
Zvonek
0 40 100 500
0 40 100 500
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Vodni meloun
07 10 50 200 3000
08 0 0 0 0 0
Zobrazuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.
Nahrazuje vSechny symboly na vlastnim valci kromé Scatters ({j.
Jetel (Wild) expanduje).
Na obrazovce nemiize byt souasné vice nez 3x Wild ({j.
maximalné jeden Wild na valec).
09 / 0 0 20 0 0
Q‘ : ) Zobrazuje se pouze na valcich 1, 3 a 5.
-7 ’& - Vyherni konfigurace Scatter1 se sklada z 3x symbol(i Scatter1
——— na libovolné pozici na valcich 1, 3 a 5.
Hvézda (Scatter 1)
Na obrazovce nemUize byt souasné vice nez 3x symbol
Scatter1 (tj. maximalné jeden symbol Scatter1 na valec).
Kdyz hra plati vyherni konfiguraci Scatter1, jsou vyplaceny také
vSechny vyherni linie, pokud existuji.
10 M 0 0 3 20 100
\\
( @E&‘ Zobrazuje se na v3ech valcich.
; = /% Vyherni konfigurace Scatter2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x
= symbold Scatter2 na libovolné pozici na valcich.
Dolar (Scatter 2)

Na obrazovce nemiize byt souasné vice nez 5x symbol

Scatter2 (tj. maximalné jeden symbol Scatter2 na valec).

KdyZz hra zaplati vitéznou konfiguraci Scatter2, jsou vyplaceny

také vSechny vyherni linie, pokud néjaké existuji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.
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100 GOLDEN COINS

Zakladni udaje

100 Golden Coins je hra s 5 valci, hra s 100 pevnymi fadky. Hra obsahuje 10 symbol(, z nichz 1 je
symbol Wild, 1 je symbol Scatter a 2 jsou symboly Bonus. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny
Zleva doprava kromé symboll Scatter a Bonus.

Hra obsahuje funkci ,Nudge* (,Stouchnuti“), ktera spogiva v tom, Zze pokud se pfi nevyherni otodce,
bé&hem které jsou na valcich symboly mince, na valci &islo 5 nenachazi zadny symbol Collect, je tento
valec znovu a zdarma rozto¢en, coz muze zapfricinit padnuti symbolu Collect.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla¢itkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 96.31 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouCeni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 100, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfesné) = 10

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 100 = 100K¢&

Vyhra v pfipadé 3 TfeSné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*10 = 10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol

1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboly

00 0 0 10 20
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01 0 10 20 100
Pomeranc¢
02 0 10 20 100
Citron
03 0 20 40 200
Svestka
04 0 20 40 200
Vodni meloun
05 0 20 80 400
06 0 40 400 1000
- e Nelze stohovat.
/ e Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatter, Coin a Collect pouze
WI 5 na své vlastni pozici (tj. nerozsifuje se).
Sedm (Wild)
Zobrazuje se na
vSech valcich.
07 0 5 20 500

o _A\\ \
\\"\':- J. ~_—’=-=“~—
? \: e "{. /

Hvézda (Scatter)

Vitézna konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x nebo 5x Scatter na
libovolné pozici na obrazovce.

Na obrazovce nemUlze byt souasné vice nez 5x Scatter (i].
maximalné jeden Scatter symbol na vélec).

Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny také
vSechny vyherni linie, pokud néjaké existuji.
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Zobrazuje se na
vSech valcich.

08 0 0 0 0 0
e Kazdy symbol mince ma urcitou penézni hodnotu, ktera je na ném
zobrazena.
Mince (Coin)
se objevi na
kotougich 1, 2, 3,
and 4

09 o~ 0 0 0 0 0

e Na 5. valci muze byt sou¢asné pouze 1x Collect Symbol.

e Pokud se na 5. valci objevi symbol Collect, hodnoty nasbiranych
minci se pfipocitaji k aktualni vyhfe ve hife. Pokud na obrazovce
neni pfitomen zadny symbol Collect, Zadna vyhra ze symbold minci

Sbirat (Collect) se nevyplaci.

Zobrazuje se pouze
na vaici 5.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

Dancing Dead

Zakladni udaje

Dancing Dead je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi fadky. Hra obsahuje 11 symbold, z nichz 1 je RozSifujici
se symbol Wild a 1 je symbol Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé
symboll Scatter.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zah4ji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezZi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢é
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Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %):
Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

96.46 %

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.
Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 20, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x J) =5

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 20 = 20K¢&
Vyhra v pfipadé 3 J = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*5=5K¢&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
00 0 0 5 10 60
01 0 0 5 10 60
02 0 0 10 20 100
03 0 0 10 20 100
A
04 0 0 20 40 200

Papriky
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05 0 10 50 125
Maracas
06 0 20 40 200
07 0 30 800 600
08 30 80 600
09 0 0 0 0
Zobrazuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.
Nahrazuje vSechny symboly na vlastnim valci kromé Scatters ({j.
expanduje).
Na obrazovce nem{ize byt souasné vice nez 3x Wild ({;.
maximalné jeden Wild na valec).
10 0 5 0 0

Scatter

Zobrazuje se pouze na valcich 1, 3 a 5.

Vyherni Scatter konfigurace se sklada z 3x Scatter symboll na
libovolné pozici na valcich 1, 3 a 5.

Na obrazovce nemuze byt sou¢asné vice nez 3x Scatter symbold
(. maximalné jeden Scatter symbol na valec).

Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny také
vSechny vyherni linie, pokud existuji.

3x Scatter spusti bonusovou funkci "Pick me Bonus" (,Vyber si
Bonus").

Tato bonusové funkce spociva v tom, Ze b&hem ni si hrac vybira
jednoho ze dvou kostlived, ktefi mu odkryji jednu z 11 odmén. Tato
funkce je zdarma. Interakce hra¢e nema vliv na vysledek hry a
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vyherni podil.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K¢& v&etné padlého jackpotu.

Vampire Bites

Zakladni udaje

Vampire Bites je hra s 5 valci, hra s 5 pevnymi fadky. Hra obsahuje 11 symbold, z nichz 1 je symbol
Wild. V8echny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava..

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zah4ji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem automatického hrani je mozZné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K&

Vyherni podil (RTP v %): 96.59 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 5, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x J) =5

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 5 = 5K¢

Vyhra v pfipadé 3 J = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*5=5K¢

Nazev Symbol Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

196




1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
00 0 0 5 10 20
J
01 0 0 5 10 20
Q
02 0 0 10 20 40
Kral
03 0 0 10 20 40
Eso
04 0 0 15 30 80
05 0 0 15 30 80
Medailonek
06 0 10 20 40 200

&
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Rize
07 15 40 80 500
08 20 60 200 1200
09 40 80 800 3000
10 0 0 0 0
Zobrazuje se pouze na valcich 2, 3,4 a 5.
Nahrazuje vSechny symboly na vlastnim valci ({j. rozSifuje se).
Na obrazovce nemuze byt souasné vice nez 4x Wild (tj.
maximalné jeden Wild na valec).
Muz (Scatter)
Sazka na jednu linii je vypocitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoCeni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.
Diamond Plus Football Edition
Zakladni udaje

Diamond Plus Football Edition je hra s 5 valci a 10 vyhernimi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zah4ji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem automatického hrani je mozné spustit hru v

rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Hra obsahuje 9 symboll, z nichz 1 je Rozsifujici se symbol Wild. VSechny vyherni kombinace jsou
vyplaceny zleva doprava a zprava doleva.
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Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K&
Vyherni podil (RTP v %):

96.73 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.
Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet

aktivnich fad - 10, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfedné&) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X*Y =1 * 10 = 10K&
Vyhra v pfipadé 3 TfeSné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z=1*10 = 10 K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
01 0 10 20 100
02 0 10 20 100
03 0 10 30 150
Pomerané
04 0 10 30 150
Svestka
05 0 20 50 200
Hrozen
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06 0 20 50 200
Meloun
07 0 50 200 500
08 0 100 500 1000
09 0 0 0 0
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
e Nahradte vSechny symboly na stejném valci.
e Symbol WILD drzi valec, na kterém se objevi, a spousti
volné otoceni ostatnich valcu.
Fotbal (Wild)
Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni &ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.
5 Power Hot
Zakladni udaje

5 Power Hot je hra s 5 valci, hra s 5 pevnymi fadky. Hra obsahuje 8 symboll, z nichz 1 je symbol Wild
a 1je symbol Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé& symbol(

Scatter.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zah4ji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem automatického hrani je mozné spustit hru v

rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezZi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.
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Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢
Vyherni podil (RTP v %):
Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

96.44 %

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.
Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet

aktivnich fad - 5, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfesné) = 10

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X*Y =1 * 5 = 5K¢&
Vyhra v pfipadé 3 TreSné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*10 = 10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboly
00 0 0 10 20 100
01 0 0 10 20 100
Pomerand
02 0 0 10 20 100
\ 4
Citron
03 0 0 20 40 200
5
Svestka
04 i 0 0 20 40 200
Vodni meloun
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05 0 20 80 400
Hrozny
06 W 0 40 400 1000
Sedm
07 0 5 20 500
S‘- :
LA
»
Sedm
Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.
10 Power Hot
Zakladni udaje

10 Power Hot je hra s 5 valci, hra s 10 pevnymi fadky. Hra obsahuje 8 symbold, z nichz 1 je symbol
Wild a 1 je symbol Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé symbolud

Scatter.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nésledné zah4ji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem automatického hrani je mozZné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolli SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&
Vyherni podil (RTP v %):
Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

96.44 %

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.
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Pro vylougeni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy podet

aktivnich fad - 5, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x TreSné) = 10
Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X*Y =1 *10 = 10K&

Vyhra v pfipadé 3 TfreSné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z=1*10 =10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboly
00 0 0 10 20 100
01 0 0 10 20 100
Pomerand¢
02 0 0 10 20 100
\4
Citrén
03 0 0 20 40 200
5
Svestka
04 i 0 0 20 40 200
Vodni meloun
05 0 0 20 80 400
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Hrozny

06 0 0 40 400 1000

>
d|

Sedm

07 0 0 5 20 500

fl Pﬂ%\.

Hvézda

\

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

20 Glossy Hot

Zakladni adaje

20 Glossy Hot je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi fadky. Hra obsahuje 8 symbol(, z nichz 1 je symbol
Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé symbol( Scatter.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditc.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem automatického hrani je mozZné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K&

Vyherni podil (RTP v %): 96.09 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 20, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tresné) = 20

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 20 = 20K¢&

Vyhra v pfipadé 3 Tre$né = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X * Z =1 * 20 = 20 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev

Symbol

1 symbol

2 symboly

3 symboly

4 symboly

5 symboly
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0 20 50 200
TresSné

0 20 50 200
Citrén

0 20 50 200
Pomerancg

0 20 50 200
Svestka

0 50 200 500
Hrozny

0 50 200 500
Vodni meloun

0 200 4000 20000
Sedm
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07 0 0 2 10

Hvézda

50

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

Valcova hra 20 Pirate Bombs

Uvod

Valcova hra 20 Pirate Bombs je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11
symbolu, z nichz 1 je symbol Wild a 1 je symbol Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny
zleva doprava kromé symboll Scatter.

Tato valcova hra je zaloZzena na kaskadach (vyhodnoceni vyhernich kombinaci, zmizeni symboll a
dopadani novych symboll na valce). Hraé muze vyhrat az 10 kaskad na jednu sazku (na jednu sazku
mohou dopadnout nové symboly na valce az 10x).

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start” nebo kteréhokoli z tlaCitek sazky.
e Pomoci tlaGitka "Menu* se hra¢ dostane na obrazovku, kde mize otevfit vyplatni tabulku a
stranku napovédy.

Pravidila

Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.
Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pfi€itaji se k celkové
vyplacené Castce.

e Poté, co se v zakladni hfe objevi na obrazovce vyherni kombinace, jsou vyplaceny vSechny
vyhry a v8echny vyherni symboly zmizi. Prazdna mista na vélcich jsou postupné zaplnéna
symboly, které se nachazeji nad nimi. Poté jsou vyplaceny vSechny nové vzniklé vyherni
kombinace. Funkce Padajici Valce pokracuje, dokud na obrazovce vznikaji nové vyherni
kombinace.

Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

Na konci nevyherni hry mazete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.
Mystery Win je jednoducha animace, ktera se muze objevit pouze po prohernim kole a
neumoZzfuje ani nevyZaduje Zadnou interakci hrace.

Soucasné vyhry ziskané na raznych vyhernich liniich se scitaji.

Min/Max sazka: 2.00 CZK/500.00 CZK
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Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni podil této hry je 95.87%.

# Symbol Koeficient

X2 x3 x4 x5

0 J 0 5 15 50
1 Q 0 5 15 50
2 K 0 5 25 75
3 A 0 5 25 75
4 Mapa 0 10 50 150
5 Hrudnik 0 10 50 150

6 Papousek 0 20 75 250

7 Pirat (Muz) 0 20 75 250

8 Kapitan 5 25 150 3000
piratl
(Zena)

9 Wild 0 0 0 0
(Bomba)
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10 Scatter 0 5 50 500
(Mince)

(Sazka / Pocet linii) x Koeficient = celkova vyhra
wild
Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.
Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatter(.
Rozbaluje se na cely valec, pokud je soucasti vyhry, nebo za ucelem jejich vytvoreni &i
vylepSeni. Kdyz za¢ne funkce Kaskada, vSechny Wildy (pokud existuji), které nejsou soucasti
vyhry, zistanou na obrazovce.
e Wild symbol se béhem funkce Kaskada nem(ze klonovat na jiny Wild symbol.

Scatter

Objevuje se na vSech valcich.

Vyherni konfigurace Scatteru se sklada ze 3x, 4x nebo 5x Scatterd na jakékoli pozici na
vélcich.

Na obrazovce nem(ze byt soucasné vice nez 5x Scatter(.

Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatteru, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.

Valcova hra Tiki Tiki Boo Boo

Uvod

Valcova hra Tiki Tiki Boo Boo je hra s 5 valci a obsahuje 243 vyhernich linii. Hra obsahuje 10 symbold,
z nichz 1 je symbol Wild a 1 je symbol Scatter.

Vyherni kombinace m{ize obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nasledujiciho
vélce. Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava na aktivnich pozicich na sousednich valcich
pocinaje valcem zcela vlevo, vyjimkou jsou symboly scatter.

Tato valcova hra je zalozena na kaskadach. Hra€ maze vyhrat az 12 kaskad na jednu sazku.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlagitka "Start“ nebo kteréhokoli z tlaCitek sazky.
e Pomoci tlaGitka "Menu* se hra¢ dostane na obrazovku, kde mize otevfit vyplatni tabulku a
stranku napovédy.

Pravidla

e \yplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.
e Vyherni kombinace mlze obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého
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nasledujiciho valce.

Stejny symbol, nebo symbol, ktery jej nahrazuje, nachazejici se na raznych pozicich na
stejném valci vyhrava znovu stejnou vyherni kombinaci.

Vyhry za vyherni kombinace se nasobi multiplikatorem sazky a scitaji se.

Vyhry za symboly Scatter se nasobi celkovou hodnotou sazky.

Za kazdy symbol se vyplati pouze nejvyssi kombinace vyher.

Poté, co se v zakladni hie objevi na obrazovce vyherni kombinace, jsou vyplaceny v8echny
vyhry a v8echny vyherni symboly zmizi. Prazdna mista na vélcich jsou postupné zaplnéna
symboly, které se nachazeji nad nimi. Poté jsou vyplaceny vSechny nové vzniklé vyherni
kombinace. Funkce Padajici Valce pokracuje, dokud na obrazovce vznikaji nové vyherni
kombinace.

Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

Na konci nevyherni hry mizete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.
Mystery Win je jednoducha animace, ktera se mlize objevit pouze po prohernim kole a
neumozniuje ani nevyzaduje zadnou interakci hrace

Min/Max sazka: 2.00 CZK/500.00 CZK

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni

podil této hry je 95.98%.

# Symbol
Koeficient
x3 x4 x5 Celad
obrazovka
00 J 5 10 20
01 Q 5 10 20
02 K 10 15 30
03 A 10 15 30
04 Zelva 15 20 40
05 Buben 15 20 40
06 Kvétina 20 40 75
07 Tukan 25 50 100 5000
08 Tiki maska(Wild) 0 0 0
09 Tiki mince (Scatter) 5 50 500
WILD

Muze se objevit pouze na valcich 2, 3 a 4.
Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu SCATTER.
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SCATTER

e Symbol SCATTER se objevuje na jakémkoliv valci, a tvofi vyherni kombinaci dle vyherni
tabulky

VSechny valce vyplnéné symboly TUKANA a/nebo WILD udéluji pouze 5 000x celkové sazky ve hfe a
neudéluji zadné dalSi vyhry.

Valcova hra 5 Juggle Fruits

Uvod

Valcova hra 5 Juggle Fruits je hra s 3 valci, hra s 5 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 symbold,
z nichz 1 je symbol Wild a 1 je symbol Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva
doprava kromé symboll Scatter.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start“ nebo kteréhokoliv z tlagitek sazky.
e Pomoci tlagitka "Menu® se hra¢ dostane na obrazovku, kde muze otevfit vyplatni tabulku a
stranku napovédy.

Pravidla

e Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

e Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pficitaji se k celkové
vyplacené Castce.

e Funkce multiplikatoru: 9 symboltl stejného typu z ("Cervena Sedma", "Bila Sedma", "Zlaty
Zvon", "Modry Zvon", "Modra Svestka", "Zelena Svestka", "Cervena Tresen" nebo "Modra
TreSen") na véech vélcich vynasobi CELKOVOU VYHRU HRY x2.

e Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

e Na konci nevyherni hry miizete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.

e Mystery Win je jednoducha animace, ktera se mize objevit pouze po prohernim kole a
neumoznuje ani nevyzaduje zadnou interakci hrace.

e Soucasné vyhry ziskané na rlznych vyhernich liniich se s¢itaji.

e Min/Max sazka: 1.00 CZK/500.00 CZK

Bonusy

e Ve hfe je mozno ziskat Rozto&eni Zdarma a Funkci Zonglovani.

o ROZTOCENi ZDARMA
e V pfipadé vyherni kombinace se 3 symboly Scatter hra€ mize odehrat 15 Rozto€eni Zdarma.
Na obrazovce se objevi textova zprava "Tuto funkci spustite tlacitkem START".
Hra¢ mlze roztoCeni spustit stisknutim na oblast s textovou zpravou nebo na tlagitko
"START".
Valce se zanou automaticky tocit, dokud nejsou vdechna Rozto&eni Zdarma dohrana.
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Roztogeni Zdarma budou odehrana s vysi sazky a vyhernimi liniemi platnymi ve hfe, z niz
byla spusténa.

Roztogeni Zdarma nelze zastavit.

Pokud se béhem Roztoleni Zdarma objevi dal$i 3 symboly Scatter, pfite se ke zbyvajicim
rozto€eni dalSich 15 novych rozto&eni.

Bé&hem Rozto¢eni Zdarma se pouziva odlisna sada valca.

o FUNKCE ZONGLOVANI

9 symbolG stejného typu na obrazovce, bez ohledu na barvu, spusti Funkci Zonglovani.
Béhem Funkce Zonglovani:
V pripadé pokryti celé obrazovky symboly "Cervena Sedma", "Bila Sedma" nebo symboly Wild, se
vdechny symboly "Bild4 Sedma" a Wid zméni na symboly "Cervend Sedma".
V pfFipadé pokryti celé obrazovky symboly "Zlaty Zvon", "Modry Zvon" nebo symboly Wild, se v3echny
symboly "Modry Zvon" a Wild zméni na symboly "Zlaty Zvon".
V piipadé pokryti celé obrazovky symboly "Modra Svestka", "Zelena Svestka" nebo symboly Wild, se
v8echny symboly "Zelend Svestka" a Wild zméni na symboly "Modra Svestka".
V pfipadé pokryti celé obrazovky symboly "Cervena Tiesen", "Modra Tre$ef" nebo symboly Wild, se
véechny symboly "Modra TreSel" a Wild zméni na symboly "Cervena TreSen".
V pfipadé pokryti celé obrazovky jednim a stejnymi symboly + symboly Wild, se vdechny symboly Wild
zméni na jiné symboly na obrazovce.
Vyhry jsou vyplaceny pred a po Funkci Zonglovani. Po Funkci Zonglovani jsou vyhry vyplaceny podle
Funkce Multiplikatoru. V pfipadé ziskani 9 symboll stejného typu stejné barvy se vyhry vyplaceji podle
funkce multiplikatoru, pfed a po Funkci Zonglovani.

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni podil této hry je 95.90%.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol
3x
00 Modra Tresné 10
01 Cervena Tre$né 10
02 Zelena Svestka 20
03 Modra Svestka 20
04 Modry zvonek 40
05 Zlaty zvonek 40
06 Bila sedmicka 80
07 Cervena sedmicka 80
08 Hvézda (Wild) 4000
09 Scatter 2

Valcova hra 7 & Crystals Dice
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Uvod

Valcova hra 7 & Crystals Dice je hra s 3 valci, hra a 5 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9
symboll. VS8echny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start* nebo kteréhokoliv z tlalitek sazky.
e Pomoci tlagitka "Menu“ se hra¢ dostane na obrazovku, kde maze otevfit vyplatni tabulku a
strdnku napovédy.

Pravidla
e Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.
e Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.
e Na konci nevyherni hry mizete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.
e Mystery Win je jednoducha animace, ktera se maze objevit pouze po prohernim kole a

neumozruje ani nevyzaduje zadnou interakci hrace.
Soucasné vyhry ziskané na rGznych vyhernich liniich se séitaji.
Min/Max sazka: 1.00 CZK/500.00 CZK

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni podil této hry je 96.62%.

Index Symbol Koeficient

1x 2x 3x

0 Azurové kostky 0 0 40
1 Fialové kostky 0 0 40
2 Zelené kostky 0 0 40
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Cervené kostky 0 0 40
Modré kostky 0 0 80
Zluté kostky 0 0 80

Hvézda (zelend) - 0 0 100
original

Koruna 0 0 200

Sedm (7) 0 0 300
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Valcova hra 27 Dice

Uvod

Valcova hra 27 Dice je hra s 3 valci a obsahuje 27 vyhernich linii. Hra obsahuje 11 symbol(, z nichz 1
je symbol Wild a 1 je symbol Scatter.

Vyherni kombinace mize obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nasledujiciho
vélce. Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava na aktivnich pozicich na sousednich vélcich
pocinaje valcem zcela vlevo.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start® nebo kteréhokoliv z tlacitek sazky.
e Pomoci tlagitka "Menu“ se hra¢ dostane na obrazovku, kde maze otevfit vyplatni tabulku a
stranku napovédy.

Pravidila

Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

Stejny symbol na riznych pozicich na stejném valci vyhrava znovu stejnou vyherni kombinaci.
Vyhry za vyherni kombinace se nasobi multiplikatorem sazky.

Vyherni kombinace mohou vyhrat nékolikrat.

3 symboly scatter kdekoli na obrazovce spusti tajemnou vyhru. Tajemna vyhra mlize byt 250
az 1 000krat multiplikator sazky.

Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

Na konci nevyherni hry mlzete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.
Mystery Win je jednoducha animace, ktera se mize objevit pouze po prohernim kole a
neumoZzhuje ani nevyZaduje Zadnou interakci hrace.

e Min/Max sazka: 1.00 CZK/500.00 CZK

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni podil této hry je 95.96%.

# Symbol Koeficient x3
0 Kostky 1 200
1 Kostky 2 200
2 Kostky 3 200
3 Kostky 4 200
4 Kostky 5 1600
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5 Kostky 6 1600

6 Kostky 7 2000

7 Kostky 8 4000

8 Ter¢ 6000
WILD

Nahrazuje vdechny symboly. 3 symboly WILD kdekoli na obrazovce nespusti TAJEMNOU VYHRU.
SCATTER

3 symboly kdekoli na obrazovce spusti TAJEMNOU VYHRU. TAJEMNA VYHRA mize byt 250 az
1000krat multiplikator sazky.
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Valcova hra 27 Wins

Uvod

Valcova hra 27 Wins je hra s 3 vélci a obsahuje 27 vyhernich linii. Hra obsahuje 11 symbold, z nichz 1
je symbol wild a 1 je symbol Scatter.
Vyherni kombinace mlze obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nasledujiciho valce.
Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava na aktivnich pozicich na sousednich valcich po¢inaje
valcem zcela vlevo.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start® nebo kteréhokoliv z tlalitek sazky.
e Pomoci tlagitka "Menu“ se hra¢ dostane na obrazovku, kde maze otevfit vyplatni tabulku a
stranku napovédy.

Pravidla

Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

Stejny symbol na riznych pozicich na stejném valci vyhrava znovu stejnou vyherni kombinaci.

Vyhry za vyherni kombinace se nasobi multiplikatorem sazky.

Vyherni kombinace mohou vyhrat nékolikrat.

3 symboly “27 Wins” kdekoli na obrazovce spusti tajemnou vyhru. Tajemna vyhra mize byt

250 az 1 000krat multiplikator sazky.

Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

Na konci nevyherni hry mizete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.

e Mystery Win je jednoducha animace, ktera se mlze objevit pouze po prohernim kole a
neumozhuje ani nevyZaduje Zadnou interakci hrace

e Min/Max sazka: 1.00 CZK/500.00 CZK

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni podil této hry je 95.96%.
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Koeficienty
vyhernich
Nazev Symbol kombinaci
(2)
3x
00 Tre$né 20
01 Citron 20
02 Pomerané¢ 20
03 Svestka 40
04 Vodni meloun 40
05 Hrozny 100
06 Jablko 100
07 Zvonek 300
08 Sedm 300
09 Wild 500
10 Tajemna vyhra 250 - 1000
(Scatter)
WILD

Nahrazuje v8echny symboly. 3 symboly WILD kdekoli na obrazovce nespusti TAJEMNOU VYHRU.

SCATTER
3 symboly 27WINS kdekoli na obrazovce spusti TAJEMNOU VYHRU. TAJEMNA VYHRA mudze byt
250 az 1000 krat multiplikator sazky.
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Valcova hra 81 Wins

Uvod

Valcova hra 81 Wins je hra s 4 valci a obsahuje 81 vyhernich linii. Hra obsahuje 9 symbolu, z nichz 1 je
symbol wild.
Vyherni kombinace mlze obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nasledujiciho valce.
Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava na aktivnich pozicich na sousednich valcich po¢inaje
valcem zcela vlevo.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start® nebo kteréhokoliv z tlalitek sazky.
e Pomoci tlagitka "Menu“ se hra¢ dostane na obrazovku, kde maze otevfit vyplatni tabulku a
stranku napovédy.

Pravidla

Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

Stejny symbol na riznych pozicich na stejném valci vyhrava znovu stejnou vyherni kombinaci.
Vyhry za vyherni kombinace se nasobi multiplikatorem sazky.

3 symboly Wild ve vyherni kombinaci znasobi vyhru 8krat.

2 symboly Wild ve vyherni kombinaci znasobi vyhru 4krat.

1 symbol Wild ve vyherni kombinaci znasobi vyhru 2krat.

Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

Na konci nevyherni hry mizete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.
Mystery Win je jednoducha animace, ktera se mlize objevit pouze po prohernim kole a
neumozhuje ani nevyZaduje Zadnou interakci hrace

e Min/Max sazka: 1.00 CZK/500.00 CZK

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni podil této hry je 95.88%.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol
3x 4x
00 TreSné 10 20
01 Citron 10 40
02 Pomeran¢ 10 40
03 Svestka 10 40
04 Vodni meloun 10 40
05 Hrozny 40 400
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06 Zvonek 60 600

07 Sedm 160 600

08 Wild (81 Wins) 0 0
WILD

Objevuje se na vSech valcich. Nahrazuje vSechny symboly a nasobi vyherni kombinaci:
3 symboly WILD ve vyherni kombinaci znasobi vyhru 8krat.

2 symboly WILD ve vyherni kombinaci znasobi vyhru 4krat.

1 symbol WILD ve vyherni kombinaci znasobi vyhru 2krat.

Na obrazovce se mohou soucasné zobrazit maximalné 3 symboly WILD.

Symboly WILD se nemohou soucasné objevit na 1., 2. a 3. valci.
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Valcova hra Dice Deco

Uvod

Valcova hra Dice Deco je hra s 3 valci a obsahuje 27 vyhernich linii. Hra obsahuje 9 symbol.
Vyherni kombinace mlze obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nasledujiciho valce.
Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava na aktivnich pozicich na sousednich valcich po¢inaje
valcem zcela vlevo.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start* nebo kteréhokoliv z tlalitek sazky.
e Pomoci tlagitka "Menu“ se hra¢ dostane na obrazovku, kde maze otevfit vyplatni tabulku a
stranku napovédy.

Pravidila

Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

Stejny symbol na riznych pozicich na stejném valci vyhrava znovu stejnou vyherni kombinaci.

Vyhry za vyherni kombinace se nasobi multiplikatorem sazky.

Vyherni kombinace mohou vyhrat nékolikrat.

V pfipadé vyherni kombinace se 9 stejnych symbol( na vSech valcich, nasobi celkovou vyhru

ze hry x2.

Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

Na konci nevyherni hry mizete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.

e Mystery Win je jednoducha animace, ktera se mize objevit pouze po prohernim kole a
neumozniuje ani nevyzaduje zadnou interakci hrace

e Min/Max sazka: 1.00 CZK/500.00 CZK

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni podil této hry je 96.33%.
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Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly
00 Kostky tyrkysoveé 0 0 10
o1 Kostky rdzové 0 0 10
02 Kostky zelené 0 0 10
03 Kostky Cervené 0 0 20
04 Kostky modré 0 0 80
05 Kostky zlaté 0 0 80
06 Kostky sedmicka 0 0 100
07 Kostky osmicka 0 0 200
08 Kostky zlata hvézda 0 0 300

Valcova hra 20 Golden Coins - Christmas Edition

Uvod

Valcova hra 20 Golden Coins - Christmas Edition je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi vyhernimi liniemi.
Hra obsahuje 10 symboll, z nichz 1 je symbol Wild, 1 je symbol Scatter a 2 jsou symboly Bonus.
VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé symbol( Scatter a Bonus.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start” nebo kteréhokoli z tlaCitek sazky.
e Pomoci tlaGitka "Menu“ se hra€ dostane na obrazovku, kde mlze otevfit vyplatni tabulku a
stranku napovédy.

Pravidla

e Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

e Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pficitaji se k celkové
vyplacené Castce.

e V pfipadé nékolika vyhernich kombinaci na stejné linii je vyplacena vyhra za tu z nich, ktera
hraci pfinese nejvétsi zisk.

e V pfipadé dvou rliznych vyhernich kombinaci se stejnym ziskem na stejné vyherni linii je
vyplacena vyhra za delSi z nich.

e Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

e Na konci nevyherni hry miizete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.

e Mystery Win je jednoducha animace, ktera se mlze objevit pouze po prohernim kole a
neumoZzfuje ani nevyZaduje Zadnou interakci hrace

e Soucasné vyhry ziskané na riznych vyhernich liniich se s¢itaji.

e Min/Max sazka: 2.00 CZK/500.00 CZK

Bonusy
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Ve hfe je mozno ziskat Bonusové Micky a Funkci Tajemného Postréeni.

o BONUSOVE MICKY

Kazdy symbol "Mi¢ek" obsahuje urcitou penézni hodnotu. Kazdy symbol "Mic¢ek" mize udélit
x0,5, x1, x2, x5, x10, x15, x25 vynasobenych celkovou sazkou hry.

Pokud se na 5. valci objevi symbol "Vyplatit", hodnoty nasbiranych mickd, které padly ve

stejném zatoCeni jako symbol ,Vyplatit®, se pfi¢tou k aktualni vyhfe ve hie. Pokud na
obrazovce neni zadny symbol "Vyplatit", nebude vyplacena zadna vyhra ze symboll "Micek".

o FUNKCE TAJEMNEHO POSTRCENI

Funkce Tajemného Postréeni je zahadné spusténa na 5. valci pouze v pfipadé, Ze jsou sou€asné

splnény nasledujici podminky: na obrazovce je pfitomen jeden nebo vice symbolt "Micek", neni

pfitomen symbol "Vyplatit" a nejsou pfitomny zadné vyhry.

Kdyz je postréen 5. valec, posune se dol( a odhali nové symboly na obrazovce.
Postréeni valce nema vliv na vyhry linii a scatterd. Mdze odhalit Symbol Collect, ktery se mize

vyskytovat ve hre.

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni podil této hry je 95.88%.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
01 TfeSné 0 0 10 20 100
02 Pomeran¢ 0 0 10 20 100
03 Citrén 0 0 10 20 100
04 Svestka 0 0 20 40 200
05 Meloun 0 0 20 40 200
06 Hrozen 0 0 20 80 400
07 Sedm (Wild) 0 0 40 400 1000
08 Hvézda (Scatter) 0 0 5 20 500
09 Barika (bonusovy 0 0 0 0 0
symbol 1)
wild

Scatter

Objevuje se na vSech valcich.

Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatteru, Coin a Collect pouze na své vlastni pozici ({j.

neroztahuje se).

Objevuje se na vSech valcich.
Vyherni konfigurace Scatteru se sklada z 3x, 4x nebo 5x Scatter( na jakékoli pozici na

obrazovce.

Na obrazovce se nemU(ze nachazet vice nez 5x Scatterl sou¢asné (tj. maximalné jeden
symbol Scatteru na vélec).

Pokud hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatteru, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud

existuji.
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Valcova hra Cocktail Rush - Easter Edition

Uvod

Valcova hra Cocktail Rush - Easter Edition je hra s 5 valci, hra s 10 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje 11 symbold, z nichz 1 je RozSifujici se symbol Wild a 2 jsou symboly Scatter. VSechny vyherni
kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé symboll Scatter.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start” nebo kteréhokoli z tlagitek sazky.
e Pomoci tlagitka "Menu“ se hra¢ dostane na obrazovku, kde maze otevfit vyplatni tabulku a
strdnku napovédy.

Pravidila

e Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

e Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pfi¢itaji se k celkové
vyplacené Castce.

e Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

e Na konci nevyherni hry mizete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.

e Mystery Win je jednoducha animace, ktera se maze objevit pouze po prohernim kole a
neumozruje ani nevyzaduje zadnou interakci hrace

e Soucasné vyhry ziskané na rGznych vyhernich liniich se s¢itaji.

e Min/Max sazka: 1.00 CZK/500.00 CZK

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni podil této hry je 96.41%.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol

1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
01 Kiwi 0 0 10 30 150
02 Pomeranc 0 0 10 30 150
03 Ananas 0 0 10 30 150
04 Jahoda 0 0 10 30 150
05 Banan 0 0 20 40 200
06 Draci ovoce 0 0 40 120 700
07 Malina 0 0 40 120 700
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08 Sedm 0 10 50 250 5000

09 Krali¢ek (WILD) 0 0 0 0

e Totem (WILD) se objevuje pouze na valcich 2, 3 a 4.
e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboll s
vyjimkou symbolu Scatter.

e Rozsifi se na cely vélec, pokud je sou&asti vyhry, nebo za
ucelem jejiho vytvoreni €i vylepSeni.

10 Kraslice 1 Cervena 0 0 20 0
(SCATTER 1)

e Objevuje se pouze na valcich 1, 3 a 5.

e Vyherni konfiguraci Scatter1 tvofi 3x symbol Scatter1 na
libovolné pozici valcu 1, 3 a 5.

e Na obrazovce nemohou byt souasné vice nez 3 symboly
Scatter1.

e Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter1, jsou vyplaceny i
vSechny vyherni fadky.

11 Kraslice 2 Zluta 0 0 5 20 100

(SCATTER 2) S - _ —
e Objevuje se na vSech valcich.

e Vyherni konfigurace Scatter2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x
symbol(

e Na obrazovce nemuze byt soucasné vice nez 5 symbolu
Scatter2.

e Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter2, jsou vyplaceny i
v8echny vyherni fadky.

Valcova hra Diamond Plus - Valentine's Edition

Uvod

Vélcova hra Diamond Plus - Valentine's Edition je hra s 5 vélci, hra s 10 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje 9 symbold, z nichz 1 je RozSifujici se symbol Wild. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny
Zleva doprava a zprava doleva.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlagitka "Start“ nebo kteréhokoli z tlaCitek sazky.
e Pomoci tlaGitka "Menu* se hra¢ dostane na obrazovku, kde mize otevfit vyplatni tabulku a
stranku napovédy.

Pravidla
e \yplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.
e VSechny vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.
e \Vyplaci se pouze vyhra za nejlepSi vyherni kombinaci v kazdém sméru.
e 5 stejnych symboll vyhrava pouze jednou.
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e Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

e Na konci nevyherni hry mizete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.

e Mystery Win je jednoducha animace, kterd se mGze objevit pouze po prohernim kole a
neumoznuje ani nevyzaduje zadnou interakci hrace

e Soucasné vyhry ziskané na rGznych vyhernich liniich se s¢itaji.

e Min/Max sazka: 1.00 CZK/500.00 CZK

Opakovana Roztoceni Zdarma

Pokud se objevi symbol Wild, rozSifi se a pokryje v3echny pozice na svém valci.
Po zahajeni opakovaného roztoéeni zdarma zlstanou ty valce, na nichz je symbol Wild, stat. Ostatni

valce bez symbolu Wild se automaticky roztoCi.
Opakovana roztoCeni zdarma budou odehrana s vysi sazky a vyhernimi liniemi platnymi ve hfe, z niz
byla spusténa.

Pokud se béhem opakovaného rozto€eni zdarma objevi dal§i symbol Wild, opét se rozSifi a pokryje
vSechny pozice na svém valci. Ty valce, na nichz je symbol Wild, zGstanou stat. Ostatni valce bez
symbolu Wild se automaticky roztoci.

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni podil této hry je 96.73%.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu

o1 Tre$né 0 10 20 100
02 Citrén 0 10 20 100
03 Pomeran¢ 0 10 30 150
04 Svestka 0 10 30 150
05 Hrozen 0 20 50 200
06 Meloun 0 20 50 200
07 Banana 0 50 200 500
08 Sedm 0 100 500 1000
09 Srdce (Wild) 0 0 0 0

e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. vélci.

e Nahradte vSechny symboly na stejném valci.

e Symbol WILD drzi valec, na kterém se objevi, a spousti

volné otoCeni ostatnich valcu.
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Valcova hra Dice & Roll - Christmas Edition

Uvod

Valcova hra Dice & Roll - Christmas Edition je hra s 5 valci, hra s 10 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje 10 symbold, z nichZ 1 je RozSifujici se symbol Wild a 1 je symbol Scatter. V§echny vyherni
kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé symboll Scatter.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start” nebo kteréhokoli z tlagitek sazky.
e Pomoci tlagitka "Menu“ se hra¢ dostane na obrazovku, kde maze otevfit vyplatni tabulku a
strdnku napovédy.

Pravidila

e Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.
vyplacené Castce.

e Symbol Wild se rozSifi na vSechny sousedni pozice.

e Vyhry jsou vyplaceny poté, co se rozsifi symboly Wild, vyjma vyher za symboly Scatter. Ty
jsou vyplaceny jesté pred rozsifenim symboll Wild.

e V pfipadé nékolika vyhernich kombinaci na stejné linii je vyplacena vyhra za tu z nich, ktera
hradi pfinese nejvétsi zisk.

e V pfipadé dvou riznych vyhernich kombinaci se stejnym ziskem na stejné vyherni linii je
vyplacena vyhra za del$i z nich.

e Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

e Na konci nevyherni hry miizete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.

e Mystery Win je jednoducha animace, ktera se mize objevit pouze po prohernim kole a
neumozhuje ani nevyZaduje Zadnou interakci hrace

e Soucasné vyhry ziskané na riznych vyhernich liniich se s¢itaji.

e Min/Max sazka: 1.00 CZK/500.00 CZK

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni podil této hry je 95.76%.

Koeficienty vyhernich kombinaci
# Nazev
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
01 Barika 1 0 5 20 50
02 Banka 2 0 5 20 50
03 Banka 3 0 5 20 50
04 Banka 4 0 5 20 50
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05 Cukrové 0 15 30 100
Hole
06 Snéhova 0 15 30 100
Koule
Vanoéni
07 0 20 45 200
Zvony
08 Darek 0 20 50 350
Specialni symboly
0 5 20 200
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Scatter -
09 Vanoéni e V jednu chvili se nemuze zobrazit vice nez 5 symboll
Hvézda Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitéd jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 50 150 750
e Zobrazuje se na vSech valcich a roztahuje se na
10 Wild vSechny sousedni pozice.
e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolu
s vyjimkou symbolu Scatter.
Piehled -

Golden Coins Link je jackpotova funkce se ¢tyfmi urovnémi:

Spoustéci podminky -

Dilezité poznamky

Symboly MINI a MINOR nepfidavaji Zzadné ¢astky k zlstatku, pokud se objevi v zakladni hfe bez toho,
Ze bude spusténa Hold and Spin funkce. Pro spusténi irovné GRAND se musi vSechny 3 mince GRAND

GRAND (Propojeny progresivni)
MAJOR (Propojeny progresivni)
MINOR (Staticky neprogresivni)
MINI (Staticky neprogresivni)

Urovert GRAND: Spusti se zobrazenim 3 minci GRAND.
Urovert MAJOR: Spusti se zobrazenim 1 mince MAJOR.
Uroverit MINOR: Spusti se zobrazenim 1 mince MINOR.
Uroveri MINI: Spusti se zobrazenim 1 mince MINI.
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objevit v jednom rozto€eni v zakladni hfe. B€hem rezimu Hold and Spin se 3 mince GRAND mohou
objevit ve vice rozto€enich.

Podminky pro spusténi funkce Hold and Spin

Zobrazenim 5 nebo vice z nasledujicich symboll spusti funkci Hold and Spin: COIN, GRAND, MAJOR,
MINOR, MINI, SPIN BOOST.

Herni mechanismy Hold and Spin

Hra¢ mlze tuto funkci spustit stisknutim tlacitka START.

Funkce zacina 3 roztoCenimi zdarma. Pokud béhem roztoCeni padne jakakoli mince, celkovy pocet
roztoCeni se vynuluje na 3. Pokud po dobu 3 po sobé jdoucich roztoeni nepadnou zadné mince, funkce

konéi. Pokud padne mince SPIN BOOST, pocet roztoeni zdarma se zvySi na 4.

Pokud v dalSich rozto€enich padne jakakoli mince, celkovy pocet roztoCeni se vynuluje na 4. Pokud po
dobu 4 po sobé jdoucich roztoceni nepadnou zadné mince, funkce konci.

Celkovy soucet vSech nasbiranych minci se pFicte k zUstatku hrace.
Podminky pro spusténi multiplikaéniho kola

Cela obrazovka (mfizka zcela vypInéna mincemi) spusti multiplikani kolo.
Odmeény na multiplikatorovém kole

Hra¢ muaze vyhrat multiplikator mezi x2 a x10 (x2, x2, x2, x3, x3, x5, x5, x10) nebo Jackpot MAJOR ¢i
GRAND.

Pokud hrag jiz vyhral jackpot MAJOR nebo GRAND splnénim spoustécich podminek béhem Hold and
Spin, bude pouzito jiné multiplikatorové kolo pouze s multiplikatory (x2, x2, x2, x2, x3, x3, x3, x5, x5,
x10) a bez jackpotd MAJOR a GRAND.

Kazda mince méa zobrazenou penézni hodnotu. Mince SPIN BOOST vyplaci 10nasobek aktualni sazky.
Kdyz je vyhrany multiplikator, pfi¢te se k hodnoté kazdé mince a celkova vyhra se vypocita sectenim
vS§ech vynasobenych hodnot minci.

Pokud jackpot GRAND neni vyhrany a na konci bonusové funkce se na obrazovce objevi jeden nebo
dva symboly GRAND, budou tyto symboly pfevedeny na penézni symboly s penézni hodnotou rovnajici
se 50nasobku nebo 100nasobku sazky hrace.

Vyherci

Pokud jsou udéleny jakékoli vyhry z Golden Coins Link, vSichni hra¢i, ktefi hraji bonusovou funkci,
obdrzi na obrazovce oznameni o vzniku takové udalosti.

Vyhra z funkce Golden Coins Link nepfesahne maximalni moznou vyhru z jedné hry ve vysi 500 000
K¢, a to v souctu s vyhrou ze hry, ve které byl jackpot aktivovan. Pfispévek do funkce Golden Coins
Link se nastavuje provozovatelem, a to v rozmezi 0,1 % — 1,00 % ze sazky zakladni hry.

Informace k tabulkam vyplat her Golden Coins Link

U her obsahuijicich funkci jackpotu Golden Coins LINK se v tabulce vyplat nachazeji specifické
symboly MINI mince a MINOR mince. Vyhra u téchto symbolu je variabilni a odviji se od zvolené
vySe sazky (tzv. moznosti sazky / sézkové hladiny).

Vyznam udaja v tabulce vyplat se interpretuje nasledovné:
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¢ Rozsah sazkovych urovni (napf. ,,1 to 5): Udava rozpéti sazkovych kroku (hladin)
dostupnych ve hfe, pro které plati dany nasobitel.

e Nasobitel vyhry (napft. ,,20x“ nebo ,,100x"“): Urcuje fixni nasobek zakladni sazky (Moznosti
sazky 1), ktery hrac v pfipadé ziskani mince vyhrava.

(sézkového kroku 1) v dané hre, ze které se vysledna vyhra vypocitava.

Priklad vypo¢tu vyhry na zakladé tabulky vyplat:

1. Priklad pro MINI minci (pfi nastavené sazce v rozsahu 1 az 5):

o

o

@)

V tabulce je uvedeno: ,1 to 5 - 20x MoZnost sazky 1“

Ke.

Pokud ma hra¢ aktivovanou jakoukoliv sazku v rozsahu 1. az 5. sazkové urovné a
padne mu symbol MINI mince, hodnota této mince (vyhra) se vypocita jako:
Vyhra = 20 x Moznost sazky 1 (10 K&) = 200 K&

2. Priklad pro MINOR minci (pfi nastavené sazce v rozsahu 6 az 10):

o

o

@)

V tabulce je uvedeno: ,6 to 10 - 100x Moznost sazky 6“
Pfedpokladejme, Zze sazka na 6. drovni (MoZnost sézky 6) Cini 100 K¢.

Pokud ma hra¢ aktivovanou sazku v rozsahu 6. az 10. sazkové urovné a padne mu
symbol MINOR mince, hodnota této mince (vyhra) se vypocita jako:

Vyhra = 100 x Moznost sazky 6 (100 K&) = 10 000 K&

Vysledna penézni ¢astka vypoctena timto zplsobem je hraci v hernim rozhrani vzdy zobrazena pfimo
na daném symbolu mince v okamziku jejiho vyhodnoceni.
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Valcova hra 20 Glossy Hot Golden Coins Link

Uvod

Valcova hra 20 Glossy Hot Golden Coins Link je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje 8 symbol(, z nichz 1 je symbol Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva
doprava kromé symbol( Scatter.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start“ nebo kteréhokoli z tlagitek sazky.
e Pomoci tlacitka "Menu® se hra¢ dostane na obrazovku, kde muze otevfit vyplatni tabulku a
stranku napovédy.

Pravidla

Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

vyplacené Castce.

Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

Na konci nevyherni hry mizete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.
Mystery Win je jednoducha animace, ktera se mize objevit pouze po prohernim kole a
neumozriuje ani nevyzaduje zadnou interakci hrace

Soucasné vyhry ziskané na rGznych vyhernich liniich se séitaji.

Min/Max sazka: 5.00 CZK/500.00 CZK

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni podil této hry je 96.50%.

Index Symbol Koeficient
1x 2x 3x 4x 5x
0 TreSen 0 5 20 50 200
1 Pomeranc¢ 0 0 20 50 200
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2 Citron 0 20 50 200
3 Svestka 0 20 50 200
4 Hrozny 0 50 200 500
5 Meloun 0 50 200 500
6 Sedm 0 200 4000 20000
7 Hvézda (Scatter) 0 2 10 50
8 Mince o xi N/A N/A N/A N/A

e Xx2

e x3

e x4

e x5

e x10

e x15

e x20

e x50

e x100
9 GRAND mince x50 N/A Progresivni N/A N/A

x100

10 MAJOR mince Progresivni N/A N/A N/A N/A
11 MINOR mince Z moznosti sazky: N/A N/A N/A N/A

e 1to5-100x
Moznost sazky
1

e G6to 10- 100x
Moznost sazky
6

e 11to 15-50x
MozZnost sazky
11
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12

MINI mince

Z moznosti sazky:

1to 5 - 20x
Moznost sazky
1

6 to 10 - 20x
Moznost sazky
6

11 to 15 - 10x
Moznost sazky
11

N/A

N/A

N/A

N/A

13

ZvySeni otaceni
mince

x10

N/A

N/A

N/A

N/A

Scatter

Objevuje se na vSech valcich.
Vyherni konfigurace Scatter se sklada ze 3x, 4x nebo 5x symboll Scatter na jakékoli pozici na

valcich. Na obrazovce se nemuze nachazet vice nez 5x symboll Scatter soucasné (tj.

maximalné jeden symbol Scatter na valec).
Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud

existuji.
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Valcova hra 40 Bulky Fruits Golden Coins Link

Uvod

Valcova hra 40 Bulky Fruits Golden Coins Link je hra s 5 valci, hra s 40 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje 11 symbol(, z nichz 1 je RozSitujici se symbol Wild a 2 jsou symboly Scatter. VSechny
vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé symbol(l Scatter.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start“ nebo kteréhokoli z tlagitek sazky.
e Pomoci tlagitka "Menu“ se hra¢ dostane na obrazovku, kde maze otevfit vyplatni tabulku a
strdnku napovédy.

Pravidla

e Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pfi¢itaji se k celkové
vyplacené Castce.

Vyhry jsou vyplaceny poté, co se rozsifi symboly Wild.

Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

Na konci nevyherni hry mizete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.
Mystery Win je jednoducha animace, ktera se mlize objevit pouze po prohernim kole a
neumozruje ani nevyzaduje zadnou interakci hrace

Soucasné vyhry ziskané na riznych vyhernich liniich se séitaji.

e Min/Max sazka: 5.00 CZK/500.00 CZK

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni podil této hry je 96.50%.
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Index Symbol Koeficient
1x 2x 3x 4x 5x

0 Tres$né 0 0 5 20 75
1 Pomeranc¢ 0 0 5 20 75
2 Citron 0 0 5 20 75
3 Svestka 0 0 5 20 75
4 Zvonek 0 0 10 40 100
5 Hrozny 0 0 25 75 250
6 Meloun 0 0 25 75 250
7 Sedm 0 5 50 200 1000
8 Wild (Jetel) 0 0 0 0 0
9 Scatter (Hvézda) 0 0 20 0 0
10 Scatter (Dolar) 3 20 100
1 Mince o x1 N/A N/A N/A N/A

o Xx2

e Xx3

o x4

e x5

e x10

e x15

e x20

e x50

e x100




12 GRAND mince e x50 N/A Progresivni N/A N/A
e x100
13 MAJOR mince Progresivni N/A N/A N/A N/A
14 MINOR mince Z moznosti sazky: N/A N/A N/A N/A
e 1to5-100x
Moznost
sazky 1
e 6Gto10-100x
Moznost
sazky 6
e 11to15-50x
MozZnost
sazky 11
15 MINI mince Z moznosti sazky: N/A N/A N/A N/A
e 1to5-20x
Moznost
sazky 1
e G6to 10-20x
Moznost
sazky 6
e 11to15-10x
Moznost
sazky 11
16 ZvySeni otaceni e x10 N/A N/A N/A N/A
mince

Wild (Jetel)

e Objevuje se pouze na vélcich 2, 3 a 4.

e Nahrazuje vSechny symboly na vlastnim valci kromé Scatterti a Minci (ij. rozSifuje se).

e Rozsifuje se na cely valec, pokud je soucasti vyhry, nebo za ucelem vytvoreni &i vylepSeni
takovych symboll. Na obrazovce se nesmi nachazet vice nez 3 Wild symboly sou€asné (tj.
maximalné jeden Wild symbol na valec).

Scatter (Hvézda)

e Objevuje se pouze na valcich 1, 3 a 5.

e Vyherni konfigurace Scatter1 se sklada ze 3 symbolu Scatter1 na libovolné pozici na valcich
1,3a5.

e Na obrazovce se nesmi nachazet vice nez 3 symboly Scatter1 soucasné (tj. maximalné jeden
symbol Scatter1 na vélec).

e Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter1, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.
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Scatter (Dolar)

e Objevuje se na vSech valcich.

e Vyherni konfigurace Scatter2 se sklada ze 3x, 4x nebo 5x symbolli Scatter2 na jakékoli pozici
na valcich.

e Na obrazovce se nesmi soucasné objevit vice nez 5x symboll Scatter2 (tj. maximalné jeden
symbol Scatter2 na valec).

e Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter2, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.
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Valcova hra 40 Extra Crown Golden Coins Link

Uvod

Valcova hra 40 Extra Crown Golden Coins Link je hra s 5 valci, hra s 40 pevnymi vyhernimi liniemi.
Hra obsahuje 11 symbolu, z nichz 1 je RozSifujici se symbol Wild a 2 jsou symboly Scatter. V§echny
vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé symbolQ Scatter.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start“ nebo kteréhokoli z tlagitek sazky.
e Pomoci tlacitka "Menu® se hra¢ dostane na obrazovku, kde muze otevfit vyplatni tabulku a
stranku napovédy.

Pravidila

Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

V pfipadé nékolika vyhernich kombinaci na stejné linii je vyplacena vyhra za tu z nich, ktera
hraci pfinese nejvétsi zisk.

Vyplaci se pouze vyhra za nejlepsi vyherni kombinaci symbol( Scatter.

Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pficitaji se k celkové
vyplacené Castce.

Vyhry jsou vyplaceny poté, co se rozsifi symboly Wild.

Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

Na konci nevyherni hry mlzete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.
Mystery Win je jednoducha animace, ktera se mize objevit pouze po prohernim kole a
neumozhuje ani nevyZaduje Zadnou interakci hrace

Soucasné vyhry ziskané na raznych vyhernich liniich se scitaji.

Min/Max sazka: 5.00 CZK/500.00 CZK

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni podil této hry je 96.50%.

Index Symbol Koeficient
1x 2x 3x 4x 5x
0 TreSné 0 0 5 25 150
1 Pomerang 0 0 5 25 150
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2 Citron 0 0 5 25 150
3 Svestka 0 0 5 25 150
4 Zvonek 0 0 10 50 200
5 Hrozny 0 0 20 100 750
6 Meloun 0 0 20 100 750
7 Sedm 0 10 50 250 1500
8 Wild 0 0 0 0 0
9 Hvézda 0 0 20 0 0
(Scatter)

10 Dolar (Scatter) 0 0 3 20 100
11 Mince o xi N/A N/A N/A N/A

e Xx2

e X3

o x4

e x5

e x10

e x15

e x20

e x50

e x100
12 GRAND mince x50 N/A Progresivni N/A N/A

x100

13 MAJOR mince Progresivni N/A N/A N/A N/A
14 MINOR mince Z moznosti sazky: N/A N/A N/A N/A

e 1to5-100x

Moznost
sazky 1
e 61t010-
100x
Moznost
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sazky 6

e 11to15-
50x Moznost
sazky 11

15

MINI mince Z moznosti sazky: N/A N/A N/A N/A

e 11to5-20x
Moznost
sazky 1

e 61010 -20x
Moznost
sazky 6

e 11to15-
10x Moznost
sazky 11

16

Zvyseni otaceni e x10 N/A N/A N/A N/A
mince

Wild

Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.

Nahrazuje v§echny symboly kromé Scatter(.

RozSifi se na cely valec, pokud je soucasti vyhry, nebo za ucelem vytvoreni Ci vylepSeni
takovych symbolu.

Hvézda (Scatter)

Objevuje se pouze na valcich 1, 3 a 5.

Vyherni konfigurace Scatter1 se sklada ze 3 symboll Scatter1 na libovolné pozici na valcich
1,3ab.

Na obrazovce se nesmi nachazet vice nez 3 symboly Scatter1 sou€asné (tj. maximalné jeden
symbol Scatter1 na valec).

Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter1, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.

Dolar (Scatter)

Objevuje se na vSech valcich.

Vyherni konfigurace Scatter2 se sklada ze 3, 4 nebo 5 symboll Scatter2 na libovolné pozici
na valcich.

Na obrazovce se nesmi sou¢asné objevit vice nez 5 symboll Scatter2 (tj. maximalné jeden

symbol Scatter2 na vélec).

KdyZz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter2, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.

Valcova hra 40 Mystic Gem Golden Coins Link

Uvod
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Valcova hra 40 Mystic Gem Golden Coins Link je hra s 5 valci, hra s 40 pevnymi vyhernimi liniemi.
Hra obsahuje 17 symbolU, z nichz 1 je RozSifujici se symbol Wild a 2 jsou symboly Scatter. VSechny

vyherni

kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé symbol( Scatter.

Jak Sazet

Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start” nebo kteréhokoli z tlacitek sazky.
Pomoci tlacitka "Menu“ se hra¢ dostane na obrazovku, kde muze otevfit vyplatni tabulku a
stranku napovédy.

Pravidla

Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

V pfipadé nékolika vyhernich kombinaci na stejné linii je vyplacena vyhra za tu z nich, ktera
hraci pfinese nejvétsi zisk.

Vyplaci se pouze vyhra za nejlepsi vyherni kombinaci symbol( Scatter.

Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pfi¢itaji se k celkové
vyplacené Castce.

Vyhry jsou vyplaceny poté, co se rozsiii symboly Wild.

Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

Na konci nevyherni hry mizete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.
Mystery Win je jednoducha animace, ktera se mize objevit pouze po prohernim kole a
neumozriuje ani nevyzaduje zadnou interakci hrace

Soucasné vyhry ziskané na rGznych vyhernich liniich se séitaji.

Min/Max sazka: 5.00 CZK/500.00 CZK

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni

podil této hry je 96.50%.

Index Symbol Koeficient
1x 2x 3x 4x 5x
0 Tredné 0 0 5 25 150
1 Pomerang 0 0 5 25 150
2 Citron 0 0 5 25 150
3 Svestka 0 0 5 25 150
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4 Zvonek 0 0 10 50 200
5 Hrozny 0 0 20 100 750
6 Meloun 0 0 20 100 750
7 Sedm 0 10 50 250 1500
8 Wild 0 0 0 0 0
9 Hvézda 0 0 20 0 0
(Scatter)

10 Dolar (Scatter) 0 0 3 20 100
1 Mince e x1 N/A N/A N/A N/A

e Xx2

e x3

e x4

e x5

e x10

o x15

o x20

e x50

e x100
12 GRAND mince x50 N/A Progresivni N/A N/A

x100

13 MAJOR mince Progresivni N/A N/A N/A N/A
14 MINOR mince Z moznosti sazky: N/A N/A N/A N/A

e 1to5-100x

Moznost
sazky 1
e 61t010-
100x
Moznost
sazky 6
e 11to15-

50x Moznost

sazky 11
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15 MINI mince Z moznosti sazky: N/A N/A N/A N/A
e 1to5-20x
Moznost
sazky 1
e 61to10-20x
Moznost
sazky 6
e 11to15-
10x Moznost
sazky 11
16 ZvySeni otaceni e x10 N/A N/A N/A N/A
mince

wild
Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.
Nahrazuje v8echny symboly kromé Scatter(.
Rozsifi se na cely valec, pokud je soucasti vyhry, nebo za u€elem vytvoreni i vylepseni
takovych symbolu.

Hvézda (Scatter)

Objevuje se pouze na valcich 1, 3 a 5.
Vyherni konfigurace Scatter1 se sklada ze 3 symbolu Scatter1 na libovolné pozici na valcich
1,3ab5.

e Na obrazovce se nesmi nachazet vice nez 3 symboly Scatter1 sou¢asné (tj. maximalné jeden
symbol Scatter1 na valec).

e Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter1, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.

Dolar (Scatter)

Objevuje se na vSech valcich.
Vyherni konfigurace Scatter2 se sklada ze 3, 4 nebo 5 symbolU Scatter2 na libovolné pozici
na valcich.

e Na obrazovce se nesmi soucasné objevit vice nez 5 symbolU Scatter2 (tj. maximalné jeden
symbol Scatter2 na vélec).

e Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter2, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.

Valcova hra 40 Power Hot Golden Coins Link

Uvod

Valcova hra 40 Power Hot Golden Coins Link je hra s 5 vélci, hra s 40 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje 8 symbold, z nichz 1 je symbol Wild a 1 je symbol Scatter. VS§echny vyherni kombinace jsou
vyplaceny zleva doprava kromé symboll Scatter.
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Jak Sazet

Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start” nebo kteréhokoli z tlagitek sazky.
Pomoci tlacitka "Menu“ se hra¢ dostane na obrazovku, kde maze otevfit vyplatni tabulku a
stranku napovédy.

Pravidla

Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pficitaji se k celkové
vyplacené Castce.

V pfipadé& nékolika vyhernich kombinaci na stejné linii je vyplacena vyhra za tu z nich, kterd
hradi pfinese nejvétsi zisk.

V ptipadé dvou rliznych vyhernich kombinaci se stejnym ziskem na stejné vyherni linii je
vyplacena vyhra za del$i z nich.

Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

Na konci nevyherni hry mizete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.
Mystery Win je jednoducha animace, ktera se mlize objevit pouze po prohernim kole a
neumozriuje ani nevyzaduje zadnou interakci hrace

Soucasné vyhry ziskané na rGznych vyhernich liniich se séitaji.

Min/Max sazka: 5.00 CZK/500.00 CZK

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni

podil této hry je 96.50%.

Index Symbol Koeficient
1x 2x 3x 4x 5x
0 Tresné 0 0 10 20 100
1 Pomerané 0 0 10 20 100
2 Citron 0 0 10 20 100
3 Svestka 0 0 20 | 40 200
4 Meloun 0 0 20 40 200
5 Hrozny 0 0 20 80 400
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Sedm (Wild)

40

400

1000

Hvézda
(Scatter)

20

100

Mince

x0.5
x1
x2
x3
x4
x5
X7
x10
x12
x15
x20
x25
x50

N/A

N/A

N/A

N/A

GRAND mince

x50
x100

N/A

N/A

Progresivni

N/A

10

MAJOR mince

Progresivni

N/A

N/A

N/A

N/A

1

MINOR mince

Z moznosti sazky:

1to 5-100x
Moznost
sazky 1

6to 10 -
100x
Moznost
sazky 6
11to 15 -
50x Moznost
sazky 11

N/A

N/A

N/A

N/A

12

MINI mince

Z moznosti sazky:

1to5-20x
Moznost
sazky 1

6 to 10 - 20x
Moznost
sazky 6

11 to 15 -
10x Moznost
sazky 11

N/A

N/A

N/A

N/A
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13 Zvyseni otaceni x10 N/A N/A N/A N/A
minci

14 Tajemstvi N/A N/A N/A N/A N/A

15 Sbirat N/A N/A N/A N/A N/A
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Valcova hra 100 Bulky Fruits Golden Coins Link

Uvod

Valcova hra 100 Bulky Fruits Golden Coins Link je hra s 5 valci, hra s 100 pevnymi vyhernimi liniemi.
Hra obsahuje 11 symbolu, z nichz 1 je RozSifujici se symbol Wild a 2 jsou symboly Scatter. V§echny
vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé symboll Scatter.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start“ nebo kteréhokoli z tlagitek sazky.
e Pomoci tlacitka "Menu® se hra¢ dostane na obrazovku, kde muze otevfit vyplatni tabulku a
stranku napovédy.

Pravidila

Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pfi¢itaji se k celkové
vyplacené Castce.

Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

Na konci nevyherni hry mizete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.
Mystery Win je jednoducha animace, ktera se mize objevit pouze po prohernim kole a
neumozruje ani nevyzaduje zadnou interakci hrace

Soucasné vyhry ziskané na rGznych vyhernich liniich se séitaji.

Min/Max sazka: 5.00 CZK/500.00 CZK

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni podil této hry je 96.50%.

Index Symbol Koeficient
1x 2x 3x 4x 5x
0 Tre$né 0 0 2 8 30
1 Pomeranc 0 0 2 8 30
2 Citron 0 0 2 8 30
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3 Svestka 0 0 2 8 30
4 Zvonek 0 0 4 16 40
5 Hrozny 0 0 10 30 100
6 Meloun 0 0 10 30 100
7 Sedm 0 2 20 80 400
8 Wild (Jetel) 0 0 0 0 0
9 Scatter 0 0 20 0 0
(Hvézda)

10 Scatter (Dolar) 3 20 100
1 Mince e X1 N/A N/A N/A N/A

o X2

o x3

o x4

o x5

e x10

e x15

e x20

e x50

e x100
12 GRAND mince x50 N/A Prog N/A N/A

x100 resiv
ni

13 MAJOR mince | Progresivni N/A N/A N/A N/A
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14

MINOR mince

Z moznosti
sazky:

e 1to5-
100x
Mozno
st
sazky
1

e 6to10
- 100x
Mozno
st
sazky
6

e 11to
15 -
50x
Mozno
st
sazky
11

N/A

N/A

N/A

N/A

15

MINI mince

Z moznosti
sazky:

e 1to5-
20x
Mozno
st
sazky
1

e 6to10
- 20x
Mozno
st
sazky
6

e 11to
15 -
10x
Mozno
st
sazky
11

N/A

N/A

N/A

N/A

16

Zvyseni
otaceni mince

e x10

N/A

N/A

N/A

N/A

Wild (Jetel)

Objevuje se pouze na valcich 2,3 a4
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Nahrazuje vSechny symboly na vlastnim valci kromé Scatter(i a Minci (1j. rozsifuje se).
RozSifuje se na cely valec, pokud je soucasti vyhry, nebo za u¢elem vytvoreni i vylepSeni
takovych symboll. Na obrazovce se nesmi nachazet vice nez 3 Wild symboly soucasné (.
maximalné jeden Wild symbol na valec).

Scatter (Hvézda)

Objevuje se pouze na valcich 1, 3 a 5.
Vyherni konfigurace Scatter1 se sklada ze 3 symbol( Scatter1 na libovolné pozici na valcich
1,3ab5.

e Na obrazovce se nesmi nachazet vice nez 3 symboly Scatter1 soucasné (tj. maximalné jeden
symbol Scatter1 na valec).

e Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter1, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.

Scatter (Dolar)

Objevuje se na vSech valcich.
Vyherni konfigurace Scatter2 se sklada ze 3x, 4x nebo 5x symbol( Scatter2 na jakékoli pozici
na valcich.

e Na obrazovce se nesmi sou€asné objevit vice nez 5x symboll Scatter2 (tj. maximalné jeden
symbol Scatter2 na valec).

e Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter2, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.
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Valcova hra 100 Power Hot Golden Coins Link

Uvod

Valcova hra 100 Power Hot Golden Coins Link je hra s 5 valci, hra s 100 pevnymi vyhernimi liniemi.
Hra obsahuje 8 symbolu, z nichz 1 je symbol Wild a 1 je symbol Scatter. VSechny vyherni kombinace
jsou vyplaceny zleva doprava kromé symbol(i Scatter.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start“ nebo kteréhokoli z tlagitek sazky.
e Pomoci tlacitka "Menu® se hra¢ dostane na obrazovku, kde muze otevfit vyplatni tabulku a
stranku napovédy.

Pravidila

Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.
Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pfi¢itaji se k celkové
vyplacené Castce.

e V pfipadé nékolika vyhernich kombinaci na stejné linii je vyplacena vyhra za tu z nich, ktera
hradi pfinese nejvétsi zisk.

e V pfipadé dvou rliznych vyhernich kombinaci se stejnym ziskem na stejné vyherni linii je
vyplacena vyhra za delSi z nich.
Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.
Na konci nevyherni hry mlzete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.
Mystery Win je jednoducha animace, ktera se muze objevit pouze po prohernim kole a
neumozhuje ani nevyZaduje Zadnou interakci hrace
Soucasné vyhry ziskané na raznych vyhernich liniich se scitaji.
Min/Max sazka: 5.00 CZK/500.00 CZK

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni podil této hry je 96.50%.

Index Symbol Koeficient
1x 2x 3x 4x 5x
0 TreSné 0 0 4 8 40
1 Pomerané 0 0 4 8 40
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2 Citron 0 0 4 8 40
3 Svestka 0 0 8 16 80
4 Meloun 0 0 8 16 80
5 Hrozny 0 0 8 32 160
6 Sedm (Wild) 0 0 16 160 400
7 Hvézda 0 0 5 20 100
(Scatter)
8 Mince o x1 N/A N/A N/A N/A
o X2
e x3
e x4
e x5
e x10
e x15
e x20
e x50
e x100
9 GRAND x50 N/A N/A Progr N/A
mince x100 esivni
10 MAJOR Progresivni N/A N/A N/A N/A
mince
11 MINOR Z moznosti N/A N/A N/A N/A
mince sazky:
e 1to5-
100x
Mozno
st
sazky
1
e 6to10
- 100x
MozZno
st
sazky
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e 11to
15 -
50x
Mozno
st
sazky
11

12 MINI mince Z moznosti N/A N/A N/A N/A
sazky:

e 1to5-
20x
Mozno
st
sazky
1

e 6to10
- 20x
Mozno
st
sazky
6

e 11to
15 -
10x
Mozno
st
sazky
11

13 Zvyseni e x10 N/A N/A N/A N/A
otaceni
mince

Wild (Sedm)

e Objevuje se na vSech valcich.
e Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatter(i, pouze na své vlastni pozici (tj. nerozpina se).

Scatter (Hvézda)

Objevuje se na vSech valcich.
Vyherni konfigurace Scattert se sklada ze 3x, 4x nebo 5x symboll Scatter na jakékoli pozici
na valcich.

e Na obrazovce se nemuUze nachazet vice nez 5x symboll Scatter sou€asné (tj. maximalné
jeden symbol Scatter na valec).

e Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatteru, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.
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Valcova hra Art of Gold Golden Coins Link

Uvod

Valcova hra Art of Gold Golden Coins Link je hra s 5 valci, hra s 40 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje 10 symbold, z nichz 1 je symbol Wild a 1 je symbol Scatter. V§echny vyherni kombinace
jsou vyplaceny zleva doprava kromé symbol(i Scatter.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start“ nebo kteréhokoli z tlagitek sazky.
e Pomoci tlacitka "Menu® se hra¢ dostane na obrazovku, kde muze otevfit vyplatni tabulku a
stranku napovédy.

Pravidila

Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pfi¢itaji se k celkové
vyplacené Castce.

Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

Na konci nevyherni hry mizete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.
Mystery Win je jednoducha animace, ktera se mize objevit pouze po prohernim kole a
neumozruje ani nevyzaduje zadnou interakci hrace

Soucasné vyhry ziskané na rGznych vyhernich liniich se séitaji.

Min/Max sazka: 5.00 CZK/500.00 CZK

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni podil této hry je 96.50%.

Index Symbol 1x 2x 3x 4x 5x
0 TreSen 0 0 10 25 100
1 Pomerang 0 0 10 25 100
2 Svestka 0 0 10 25 | 100
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Hrozny 0 0 10 25

100

Meloun 0 0 20 50

200

Granatové 0 0 20 50
jablko

200

Sypka 0 0 25 100

300

Sedmka 0 5 50 150

500

Wild 0 0 0 0

Scatter 0 0 2 20

100

10

x1 N/A N/A N/A
x2
x3
x4
x5
x10
x15
x20
x50
x100

Mince

N/A

1

GRAND mince e x50 N/A Progresivni N/A
x100

N/A

12

MAJOR mince Progresivni N/A N/A N/A

N/A

13

MINOR mince Z moznosti sazky: N/A N/A N/A

e 1to5-100x
Moznost
sazky 1

e 61t010-
100x
Moznost
sazky 6

e 11to15-
50x Moznost
sazky 11

N/A
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14 MINI mince Z moznosti sazky: N/A N/A N/A | N/A
e 1to5-20x
Moznost
sazky 1
e 61to10-20x
Moznost
sazky 6
e 11to15-
10x Moznost
sazky 11
15 ZvySeni otaceni e x10 N/A N/A N/A | N/A
mince

wild
e Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.
e Nahrazuje vS§echny symboly na své pozici kromé symbolU Scatter (tj. neroztahuje se).

Scatter

Objevuje se na vSech valcich.
Vyherni konfigurace Scatter se sklada ze 3x, 4x nebo 5x symbolU Scatter na jakékoli pozici na
valcich.

e Na obrazovce se nemU(ze nachazet vice nez 5x symboll Scatter souasné (tj. maximalné
jeden symbol Scatter na valec).

e Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.

Valcova hra 5 Extra Crown

Uvod

Valcova hra 5 Extra Crown je hra s 5 valci, hra s 5 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 symbold,
z nichZz 1 je Roz3ifujici se symbol Wild a 2 jsou symboly Scatter. V3echny vyherni kombinace jsou
vyplaceny zleva doprava kromé symboll Scatter.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlagitka "Start“ nebo kteréhokoli z tlaCitek sazky.
e Pomoci tlaCitka "Menu“ se hra€ dostane na obrazovku, kde mulze otevfit vyplatni tabulku a
stranku napovédy.

Pravidla

e Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

e V pfipadé nékolika vyhernich kombinaci na stejné linii je vyplacena vyhra za tu z nich, ktera
hraci pfinese nejvétsi zisk.

e Vyplaci se pouze vyhra za nejlepSi vyherni kombinaci symboll Scatter.
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e Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pficitaji se k celkové
vyplacené Castce.

Vyhry jsou vyplaceny poté, co se rozsifi symboly Wild.

Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

Na konci nevyherni hry mizete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.
Mystery Win je jednoducha animace, ktera se miize objevit pouze po prohernim kole a
neumozniuje ani nevyZaduje Zadnou interakci hrace

Soucasné vyhry ziskané na riznych vyhernich liniich se scitaji.

e Min/Max sazka: 1.00 CZK/500.00 CZK

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni podil této hry je 96.19%.

Nézev Symbol Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

1x 2x 3x 4x 5x
00 Tredné 0 0 10 30 150
01 Citrén 0 0 10 30 150
02 Pomeran& 0 0 10 30 150
03 Svestka 0 0 10 30 150
04 Zvonek 0 0 20 40 200
05 Hrozny 0 0 40 120 700
06 Vodni meloun 0 0 40 120 700
07 Sedm 0 10 50 250 5000
08 Koruna (Wild) 0 0 0 0 0
09 Hvézda (Scatter) 0 0 20 0 0
10 Dolar (Scatter) 0 0 5 20 100

Wild

e Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.
e Nahrazuje vSechny symboly na vlastnim valci kromé Scatteru (1j. rozsifuje se).
e Rozsifuje se na cely valec, pokud je soucasti vyhry, nebo za ucelem vytvoreni &i vylepSeni
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takovych symbold. Na obrazovce se nesmi nachazet vice nez 3 Wildy sou¢asné (ij.
maximalné jeden Wild na valec).

Scatter1 (Hvézda)

Objevuje se pouze na valcich 1, 3 a 5.

Vyherni konfigurace Scatter1 se sklada ze 3 symboll Scatter1 na libovolné pozici na valcich
1,3ab5.

Na obrazovce se nesmi nachazet vice nez 3 symboly Scatter1 sou¢asné.

Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter1, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.

Scatter2 (Dolar)

Objevuje se na vSech valcich.

Vyherni konfigurace Scatter2 se sklada ze 3x, 4x nebo 5x symboll Scatter2 na jakékoli pozici
na valcich.

Na obrazovce se nesmi sou¢asné objevit vice nez 5x symbol( Scatter2.

Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter2, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.

Valcova hra 40 Extra Crown

Uvod

Valcova hra 40 Extra Crown je hra s 5 valci, hra s 40 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11
symbold, z nichz 1 je RozSifujici se symbol Wild a 2 jsou symboly Scatter. VSechny vyherni kombinace
jsou vyplaceny zleva doprava kromé symbol(i Scatter.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlagitka "Start” nebo kteréhokoli z tla€itek sazky.
e Pomoci tlaGitka "Menu* se hra¢ dostane na obrazovku, kde mize otevfit vyplatni tabulku a
stranku napovédy.

Pravidla

e \yplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

e V pfipadé nékolika vyhernich kombinaci na stejné linii je vyplacena vyhra za tu z nich, ktera
hradi pfinese nejvétsi zisk.

e Vyplaci se pouze vyhra za nejlep$i vyherni kombinaci symbolG Scatter.

Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pficitaji se k celkové

vyplacené Castce.

Vyhry jsou vyplaceny poté, co se rozsifi symboly Wild.

Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

Na konci nevyherni hry mlzete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.

Mystery Win je jednoducha animace, ktera se miize objevit pouze po prohernim kole a

neumoznuje ani nevyzaduje zadnou interakci hrace

e Soucasné vyhry ziskané na rGznych vyhernich liniich se s¢itaji.
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Min/Max sazka: 4.00 CZK/500.00 CZK

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni podil této hry je 96.08%.
Nazev Symbol Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
1x 2x 3x 4x 5x

00 Tresné 0 0 10 30 150
01 Citrén 0 0 10 30 150
02 Pomerang 0 0 10 30 150
03 Svestka 0 0 10 30 150
04 Zvonek 0 0 20 40 200
05 Hrozny 0 0 40 120 700
06 Vodni meloun 0 0 40 120 700
07 Sedm 0 10 50 250 5000
08 Koruna (Wild) 0 0 0 0 0
09 Hvézda (Scatter) 0 0 20 0 0
10 Dolar (Scatter) 0 0 5 20 100

Wild

Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.

Nahrazuje vSechny symboly na vlastnim valci kromé Scattert (ij. rozSifuje se).

Rozsifuje se na cely valec, pokud je soucasti vyhry, nebo za ucelem vytvoreni &i vylepSeni
takovych symbol(l. Na obrazovce se nesmi nachazet vice nez 3 Wildy soucasné (1j.
maximalné jeden Wild na valec).

Scatter1 (Hvézda)

Objevuje se pouze na valcich 1, 3 a 5.

Vyherni konfigurace Scatter1 se sklada ze 3 symbolu Scatter1 na libovolné pozici na valcich
1,3a5.

Na obrazovce se nesmi nachazet vice nez 3 symboly Scatter1 souasné.

KdyZz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter1, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.
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Scatter2 (Dolar)

Objevuje se na vSech valcich.

Vyherni konfigurace Scatter2 se sklada ze 3x, 4x nebo 5x symbold Scatter2 na jakékoli pozici
na valcich.

Na obrazovce se nesmi sou¢asné objevit vice nez 5x symbol(i Scatter2.

Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter2, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.

Valcova hra 40 Extra Crown 6 Reels

Uvod

Valcova hra 40 Extra Crown 6 Reels je hra s 6 valci, hra s 40 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
11 symboll, z nichz 1 je Rozsitujici se symbol Wild a 2 jsou symboly Scatter. VSechny vyherni
kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé symbol( Scatter.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start” nebo kteréhokoli z tlagitek sazky.
e Pomoci tlagitka "Menu“ se hra¢ dostane na obrazovku, kde maze otevfit vyplatni tabulku a
stranku napovédy.

Pravidla

e Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

e V pfipadé nékolika vyhernich kombinaci na stejné linii je vyplacena vyhra za tu z nich, ktera
hradi pfinese nejvétsi zisk.

e Vyplaci se pouze vyhra za nejlepSi vyherni kombinaci symboll Scatter.

Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pficitaji se k celkové

vyplacené Castce.

Vyhry jsou vyplaceny poté, co se rozSifi symboly Wild.

Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

Na konci nevyherni hry mlzete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.

Mystery Win je jednoducha animace, ktera se mize objevit pouze po prohernim kole a

neumozruje ani nevyzaduje zadnou interakci hrace

Soucasné vyhry ziskané na raznych vyhernich liniich se scitaji.

e Min/Max sazka: 4.00 CZK/500.00 CZK

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni podil této hry je 96.00%.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol
1x 2x 3x 4x 5x 6x
00 Tredné 0 0 5 10 40 200
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01 Citron 0 0 5 10 40 200
02 Pomerang 0 0 5 10 40 200
03 Svestka 0 0 5 10 40 200
04 Zvonek 0 0 5 20 80 400
05 Hrozny 0 0 10 40 200 800
06 Vodni meloun 0 0 10 40 200 800
07 Sedm 0 0 20 80 400 4000
08 Koruna (Wild) 0 0 0 0 0 0

09 Hvézda (Scatter) 0 0 10 200 0 0

10 Dolar (Scatter) 0 0 2 20 250 500

wild

Objevuje se pouze na valcich 2, 3,4 a 5.

Nahrazuje v8echny symboly na svém valci kromé Scatter( (tj. rozsifuje se).

Pokud se symboly Wild a Scatter objevi sou¢asné na stejném valci, nejprve se vyplati
pfipadné vyhry ze Scatterl, poté se symbol Wild rozSifi a poté se vyplati vyhry z linie.
Rozsifi se na cely vélec, pokud je soucasti vyher, nebo za u€elem jejich vytvoreni &i
vylepSeni. Na obrazovce se nesmi nachazet vice nez 4 Wildy sou€asné (tj. maximalné jeden
Wild na valec).

Scatter1 (Hvézda)

Objevuje se pouze na valcich 2, 3, 4 a 5.

Vyherni konfigurace Scatter1 se sklada ze 3 symboll Scatter1 na libovolné pozici na valcich
2,3,4ab.

Na obrazovce se nesmi nachazet vice nez 4 Scatter1 soucasné.

Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter1, jsou vyplaceny i vSechny vyherni linie, pokud
existuji.

Scatter2 (Dolar)

Objevuje se na vSech valcich.

Vyherni konfigurace Scatter2 se sklada ze 3x, 4x, 5x nebo 6x symbolU Scatter2 na jakékoli
pozici na valcich.

Na obrazovce se nemU(ze soucasné objevit vice nez 6x symbolu Scatter2.

Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter2, jsou vyplaceny i vSechny vyherni linie, pokud
existuji.
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Valc

ova hra 100 Extra Crown

Uvod

Valcova

hra 100 Extra Crown je hra s 5 valci, hra s 100 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11

symbolu, z nichz 1 je RozSifujici se symbol Wild a 2 jsou symboly Scatter. VSechny vyherni kombinace
jsou vyplaceny zleva doprava kromé symbol(i Scatter.

Jak Sazet

Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start” nebo kteréhokoli z tlacitek sazky.
Pomoci tlacitka "Menu® se hra¢ dostane na obrazovku, kde muze otevfit vyplatni tabulku a
stranku napovédy.

Pravidla

Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

V pfipadé nékolika vyhernich kombinaci na stejné linii je vyplacena vyhra za tu z nich, ktera
hraci pfinese nejvétsi zisk.

Vyplaci se pouze vyhra za nejlepsi vyherni kombinaci symbol( Scatter.

Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pfi¢itaji se k celkové
vyplacené Castce.

Vyhry jsou vyplaceny poté, co se rozsiii symboly Wild.

Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

Na konci nevyherni hry mlzete nahodné ziskat Mystery Win ve vySi az 500 000.00 CZK.
Mystery Win je jednoducha animace, ktera se miize objevit pouze po prohernim kole a
neumoznuje ani nevyzaduje zadnou interakci hrace

Soucasné vyhry ziskané na raznych vyhernich liniich se scitaji.

Min/Max sazka: 5.00 CZK/500.00 CZK

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni

podil této hry je 96.08%.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol
1x 2x 3x 4x 5x
00 Tredné 0 0 10 30 150
01 Citrén 0 0 10 30 150
02 Pomerané 0 0 10 30 150
03 Svestka 0 0 10 30 150
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04 Zvonek 0 0 20 40 200
05 Hrozny 0 0 40 120 700
06 Vodni meloun 0 0 40 120 700
07 Sedm 0 10 50 250 5000
08 Koruna (Wild) 0 0 0 0 0
09 Hvézda (Scatter) 0 0 20 0 0
10 Dolar (Scatter) 0 0 5] 20 100
wild

Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.

Nahrazuje vSechny symboly na vlastnim valci kromé Scattert (ij. rozSifuje se).

RozSifuje se na cely valec, pokud je soucasti vyhry, nebo za u¢elem vytvoreni i vylepSeni
takovych symbol(l. Na obrazovce se nesmi nachazet vice nez 3 Wildy soucasné (1j.
maximalné jeden Wild na valec).

Scatter1 (Hvézda)

Objevuje se pouze na valcich 1, 3 a 5.
Vyherni konfigurace Scatter1 se sklada ze 3 symboll Scatter1 na libovolné pozici na valcich
1,3ab.
Na obrazovce se nesmi nachazet vice nez 3 symboly Scatter1 soucasné.
Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter1, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.

Scatter2 (Dolar)
Objevuje se na vSech valcich.
Vyherni konfigurace Scatter2 se sklada ze 3x, 4x nebo 5x symboll Scatter2 na jakékoli pozici
na valcich.
Na obrazovce se nesmi sou¢asné objevit vice nez 5x symboll Scatter2.
KdyZz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter2, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.

Valcova hra 100 Extra Crown 6 Reels

Uvod

Valcova hra 100 Extra Crown 6 Reels je hra s 6 valci, hra s 100 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
11 symbold, z nichz 1 je Rozsitfujici se symbol Wild a 2 jsou symboly Scatter. VSechny vyherni
kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé symbol Scatter.
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Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start“ nebo kteréhokoli z tlagitek sazky.
e Pomoci tlacitka "Menu® se hra¢ dostane na obrazovku, kde muze otevfit vyplatni tabulku a
stranku napovédy.

Pravidla

e Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

e 'V pfipadé nékolika vyhernich kombinaci na stejné linii je vyplacena vyhra za tu z nich, ktera
hraci pfinese nejvétsi zisk.

e Vyplaci se pouze vyhra za nejlepsi vyherni kombinaci symbol(i Scatter.

Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pfi¢itaji se k celkové

vyplacené Castce.

Vyhry jsou vyplaceny poté, co se rozsifi symboly Wild.

Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

Na konci nevyherni hry mizete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.

Mystery Win je jednoducha animace, ktera se mize objevit pouze po prohernim kole a

neumozruje ani nevyzaduje zadnou interakci hrace

Soucasné vyhry ziskané na rGznych vyhernich liniich se séitaji.

e Min/Max sazka: 5.00 CZK/500.00 CZK

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni podil této hry je 96.00%.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol

1x 2x 3x 4x 5x 6X
00 Tieéné 0 0 5 10 40 200
01 Citrén 0 0 5 10 40 200
02 Pomeran¢ 0 0 5 10 40 200
03 Svestka 0 0 5 10 40 200
05 Hrozny 0 0 10 40 200 800
06 Vodni meloun 0 0 10 40 200 800
07 Sedm 0 0 20 80 400 4000
08 Koruna (Wild) 0 0 0 0 0 0
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09 Hvézda (Scatter) 0 0 10 200 0 0

10 Dolar (Scatter) 0 0 2 20 250 500

Wwild
Objevuje se pouze na valcich 2, 3,4 a 5.
Nahrazuje vSechny symboly na svém valci kromé Scatteru (tj. rozSifuje se).
Pokud se symboly Wild a Scatter objevi sou¢asné na stejném valci, nejprve se vyplati
pfipadné vyhry ze Scatter(, poté se symbol Wild roz§ifi a poté se vyplati vyhry z linie.

e RozSifi se na cely valec, pokud je soucasti vyher, nebo za u€elem jejich vytvoreni &i

vylepSeni. Na obrazovce se nesmi nachazet vice nez 4 Wildy sou¢asné (ij. maximalné jeden
Wild na valec).

Scatter1 (Hvézda)

Objevuje se pouze na valcich 2, 3, 4 a 5.

Vyherni konfigurace Scatter1 se sklada ze 3 symbol( Scatter1 na libovolné pozici na valcich
2,3,4ab.

Na obrazovce se nesmi nachazet vice nez 4 Scatter1 soucasné.

Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter1, jsou vyplaceny i vSechny vyherni linie, pokud
existuji.

Scatter2 (Dolar)

Objevuje se na vSech valcich.

Vyherni konfigurace Scatter2 se sklada ze 3x, 4x, 5x nebo 6x symboll Scatter2 na jakékoli
pozici na valcich.

Na obrazovce se nemUze soucasné objevit vice nez 6x symbollu Scatter2.

Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter2, jsou vyplaceny i vSechny vyherni linie, pokud
existuji.

Valcova hra Gold & Crystals

Uvod

Valcova hra Gold & Crystals je hra s 5 valci, hra s 40 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8
symbold, z nichz 1 je symbol Wild a 1 je symbol Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny
Zleva doprava kromé symboll Scatter.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlagitka "Start“ nebo kteréhokoli z tlaCitek sazky.
e Pomoci tlaCitka "Menu“ se hra€ dostane na obrazovku, kde mulze otevfit vyplatni tabulku a
stranku napovédy.
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Pravidla

Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pfi¢itaji se k celkové
vyplacené Castce.

V pfipadé nékolika vyhernich kombinaci na stejné linii je vyplacena vyhra za tu z nich, ktera
hradi pfinese nejvétsi zisk.

V pfipadé dvou rliznych vyhernich kombinaci se stejnym ziskem na stejné vyherni linii je
vyplacena vyhra za del8i z nich.

Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

Na konci nevyherni hry mizete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.
Mystery Win je jednoducha animace, ktera se maze objevit pouze po prohernim kole a
neumozniuje ani nevyZaduje Zadnou interakci hrace

Soucasné vyhry ziskané na rdznych vyhernich liniich se scitaji.

Min/Max sazka: 4.00 CZK/500.00 CZK

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni

podil této hry je 96.27%.

o Symbol Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
1x 2x 3x 4x 5x
00 Modry drahokam 0 0 10 20 100
o1 Zeleny drahokam 0 0 10 20 100
02 Cerveny drahokam 0 0 10 20 100
03 Prilba 0 0 20 40 200
04 Krumpac 0 0 20 40 200
05 TNT 0 0 20 80 400
06 Wild 0 0 40 400 1000
07 Scatter 0 0 5 20 500
wild

Scatter

Objevuje se na vSech valcich.
Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatter symbol(l, pouze na své vlastni pozici (tj.
neroztahuje se).

Objevuje se na vSech valcich.

Vyherni konfigurace Scatter symbol(i se sklada ze 3x, 4x nebo 5x symboll Scatter na jakékoli
pozici na valcich.

Na obrazovce se nemUze nachazet vice nez 5x symbold Scatter sou¢asné (ij. maximalné
jeden symbol Scatter na valec).
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e Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter symbolu, vyplaceji se také vSechny vyherni linie,
pokud existuiji.

Valcova hra Sparta Legend
Uvod

Valcova hra Sparta Legend je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11
symbolu, z nichz 1 je symbol Wild a 1 je symbol Bonus. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny
Zleva doprava kromé symbolt Bonus.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start” nebo kteréhokoli z tlagitek sazky.
e Pomoci tlagitka "Menu® se hra¢ dostane na obrazovku, kde muze otevfit vyplatni tabulku a
stranku napovédy.

Koupit Bonus

Kdyz je aktivovano tla¢itko "Koupit Bonus", hra¢ si miaze koupit Rozto¢eni Zdarma a/nebo jinych hernich
funkci (pokud jsou ve hfe pfitomny). Po dokon&eni této akce se vélce zaCnou otadet a souCasné se
tlaitko zméni na "Aktivni". Tlagitko je neaktivni, kdyZ se valce ota€eji a béhem Roztoleni Zdarma, a
nemusi byt k dispozici pro vSechny mozZnosti sazek.

Pravidla

e Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

e Vyhry za symboly Bonus jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pficitaji se k celkové
vyplacené Castce.

e V pfipadé nékolika vyhernich kombinaci na stejné linii je vyplacena vyhra za tu z nich, ktera
hraci pfinese nejvétsi zisk.

e V pfipadé dvou rtznych vyhernich kombinaci se stejnym ziskem na stejné vyherni linii je
vyplacena vyhra za delSi z nich.

e Maximalni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

e Na konci nevyherni hry miizete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.

e Mystery Win je jednoducha animace, ktera se mize objevit pouze po prohernim kole a
neumoznuje ani nevyzaduje zadnou interakci hrace

e Soucasné vyhry ziskané na rGznych vyhernich liniich se s¢itaji.

e Min/Max sazka: 2.00 CZK/500.00 CZK

Roztoceni Zdarma

e V pfipadé vyherni kombinace se 3 symboly Bonus hra¢ muze odehrat 12 Roztoceni Zdarma.
Hra¢ mlze roztoCeni spustit stisknutim na tladitko "START".
Valce se zaCnou automaticky tocit, dokud nejsou vS§echna Rozto¢eni Zdarma dohrana.
Rozto€eni Zdarma budou odehrana s vysi sazky a vyhernimi liniemi platnymi ve hfe, z niz
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byla spusténa.

Roztogeni Zdarma nelze zastavit.

Pokud se béhem Roztoleni Zdarma objevi dal$i 3 symboly Bonus, pfitte se ke zbyvajicim
rozto€eni dalSich 12 novych rozto&eni.

Bé&hem Rozto¢eni Zdarma se pouziva odlisna sada valch.

o KOUPIT ROZTOCENi ZDARMA
Koupit Rozto¢eni Zdarma umoznuje hraci koupit 12 Roztoeni Zdarma. Tato funkce stoji 100x celkové
sazky hry.
Tato funkce nemusi byt dostupna pro kazdou moznost sazky.

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni podil této hry je 96.01%.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol

2x 3x 4x 5x
00 Kralovna 0 5 20 100
01 Kral 0 S 20 100
02 Eso 0 5 20 100
03 Roh hojnosti 0 10 50 200
04 Viz 0 10 50 200
05 Vaza 0 20 100 400
06 Mece 0 20 100 400
07 Jena 0 50 150 500
08 Mus 10 50 200 1000
09 WILD 10 50 200 1000
10 BONUS 0 Free Spins 0 0

WILD

e Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu BONUS.

BONUS
e Objevuje se pouze navalcich 1,3 a 5.
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e 3 symboly BONUS spoustéji 12 ROZTOCENI ZDARMA se seskupenymi symboly WILD.

Valcova hra 100 Art of Gold
Uvod

Valcova hra 100 Art of Gold je hra s 5 valci, hra s 100 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10
symboli, z nichz 1 je symbol Wild a 1 je symbol Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny
zleva doprava kromé symbola Scatter.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start* nebo kteréhokoli z tlacitek sazky.
e Pomoci tlacitka "Menu® se hra¢ dostane na obrazovku, kde mtize oteviit vyplatni tabulku
a stranku napoveédy.

Pravidla

e Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

e Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pricitaji se k
celkové vyplacené Castce.

e Maximalni vyhra je v této hie omezena na 500 000.00 CZK.

e Na konci nevyherni hry mtzete ndhodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.

e Mystery Win je jednoducha animace, ktera se mlize objevit pouze po prohernim kole a
neumozruje ani nevyzaduje zadnou interakci hrace

e Soucasné vyhry ziskané na rznych vyhernich liniich se scitaji.

e Min/Max sazka: 5.00 CZK/500.00 CZK

Vyherni podil a vyherni tabulka
Vyherni podil této hry je 96.01%.

Index | Symbol Koeficient
Ix | 2x | 3x | 4x 5x
0 Tresen 0 0 8 40 100
1 Pomeranc 0 0 8 40 100
2 Svestka 0 |0 |8 |40 | 100
3 Hrozny 0 0 8 40 100
4 Meloun 0 0 20 | 80 200
5 Granatové 0 0 20 | 80 200
jablko
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6 Sypka 0 |0 |40/ 100 | 300

7 Sedmka 0 4 60 | 200 | 1000
8 Wild 0 0 0 0 0
9 Scatter 0 0 2 20 500

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sadzka délena poctem aktivnich linii.
Wild

e (Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.
e Nahrazuje vSechny symboly na své pozici kromé symboli Scatter (tj. neroztahuje se).

Scatter

e Objevyje se na vsech valcich.

e Vyherni konfigurace Scatter se sklada ze 3x, 4x nebo 5x symbolt Scatter na jakékoli pozici na
valcich.

e Na obrazovce se nemize nachazet vice nez 5x symboll Scatter soucasné (tj. maximaln¢ jeden
symbol Scatter na valec).

e Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.

Valcova hra 20 Extra Crown
Uvod

Valcova hra 20 Extra Crown je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11
symbold, z nichz 1 je Rozsitujici se symbol Wild a 2 jsou symboly Scatter. VSechny vyherni
kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé symbola Scatter.

Jak Sazet
e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start* nebo kteréhokoli z tlacitek sazky.

e Pomoci tlacitka "Menu® se hra¢ dostane na obrazovku, kde mtize otevfit vyplatni tabulku a
stranku napovédy.

Pravidla

e Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

e V pripad¢ nekolika vyhernich kombinaci na stejné linii je vyplacena vyhra za tu z nich,
ktera hraci piinese nejvetsi zisk.

e Vyplaci se pouze vyhra za nejlepsi vyherni kombinaci symbolii Scatter.
Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pficitaji se k
celkové vyplacené Castce.

e Vyhry jsou vyplaceny poté, co se rozsiii symboly Wild.
Maximalni vyhra je v této hie omezena na 500 000.00 CZK.

e Na konci nevyherni hry miiZzete ndhodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.

270



e Mystery Win je jednoducha animace, kterd se mize objevit pouze po prohernim kole a
neumozniuje ani nevyZaduje Zadnou interakci hrace

e Soucasné vyhry ziskané na riznych vyhernich liniich se scitaji.

e Min/Max sazka: 2.00 CZK/500.00 CZK

Bonusy
Vyherni podil a vyherni tabulka
Vyherni podil této hry je 96.08%.

Index Symbol Koeficient

Ix | 2x | 3x | 4x 5x
0 TreSen 0 0 10 | 30 150
1 Citron 0 0 10 | 30 150
2 Pomeranc 0 0 10 | 30 150
3 Svestka 0 [0 | 10|30 | 150
4 Zvonek 0 0 20 | 40 200
5 Hrozny 0 0 40 | 120 | 700
6 Meloun 0 0 40 | 120 | 700
7 Sedm 0 10 | 50 | 250 | 5000
8 Koruna (Wild) 0 0 0 0 0
9 Hvézda (Scatter) | 0 0 201 0 0
10 Dolar (Scatter) 0 0 5 20 100

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sadzka délena poctem aktivnich linii.

Wild

e Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.

e Nahrazuje vSechny symboly na vlastnim valci kromé Scatteri (tj. rozsituje se).

e Rozsifuje se na cely valec, pokud je soucasti vyhry, nebo za ticelem jejiho vytvofeni ¢i
vylepSeni.
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e Na obrazovce se nesmi nachazet vice nez 3 Wild symboly soucasné (tj. maximaln¢ jeden Wild
na valec).

Scatterl (Hvézda)

e (Objevuje se pouze na valcich 1,3 a 5.

e Vyherni konfigurace Scatterl se sklada ze 3 symbolii Scatter]l na libovolné pozici na valcich
1,3a5.

e Na obrazovce se nesmi soucasn¢ objevit vice nez 3 symboly Scatterl.

e Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatterl, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.

Scatter2 (Dolar)

e (Objevyje se na vsech valcich.

e Vyherni konfigurace Scatter2 se sklada ze 3x, 4x nebo 5x symboll Scatter2 na jakékoli pozici
na valcich.

e Na obrazovce se nesmi soucasné objevit vice nez 5x symboll Scatter2.

e Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter2, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.

Valcova hra 27 Wild Shots
Uvod

Valcova hra 27 Wild Shots je hra s 3 valci a obsahuje 27 vyhernich linii. Hra obsahuje 9 symboli, z
nichz 1 je symbol Wild a 1 je symbol Scatter.

Vyherni kombinace miize obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nésledujiciho
valce. Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava na aktivnich pozicich na sousednich valcich
pocinaje valcem zcela vlevo.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start* nebo kteréhokoli z tlacitek sazky.
e Pomoci tlacitka "Menu* se hra¢ dostane na obrazovku, kde mtize oteviit vyplatni tabulku
a stranku napovedy.

Pravidla

e Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

e Stejny symbol na riiznych pozicich na stejném valci vyhrava znovu stejnou vyherni
kombinaci.

e Vyhry za vyherni kombinace se nasobi multiplikatorem sazky.

e Vyherni kombinace mohou vyhrat n€kolikrat a scitaji se.

e V pripad¢ vyherni kombinace se 9 stejnych symboli ("Ttesen", "Pomeranc", "Citron"
nebo "Svestka") na viech valcich, nasobi celkovou vyhru ze hry x2.

e Vsechny symboly (kromé& Wildu) Ize skladat

e Maximalni vyhra je v této hie omezena na 500 000.00 CZK.

e Na konci nevyherni hry mtzete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.

e Mystery Win je jednoducha animace, ktera se mlze objevit pouze po prohernim kole a

neumoznuje ani nevyzaduje zadnou interakci hrace
e Min/Max sazka: 1.00 CZK/500.00 CZK

Roztoceni Zdarma
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3 symboly Scatter na prostfednich pozicich valcii spoustéji 10 Rozto¢eni Zdarma.

3 symboly "Tiesen" na prostiednich pozicich valca spoustéji 1 Roztoceni Zdarma.

Hra¢ muize spustit roztoceni, kdyz stiskne libovolné misto na obrazovce.

Valce se za¢nou automaticky tocit, dokud nejsou vSechna Roztoc¢eni Zdarma dohrana.

Roztoceni Zdarma se hraji se stejnymi vsazenymi Reel Ways Pay a nasobitelem sazky, které platily pii
jejich spusténi.

Roztoceni Zdarma nelze zastavit.

3 symboly Scatter na prosttednich pozicich valci béhem Roztoceni Zdarma vam ptinesou dalSich 10
Roztoceni Zdarma, které se ptictou k aktualnimu poctu Roztoceni Zdarma.

3 symboly "Tiesen" na prostiednich pozicich valci béhem Roztoceni Zdarma vam ptinesou 1 dalsi
Roztoceni Zdarma, ktery se pficte k aktualnimu poctu Roztoceni Zdarma.

Béhem Roztoceni Zdarma se pouziva odlisna sada valct.

Vyherni podil a vyherni tabulka
Vyherni podil této hry je 95.98%.

Tabulka Vyher

# Symbol Koeficient x3
0 | Ttesné 200

1 | Citrony 200

2 | Pomerance 200

3 | Svestky 200

4 | Melouny 1600

5 | Hrozny 1600

6 | Scatter: Hvézdy | 2000

7 | Sada sedmicek 4000

8 | Wild: Ter¢ 6000

Nahrazuje vSechny
symboly
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Valcova hra 40 Fruits & Gold
Uvod

Valcova hra 40 Fruits & Gold je hra s 5 valci, hra s 40 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11
symboli, z nichz 1 je Rozsitujici se symbol Wild a 2 jsou symboly Scatter. VSechny vyherni
kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé symbola Scatter.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start* nebo kteréhokoli z tlacitek sazky.
e Pomoci tlacitka "Menu® se hra¢ dostane na obrazovku, kde muize oteviit vyplatni tabulku
a stranku napoveédy.

Pravidla

e Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

e Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pricitaji se k
celkové vyplacené Castce.

e Vyhry jsou vyplaceny poté, co se rozsiii symboly Wild.

e Maximalni vyhra je v této hie omezena na 500 000.00 CZK.

e Na konci nevyherni hry mtzete ndhodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.

e Mystery Win je jednoducha animace, ktera se mize objevit pouze po prohernim kole a
neumozruje ani nevyzaduje zadnou interakci hrace

e Soucasné vyhry ziskané na rznych vyhernich liniich se scitaji.

e Min/Max sazka: 4.00 CZK/500.00 CZK
Vyherni podil a vyherni tabulka
Vyherni podil této hry je 96.32%.

Index Symbol Koeficient

Ix | 2x | 3x | 4x 5x
0 Tresen 0 0 10 | 30 100
1 Citron 0 0 10 | 30 100
2 Pomeranc 0 0 10 | 30 100
3 Svestka 0 [0 [ 10|30 | 100
4 Zvonek 0 0 20 | 50 200
5 Meloun 0 0 40 | 100 | 500
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6 Hrozny 0 0 40 | 100 | 500
7 Sedm 0 10 [ 50 | 200 | 3000
8 Jablko (Divoké) | 0 0 0 0 0

9 Dolar (Scatter) 0 0 20 [ O 0

10 Hvézda (Scatter) | 0 0 3 20 100

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sadzka délena poctem aktivnich linii.

Wild

Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.

Nahrazuje vSechny symboly na vlastnim valci kromé Scatterti (tj. rozSifuje se).

Rozsifuje se na cely valec, pokud je soucasti vyhry, nebo za uc¢elem jejiho vytvoreni ¢i
vylepseni. Na obrazovce se nesmi nachazet vice nez 3 Wildy soucasné (tj. maximalné jeden
Wild na valec).

Scatter1 (Dolar)

Objevuje se pouze na valcich 1, 3 a 5.

Vyherni konfigurace Scatterl se sklada ze 3 Scattertil na libovolné pozici na valcich 1,3 a 5.
Na obrazovce se nesmi nachazet vice nez 3 Scatteryl soucasné (tj. maximaln¢ jeden Scatter]
na valec).

Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatterl, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.

Scatter2 (Hvézda)

Objevuje se na vsech valcich.

Vyherni konfigurace Scatter? se sklada z 3x, 4x nebo 5x Scatter2 na jakékoli pozici na
valcich.

Na obrazovce se nesmi soucasné objevit vice nez 5x Scatter2 (tj. maximalné jeden Scatter2 na
valec).

Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter2, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.

Valcova hra 40 Lucky Wilds Hot

Uvod

Valcova hra 40 Lucky Wilds Hot Golden Coins Link je hra s 5 valci, hra s 40 pevnymi vyhernimi
liniemi. Hra obsahuje 11 symboli, z nichz 1 je Rozsitujici se symbol Wild a 2 jsou symboly Scatter.
Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé¢ symbolt Scatter.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start* nebo kteréhokoli z tlacitek sazky.

275



Pravidla

Pomoci tlacitka "Menu‘ se hra¢ dostane na obrazovku, kde miize otevfit vyplatni tabulku
a stranku napoveédy.

Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pficitaji se k
celkové vyplacené Castce.

Vyhry jsou vyplaceny poté, co se rozsifi symboly Wild.

Maximalni vyhra je v této hie omezena na 500 000.00 CZK.

Na konci nevyherni hry mtzete ndhodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.
Mystery Win je jednoducha animace, ktera se maze objevit pouze po prohernim kole a
neumozriuje ani nevyzaduje zadnou interakci hrace

Soucasné vyhry ziskané na riznych vyhernich liniich se scitaji.

Min/Max sazka: 5.00 CZK/500.00 CZK

Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni podil této hry je 96.32%.

Index | Symbol Koeficient

Ix | 2x | 3x | 4x 5x
0 Ttesen 0 0 10 | 30 100
1 Citron 0 0 10 | 30 100
2 Pomeranc 0 0 10 | 30 100
3 Svestka 0 |0 | 10|30 | 100
4 Zvonek 0 0 20 | 50 200
5 Hrozny 0 0 40 | 100 | 500
6 Meloun 0 0 40 | 100 | 500
7 Sedm 0 10 | 50 | 200 | 3000
8 Jetel (Wild) 0 0 0 0 0
9 Hvézda (Scatter) | 0 0 20| 0 0
10 Dolar (Scatter) 0 0 3 20 100

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sadzka délena poctem aktivnich linii.
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Wild

Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.

Nahrazuje vSechny symboly na vlastnim vélci kromé& Scatterti (tj. rozSifuje se).

Rozsifuje se na cely valec, pokud je soucasti vyhry, nebo za uc¢elem vytvoteni ¢i vylepSeni
takovych symbolii. Na obrazovce se nesmi nachazet vice nez 3 Wildy soucasné (tj. maximalné
jeden Wild na valec).

Scatter1l (Hvézda)

Objevuje se pouze na valcich 1, 3 a 5.

Vyherni konfigurace Scatterl se sklada ze 3 symbolti Scatter] na libovolné pozici na valcich
1,3a5.

Na obrazovce se nesmi nachézet vice nez 3 symboly Scatter] soucasné (tj. maximalné jeden
symbol Scatter] na valec).

Kdyz hra vypléci vyherni konfiguraci Scatterl, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.

Scatter2 (Dolar)

Objevuje se na vsech valcich.

Vyherni konfigurace Scatter2 se sklada ze 3x, 4x nebo 5x symboll Scatter2 na jakékoli pozici
na valcich.

Na obrazovce se nesmi soucasné objevit vice nez 5x symbolt Scatter? (tj. maximalné jeden
symbol Scatter2 na valec).

Kdyz hra vypléci vyherni konfiguraci Scatter2, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud existuji.

Valcova hra Art of Gold 6 Reels

Uvod

Valcova hra Art of Gold 6 Reels je hra s 6 valci, hra s 40 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10
symbold, z nichz 1 je symbol Wild a 1 je symbol Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny
zleva doprava krom¢ symbolti Scatter.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start* nebo kteréhokoli z tlacitek sazky.
e Pomoci tlacitka "Menu“ se hra¢ dostane na obrazovku, kde mutize oteviit vyplatni tabulku
a stranku napovedy.

Pravidla

e Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.
Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pficitaji se k
celkové vyplacené Castce.

e Maximalni vyhra je v této hie omezena na 500 000.00 CZK.

e Na konci nevyherni hry miiZzete ndhodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.

e Mystery Win je jednoducha animace, ktera se mlze objevit pouze po prohernim kole a
neumoznuje ani nevyzaduje zadnou interakci hrace

e Soucasné vyhry ziskané na riznych vyhernich liniich se scitaji.

e Min/Max sazka: 4.00 CZK/500.00 CZK
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Vyherni podil a vyherni tabulka

Vyherni podil této hry je 96.05%.

Index Symbol Koeficient

1x 2x 3x 4x 5x 6x
0 TreSent 0 0 4 20 60 160
1 Pomeran¢ 0 0 4 20 60 160
2 Svestka 0 0 4 20 60 160
3 Hrozny 0 0 4 20 60 160
4 Meloun 0 0 8 40 160 320
5 Granatové jablko 0 0 8 40 160 320
6 Sypka 0 0 16 80 320 640
7 Sedmka 0 0 32 160 640 1200
8 Wild 0 0 0 0 0 0
9 Scatter 0 0 2 20 100 500

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sadzka délena poctem aktivnich linii.

Wild

Scatter

Objevuje se pouze na valcich 2, 3,4 a 5.
Nahrazuje vSechny symboly na své pozici kromé Scatteri (tj. nerozpina se).
Objevuje se na dvou valcich soucasné

o 2.a3.a/nebo

o 4.as.

Objevuje se na vsech valcich.

Vyherni konfigurace Scatter se sklada ze 3x, 4x, 5x nebo 6x symboll Scatter na jakékoli
pozici na valcich.

Na obrazovce se nemtze nachazet vice nez 6x symbolil Scatter soucasné (tj. maximalné jeden
symbol Scatter na valec).

Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.
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Valcova hra Extra Crown Classic
Uvod

Valcova hra Extra Crown Classic je hra s 5 valci, hra s 10 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
11 symbold, z nichz 1 je Rozsifujici se symbol Wild a 2 jsou symboly Scatter. V§echny vyherni
kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé symbola Scatter.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start* nebo kteréhokoli z tlacitek sazky.
e Pomoci tlacitka "Menu® se hra¢ dostane na obrazovku, kde mtize oteviit vyplatni tabulku
a stranku napoveédy.

Pravidla

e Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

e V pripade¢ nekolika vyhernich kombinaci na stejné linii je vyplacena vyhra za tu z nich,
ktera hraci piinese nejvétsi zisk.

e Vyplaci se pouze vyhra za nejlepsi vyherni kombinaci symbolt Scatter.

Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pficitaji se k

celkové vyplacené Castce.

Vyhry jsou vyplaceny poté, co se rozsiti symboly Wild.

Maximadlni vyhra je v této hfe omezena na 500 000.00 CZK.

Na konci nevyherni hry mtzete nahodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.

Mystery Win je jednoducha animace, ktera se miize objevit pouze po prohernim kole a

neumoZzhuje ani nevyZaduje Zadnou interakci hrace

Soucasné vyhry ziskané na riznych vyhernich liniich se scitaji.

e Min/Max sazka: 1.00 CZK/500.00 CZK

Bonusy
Vyherni podil a vyherni tabulka
Vyherni podil této hry je 96.01%.

Index | Symbol Koeficient

1x | 2x | 3x | 4x 5x

0 TreSen 0 0 10 | 30 150
1 Citron 0 0 10 | 30 150
2 Pomerand 0 0 10 | 30 150
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3 Svestka 0 |0 [10]30 [ 150
4 Zvonek 0 0 20 | 40 200
5 Hrozny 0 0 | 40 | 120 | 700
6 Meloun 0 0 | 40 | 120 | 700
7 Sedm 0 10 | 50 | 250 | 5000
8 Koruna (Wild) 0 0 0 0 0

9 Hvézda (Scatter) | 0 0 20 [ O 0

10 Dolar (Scatter) 0 0 5 20 100

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sadzka délena poctem aktivnich linii.

Wild

Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.

Nahrazuje vSechny symboly na vlastnim valci kromé Scatterti (tj. rozSifuje se).

Rozsifuje se na cely valec, pokud je soucasti vyhry, nebo za ucelem vytvoteni ¢i vylepSeni
takovych symboll. Na obrazovce se nesmi nachazet vice nez 3 Wildy soucasné (tj. maximalné
jeden Wild na valec).

Scatter1 (Hvézda)

Objevuje se pouze na valcich 1,3 a 5.

Vyherni konfigurace Scatter1 se sklada ze 3 symboli Scatter] na libovolné pozici na vélcich
1,3a5.

Na obrazovce se nesmi nachazet vice nez 3 symboly Scatter]l soucasné.

Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatterl, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.

Scatter2 (Dolar)

Objevuje se na vsech valcich.

Vyherni konfigurace Scatter2 se sklada ze 3x, 4x nebo 5x symboll Scatter2 na jakékoli pozici
na valcich.

Na obrazovce se nesmi soucasné objevit vice nez 5x symboll Scatter2.

Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter2, vyplaceji se také vSechny vyherni linie, pokud
existuji.
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Valcova hra Wild Fortune
Uvod

Valcova hra Wild Fortune je hra s 5 valci, hra s 40 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9
symbold, z nichz 1 je symbol Wild. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava.

Jak Sazet

e Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start* nebo kteréhokoli z tlacitek sazky.
e Pomoci tlacitka "Menu* se hra¢ dostane na obrazovku, kde mtize oteviit vyplatni tabulku
a stranku napoveédy.

Pravidla

e Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

e Vyhry jsou vyplaceny poté, co se rozsiii symboly Wild.

e V piipadé n€kolika vyhernich kombinaci na stejné linii je vyplacena vyhra za tu z nich,
ktera hraci ptinese nejvétsi zisk.

e V piipadé dvou riznych vyhernich kombinaci se stejnym ziskem na stejné vyherni linii je
vyplacena vyhra za del$i z nich.

e Maximalni vyhra je v této hie omezena na 500 000.00 CZK.

e Na konci nevyherni hry mtzete ndhodné ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.

e Mystery Win je jednoducha animace, ktera se mlze objevit pouze po prohernim kole a
neumozriuje ani nevyzaduje zadnou interakci hrace

e Soucasné vyhry ziskané na riznych vyhernich liniich se scitaji.

e Min/Max sazka: 4.00 CZK/500.00 CZK

Vyherni podil a vyherni tabulka
Vyherni podil této hry je 96.12%.

Index | Symbol Koeficient
x3 | x4 x5

0 J 5 20 50

1 Q 5 20 50

2 K 5 20 50

3 A 5 20 50

4 Pohar 15 | 40 150
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5 Kniha 15 | 40 150
6 Kocka 20 | 45 300
7 Sova 20 | 50 400
8 WILD 50 | 150 | 750

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sdzka délena poctem aktivnich linii.

Zakladni udaje

10 Glossy Hot

10 Glossy Hot je hra s 5 valci, hra s 10 vyherni linie. Hra obsahuje 8 symbol(, z nichz 1 je symbol
Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé symbol( Scatter.

Kliknutim na tlagitko s libovolnou hodnotou sazky si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky
v K&. Jednim z tlagitek SAZKA néasledné zahéji hru. Kazdé z tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po
odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky ménit. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout. Vyherni kombinace jsou
pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za
sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni
kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka:

500 K&

Maximalni vyhra: 500 000 Ké
Vyherni podil (RTP v %):

96.07 %

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentainé vybrané hodnote
SAZKY ve hfe.

Nazev

Symbol

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

1 symbol

2 symboly

3 symboly

4 symboly

5 symboly
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0 20 50 200
TresSné

0 20 50 200
Citrén

0 20 50 200
Pomeran¢

0 20 50 200
Svestka

0 50 200 500
Hrozny

0 50 200 500
Vodni meloun

0 200 2000 10000
Sedm
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07 0 0 2 10

Hvézda

50

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K¢& v&etné padlého jackpotu.

10 Vampire Beast

Zakladni udaje

10 Vampire Beast je hra s 5 valci, hra s 10 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 symbold, z
nichz 1 je symbol Wild. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava.

Kliknutim na tlagitko s libovolnou hodnotou sazky si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky
v K&. Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po
odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky ménit. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Maximalni sazka: 500 K¢
Maximalni vyhra: 500 000 K¢&
Vyherni podil (RTP v %): 96.15 %

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté
SAZKY ve hre.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol
1 symbol | 2symboly | 3 symboly 4 symboly | 5 symbolQ
00 0 0 5 10 20
Kluk
01 0 0 5 10 20
Kralovna
02 0 0 10 20 40
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Kral

03 0 10 20 40
Eso

04 0 15 30 80

05 0 15 30 80
Medailon

06 10 20 40 200
Rize

07 15 40 80 500
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08 0 20 60 200 1200

09 0 40 80 800 3000

10 0 0 0 0 0
Rozsifuje se na cely valec, pokud je soulasti vyher, nebo za
uCelem vytvoreni nebo vylepSeni vyhry.
Na obrazovce nemiize byt souasné vice nez 3x Wild (tj.
maximalné jeden Wild na valec)..

Muz (Wild)
Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.
20 Diamond Plus
Zakladni udaje

20 Diamond Plus je hra s 5 valci a 20 vyherni linie.

Hra obsahuje 9 symboll, z nichz 1 je RozSitujici se symbol Wild. VSechny vyherni kombinace jsou
vyplaceny zleva doprava a zprava doleva.

Kliknutim na tlacitko s libovolnou hodnotou sazky si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky
v K&. Jednim z tlaCitek SAZKA néasledné zahaji hru. Kazdé z tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po
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odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky ménit. Tladitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento reZzim je mozno po odehrani hry vypnout.

Maximalni sazka: 500 K¢
Maximalni vyhra: 500 000 K&

Vyherni podil (RTP v %):

96.10 %

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté
SAZKY ve hfe.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu

o1 0 10 20 100
TreSné

02 0 10 20 100

03 0 10 30 150
Pomeran¢

04 0 10 30 150
Svestka

05 0 20 50 200
Hrozen
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06 20 50 200
Meloun

07 50 200 500

08 100 500 1000
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09 0 0 0

e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
e Nahradte v8echny symboly na stejném valci.

e Symbol WILD drzi valec, na kterém se objevi, a spousti
volné otoceni ostatnich valcu.

Diamant (Wild)

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

20 Vampire Beast

Zakladni udaje

20 Vampire Beast je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 symbold, z
nichz 1 je symbol Wild. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava.

Kliknutim na tlagitko s libovolnou hodnotou sazky si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky
v K&. Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahéji hru. Kazdé z tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po
odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky ménit. Tladitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Maximalni sazka: 500 K¢
Maximalni vyhra: 500 000 Ké
Vyherni podil (RTP v %): 96.05 %

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentainé vybrané hodnote
SAZKY ve hfe.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol | 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
00 0 0 5 10 20
Kluk
01 0 0 5 10 20
Krélovna
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02 0 10 20 40
Kra

03 0 10 20 40
Eso

04 0 15 30 80

05 0 15 30 80
Medailon

06 10 20 40 200
Rize

07 15 40 80 500
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Kniha
08 0 20 60 200 1200
09 0 40 80 800 3000
10 0 0 0 0 0
e RozSifuje se na cely valec, pokud je soucasti vyher, nebo za
ucelem vytvoreni nebo vylepSeni vyhry.
e Na obrazovce nem(ze byt soucasné vice nez 3x Wild (tj.
maximalné jeden Wild na valec)..
Muz (Wild)

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

20 Wild Goals

Zakladni udaje

20 Wild Goals je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi vyhernimi liniemi.Hra obsahuje 11 symbold, z nichz 1
je symbol Wild a 1 je symbol Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé
symboll Scatter.

Tato valcova hra je zaloZzena na kaskadach (vyhodnoceni vyhernich kombinaci, zmizeni symboll a
dopadani novych symboll na valce). Hra¢ maze vyhrat az 10 kaskad na jednu sazku (na jednu sazku
mohou dopadnout nové symboly na valce az 10x).

KASKADY / PADAJICI VALCE
VSechny vyhry jsou za kombinace nékolika stejnych symbold.

VSechny vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava na sousednich valcich po&inaje valcem zcela
vlevo, kromé symbold Scatter. Vyhry za né se pfipocitaji k vyhram za vyherni linie. Vyplaci se pouze
vyhra za nejlepsSi vyherni kombinaci v linii a/nebo nejlepsi kombinaci symboll Scatter. Vyhry za vyherni
linie se nasobi hodnotou sazky na dané vyherni linii. Vyhry za symboly Scatter se nasobi celkovou vysi
sazky.
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Poté, co se b&hem zakladni hry na obrazovce objevi vyherni kombinace, jsou vyplaceny vSechny vyhry
a vSechny vyherni symboly zmizi. Vyprazdnéné pozice na valcich jsou pak zaplnény symboly
nachazejicimi se nad nimi. Jsou vyplaceny véechny nové vyherni kombinace. Funkce PADAJICI VALCE
pokracuje, dokud se na obrazovce nevytvoii Zadné vyherni kombinace. Béhem hry za jednu sazku je
mozné, aby na valce dopadly nové symboly maximalné 10x.

Tato hra je nahodna a hraCova dovednost nebo obratnost neovlivni jeji vysledek.

Kliknutim na tlagitko s libovolnou hodnotou sazky si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky
v K&. Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po
odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky ménit. Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Maximalni sazka: 500 K¢é
Maximalni vyhra: 500 000 K¢
Vyherni podil (RTP v %): 95.87 %

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané
hodnoté SAZKY ve hre.

0 0 5 15 50
10

0 0 5 15 50
Kluk

0 0 5 25 75
Kralovna
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5 25 75
Kra

10 50 150
Eso

10 50 150
Vlajka

20 75 250
Pistalka

20 75 250

Rozhodci
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0 5 25 150 3000

0 0 0 0 0
I, ‘ . e Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.
I > | e Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech
-

symboll s vyjimkou symbolu Scatter.

e Na obrazovce nemohou byt souéasné vice nez 3

symboly Wild (tj. maximalné jeden symbol Wild na
Vyskytuje se pouze
na valcich 2, 3 & 4.

0 0 5 50 500

e Zobrazuje se na vSech valcich.

e Na obrazovce se nemuze objevit vice nez 5 Scatterl
soucasné.

e Scatter nespousti roztoCeni zdarma.

Scatter Pohar

Vyskytuje se na
vsech vdlcich.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

40 Diamond Plus

Zakladni udaje

40 Diamond Plus je hra s 5 valci a 40 vyherni linie.
Hra obsahuje 9 symboll, z nichz 1 je RozSitujici se symbol Wild. VSechny vyherni kombinace jsou
vyplaceny zleva doprava a zprava doleva.

Kliknutim na tlagitko s libovolnou hodnotou sazky si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky
v K&. Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po
odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky ménit. Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Maximalni sazka: 500 Ké
Maximalni vyhra: 500 000 Ké
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Vyherni podil (RTP v %): 96.10 %

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentainé vybrané hodnoté
SAZKY ve hfe.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt

01 0 10 20 100

02 0 10 20 100
Citrén

03 0 10 30 150
Pomerand

04 0 10 30 150
Svestka

05 0 20 50 200
Hrozen

06 0 20 50 200
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Meloun
07 0 50 200 500
08 0 100 500 1000
09 0 0 0
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
e Nahradte vechny symboly na stejném valci.
e Symbol WILD drzi valec, na kterém se objevi, a spousti
volné otoceni ostatnich valcu.
Diamant (Wild)
Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.
5 Diamond Plus
Zakladni udaje

5 Diamond Plus je hra s 5 valci a 5 vyherni linie.
Hra obsahuje 9 symbolU, z nichz 1 je RozSifujici se symbol Wild. VSechny vyherni kombinace jsou
vyplaceny zleva doprava a zprava doleva.

Kliknutim na tlagitko s libovolnou hodnotou sazky si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky
v K&. Jednim z tlagitek SAZKA nasledné& zahaji hru. Kazdé z tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po
odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky ménit. Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Maximalni sazka: 500 K¢
Maximalni vyhra: 500 000 K¢é
Vyherni podil (RTP v %): 96.10 %

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentainé vybrané hodnote
SAZKY ve hfe.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev

Symbol
2 symboly

3 symboly 4 symboly 5 symbolu
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01 10 20 100

02 10 20 100
Citrén

03 10 30 150
Pomeran¢

04 10 30 150
Svestka

05 20 50 200
Hrozen

06 20 50 200

07 50 200 500
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Banana

08

09 0 0 0

0 100 500 1000

e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
e Nahradte vSechny symboly na stejném valci.

e Symbol WILD drzi valec, na kterém se objevi, a spousti
volné otoéeni ostatnich valcu.

Diamant (Wild)

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

Bier O'Meter

Zakladni udaje

Bier O'Meter je hra s 5 valci, hra s 30 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 symbol(, z nichz 1
je symbol Wild a 1 je symbol Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé
symboll Scatter.

Kliknutim na tlagitko s libovolnou hodnotou sazky si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky
v K&. Jednim z tlagitek SAZKA néasledné zahéji hru. Kazdé z tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po
odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky ménit. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout. Vyherni kombinace jsou
pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za
sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni
kombinace na jedné linii.

NAKUP FUNKCE BIER-O-METER
Béhem hlavni hry je mozné pomoci funkce BIER-O-METER koupit 1 rozto€eni na kolo Lucky Bier.
Cena znasobuje 16x celkovou sazku hry.

FUNKCE BIER-O-METER

Bier-O-Meter je pocitadlo symboll bier umisténé na strané herni obrazovky. Na za¢atku hry je Bier-O-
Meter prazdny a pocet krokl je uréen nahodné. Béhem hlavni hry doplfiuji Bier-O-Meter pouze
symboly WILD, které jsou sougasti vyherniho fadku. Béhem ROZTOCENI ZDARMA doplfiuji po&itadio
vSechny symboly WILD. KdyzZ je Bier-O-Meter plny, ziska hra¢ 1 rozto€eni kolo Lucky Bier.

Pokud symboly WILD vyplini pocitadlo pfesné, spusti se funkce kolo Lucky Bier a po jejim skon&eni se
hra¢ vrati do hlavni hry s prazdnym pocitadlem Bier-O-Meter.

Pokud symboly WILD pocitadlo pfeplni, spusti se funkce kolo Lucky Bier, a kdyz se po jejim skoncéeni
hra¢ vrati do hlavni hry, budou v pocitadle Bier-O-Meter zbyvajici kroky z posledniho herniho kola,
které se do néj predtim nevesly.
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Kolo Lucky Bier je rozdéleno do 8 sektor(:

e Ve 2 z nich hrac ziska 12x celkovou sazku hry;

e Ve 2 z nich hrac ziska 15x celkovou sazku hry;

e Ve 4 z nich hra¢ ziska x10, x25, x50, x100 celkovou sazku hry.
Pokud Bier-O-Meter neni prazdny a hra¢ se rozhodne zménit svou sazku, bude dosazeny pokrok
ztracen, dokud se nevrati k dosavadni sazce.

KOUPIT ROZTOCENiI ZDARMA
KOUPIT ROZTOCENI ZDARMA umoziuje hraéi koupit 10 ROZTOCENI ZDARMA. Cena znasobuje
100x celkovou sazku hry.

Maximalni sazka: 450 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢
Vyherni podil (RTP v %): 95.25 %

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentainé vybrané hodnote
SAZKY ve hre.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly | 5symboll

00 0 0 15 30 60

Kluk

01 0 0 15 30 60

Kralovna

02 0 0 15 30 60

Kral

03 0 0 15 30 60

299




Eso

04 0 50 100 200
Preclik

05 0 50 100 200
Hranolky

06 0 70 150 300
Kure

07 0 80 250 750
Akordeon

08 15 100 1000 3000
Zena

09 0 0 0 0
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e Muze se objevit pouze na valcich 2, 3 a 4.

e Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu SCATTER

Wild

10 0 0 5 0 0

e MUzZe se objevit pouze na valcich 2, 3 a 4.

e 3 symboly SCATTER spoustsji 10 ROZTOCENI ZDARMA.

e Jestlize se béhem ROZTOCENI ZDARMA na valcich 2, 3

Fs's nebo 4 objevi symbol WILD, rozSifi se tento symbol WILD
catter
na v§echny pozice na daném valci a zGstane rozsifen az do

konce roztoceni, ve kterém se objevil.
e ROZTOCENI ZDARMA nelze spustit opakované.

e ROZTOCENi ZDARMA budou odehrana s vysi sazky a

vyhernimi liniemi platnymi ve hfe, z niz byla spusténa.

e Bé&hem ROZTOCENI ZDARMA se pouziva odlisna sada

valcl.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

Caramelo Sortudo

Zakladni udaje

Caramelo Sortudo je hra s 3 vélci. Hra obsahuje 11 symbol(, z nichz 1 je symbol Wild a 1 je symbol
Mystery Wheel.

Pocet kombinaci Reel Ways je 27.

Sazka na kombinaci Reel Ways je 10.

Vyherni kombinace mlze obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nasledujiciho valce.
Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava na aktivnich pozicich na sousednich vélcich po&inaje
valcem zcela vlevo. Celkova sazka ve hie Reel ways pay se rovna sazce vynasobené multiplikatorem
sazky.

Reel Ways zaméniuje pfi vypoctu vyhry pocet linii.
Pfiklad vypoctu u standardni hry:

(Sazka / Pocet linii) x Koeficient = vyhra

Pfiklad vypoctu u Ways hry:

(Sazka / Reel ways Pay) x Koeficient = vyhra

Kliknutim na tlacitko s libovolnou hodnotou sazky si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky
v KE&. Jednim z tlaCitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z tlaCitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po
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odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky ménit. TlaCitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout. Vyherni kombinace jsou
pocitany, s vyjimkou symbold SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly museji byt za
sebou. U symbolil SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni
kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢
Maximalni vyhra: 500 000 K&
Vyherni podil (RTP v %): 95.96 %

Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher. Celkovd sazka ve hfe Reel Ways Pay se rovna sazce
vynasobené multiplikatorem sazky. Vyherni kombinace mlze obsahovat pouze jeden symbol v aktivni
pozici z kazdého nasledujiciho valce. Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava na aktivnich
pozicich na sousednich valcich poc¢inaje valcem zcela vlevo. Stejny symbol na rlznych pozicich na
stejném valci vyhrava znovu stejnou vyherni kombinaci. Vyhry za vyherni kombinace se nasobi
multiplikatorem sazky. Soucasné vyhry ziskané na rliznych vyhernich liniich se séitaji. Sou¢asné vyhry
ziskané na pocet kombinaci Reel Ways se scitaji.

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté
SAZKY ve hre.
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Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly
00 B . 0 0 20
01 0 0 20
Dama
02 K K | | 20
Kral
03 0 0 40
04 0 0 40
Tenisovy micek
05 f/g\ 0 0 100
Zabky
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06

100

07

10

300

08

300

09

0

0

500

e Zobrazuje se na viech valcich.

o Nahrazuje vSechny symboly, véetné symbolu
Mystery Wheel, pouze na své vlastni pozici
(tj. nerozsituje se).

10 0 0 x25-x100

BONUS GRILOVANE KURE

e Za 3 symboly BONUS kdekoli na
obrazovce se spusti BONUS
GRILOVANE KURE. Na obrazovce se
objevi velky grilovaci stroj s rotujicimi
grilovanymi kufaty. BONUS
GRILOVANE KURE miize udélit 25x az
100x celkové sazky. Kdyz se stroj
prestane otacet, hra¢ vyhrava
multiplikator sazky z kufete.

Scatter (Bonus) Grilované
kure

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.
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Clover Islands

Zakladni udaje

Clover Islands je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 symbold, z nichz
1 je symbol Wild a 3 jsou symboly Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava
kromé symbol( Scatter.

Kliknutim na tlagitko s libovolnou hodnotou sazky si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky
v K&. Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po
odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky ménit. Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout. Vyherni kombinace jsou
pocitany, s vyjimkou symbolil SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za
sebou. U symboli SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni
kombinace na jedné linii.

KOUPIT BONUS

Funkce KOUPIT BONUS umoznuje hraci koupit si jeden ze tfi bonus( ve hre.
Cena kazdé funkce je:

e BONUS CLOVER ISLANDS = 25x celkové sazky
BONUS GOLDEN POTS = 80x celkové sazky
BONUS LUCKY CHEST = 5x celkové sazky

Maximalni sazka: 500 K¢
Maximalni vyhra: 500 000 K&
Vyherni podil (RTP v %): 96.64 %

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté
SAZKY ve hre.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol X
1 symbol | 2 symboly 3 symboly | 4 symboly | 5 symbolu

00 0 0 5 10 100

Kluk

01 _ 0 0 5 10 100

Kralovna

02 0 0 10 50 150
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03 0 0 10 50 150
04 0 0 20 100 200
05 0 2 50 150 250
06 0 2 60 200 500
e Nahrazuje vSechny symboly na vlastnim valci kromé
Scatters (tj. expanduje).
e Rozsifuje se na cely valec, pokud je soucasti vyher, nebo za
ucelem vytvofeni nebo vylep3eni vyhry.
e Na obrazovce nemUze byt sou€asné vice nez 3x Wild (ij.
maximalné jeden Wild na valec)..
07 0 0 0 0 0

3 symboly Scatter "Hrnce" kdekoli na 2., 3. a 4. valci spusti
bonus Golden Pots. K dispozici jsou tfi druhy hrncli (bronzovy,
stfibrny a zlaty), ptricemz hraclim bude nahodné automaticky
pridélen jeden z 12ti hrncu. KaZzdy hrnec je oznacen jinym
nasobkem ¢astky, pficemz nasobky dosahuji do 500x celkové
sazky.
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Scatter - Hrnec

08

Scatter - Truhla

0 0 0 0 0

3, 4 nebo 5 symboll Scatter "Truhly" na libovolné pozici na
valcich spusti bonus Lucky Chest, coz je bonus "Vyber si mé".
Kdykoli tyto symboly padnou, zobrazi se na nich ndpis "Vyber si
meé" a hrac se musi rozhodnout, kterou truhlu otevre. Ma k
dispozici jednu moznost vybéru.

Pokud se na obrazovce objevi 3 symboly "Truhly" Scatter,
mUZete ziskat 2x az 25x celkové sazky.

Pokud se na obrazovce objevi 4 symboly "Truhly" Scatter,
mUZete ziskat 5x az 40x celkové sazky.

Pokud se na obrazovce objevi 5 symboly "Truhly" Scatter,
muZete ziskat 40x az 100x celkové sazky.

Vybér truhly hra¢em nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

09

Scatter - Skritek

0 0 0 0 0

Bonus Clover Islands umoziiuje hraci roztocit kolo Stésti. Je
rozdéleno do 8 sektorl — 6 z nich hraci udéluje urcity pocet
krok( na cesté multiplikatoru a zbylé 2 jsou "Sbirat". Kazdy krok
cesty multiplikdtoru ma svou vlastni hodnotu multiplikatoru.

Celkovy pocet krok( s rznymi multiplikatory je 24.
Multiplikatory maji ndsobky od 5x do 230x a béhem postupu
bonusovym kolem se nescitaji. Vyhry z multiplikatoru se nasobi
celkovou sazkou ve hte. Bonus konci, kdyZz hra¢ dosdhne
posledniho mozného kroku a vyhraje nejvyssi multiplikator na
cesté, nebo kdyzZ na kole Stésti padne sektor "Shirat". Interakce
hrace nemaiji vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Zakladni udaje

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni &ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

Coin Gobbler

Coin Gobbler je hra s 6 valci. Hra obsahuje 9 symbold, z nichz 1 je symbol Wild a 1 je symbol Bonus.
6 a vice stejnych (vodorovné nebo svisle, nikoliv diagonalné) na sobé& umisténych symboll tvofi vyherni

kombinaci.

Kliknutim na tlagitko s libovolnou hodnotou sazky si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky
v K&. Jednim z tlagitek SAZKA néasledné zahéji hru. Kazdé z tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po
odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky ménit. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

ROZTOCENI ZDARMA (FREE SPINS)

V pfipadé vyherni kombinace se 4 symboly Bonusové Mince hra¢ mlze odehrat 6 Rozto¢eni Zdarma.
Hra¢ muze spustit roztoceni, kdyz stiskne libovolné misto na obrazovce.

Bé&hem Rozto€eni Zdarma je na obrazovce vzdy symbol Wild, ktery slouZi jako sbératelsky symbol.
Rozto€eni Zdarma maji funkci kruhového postupu. Vedle obrazovky s hracimi automaty je liSta s péti
urovnémi - 2x2, 3x3, 4x4, 5x5 a 6x6. Kazda uroven oznacuje velikost symbolu Wild, jakmile je

307




dosazena. VSechny symboly Bonusové Mince, které padnou kdekoli na vélcich, se sbiraji az do konce
kola, pficemz za kazdé 4 ziskané symboly Bonusové Mince ziskate novou uroven.

Za kazdé zvySeni Urovné ziskate nahodné 1 az 3 Rozto€eni Zdarma. Na posledni urovni Ize odehrat
pouze jedno Roztogeni Zdarma, které zaru€uje dosazeni maximalni vyhry ve hfe. Rozto€eni Zdarma
Ize znovu spustit az 4krat. BEhem Roztoceni Zdarma se pouziva odli§na sada valcu.

Valce se za¢nou automaticky toc€it, dokud nejsou vSechna Roztoeni Zdarma dohrana.

Rozto€eni Zdarma nelze zastavit.

Bé&hem Rozto¢eni Zdarma se pouziva odlisna sada valca.

Maximalni sazka: 500 K¢
Maximalni vyhra: 500 000 K¢&
Vyherni podil (RTP v %): Zakladni hra: 96.27% Koupit Bonus: 96.28%

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté
SAZKY ve hfe.

Naze Symbol Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

\/ 6x 7x 8-9x | 10-13x | 14-16x | 17-21x | 22-25x | 26x+ 36x

00 0,5 0,75 1 1,5 2 4 8 20
TreSné

01 0,75 1 1,25 2 2,5 5 10 25
Pomerané¢

02 1 1,25 1,5 2,5 3 6 12 30
Citrén

03 1,25 1,5 2 3 4 8 16 40

@

Svestka

308




04 2 2,5 3 4,5 6 12 24 60
@3

Vodni meloun

05 2,5 3 4 6 8 16 32 100
Hrozny

06 _ 4 5 6 9 12 24 48 200
Hvézda

07 - - - - - - - 6000

e Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatter a Bonusového symbolu.

WILD

08 - - - - - - - -

Bonus

4 symboly BONUSOVE MINCE spoust&ji 6 ROZTOCENi ZDARMA.

B&hem ROZTOCENI ZDARMA je na obrazovce vzdy symbol WILD, ktery slouzi
jako sbératelsky symbol.

ROZTOCENI ZDARMA maiji funkci kruhového postupu. Vedle obrazovky s
hracimi automaty je liSta s péti arovnémi - 2x2, 3x3, 4x4, 5x5 a 6x6. Kazda
uroven oznacuje velikost symbolu WILD, jakmile je dosazena. VSechny
symboly BONUSOVE MINCE, které padnou kdekoli na valcich, se sbiraji az do
konce kola, pfitemz za kazdé 4 ziskané symboly BONUSOVE MINCE ziskate
novou uroven.

Za kazdé zvy$eni Urovné ziskate nahodné 1 az 3 ROZTOCENI ZDARMA. Na
posledni Grovni Ize odehrat pouze jedno ROZTOCENI ZDARMA, které zaruduje
dosazeni maximalni vyhry ve hie. ROZTOCENI ZDARMA Ize znovu spustit az
4krat.

B&hem ROZTOCENI ZDARMA se pouziva odli$na sada valcu.
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Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

Coin Gobbler - Christmas Edition

Zakladni udaje

Coin Gobbler- Christmas Edition je hra s 6 valci. Hra obsahuje 9 symbol(, z nichz 1 je symbol Wild a
1 je symbol Bonus. 6 a vice stejnych (vodorovné nebo svisle, nikoliv diagonalné) na sobé umisténych

symbol{ tvofi vyherni kombinaci.

Kliknutim na tlagitko s libovolnou hodnotou séazky si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky
v K&. Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahéji hru. Kazdé z tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po
odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky ménit. Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

ROZTOCENI ZDARMA (FREE SPINS)

V pfipadé vyherni kombinace se 4 symboly Bonusové Mince hra¢ maze odehrat 6 Roztoceni Zdarma.
Hra¢ mlze spustit roztoceni, kdyz stiskne libovolné misto na obrazovce.

Béhem Rozto&eni Zdarma je na obrazovce vzdy symbol Wild, ktery slouzi jako sbératelsky symbol.

Roztoéeni Zdarma maji funkci kruhového postupu. Vedle obrazovky s hracimi automaty je lista s péti
urovnémi - 2x2, 3x3, 4x4, 5x5 a 6x6. Kazda uroven oznacuje velikost symbolu Wild, jakmile je
dosazena. VSechny symboly Bonusové Mince, které padnou kdekoli na valcich, se sbiraji az do konce
kola, pficemz za kazdé 4 ziskané symboly Bonusové Mince ziskate novou uroven.
Za kazdé zvySeni Urovné ziskate nahodné 1 az 3 Rozto€eni Zdarma. Na posledni urovni Ize odehrat
pouze jedno RoztoCeni Zdarma, které zaru€uje dosazeni maximalni vyhry ve hfe. Rozto¢eni Zdarma
Ize znovu spustit az 4krat. BEhem Rozto¢eni Zdarma se pouziva odliSna sada valcu.

Valce se zanou automaticky tocit, dokud nejsou vSechna Rozto¢eni Zdarma dohrana.

Roztoeni Zdarma nelze zastavit.

Bé&hem Rozto€eni Zdarma se pouziva odlisna sada valca.

Maximalni sazka:
Maximalni vyhra: 500 000 K¢&
Vyherni podil (RTP v %):

500 Ké

Zakladni hra: 96.27% Koupit Bonus: 96.28%

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté
SAZKY ve hre.

B Symbol Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
A/ 6x 7x 8-9x | 10-13x | 14-16x | 17-21x | 22-25x | 26x+ 36x
00 0,5 0,75 1 1,5 2 4 8 20
TFedné
01 0,75 1 1,25 2 2,5 5 10 25
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&

Pomerané¢

02 1 1,25 1,5 2,5 3 6 12 30
Citrén

03 1,25 1,5 2 3 4 8 16 40

@

Svestka

04 2 2,5 3 4,5 6 12 24 60
Vodni meloun

05 2,5 3 4 6 8 16 32 100
Hrozny

06 4 5 6 9 12 24 48 200
Hvézda

07 - - - - - - - 6000
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e Nahrazuje v8echny symboly kromé& Scatter a Bonusového symbolu.

08

e 4 symboly BONUSOVE MINCE spoustg&ji 6 ROZTOCENI ZDARMA.

e Béhem ROZTOCENI ZDARMA je na obrazovce vzdy symbol WILD, ktery slouzi
jako sbératelsky symbol.

e ROZTOCENi ZDARMA maji funkci kruhového postupu. Vedle obrazovky s
hracimi automaty je liSta s péti Urovnémi - 2x2, 3x3, 4x4, 5x5 a 6x6. Kazda
urover oznacuje velikost symbolu WILD, jakmile je dosazena. VSechny
symboly BONUSOVE MINCE, které padnou kdekoli na valcich, se sbiraji az do
konce kola, pfitemz za kazdé 4 ziskané symboly BONUSOVE MINCE ziskate
novou urover.

e ZakaZzdé zvySeni Urovné ziskate nahodné 1 az 3 ROZTOCENI ZDARMA. Na
posledni trovni Ize odehrat pouze jedno ROZTOCENI ZDARMA, které zaruduje
dosazeni maximalni vyhry ve hfe. ROZTOCENI ZDARMA Ize znovu spustit az
4krat.

e Bé&hem ROZTOCENI| ZDARMA se pouziva odli$na sada valcu.

Bonus

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

10 Bulky Fruits

Zakladni udaje
10 Bulky Fruits je hra s 5 valci a 10 vyherni linie.

Kliknutim na tlagitko s libovolnou hodnotou sazky si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jedné séazky
v K&. Jednim z tlagitek SAZKA nasledné& zahaji hru. Kazdé z tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po
odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky ménit. Tlaitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento reZzim je mozno po odehrani hry vypnout. Vyherni kombinace jsou
pocitany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za
sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni
kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢
Maximalni vyhra: 500 000 K¢&
Vyherni podil (RTP v %): 96.17 %

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentainé vybrané hodnote
SAZKY ve hre.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol

1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly | 5 symboli
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01 10 30 100

02 10 30 100

03 10 30 100

04 10 30 100

05 20 50 200
Zvon

06 40 100 500

Hrozen
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07 0 0 40 100 500
08 0 10 50 200 3000
09 0 0 0 0 0
Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.
Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolu s vyjimkou
symbolu Scatter.
Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice nez 3 symboly Wild (ij.
maximalné jeden symbol Wild na valec).
10 0 0 20 0 0
Vyherni konfiguraci Scatter 1 tvofi 3x symbol Scatter 1 na libovolné
pozici valct 1, 3 a 5.
Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice nez 3 symboly Scatter 1
(ti. maximalné jeden symbol Scatter 1 na valec).
Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 1, jsou vyplaceny i
v8echny vyherni fadky, pokud existuji.
11 0 0 3 20 100

Dolar (Scatter 2)

Objevuje se na vSech valcich.

Vyherni konfigurace Scatter 2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x symboll
Scatter 2 na libovolné pozici na valcich.

Na obrazovce nemuze byt sou€asné vice nez 5 symbol Scatter 2 (1.
maximalné jeden symbol Scatter 2 na valec).

Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 2, jsou vyplaceny i

vSechny vyherni fadky, pokud existuji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.

Extra Crown Deluxe
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Zakladni udaje

Extra Crown Deluxe je hra s 5 valci, hra s 20 vyherni linie. Hra obsahuje 11 symbold, z nichz 1 je
symbol Wild a 1 je symbol Bonus. V8echny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava.

Kliknutim na tlagitko s libovolnou hodnotou séazky si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky
v K&. Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahéji hru. Kazdé z tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po
odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky ménit. Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout. Vyherni kombinace jsou
pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za
sebou. U symboltd SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni
kombinace na jedné linii.

CENY DYNAMICKYCH VALCU

KORUNA udéluje cenu nad valcem, na kterém dopadne, pokud je aktivni.
Aktivni ceny v ZAKLADNI HRE jsou nad 1., 3. a 5. valcem.

V&echny ceny nad valci jsou aktivni béhem ROZTOCEN| ZDARMA.

- CENAV HOTOVOSTI

V zakladni hie Ize CENU V HOTOVOSTI ziskat pouze nad valci 1, 3 a 5. Béhem rozto€eni zdarma Ize
CENU V HOTOVOSTI ziskat nad v§emi 5 valci. Vy§e CENY V HOTOVOSTI je nahodny multiplikator
aktualni sazky pro dané rozto€eni. Pokud je aktivni Tajny kli¢, je multiplikator zalozen na vychozi sazce
bez pfidani 25% extra sazky. Symbol CROWN udéluje CENU V HOTOVOSTI, pokud padne na valci s
takovou vyhrou nad nim.

- ROZSIRUJICI SE SYMBOL ZNOVUROZTOCENI

Rozsifujicimi se symboly mohou byt vSechny symboly kromé CROWN.

V pfipadé vyhry znovurozto€eni s rozSifujicim se symbolem se symbol rozSifuje na 2., 3. a 4. valci. V
zakladni hie a b8hem ROZTOCENI ZDARMA zlstane rozsitujici se symbol uzaméen na obrazovce pro
1 znovuroztoceni. VSechny ceny nad valci jsou béhem znovuroztoéeni neaktivni.

- ROZTOCENi ZDARMA

ROZTOCENI ZDARMA se spousti pouze jako vyhra nad valcem. Pokud se b&hem ROZTOCENI
ZDARMA CROWN objevi v €asti cena rozsifujiciho se symbolu, spusti 1 znovuroztoeni zdarma s
pFislunym rozsifujicim se symbolem. V pFipadé opétovného spusténi ROZTOCENI ZDARMA se k
aktualnimu po¢tu ROZTOCENI ZDARMA pfida poget novych ROZTOCENI ZDARMA.

ROZTOCENI ZDARMA budou odehrana s vysi sazky a vyhernimi liniemi platnymi ve hfe, z niz byla
spusténa.
B&hem ROZTOCENI ZDARMA se pouziva odli$na sada valcd.

TAJNY KLIiC

Hra¢ ma moznost b&éhem zakladni hry odemknout vyhry na vélcich 2 a 4. To Ize provést pomoci tlacitka
zapnuti a vypnuti, které je zobrazeno kolem hry. Hra¢ vsadi o 25% vice ke své vychozi celkové sazce
v z4kladni hfe.

Maximalni sazka: 500 Ké
Maximalni vyhra: 500 000 K¢é
Vyherni podil (RTP v %): 97.20 %

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentainé vybrané hodnoté
SAZKY ve hfe.
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Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt

00 0 0 10 30 150
TFedné

01 0 0 10 30 150
Citrén

02 0 0 10 30 150
Pomerané

03 0 0 10 30 150
Svestka

04 0 0 20 40 200
Zvonek

05 0 0 40 120 700
Hrozny
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06 0 0 40 120 700
Vodni meloun

07 0 10 50 250 5000

£

Sedm

08 0 0 0 0 0

e Nahrazuje vSechny symboly kromé symbol CROWN.
09 0 0 20 0 0

e Nahrazuje vSechny symboly na vlastnim valci kromé Scatters (tj.

expanduje).

vytvoFeni nebo vylepSeni vyhry.

Zobrazuje se pouze jeden Wild na valec)..
na valcich 2,3 a4

e RozSifuje se na cely valec, pokud je soucasti vyher, nebo za ucelem

Koruna (Bonus) e Na obrazovce nemuze byt souc¢asné vice nez 3x Wild (tj. maximalné

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

Orient Story Deluxe

Zakladni udaje
Orient Story Deluxe je hra s 5 valci, hra s 20 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlacitko s libovolnou hodnotou sazky si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky
v KE&. Jednim z tlaCitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z tlaCitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po
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odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky ménit. Tladitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout. Vyherni kombinace jsou
pocitany, s vyjimkou symbold SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly museji byt za
sebou. U symbolil SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni
kombinace na jedné linii.

Vyhry nad Valcem
Jakmile se b&hem hry objevi Bonus ZLATA LAMPA, spusti cenu nad valcem, na kterém dopadne. Hra¢
muze obdrzet nasledujici vyhry:
e CENAV HOTOVOSTI
e V zakladni hie Ize CENU V HOTOVOSTI ziskat pouze nad valci 1, 3 a 5. BEéhem roztoceni
zdarma Ize CENU V HOTOVOSTI ziskat nad véemi 5 valci. VySe CENY V HOTOVOSTI je
nahodny multiplikator aktualni sazky pro dané roztoCeni. Pokud je aktivni Tajny kli¢, je
multiplikator zaloZen na vychozi sazce bez pfidani 25% extra sazky. Symbol ZLATA LAMPA
udéluje CENU V HOTOVOSTI, pokud padne na valci s takovou vyhrou nad nim.
e ROZSIRUJICI SE SYMBOL ZNOVUROZTOCENI (RESPIN)
Rozsitujicimi se symboly mohou byt v§echny symboly kromé ZLATE LAMPY.
V ptipadé vyhry znovurozto€eni s rozSifujicim se symbolem se symbol roz$ifuje na 2., 3. a 4. valci. V
zakladni hie a b8hem ROZTOCENI ZDARMA zUstane rozsitujici se symbol uzamé&en na obrazovce pro
1 znovurozto€eni. VSechny ceny nad valci jsou béhem znovurozto&eni neaktivni.
e ROZTOCENI ZDARMA
ROZTOCENI ZDARMA se spousti pouze jako vyhra nad valcem. Pokud se b&hem ROZTOCENI
ZDARMA ZLATA LAMPA objevi v &asti ceny rozsifujiciho se symbolu, spusti 1 znovuroztogeni zdarma
s pfislusnym rozsifujicim se symbolem. V pfipadé opé&tovného spusténi ROZTOCENI ZDARMA se k
aktualnimu poétu ROZTOCENI ZDARMA pfida poget novych ROZTOCENI ZDARMA.
e ROZTOCENI ZDARMA budou odehrana s vysi sazky a vyhernimi liniemi platnymi ve hre, z niz
byla spusténa.

Maximalni sazka: 500 K¢é
Maximalni vyhra: 500 000 K¢
Vyherni podil (RTP v %): 97.20 %

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentainé vybrané hodnote
SAZKY ve hfe.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly | 5 symbolu
01 ‘ 0 0 5 15 100
ay
Kluk
02 0 0 5 15 100
Kralovna
03 r e 0 0 5 15 100
/4
| A
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Kral
04 0 0 5 15 100
05 0 0 10 25 200
06 0 0 10 25 200
07 0 0 20 50 500
08 0 0 20 50 500
09 0 0 25 100 3000

e Nahrazuje v8echny symboly kromé& Scatter a Bonusového symbolu.

Zobrazuje se na

v8ech vélcich.
10 0 0 0 0 0

Bonus symbol

Zobrazuje se na 1., 3. a 5. valci v zakladni hfe a na v8ech valcich

bé&hem Free Spins.

Spusti vyhru nad valcem, na kterém je symbol zobrazen. Mozné

vyhry jsou:

o Cena v Hotovosti
0 RozSifujici se symbol Znovurozto€eni (Respin)

o0 Rozto€eni zdarma
e Funguje jako divoky symbol a nahrazuje vSechny symboly
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kromé Scatteru.
e BliZ3i popis Vyher nad valcem jsou popsany vySse.

Vyhry nad valcem

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

Secrets of Cairo

Zakladni udaje

Secrets of Cairo je hra s 5 valci, hra s 100 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 symbol(, z
nichz 1 je symbol Wild a 1 je symbol Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava
kromé symboll Scatter.

Kliknutim na tlagitko s libovolnou hodnotou sazky si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky
v K&. Jednim z tlagitek SAZKA néasledné zahéji hru. Kazdé z tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po
odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky ménit. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout. Vyherni kombinace jsou
pocitany, s vyjimkou symbolli SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za
sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni
kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 500 K¢é
Maximalni vyhra: 500 000 K¢é
Vyherni podil (RTP v %): 96.53 %

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentainé vybrané hodnote
SAZKY ve hfe.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol

1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly | 5symboll
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00 5 25 100
Kluk

01 5 25 100
Kralovna

02 5 50 125
Kral

03 5 50 125
Eso

04 10 100 200

Datky a HUl
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05 10 100 200
Prsten

06 25 150 350
K¥iz

07 25 150 400
Oko Ra

08 50 200 600
Zena

09 50 200 600
Muz

10 100 225 1000
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e Nahrazuje vSechny symboly na vlastnim valci kromé
Scatters (tj. expanduje).

e Rozsifuje se na cely valec, pokud je soucasti vyher, nebo za
ucelem vytvofeni nebo vylepseni vyhry.

e Na obrazovce nemuze byt souc¢asné vice nez 3x Wild (tj.

maximalné jeden Wild na valec)..

11 0 0 2 0 0

* Vyherni konfigurace Scatter1 se sklada z 3x symbolu Scatter1

na libovolné pozici na valcich 1, 3 a 5.

* Na obrazovce nem(ze byt souasné vice nez 3x Scatter1

symbold.

» Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter1, jsou vyplaceny
také vSechny vyherni linie, pokud néjaké existuiji.

FS Scatter (Anubis)

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

Vampire Beast

Zakladni adaje

Vampire Beast je hra s 5 valci, hra s 5 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 symbold, z nichz 1
je symbol Wild. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava.

Kliknutim na tlagitko s libovolnou hodnotou sazky si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky
v K&. Jednim z tlagitek SAZKA nasledné& zahaji hru. Kazdé z tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po
odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky ménit. Tlaitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Maximalni sazka: 500 Ké
Maximalni vyhra: 500 000 K&
Vyherni podil (RTP v %): 96.59 %

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté
SAZKY ve hre.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev

Symbol

1 symbol

2 symboly

3 symboly

4 symboly

5 symbolu

00

Kluk

0

0

5

10

20
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01 0 5 10 20

02 0 10 20 40
Kral

03 0 10 20 40
Eso

04 0 15 30 80

05 0 15 30 80

06 10 20 40 200

Réze
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07 0 15 40 80 500
08 0 20 60 200 1200
09 0 40 80 800 3000
10 0 0 0 0 0
e Rozsifuje se na cely valec, pokud je soucasti vyher, nebo za
ucelem vytvoreni nebo vylepSeni vyhry.
e Na obrazovce nemuze byt soucasné vice nez 3x Wild (ij.
maximalné jeden Wild na valec)..
Muz (Wild)

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.
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Wenshi Lion

Zakladni udaje

Wenshi Lion je hra s 5 valci a 40 vyherni linie.
Hra obsahuje 9 symboll, z nichz 1 je RozSitujici se symbol Wild. V§echny vyherni kombinace jsou
vyplaceny zleva doprava a zprava doleva.

Kliknutim na tlagitko s libovolnou hodnotou sazky si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky
v K&. Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po
odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky ménit. Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Maximalni sazka: 500 K¢é
Maximalni vyhra: 500 000 K¢
Vyherni podil (RTP v %): 96.12 %

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentainé vybrané hodnote
SAZKY ve hre.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
01 0 5 20 50
02 0 5 20 50
03 0 5 20 50
Kral
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04 5 20 50
05 15 40 150
06 15 40 150
07 20 45 300
08 20 50 400

Ropucha
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09 0 50 150 750

e Nahrazuje vSechny symboly.

e Objevuje se na v8ech valcich a rozsifuje se na vSechny
sousedni pozice.

Oslavny lev (Wild)

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

Wild Traces

Zakladni udaje

Wild Traces je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 14 symbol(, z nichz 1 je
symbol Wild a 1 je symbol Bonus. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava.

Kliknutim na tlagitko s libovolnou hodnotou sazky si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky
v K&. Jednim z tlagitek SAZKA néasledné zahéji hru. Kazdé z tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po
odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky ménit. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Maximalni sazka: 500 K¢
Maximalni vyhra: 500 000 K¢
Vyherni podil (RTP v %): 96.21 %

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentainé vybrané hodnote
SAZKY ve hre.

Citrén
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10 30
Pomeranc¢

10 30
Svestka

10 30
Boruvka

20 60
Zvonek

20 60
Banana

20 60

20 60

Vodni meloun
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0 0 5 25 75
0 0 5 25 75
0 2 20 50 200
0 0 20 50 200
e Nahrazuje vSechny symboly na vlastnim valci kromé
Scatters (tj. expanduje).
e Rozsifuje se na cely valec, pokud je soucasti vyher, nebo za
ucelem vytvofeni nebo vylep3eni vyhry.
e Na obrazovce nemUze byt sou€asné vice nez 3x Wild (ij.
maximalné jeden Wild na valec)..
0 0 0 0 0
Ctyrlistek

Sazka na jednu linii je vypoditana jako celkova sazka délena po&tem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.
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