1. PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER DODAVATELE APOLLO SOFT

Internetové technické hry Apollo Soft jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi pomoci
technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi sazejici
pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem
nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici internetové technické hry:
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Spolecny popis ovladacich prvku her:
Hra je aktivovana vybérem ikony hry v hlavnim menu — nabidka her.

Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkova sazka na véechny herni
linie) a tlacitka ZVUK a MENU.

Na pravém okraji obrazovky se nachdzeji tla¢itka AUTOSTART, START a SAZKA.
Stiskem tlacitka START, se hra spusti. Stiskem tlac¢itka AUTOSTART se spusti rezim AUTOSTART.

Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, & Sipkami na klavesnici navoli vy$i celkové sazky do
hry, ktera plati pro vSechny linie.



BLOOD

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbolQ
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (kad' lidi), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

BLOOD je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na v8ech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbold J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné &tyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojnasobek, pfipadné
¢tyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbol(, étyfnasobek za
dvanact shodnych symbol( a pétinasobek za patnact shodnych symbold.

Symbol WILD

Pokud se symbol ,WILD* stane soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vySku, na v8echny pozice
svého valce a muze tak vytvofit dal§i vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.



VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.




BONUS JOKER I

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 200 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Bonus Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za€inaji
od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

BONUS JOKER Il je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech
vélcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce jsou od prvniho valce zleva
za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol JOKER (WILD) se nahodné roztahne na vysku, na vSechny pozice svého valce a vzhledem
k jeho funkci (WILD - nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS JOKER) poméaha vytvorit
vyherni linii.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.

Bonusova otoceni zdarma

Padnou-li v jedné z péti vyhernich linii 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova otoceni
s nahodnym rozsahem 5-15 bonusovych oto¢eni zdarma.

V bonusové fazi této hry hra¢ dostava za kazdy samostatny symbol Bonus osminasobek sazky, ktera
byla navolena do hry, v ramci které byla bonusova faze spusténa. Za 3 symboly Bonus ve vyherni linii
v pribéhu bonusové hry hrac¢ obdrzi dalsi bonusova otoceni.



Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcl a poétem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojenda neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskyt( "Scatter” symbol(l na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru,
at uZ se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

VYHERNI TABULKA




BURNING DICE

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 90 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery
nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

BURNING DICE je ctyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na
Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech
Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou &tyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu LEDOVA KOSTKA.

Symbol LEDOVA KOSTKA

Symbol LEDOVA KOSTKA funguje jako scatter symbol. V piipadé, ze padnou kdekoliv na vélcich 3 anebo
4 symboly LEDOVA KOSTKA, vstupuje hra¢ do rezimu bonusovych otoceni zdarma. V bonusovych
otocenich zdarma se vizualizovanym hodem kostkou (3 x symbol LEDOVA KOSTKA = jeden hod, 4 x
symbol LEDOVA KOSTKA = 2 hody) ziskdvé pocet otoceni zdarma s garantovanou vyhrou v kazdém
otoceni. Pocet otoceni v bonusovych otocenich zdarma je dan sou¢tem hodnot zobrazenych na kostce
v okamziku jejiho zastaveni hrdcem. K zastaveni hodu kostkou je opravnén pouze hrac, tzn. ze doba
prehrdvani vizualizace neni limitovdna ¢asové, ale je vazdna na hracovu interakci. Interakce Hrace nema
vliv na vysledek hry ani vyherni podil.



Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valcl a poctem symbol( v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocdet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojenda neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskyt( "Scatter” symbol(l na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfti sazce 500 K¢.

=N
WILD

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA

VYHRA  wiLp SYMBOL NAHRAZUJE VEECHNY
75 000 K& bt

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

5000 K2

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
« 500 K&

BONLE ATTER

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA

VOLNA oTOCEN 4z 2 hody
218 3% 1 hed

1§ PRINDA VITEZNA OTOCEN] ZDARMA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

1000 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
500 Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

5000 K2

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

1000 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
= 500 KE



DICE 81

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 90 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery
nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

DICE 81 je ¢Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na &tyfech
valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech &tyfech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou ¢tyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu KOSTKA.

Symbol KOSTKA

Symbol KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipadé, Ze padnou kdekoliv na valcich 3 anebo 4
symboly KOSTKA, vstupuje hra¢ do rezimu bonusovych oto€eni zdarma. V bonusovych otocenich
zdarma se vizualizovanym hodem kostkou (3 x symbol KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol KOSTKA = 2
hody) ziskava podet otoeni zdarma s garantovanou vyhrou v kazdém otoCeni. Pocet otoleni
v bonusovych oto€enich zdarma je dan souétem hodnot zobrazenych na kostce v okamZiku jejiho
zastaveni hrafem. K zastaveni hodu kostkou je opravnén pouze hrac, tzn. Ze doba prehravani
vizualizace neni limitovana Casové, ale je vazana na hraCovu interakci. Interakce Hrae nem4 vliv na
vysledek hry ani vyherni podil.



Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poctem valcl a po¢tem symboll v jednotlivych valcich. Poc¢et vyhernich
linii je mozné definovat jako poc¢et symboll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valct. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskyt( "Scatter” symbol(l na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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EL DORADO TREASURE

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alesponr dvou na sebe navazujicich shodnych symboll
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Jestérka), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

EL DORADO TREASURE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti
vyhernich liniich na péti vélcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespofi dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné &tyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojnasobek, pfipadné
¢tyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symboll, étyfnasobek za
dvanact shodnych symbol( a pétinasobek za patnact shodnych symbold.

Symbol WILD

Pokud se symbol ,WILD* stane soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vySku, na v8echny pozice
svého valce a muze tak vytvofit dalsi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.



VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize

uvedena tabulka znazorniuje vyhry pfti sazce 500 K¢.
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FOUR FRUITS I

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 242 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od
prvniho valce zprava nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,divokym symbolem® v jedné z deseti vyhernich
linii a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery
nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu BONUS. Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi valce
zleva. Vyherni linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro tfi valce zprava. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

FOUR FRUITS Il je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v deseti vyhernich
liniich na &tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné
na Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva, nebo zprava za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symboll Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé symbolu
BONUS.



Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li tfi symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskava hra¢ 10
bonusovych oto¢eni zdarma. Za symboly BONUS neni zadna vyhra a ziskana bonusova kola nelze
losovat. BEhem bonusovych kol plati 54 vyhernich linii v reZimu criss-cross. Pro ucely vypod&tu vyher
se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoCeni spusténa a jeji vysi nelze ménit.

Funkce volného otoceni se ¢tyfmi stejnymi symboly

V pfipadé, ze padnou hraci ¢tyri stejné symboly uskupené na valcich do &tverce (Ctverec o velikosti 2x2
stejnych symboll), dojde k zablokovani téchto symbold. Poté vSechny valce automaticky provedou
jedno volné otoceni. Béhem tohoto volného otoceni zUstavaiji ¢tyfi zablokované symboly na svém misté.
Tyto symboly jsou vSak stale aktivni pro moznost vytvoreni dal$ich vyhernich linii. Volnych oto¢eni mize
byt vice za sebou, dojde-li ke splnéni podminek pro jejich aktivaci. Tedy padne-li vzZdy po skonéeni
posledniho otoceni uskupena Etvefice stejnych symboli.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem vaélcl a poétem symboll v jednotlivych valcich. Poéet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcll. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alesponi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbold na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

. - . ZAKLADNI A BONUSOVA
ZAKLADNI A BONUSOVA : A i HRA ZAKLADNI A BONUSOVA

z | VOLNA oToCENI
VYHRA \ VYHRA

3= 75000 Ké 3« 30000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA < ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA VYHRA VEHRA

3= 20 D00 KE 3= 6000 KE 3= 6000 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA HRA HRA
VYHRA VYHRA VYHRA

3x 4000Ke 'y 3x 4000 Ke 3= 2000K8

ZAKLADNI A BONUSOVA

VVHRA

3= 2000k
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HELL GAME

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbolQ
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Certice), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

HELL GAME je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditeIné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbolii KRiZ, nebo LEBKA, nebo
PERGAMEN anebo VIDLE na prvnich tfech, pfipadné Ctyfech anebo péti valcich, ziskava hrac
automaticky trojnasobek, pfipadné Ctyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét
shodnych symbol(i, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symbol(i a pétinasobek za patnact shodnych
symbolU.

Symbol WILD

Pokud se symbol ,WILD* stane soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vySku, na vSechny pozice
svého valce a muze tak vytvofit dal§i vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorniuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5+ 54000 Ke

8000 K2

ZAKLADNI HRA
VVHRA

1000 K&
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ZAKLADNI HRA
i

ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI HRA
VYHRA

ZAKLADNI HRA
VYHRA

ZAKLADNI HRA
VVHRA

3000 KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
« 16,000 K&
4000 K&

2000 K&

ZAKLADNI HRA
VVHRA

< 400

500 K



HORROR JOKER

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 81 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Monstrum), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji
od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou v pfipadé pfitomnosti symbolu MONSTRUM na valcich
zalozeny na principu Criss-Cross.

HORROR JOKER je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na ¢tyfi shodné symboly v sedmi, nebo v
jedenaosmdeséti vyhernich liniich na Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou &tyfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol MONSTRUM

Symbol MONSTRUM nahrazuje jakykoli jiny symbol a zaroven zvySuje v daném otoceni, ve kterém padl,
pocet aktivnich hernich linii ze 7 na 81. Pocet aktivnich hernich linii je zobrazen na obou bocich spodni
obrazovky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcl a poétem symbol(i v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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JEWEL FRUIT

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 67 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (HVEZDA), ktery nahrazuije jakykoli symbol. Vyherni linie zaginaji
od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

JEWEL FRUIT je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol HVEZDA

Symbol HVEZDA nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcl a po¢tem symboll v jednotlivych valcich. Po¢et vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symbolll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

[any
m ‘



Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorniuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VVHRA VYHRA
WDy - Vi I 4000 KE /4 3« 2500 KE

ZAKLADNi HRA
VPHRA  yyiin) SYMBOL NAHRAZUJE VSECHNY
3= 5000 KE RIS

ZAKLADNI HRA
VIHRA
3= 2500 KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA

= 500 K
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LUCKY 81

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 81 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (LUCKY81), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji
od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou v pfipadé pfitomnosti symbolu LUCKY®81 na valcich zalozeny
na principu Criss-Cross.

LUCKY 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na ctyfi shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na &tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditeIné na vSech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditeIné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou &tyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol LUCKY81

Symbol LUCKY81 nahrazuje jakykoli jiny symbol a zaroven zvySuje v daném otoceni, ve kterém padl,
pocet aktivnich hernich linii ze 7 na 81. Pocet aktivnich hernich linii je zobrazen na obou bocich spodni
obrazovky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valcl a pocétem symbolll v jednotlivych valcich. Poc¢et vyhernich
linii je mozné definovat jako poc¢et symboll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z mozZnych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

21



VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize

uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
d4n 25000 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA HRA
VYHRA VYHRA

4= 5000 K2 4= 1000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA i
VVHRA

44 500 KE
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ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

4n 5000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

4% 1000 K2

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VTHRA

4« 500 K&




MAD MECHANIC DELUXE

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 202 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbolQ
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

MAD MECHANIC DELUXE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti
vyhernich liniich na péti vélcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespofi dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a muze tak vytvofit vyherni
linii kde zdvojnasobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje. Nékdy se symbol WILD objevi
nahodné a posouva se po valcich zprava doleva, otoeni jsou po dobu pfitomnosti posunujiciho se
symbolu WILD provadény zdarma. S kazdym dalSim otoCenim se posouva o jednu pozici doleva, nez
dojede na prvni valec vlevo.

Dale mGzou nastat tyto situace:

e kdekoliv v hernim poli se nahodné rozmisti dalSi symboly WILD a nahradi béZné symboly na
téchto pozicich

e v hernim poli se objevi robot, ktery odstrani libovolny pocet valcli a nahradi je novymi valci se
symboly WILD

e mechanickou rukou je v hernim poli nahodné roztocen libovolny pocet valcl

VSechny aktivni vyherni linie jmenovanych specialnich funkci symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na
konci specialni funkce.

23



Symbol BONUS

Symbol Bonus je SCATTER. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symboll Bonus kdekoli na valcich,
ziskava hrac 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otoeni zdarma.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych oto€eni zdarma ma hra¢ pfistup pouze pfes zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symboll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro ucely vypoctu vyher se pouzije
tabulka vyher a vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova oto¢eni zdarma spusténa. Po kazdém
otoCeni v tomto reZimu, jsou ndhodné na valcich mechanickou rukou umistovany symboly Mechanik
(WILD). Tento prvek nema vliv na vysledek ani vyherni podil.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urdity pocet vyskytl "Scatter” symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
T

200 D0DO K2

ZAKLADNI A BONUSOVA

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

S« 10000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5= 3000 KE
4= 1000 K2

500 K&

MAGIC LADY

ZAKLADNi INFORMACE

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA

= 50000 K&
K@

* 100

VOLNA OTOCENI

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VVHRA

A= 1500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
Sx 10000 K&
A 500 K&
3= 500 KS

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VVHRA

500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5« 100 000 K&

T DO KG

ZAKLADN| A BONUSOVA

VYHRA

= 12 500 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
Se= 2500 KE
500 K&

200 Ke

valcova

75%

500 K¢

250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon ¢ty shodnych symbold kdekoli na valcich,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD (Magic lady), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Tato hra obsahuje hru zakladni s

moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

Za kazdy symbol z vyherni tabulky se v dané kombinaci zapocitava pouze vyhra nejvyssi.



MAGIC LADY je devitivalcova hra, v niz se sazi na alespon ¢tyfi shodné symboly zobrazené v okamziku
zastaveni valca.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Bonusova otoceni zdarma

Padne-li vyherni kombinace tvofena alespon jednim symbolem Magic Lady, ziskava hra¢ automaticky
7 bonusovych oto€eni zdarma. V pfipadé&, Ze padne takova kombinace, kdy symbol Magic Lady patfi
do vice vyhernich kombinaci, ziskava hra¢ 7 bonusovych otoeni zdarma za kazdou takovou vyherni
kombinaci. Napf. 3xBAR,1 MAGIC LADY, 3xVINO = 7 kol s BAR a 7 kol s VINO.

Bonusova faze hry v podobé bonusovych otoceni zdarma

Do bonusové faze hry v podobé bonusovych otoéeni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi
hry. V této bonusové fazi hry se po dobu 7 oto€eni zdarma postupné blokuji valce obsahuijici stejny
symbol, jehoZ vyherni kombinaci symbol Magic Lady utvofil. K vyhodnoceni celkové vyhry dojde aZ po
provedeni vSech sedmi otoCeni, tedy vystupu z bonusové faze této hry. Otaceni valci v rezimu
bonusovych otogeni zdarma jsou zdarma.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfti sazce 500 K¢.



ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA

VYHRA
210.000,00 K&

14.000,00 K

£.00¢

6.000,00 K,

LADNI HRA KLADNI HRA
RA VYHRA

ZAKLADNI HRA
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MIDNIGHT FRUITS 81

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 87 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (midnight fruits), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

MIDNIGHT FRUITS 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na ¢tyfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na &tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje
symboly viditeIné na vSech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou Ctyfi shodné symboly. Vyherni
linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

CASHBACK BONUS

V prabéhu hry se po odehrani 35-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK
BONUS. Pokud je signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hracuv kredit po vloZzeni sazky do hry
klesne na 0, a prvni faze hry neskonci dil€i vyhrou, na vélcich se zobrazi malé okno, ve kterém
probiha vizualizace moZznych CASHBACK BONUS vyher. Hrac v tuto chvili stiskne tladitko START za
UCelem zastaveni vizualizace moznych &astek a obdrZi jednu z vizualizovanych vyher. K zastaveni
vizualizace je opravnén pouze hrag, tzn. Ze doba pfehravani vizualizace neni limitovana ¢asové, ale je
vazana na hraCovu interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcl a poétem symbol(i v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako poc¢et symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcu. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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MYSTERY APOLLO Il

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu RESPIN,
MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

MYSTERY APOLLO Il je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné
na v8ech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symbol(: Mystery, Respin, Mixer, 2x
Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

Symbol MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni valcli zméni na jeden z nasledujicich symbolG: Joker, 2xMultiplier,
3xMultiplier, 4xMultiplier, Respin nebo Mystery.

Symbol MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol( Multiplier na obrazovce vice,
pak se vyhra nasobi kazdym z nich.
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Symbol RESPIN

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac¢ jedno otoceni valcl zdarma. Maximalni poc¢et po sobé
jdoucich symbol( Respin je elektronicky limitovan na tfi.

Symbol MYSTERY
Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hra¢ vyhru v rozsahu 2 az 20-ti nasobku sazky.
Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcl a poétem symbol(i v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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PANDORA

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespor dvou na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Hades), ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé
symbolu KLIC. Vyherni linie za&inaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti
ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

PANDORA je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditeIné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD (Hades) nahrazuje véechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé& symbolu KLIC.
Symbol WILD se nahodné roztahuje na valcich jak vertikalné, tak horizontalné a nahrazuje tak ostatni
symboly za symbol WILD.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.

Box PANDORA



Vyherni kombinace symbold Box a Kli¢, spousti animaci, kde kli¢ odemyka box. Pres box protéka proud
Castek a ve chvili, kdy hrac stiskne tlacitko Start anebo se dotkne Boxu, proud se zastavi a zobrazi se
vyhrand &astka v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce. K odemknuti boxu je opravnén pouze hrac,
tzn. Ze doba pfehravani vizualizace neni limitovana ¢asové, ale je vazana na hraovu interakci.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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RETEZICI SE WILD
NAHRAZUJ |

E VSECHNY
SYMBOLY KROME SYMBOLU

KLt

ZAKLADNI HRA
VVHRA

128 000 K&

ZAKLADNI HRA
VIHRA
= 16 000 KE
= 4000 Ke

3= Z000Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

Sk 4 DODKE
4= 2000 K&

= 1000 K2

MYSTERY vyhra: X =

Padne-il  symbol PANDORINA SKRINKA spoielnd se
symbolom KLIC, ziskivd hraé mystery vyhro v danem
rozsahu. Ziskat [ze pours jaden symbol Pandofiny skfifiky a
Wite. V takovem pfipadé nani piomnd Zadnd jind vyhra.
Tato vitra nemife byt losovine.

ZAKLADNI HRA

= 2000KE

ZAKLADNI HRA
VVHRA
* B D00 KE
000 KE

3= 1500KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
w4 D00 KE
4= 2 000 K&

» 1000 KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
* 2000 KE
« 1000 K&
500 K&
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ZAKLADNI HRA
VVHRA
* 250000 K&
64 000 K&
B 00O K&

4 000 K2

ZAKLADNI HRA
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» 32000K&
4= 6000 K&
« 3000 K&
1 500 KE

ZAKLADNI HRA
VVHRA

i« B 00D KE
3 D00 KE

= 1500 K¢



R.U.R.

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sézka

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pii kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Teleport), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itdva se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

R.U.R je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na v8ech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Pokud se symbol ,WILD* stane soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vysku, na v8echny pozice
svého valce a muze tak vytvofit dal$i vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.



Ndsobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné &tyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojnasobek, pfipadné
étyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbold, étyfnasobek za
dvanact shodnych symbol( a pétinasobek za patnact shodnych symbold.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize

uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA
VTHRA
S5 64 000 K&
« B 000 KE
+ 4000 KE

2000 Ke

ZAKLADNI HRA
VVHRA
5+ B 000 K2

ZAKLADNI HRA
VYHRA
- 4000 K
« 2000 Ke
1000 K
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ZAKLADNI HRA

4 D00 KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA

000 K&

1 500 K&

ZAKLADNI HRA
VVHRA

ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI HRA
VYHRA

* 128 000 K&
16 000 K&
6 000 K&

3000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

= 16000 K&
4 000 K&

2 000 KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA

ZAKLADNI HRA
VYHRA




SLOT BIRDS

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 149 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol(i od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu
MYSTERY a BONUS. Vyherni linie za¢inaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji. Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

SLOT BIRDS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve 243 vyhernich liniich
na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné kfivce, nebo pfimce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Tetris

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbolu), které jsou na vyherni linii, odstrani z valcu
(prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vy$$ich pozic na valcich. Hraé¢ tak mize
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obdrzet dalSi vyhry. Pokud hradi "propadne" béhem jedné vyhry, vyhra podruhé, tak se tato nasobi 2x,
pokud potfeti pak se nasobi 3x atd. Tato funkce je zdarma.

Symbol SUP

Symbol Sup, mlze nahodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zaplni symboly shora a mlze
byt pfictena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci. V tomto pfipadé propadnuti symbol( nezvysSuje
multiplikator.

Symbol MYSTERY

Symbol Mystery je Scatter. Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcu alesporfi 3
specialni symboly Mystery, ziskava hra¢ vyhru dle vyherni tabulky.

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se mlze "rozletét"
na nékolik dalSich symbolt WILD a prfeménit tak na symboly WILD dalsi symboly. Symbol WILD mlze
tedy v nékterych pripadech nahodné nahradit nékolik dalSich nahodnych symbolG symbolem WILD.
Tzn. ze ze symbolu WILD zacnou vylétavat ptaci, ktefi nasledné dosednou na nahodné vybrané
symboly kdekoli na valcich. Tyto nahodné vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptakim
nahrazeny symbolem WILD.

Symbol BONUS

Symbol Bonus je Scatter. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symboltd BONUS kdekoli na valcich, ziskava
hra¢ 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych oto€eni zdarma.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych oto€eni zdarma ma hrag pfistup pouze pfes zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symboll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro UCely vypoctu vyher se pouZije
tabulka vyher a vy$e sazky do hry, v ramci které byla bonusova oto¢eni zdarma spusténa. V prabéhu
bonusové hry Ize ziskat dalSich 10 az 30 oto€eni zdarma.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozZné volné pfelozZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcl a po¢tem symboll v jednotlivych valcich. Po¢et vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symbolll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojenda neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "Scatter” symbol{l na herni obrazovce, tak to znamena, ze hrac obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfti sazce 500 K¢.
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75000 K&

12 500 Ke

5000 K&

25 000 K&

7 500 Ke

3500 Ke

2 000 K&

1000 Ke

500 K&
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4 000 K&-28 000 Ke
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3 500 Ke
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2000Ke
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SMILING JOKER I

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 136 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfech na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scCitaji. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

SMILING JOKER Il je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné
na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol. V nékterych pfipadech vSak pfijde jako nasobici, ktery navic
vynasobi vyhru z vyherni linie dvéma.

Symbol Velky meloun

Symbol Velky meloun obsazuje na valci dvé pozice. Jeho hodnota je vSak shodna s hodnotou
normalniho symbolu Meloun, dle vyherni tabulky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcl a poétem symbol(i v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorniuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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TURBO SLOTS

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbolQ
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher spole¢né se zdvojnasobenim vyhry. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (ROBOT), ktery
nahrazuje jakykoli symbol .

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

TURBO SLOTS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni.
Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll Tresen, nebo Citron, nebo
Pomeran¢ anebo Kiwi na prvnich tfech, pfipadné Ctyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky
trojnasobek, pfipadné Ctyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych
symbol(l, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symboll a pétinasobek za patnact shodnych symbold.

Symbol WILD
Symbol Robot (Wild) - nahrazuje jakykoli symbol.
Ve vyjimeénych pfipadech mizou nastat tyto situace:

specialni funkce “Rotace” - symbol Robot (Wild) na valci zacne rotovat a zamicha ostatnimi symboly,
které poté dosednou na nové pozice na valcich

specialni funkce “Nahrazeni” - symbol Robot (Wild) mize ndhodné pfiletét na obrazovku v libovolném
poctu a nahradit nékteré symboly



specialni funkce “RozloZeni” - symbol Robot (Wild) se na valci roztahne na vy8ku, na vSechny pozice
svého valce

VSechny aktivni vyherni linie jmenovanych specialnich funkci se vyhodnocuji az na konci specialni
funkce.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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WAR OF THE TITANS

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbolQ
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Kerberos), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

WAR OF THE TITANS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespor dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alesporfi dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbolld OMEGA, nebo SIGMA, nebo
DELTA anebo Fi na prvnich tfech, pfipadné &tyfech anebo péti valcich, ziskava hraé automaticky
trojnasobek, pfipadné Ctyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych
symbol(l, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symboll a pétinasobek za patnact shodnych symbold.

Symbol WILD

Pokud se symbol WILD (Kerberos) stane soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vysku, na
vS§echny pozice svého vélce a mliZze tak vytvorit dal$i vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.



VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA

L

B 000 Ke

4 000 Kg

ZAKLADNI HRA
VYHRA

ZAKLADNi HRA

ADNI HRA . - ZAKLADNI HRA
VYHE
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RICH FISH

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbolQ
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji
od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

RICH FISH je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vdech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné &tyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojnasobek, pfipadné
¢tyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbold, ¢tyfnasobek za
dvanact shodnych symbol( a pétinasobek za patnact shodnych symbold.

Symbol WILD

Pokud se symbol WILD stane soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vy$ku, na vSechny pozice
svého valce a muze tak vytvorit dal$i vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu WILD se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.



VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA . . ZAKLADNI HRA
VYHRA

4 DOD KE

ZAKLADN HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA

= 2000K:

ZAKLADNI HRA A ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA
; 4

0 K

= 1500 Ke 3= 1000KE

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA 4 ZAKLADNI HRA
VYH f HRA
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GANGSTER WORLD

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbolQ
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice symbol(l WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol
dvéma.

GANGSTER WORLD je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespofi dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni linii.

Specidlni BONUS

Pokud je hra nevyherni, miize nastat jedna z niZe uvedenych situaci:

Vyfazeni symbolem WILD - Symbol Wild m{ize vyfadit nékteré symboly svym nahrazenim a vytvorit
tak vyherni linii.

Exploze symbolem MOLOTOV - Symbol Molotov exploduje a symboly umisténé v jeho blizkosti zmizi.
V pfipadé, Ze je symbol(l Molotov vice, nastane fetézova reakce. Prazdna mista jsou pak shora
dopInéna novymi symboly, které v kombinaci se stavajicimi vytvofi vyherni linii.

Srazeni symbolu gangsterem (Batsmash) - Po zastaveni valcu pfijde na obrazovku gangster a palkou
srazi nékolik symbol(i z herniho pole. Prazdna mista jsou pak doplnéna shora novymi symboly, které
spolu se stavajicimi vytvofi vyherni linii.



Brokovnice - Po zastaveni valcl pfijde na obrazovku gangster a sestreli nékolik symbol( z herniho
pole. Prdzdna mista jsou pak doplné&na shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvofi
vyherni linii.

Symbol WANTED - Pokud se na obrazovce objevi nékolik symboll Q, nebo K, nebo A anebo J,
minimalné vSak v poctu péti symboll, tak se symboly uzamknou a valce se nékolikrat zdarma otoci.
Dojde ke sbirani pfislusnych pismen tak dlouho, dokud nevznikne alespon jedna vyherni linie. Po
jejich posbirani se symboly odemknou a vyhodnoti se vyherni linie.

Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je scatter. Padne-li tfi nebo vice symbold BONUS kdekoli na valcich, spusti se
bonusova hra s deseti volnymi otoCenimi.

Pri vstupu do bonusové hry si mlze hrac zvolit jednu ze tfi map (trasa jizdy). V zavislosti na volbé mapy
muze hrac ziskat bonusova kola navic, nebo penézni obnos anebo nemusi ziskat nic.

Nahodné mulze nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symboll Q, nebo K, nebo A anebo
J. V této situaci se pfislusné symboly uzamknou a valce se automaticky nékolikrat zdarma otoCi (nema
vliv na pocet volnych bonusovych otoéeni). Dojde ke sbirani a uzamykani dal$ich, stejnych symbold,
pro vytvofeni nahodného poctu dalSich linii. Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni
podil.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskyt( "Scatter” symbol{l na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA
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Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorniuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI
HRA
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CRYSTAL MINERS

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfech na sebe navazujicich shodnych symbolu
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji
od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

CRYSTAL MINERS je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon tfi shodné symboly ve 40 vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kFivka,
kterd propojuje symboly viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol BONUS

Symbol BONUS ma funkci SCATTER. Tfi az pét symbold BONUS rozmisténych na riznych valcich na
libovolnych pozicich vyhrava urcity pocet bonusovych otoceni zdarma dle tabulky vyher. Symbol
BONUS nedava zadnou jinou vyhru.

Symbol BONUS WILD

Symbol BONUS WILD je pfitomen pouze v bonusové hie a samostatné nevytvafi zadnou vyherni linii.
Ve vyhernich liniich béhem bonusové hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

Bonusova hra

Bonusova hra je spousténa po vyhife BONUS symbolUl s uréitym poétem bonusovych otoceni zdarma
dle tabulky vyher umisténé na horni obrazovce. V pribéhu kazdého otoceni je umistén nahodny pocet
BONUS WILD symbol( na nahodném poctu valcl. Pfi zastaveni valcl nahodny poc¢et BONUS WILD
symbol(l zmizi (spadne), a z téch, které zlstanou, se mliZze utvofit vyherni kombinace. Umisténi BONUS
WILD symbol{i nelze nijak ovlivnit interakci hrace.
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Symbol WILD

Symbol WILD je pfitomen pouze v zakladni (nebonusové) hie a samostatné nevytvéafi Zadnou vyherni
linii. Ve vyhernich liniich béhem zakladni hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

Bonusova funkce RESPIN

Ctyii stejné symboly SMARAGD nebo AKVAMARIN anebo KRISTAL umisténé nad sebou na jednom
valci vytvofi jeden kolosalni symbol pfes cely valec a spusti zdarma funkci RESPIN. Pfi funkci RESPIN
dojde k jednomu volnému otoc¢eni vSemi valci, kromé valcl, na kterych vznikl kolosalni symbol. Funkce
RESPIN je spusténa pouze jednou, a to i v pfipadé, Ze je vytvoreno vice kolosalnich symbold.

Bonusova funkce SWAP

Na nevyherni obrazovce muze dojit k nahodné zaméné dvou sousedicich symboll mezi sebou, pro
moznost utvoreni vyherni kombinace. Rovnéz mize dojit k zaméné vice par( najednou na jedné
nevyherni obrazovce.

Bonusova funkce MINING

V pribéhu to¢eni valci mize nahodné dojit ke spusténi proudu lavy na druhém, tfetim nebo &tvrtém
valci. Z néj je postavami Minerl vytazen nahodny pocet kusl jednoho nahodného typu symbolu, kromé
symbolu BONUS a symbolu WILD. Nasledné jsou vytazené symboly umistény na nahodna mista na
valcich a dojde k utvofeni vyhernich kombinace. Tuto bonusovou funkci nelze nijak ovlivnit interakci
hrace.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urdity pocet vyskytl "Scatter” symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA
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Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorniuje vyhry pfti sazce 500 K¢.

Symbol WILD maze e S VOLNA
nahradit kazdy symbol 3 ¥ 10 oToteNi

_ 9

" RANDOM APPEAR —=9®%
WitDvkazds WA/ 1T
bonusové ototce WIL‘D‘

krom@& symbolu BONUS

100 000 K&
B8 000 K& 8 000 Ke
800 K& 800 Ke

2 500 Ke
o000 Ke
200 Ke

1800 K& _ 5 000 Ke
400Ke %% B00 Ke
200ke 200 Ke

1B0DKE 1800 K
300ke M 400 Ke
100ke 200 K&

1500 K& _ 1500 K&
200Ke S - 200 K&
100 K¢ g 100 K¢
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BLOOD REVIVAL

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 125 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbolQ
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyS8si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

BLOOD REVIVAL je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kFivka,
ktera propojuje symboly viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, krom& symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni
kombinaci. Symbol WILD nasobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipadé, Ze v jedné vyherni kombinaci
padne vice symbolt WILD, nasobi se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x.
(V pfipadé 2 Wildd 4x, v pripadé 3 Wild(l 8x, v pripadé 4 Wild( 16x).

Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je scatter. Padne-li kombinace 3 symbold BONUS kdekoli na vélcich, spusti se
bonusova hra s deseti volnymi otocenimi. Pro u€ely vypoctu vyhry v ramci bonusové hry se pouzije vyse
sazky do hry, v ramci které byla bonusové hra spusténa.

Nahodné muze nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symbolll stejného typu. Pocet téchto
symbol{l neni nikterak limitovan. V této situaci se pfislusné symboly uzamknou (fetézem) a valce se
v tomto jednom uzamceni automaticky nékolikrat zdarma otoc¢i (nema vliv na pocet volnych bonusovych
otoceni). Dojde ke sbirani a uzamykani dalSich, stejnych symboll, pro vytvoreni nadhodného poctu
dalSich linii. Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskyt( "Scatter” symbol(l na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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GOLDEN TREASURE

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbolQ
od prvniho vélce zleva a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie za€inaji od prvniho
valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

GOLDEN TREASURE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditeIné na v3ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li nejméné 3 symboly
TRUHLA kdekoli na vélcich, ziskava hra¢ az 58 bonusovych oto€eni zdarma. Hra¢ vybere vzdy dvé
nebo vice truhel a tak odkryje svij ziskany pocet volnych otoCeni zdarma. Vybér se uskutecnuje
dotykem na pfisludné truhly na dotykové obrazovce.

Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych oto€eni zdarma ma hrac pfistup pouze prfes zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symboll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro ucely vypoétu vyher se pouzije
tabulka vyher a vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova oto€eni zdarma spusténa, avSak veskeré
vyhry jsou nasobeny tfemi (V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "Scatter” symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, Zze hrac obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADN| A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA : HRA
VVHRA VHRA

w2000 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

58



SMILING JOKER

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 67 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol{i od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol Joker (WILD), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SMILING JOKER je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Hraje-li hra¢ za sazku 10 K¢ a vy$si a padne-li jeden, nebo vice symboll Joker, plati symbol Joker za
jakykoli jiny symbol.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valcl a pocétem symbolll v jednotlivych valcich. Poc¢et vyhernich
linii je mozné definovat jako poc¢et symboll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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APOLLO EUROPEAN ROULETTE

ZAKLADNi INFORMACE

ruleta 97,3% 500 K¢ 18 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

APOLLO EUROPEAN ROULETTE je Internetovd technickd hra, ve které U&astnik hazardni hry vsazi
pomoci minci na hraci pole rulety s Cisly od 0 do 36 nebo jejich kombinace.

Hra je aktivovana vybérem ikony APOLLO EUROPEAN ROULETTE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s platnem a racetrackem. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka
Kredit, Vyhra a Sazka, tlacitka Zpét, START a sada minci pro pokladani sazky. Sazejici si vybere mince
odpovidajici hodnoty a klikem na konkrétni pozici vloZi tuto castku do hry, dle tabulky sazek. Kolo rulety
se roztodi stisknutim tlacitka START. Kulicka po dotoceni kola rulety zlstane v jedné z 37 pozic. Dle
nastavené sazky hrac vyhrava, nebo prohrava. V pripadé vyhry zlstavaji mince na vyhernich pozicich v
sazce pro dalsi hru.

Pole KREDIT zobrazuje celkové mnoZstvi penéz, které ma Ucastnik hazardni hry k dispozici.
Pole VYHRA zobrazuje ¢astku, kterou U¢astnik hazardni hry vyhral v posledni odehrané hie.
Pole SAZKA zobrazuje ¢astku, kterou U¢astnik hazardni hry vklada do aktualni hry.

Tlacitka ORPHANS, ZERO GAME, SERIE 0/2/3 a SERIE 5/8 — vsadi danou sérii sazek

Tlac¢itko NEIGHBOURS — zobrazi RACETRACK pro mozZnost nastaveni sazky ,sousedi”.
Tlacitka +/- v sekci RACETRACK - nastavi pocet vsazenych poli na kazdé strané od aktualné

vybraného disla.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Podani sazky:

Ucastnik hazardni hry si vybere minci odpovidajici hodnoty a poloZi na konkrétni pozici. V ramci jedné
hry (jednoho zatoceni ruletového kola) Ize ve fazi sdzeni uskutecnit vice dilc¢ich sazek (polozit vice
minci na vice mist), avSak soucet hodnot vsazenych minci nepfekroci limit maximalni sazky do jedné
hry.
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Standardni typy sazek:

P¥imad sazka — 1 Cislo — Minci Ize poloZit na kterékoliv ¢islo véetné nuly.
Délena sazka — 2 ¢isla - Minci lze polozit na kterékoliv dvé sousedici Cisla tak, Ze se polozi na caru,
kterd tato dvé ¢isla oddéluje. Také Ize umistit minci na ¢aru oddélujici0a 1,2 a 3.

Sazka na ulicku — 3 ¢isla — Mince se poklada na tfi ¢isla na vnéjsi okrajovou ¢aru hraciho pole, vedle
odpovidajici fady tfi ¢isel. Také je moZzno polozit mincina 0, 1 a 2 stejné jakona 0, 2 a 3.

Rohovad sazka — 4 Cisla - Mince se poklada na kfiz rozdélujici dand ¢tyfi Cisla. Lze tak vsadit i na Cisla O,
1,2a3.

Sazka na radu — 6 Cisel - Sazka na radu pokryva dvé sazky na uli¢ku, tedy Sest rlznych Cisel ve dvou
fadach po tfech. Mince se umistuje na nejblizsi okrajovou ¢aru hraciho pole rulety, a to na misto, kde
se kFizi s ¢arou oddélujici dané dvé fady.

Sdzka na tucet — 12 Cisel — Mince se poklada do jednoho ze tfi poli oznacenych ,,1st 12 ,2nd 12
nebo ,3rd 12

Sdzka na sloupec — 12 ¢isel — Na pravé strané hraciho pole rulety jsou tti pole oznacend ,2:1“ Mince
se umisti do jednoho z téchto poli, ¢imz se vsadi na vSech 12 &isel v daném fadku, mimo cisla 0.
hracich poli ,1-18 ,EVEN“, ,,CERVENA“, ,CERNA“ ,0DD* nebo ,19-36“ se vsadi na polovinu hraciho
pole mimo Cisla 0. Kazdé pole zahrnuje 18 Cisel.

Specialni série sazek:

Typ série Rozleieni minci

Velkd série (SERIE 9 0/2/3 (2 mince) 4/7, 12/15, 18/21, 1922, 25/26/28/29 (2 mince),
0/2/3) 32/35
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Typ série Potet minei RozloZeni minc

Mal4 série (SERIE 5/8) 6 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36

Typ série Pocet minci RozloZeni minci

Orphans {ORPHANS) 5 1, 6/9, 14/17, 17/20,31/34

Typ série Poiet minci Rozlofeni mincl

Zero spiel (ZERD SPIEL) 4 03, 12f15, 26, 32/35

Racetrack
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Racetrack se spusti tlagitkem SOUSEDE a slouzi ke specialnimu typu sazeni. Tlagitkem plus
a minus, se nastavi

piislusny pocet vsazenych poli od 1 do 8 od hra¢em vybraného pole s ¢islem. Na sazky typu
SOUSEDI se nevztahuje tlacitko REBET.

VYHERNi TABULKA

Ucastnik hazardni hry maze minci poloZit na jedno nebo vice konkrétnich ¢isel.

1 ¢islo - 35:1
2¢isla-17:1
3¢isla-11:1
4 ¢isla - 8:1
6 Cisel - 5:1
12 gisel - 2:1

18 Cisel - 1:1

V ptipadé, 7e U&astnik hazardni hry vyhraje, ziska vyhru podle vyherniho poméru plus hodnotu své
sazky. Pokud je tedy napftiklad vyherni pomér 35:1, pak U¢astnik hazardni hry dostane 36 minci.
Vklady se do vyherniho poméru nepocitaji.
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TURBO SLOTS 81

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 160 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

TURBO SLOTS 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi alesponi na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich
na Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech C&tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol MULTIPLIER WILD

Symbol MULTIPLIER WILD ma funkci WILD. Kazdy tento symbol obsazeny ve vyherni kombinaci
nasobi vyhru dvéma. Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 az 4.

Symbol WILD
Symbol Robot (Wild) nahrazuje jakykoli symbol. Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 az 4.
Ve vyjimecnych pfipadech mlzou nastat tyto situace:

specialni funkce “Rotace” - symbol Robot (Wild) na valci zaéne rotovat a zamicha ostatnimi symboly,
které poté dosednou na nové pozice na valcich

specialni funkce “Nahrazeni” - symbol Robot (Wild) mize nadhodné pfiletét na obrazovku v libovolném
poctu a nahradit nékteré symboly

specialni funkce “Rozlozeni” - symbol Robot (Wild) se na valci roztahne na vysku, na vSechny pozice
svého valce
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VSechny aktivni vyherni linie jmenovanych specialnich funkci se vyhodnocuji az na konci specialni
funkce.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné pfelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcl a po¢tem symboll v jednotlivych valcich. Poc¢et vyhernich
linii je mozné definovat jako poc¢et symboll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valch. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorniuje vyhry pfti sazce 500 K¢.
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SLOT BIRDS 81

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 160 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol(i od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu
MYSTERY a BONUS. Vyherni linie zac€inaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

SLOT BIRDS 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi alespon na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich
na Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Tetris

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbol(l), které jsou na vyherni linii, odstrani z valcU
(prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vy$Sich pozic na valcich. Hrac tak maze
obdrzet dalSi vyhry.

Symbol SUP

Symbol SUP, miize nahodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zapIni symboly shora a mGze
byt pfi¢tena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci.

Symbol MYSTERY

Symbol MYSTERY je Scatter. Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcl alespori 3
specialni symboly MYSTERY, ziskava hrac vyhru dle vyherni tabulky.

68



Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. WILD se mUze "rozletét"
na nékolik dalSich symbolt WILD a preménit tak na symboly WILD dal$i symboly. Symbol WILD muze
tedy v nékterych pfipadech nahodné nahradit nékolik dalSich nahodnych symboli symbolem WILD.
Tzn. Ze ze symbolu WILD zaénou vylétavat ptaci, ktefi nasledné dosednou na nahodné& vybrané
symboly kdekoli na vélcich. Tyto nahodné vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptakim
nahrazeny symbolem WILD. Kazdy symbol WILD nasobi vyherni linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, dva
WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Symbol BONUS

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li 3 anebo 4 symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskava hra¢ 10
anebo 20 bonusovych otoeni zdarma.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych oto€eni zdarma ma hrac pfistup pouze pfes zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symbold BONUS. Otoceni se poté provadi zdarma a pro ucely vypoétu vyher se pouzije
tabulka vyher a vyS$e sazky do hry, v ramci které byla bonusova oto€eni zdarma spusténa.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valci a po¢tem symbold v jednotlivych valcich. Po¢et vyhernich
linii je mozné definovat jako poc¢et symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamen3, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

SN KAZDY SYMBOL WILD V LINII
% NASOBI VYHRU 2X

10 000 Ke-40 000 Ke
(o o ) 2 500 Ke-7 500 K&

80 000 Ke
B 000 Ke

B 000 K&

20 000 Ke

S 2 000 Ke

20 000 Ke
2 000 K&

2 000 Ke
o00 K&

1 000 K&

{7 500 K&
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SIZZLE FIRE

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespor dvou na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie za€inaji od prvniho
vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s€itaji.

SIZZLE FIRE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespor dva shodné symboly v 5 vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori dva shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol HVEZDA (Scatter)

Za tfi a? pét symbold HVEZDA (Scatter), rozmisténych nahodné na réiznych valcich, nalezi hraci vyhra
dle vyherni tabulky.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojenda neni podminéna vyskytem
"Scatter" symbol( na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "Scatter” symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru,
at uZ se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.



VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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OCCULTUM 81

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 170 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyr na sebe navazujicich shodnych symbolt od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (modry nebo
Cerveny), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé jiného symbolu WILD. Vyherni linie za€inaji od prvniho
valce zleva.

Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

OCCULTUM 81 je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na
Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech
Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou &tyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol modry WILD

Modry symbol WILD samostatné nevytvafi Zadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje
jakykoliv jiny symbol kromé& &erveného symbolu WILD. Vyhra za linii obsahujici alespor jeden modry
symbol WILD je nasobena x2.

Symbol ¢erveny WILD

Cerveny symbol WILD samostatné nevytvafi Zadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich
nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé modrého symbolu WILD.

Bonusova funkce KOUZLO
Béhem hry se nahodné objevi svitek s urcitym piktogramem, ktery spusti jedno z niZze uvedenych

kouzel. Tato bonusova funkce neni nikterak zavisla na interakci hrace.
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- Kouzlo vyvolani

Svitek s prisluSnym piktogramem spousti kouzlo, které pfivola Cervené, modré nebo obé KOLA
STESTI.

- Kouzlo tfidéni

Svitek s pfislusnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které pfeskupi nahodné
symboly do kombinace vyherni o jedné nebo vice vyhernich linii.

- Kouzlo nahodnych WILDU

Svitek s pfislusnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které vyvola ndhodny
pocet leticich ¢ervenych a modrych symbolG WILD. Nékteré z leticich symbola WILD se nahodné
zachyti na nahodnych pozicich a mohou tak umoznit vytvofeni jedné nebo vice vyhernich
kombinaci.

Modré kolo stésti

MODRE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umozhuje ziskat
dodatecnou vyhru. Modré kolo Stésti se zdarma roztaci stlacenim tlaCitka START a vySka vyhry je
uréena hodnotou ve zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Jakakoliv interakce hrace, pocinaje
spusténim kola tladitkem START, nema vliv na vySi vyhry.

Cervené kolo stésti

CERVENE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umozfiuje
ziskat dodate¢nou vyhru.

Cervené kolo $tésti ma 3 Urovné a roztadi se zdarma stladenim tladitka START. V kazdé Grovni je
vy8ka vyhry ur€ena hodnotou ve zvyrazné&ném vyhernim poli po zastaveni kola. Kazda urovefi ma jiny
rozsah mozné vyhry, pocinaje 1. nejnizsi, kon¢e 3. nejvyssi. V 1. a 2. Grovni se kolo mlze zastavit na
poli se specialnim symbolem ,>>>", ktery umozni postup do dalSi trovné, a tim umozni vyhrat vyhru
ve vy$S§i Urovni. Stejné tak mGze nastat situace, kdy se kolo nezastavi na symbolu ,>>>“ a hrac tak
ziska vyhru pouze v dané arovni a do dalsi jiz nepostupuje. Kazdé otoCeni kola je zdarma. Jakakoliv
interakce hrace, poCinaje spusténim kola tlaCitkem START, nema vliv na vySi vyhry ani postup do jiné
arovné.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valci a po¢tem symbolu v jednotlivych valcich. Poc¢et vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém vélci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

[&??“ WILD symboly:

Cerveny i modry symbol WILD nahrazuje
jakykoli jiny symbol.
Vyhra za linii s modrym symbolem WILD
je nasobena 2x.

ﬁ , 0 000 Ke

P
LY

1000ks ‘& 5 000 K&

500ke 1 000 K&

500Ke / ) 500 K
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BOOFA

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespor dvou na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji
od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

BOOFA je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v deseti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditeIné na v8ech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol SPHINX

Symbol SPHINX mlze na herni obrazovce padnout ve dvou variantach:

1. Z&kladni symbol — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky a nepini Zadnou jinou funkci.

2. Zvyraznény symbol — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky, tvofi-li vyherni linii, ale
zarovent ma funkci SCATTER pro vstup do bonusové funkce ASET BONUS. Pokud tedy hrad
obdrzi linii symbold SPHINX, ziska vyhru a vstup do funkce ASET BONUS. Pokud hraci symbol
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SPHINX nepfijde ve vyherni linii, ale na obrazovce jsou alespon tfi tyto symboly kdekoliv na
valcich, hra¢ vstupuje do funkce ASET BONUS. Je-li na obrazovce vice vyhernich linii
se zvyraznénym SPHINX symbolem, nejprve dojde k vyhodnoceni v8ech vyhernich linii, a az
po jejich vyhodnoceni hrag¢ vstoupi do bonusové funkce ASET BONUS.

ASET BONUS

Bonusova funkce ASET BONUS se sklada ze dvou uUrovni.

e 1. Urover - Hradi se zobrazi kolo §tésti, které se zdarma roztoé&i tlagitkem START. Kolo
obsahuje 15 vyher, z nichZ jednu hrag po zastaveni kola ziské a postupuje do dalSi
urovné.

e 2. Uroven — Hragi se zobrazi druhé kolo $tésti, které se opét zdarma roztoéi tladitkem
START. Kolo obsahuje 10 pozic s nasobky od 2x do 5x. Po jeho dotogeni se vynasobi
celkova vyhra z pfedeslé Urovné nasobkem, ktery hrac obdrzel.

Za ASET BONUS tedy hrac obdrzi vzdy vyhru z prvniho kola $tésti vynasobenou nasobkem ve druhém
kole §tésti. Ani jedno z kol §tésti nelze prerusit, hra¢ tedy musi obé kola spole¢né odehrat. Za ASET
BONUS hra¢ obdrzi 20 — 250nasobek sazky, ktera byla nastavena v okamziku vstupu do ASET
BONUSU.

Interakce hrace (roztoc¢eni kola $tésti) nemaiji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Symbol SCARAB

Symbol SCARAB mze na herni obrazovce padnout ve dvou variantach:

1. Nezvyraznény — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky a neplni zadnou jinou funkci.

2. Zvyraznény svétlem — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky, tvofi-li vyherni linii, ale
zaroven funguje jako scatter pro vstup do bonusové funkce SCARAB BONUS. Pokud tedy hrac
obdrzi linii symboltd SCARAB, ziska vyhru a vstup do funkce SCARAB BONUS. Pokud hraci
symbol SCARAB nepfijde ve vyherni linii, ale na obrazovce jsou alespon tfi tyto symboly
kdekoliv na valcich, hra¢ vstupuje do funkce SCARAB BONUS. Je-li na obrazovce vice
vyhernich linii s rozsvicenym SCARAB symbolem, nejprve dojde k vyhodnoceni v8ech
vyhernich linii, a az po jejich vyhodnoceni hrag vstoupi do bonusové funkce SCARAB BONUS.

SCARAB BONUS

Hraci se zobrazi sedm velikych scarabl, z nichZ pod kazdym se skryva vyhra. Hra¢ klikem na obrazovku
vybere jednoho ze scarabul a obdrzi vyhru, kterou ukryva. Hra¢ miize vybirat pouze jednou. Poté co
hra¢ scaraba vybere a obdrzi vyhru, jsou hraci odkryty i dal$i scaraby. Volba hra¢e nema zadny vliv na
vysledek hry ani vyherni podil a odhaleni je pouze vizualizace pro zatraktivnéni hrani. Za SCARAB
BONUS hra¢ obdrzi 15 — 50nasobek sazky, ktera byla nastavena v okamziku vstupu do SCARAB
BONUSU.

Symbol KNIHA

Symbol KNIHA ma tfi funkce, které plati zaroven:

1. Funkce WILD — Nahrazuje jakykoliv symbol ve hfe pro utvoreni vyherni linie, a to v celé hre.

2. Funkce SCATTER - Symbol KNIHA nemusi byt soucasti vyherni linie.

3. Funkce BONUS - Za tfi a vice symboll KNIHA hra¢ obdrzi 10 volnych otoceni v bonusovém
rezimu.

Pokud hrac obdrzi 3, 4 nebo 5 symbold KNIHA kdekoliv na valcich, hra¢ obdrzi vyhru za dany pocet
symbol{ KNIHA dle vyherni tabulky a automaticky vstupuje do rezimu BONUS.

Symbol KNIHA

Symbol KNIHA ma tfi funkce, které plati zaroven:

1. Funkce WILD — Nahrazuje jakykoliv symbol ve hie pro utvofeni vyherni linie, a to v celé hfe.
2. Funkce SCATTER — Symbol KNIHA nemusi byt sou€asti vyherni linie.
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3. Funkce BONUS - Za tfi a vice symboll KNIHA hra¢ obdrzi 10 volnych otoéeni v bonusovém
rezimu.

Pokud hra¢ obdrzi 3, 4 nebo 5 symbolli KNIHA kdekoliv na valcich, hra¢ obdrzi vyhru za dany pocet
symboltd KNIHA dle vyherni tabulky a automaticky vstupuje do rezimu BONUS.

Rezim BONUS

PFi vstupu do rezimu BONUS hra automaticky vybere jeden z hernich symboll, kromé symbolu KNIHA,
ktery umisti na spodni panel. Tento vybrany symbol ma v reZimu BONUS funkci roztahujiciho se
SCATTERU a na valcich se zobrazuje na hnédém svitku. Pokud hraci padne v rezimu BONUS néjaky pocet
téchto SCATTERU, dojde nejprve k vyhodnoceni zakladnich vyhernich linii, SCATTERY se poté vertikalné
roztahnou na cely valec a dojde k vyhodnoceni linii, které takovyto SCATTER obsahuji. Takto roztazené
SCATTERY nemusi tvofit linii za sebou, ale musi byt splnén jejich pocet v dané linii, dle tabulky vyher.
V rezimu BONUS hrac¢ obdrzi vyhru v rozmezi 40 — 250ndsobek sazky, ve které byl rezim BONUS
spustén.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfti sazce 500 K¢.
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100 000 Ke
10 000 Ke
1000 Ke

290 000 Ke
o0 000 Ke
o 000 Ke
200 Ke

100 000 Ke
20 000 Ke
2 000 Ke
250 Ke

37 500 K&
9 000 K&
1500 Ke

2 000 Ke

PINKY CAT

ZAKLADNi INFORMACE

1000 Ke

o 000 Ke
000 Ke

20 000 Ke
2 000Ke
250 Ke

1250 K&

valcova

85-99%

500 K¢

250 000 K¢
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CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pii kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbolQ
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti
ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

PINKY CAT je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v 11 vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na vélcich. Padnou-li 3, pfipadné 4
anebo 5 symbolt BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac 10, pripadné 20 anebo 30 bonusovych otoceni
zdarma.

Bonusova otoceni zdarma
Do rezimu bonusovych oto€eni zdarma ma hrac pfistup pouze prfes zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symboll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro UCely vypoctu vyher se pouzije

tabulka vyher a vy3e sazky do hry, v ramci které byla bonusova oto€eni zdarma spusténa.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice symbol(l WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol
dvéma.

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni linii.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne symbol WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol WILD
dvémi.

Specialni BONUS
Pokud je hra nevyherni, miZe nastat jedna z niZe uvedenych situaci:

1. NINJA MOUSE - Dojde k nahodnému odstranéni nékterych symbolu, na jejichz mista
propadnou symboly dal$i a miize tak dojit k utvofeni vyherni linie.

2. CAT THIEF - Nahodné zméni nékteré symboly za symbol WILD.

80



3. TNT CAT - Dojde k nahodnému odstranéni nékterych symbold, na jejichz mista propadnou
symboly dal$i a mize tak dojit k utvoreni vyherni linie.

4. WANTED — Nahodné zméni nékteré symboly za symbol WILD.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urdity pocet vyskytl "Scatter” symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA

-

f‘I - o " ZAKLADNI A BONUSOVA
N é X HRA

%)

-

S

Miihodnié zaméni néiterd
symboly za symbol WILD

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
128 000 K&
16000 K&

6000 KE

1 500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
A 000 KE
b= 2000 Ke

i= 1000Ke

VOLNA oToCENI

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VVHRA
16000 K
4 000 KE
2 000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
4000 K&
= 2000 KE

1000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
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HRA
VYHRA

= 250 000 K&

= 64000 K&

B 000 K&
2000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

« 000 Ke
= 3000 K&

1 500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

S« 2000 K2

1 000 KE

SO0 KE



SUNSET HOTLINE

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 87 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyf na sebe navazujicich shodnych symbolt od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho
vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SUNSET HOTLINE je ¢&tyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na &tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje
symboly viditeIné na vSech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditeIné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou Ctyfi shodné symboly. Vyherni
linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.
CASHBACK BONUS

V prabéhu hry se po odehrani 35-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK
BONUS. Pokud je signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hraétv kredit po vloZeni sazky do hry klesne
na 0, a prvni faze hry neskonci dil¢i vyhrou, na valcich se zobrazi malé okno, ve kterém probiha
vizualizace moznych CASHBACK BONUS vyher. Hra¢ v tuto chvili stiskne tladitko START za ucelem
zastaveni vizualizace mozZnych €astek a obdrZi jednu z vizualizovanych vyher. K zastaveni vizualizace
je opravnén pouze hrag, tzn. Ze doba pfehravani vizualizace neni limitovana ¢asové, ale je vazana na
hracovu interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcl a poétem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

f - ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA

‘ ,f\ ”ﬂ | - VVHRA
. IbL/ 75 000 Ke ':I | 5 000 K&

[ Q ZAKLADNI HRA
R

ZAKLADNI HRA R ZAKLADNI HRA

VVHRA HRA

500 K2
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WOODENMATIC

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 67 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Dfevorubec), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za€inaji
od prvniho vélce zleva. Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

WOODENMATIC je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho véalce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol DREVORUBEC

Symbol DREVORUBEC nahrazuije jakykoli jiny symbol.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valci a po¢tem symbolu v jednotlivych valcich. Poc¢et vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symbolll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcd. Kazdy
symbol v kaZzdém valci je pak alespoi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize

uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA . VYHRA
3« 5000 K3 X 3x 4000 K&

3= 2500 K& 3= 1000KE

’. ZAKLADNI HRA : ZAKLADNI HRA
' VIHRA ViHRA

ZAKLADNI HRA
V¥HRA

3= 500Ke
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ZAKLADNI HRA
ViHRA
3« 2500 ME

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3% 1000KE



GOLDEN AGE MULTIREELS

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je otacenim tfi az péti valcu ziskat tfi az pét stejnych symboll v alespori jedné vyherni
linii. Ve hfe je 27, 81, nebo 243 vyhernich linii podle zvolené varianty hry. ldentické symboly se
vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbol(, které padly ve vyherni
linii, a tabulky vyher platné pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava
se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se
symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji. Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu
Criss-Cross.

GOLDEN AGE MULTIREELS je tfi az pétivalcova hra, v niz se sazi na tfi az pét shodnych symboll ve
27, 81 nebo 243 vyhernich liniich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly
viditelné na v3ech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Pfepinani rezimu hry

Hra ma tfi volitelné varianty, které je moZno ménit pomoci pfepinaciho tlagitka v pravém hornim rohu
herni obrazovky. Kazda varianta ma rlzny pocet valcl - tfi, étyfi a pét a tim padem i rizné pocty
vyhernich linii - 27, 81 a 243. Varianty je mozno prepinat kdykoliv mezi sazkami. Zménou varianty hry
se méni i hodnoty symboll na tabulce vyher. Pfepinani variant nema vliv na vyherni podil.

Symbol WILD a funkce RESPIN

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol. Kazdy symbol WILD obsazeny ve vyherni linii se zamkne a
po pficteni vyhry dojde k funkci RESPIN — volnému oto¢eni zdarma se zam&enymi WILD symboly. Po
volném oto¢eni se symboly WILD opét odemknou a dojde k vyhodnoceni dalSich pfipadnych
vyhernich linii. Funkce RESPIN se provede vZdy, kdyZ existuje alespor jeden uzaméeny symbol
WILD.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné pfelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcl a poétem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén podétem valct. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorniuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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GLADORIUS

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbolii
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu KLIC.
Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

GLADORIUS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje v8echny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé& symbolu KLIiC. Symbol
WILD se nahodné roztahuje na vélcich jak vertikalné, tak horizontalné a nahrazuje tak ostatni symboly
za symbol WILD.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.

Symbol TRUHLA

Vyherni kombinace symboli TRUHLA a KLIC, spousti animaci, kde kli¢ odemyké box. Pies box protéka
proud Castek a ve chvili, kdy hra¢ stiskne tlaCitko Start anebo se dotkne TRUHLY, proud se zastavi a
zobrazi se vyhrana ¢astka v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce. K odemknuti boxu je opravnén
pouze hrag, tzn. Ze doba pfehravani vizualizace neni limitovana €asové, ale je vazana na hracovu
interakci.

Interakce hraCe nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorniuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA
RETEZICI SE WILD
NAHRAZUJIE VEECHNY
SYMBOLY KROME SYMBOLU
KLIC

ZAKLADNI HRA
VYHRA
128.000,00 K&
16.000,00 K&
£.000,00 K&
1.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5= 16.000,00 KE
4= 4.000,00 K&
3= 2.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VVHRA

Sx  4.000,00 K&
4= 200000 K
3« 1,000,00 K2

MYSTERY SCATTER

ZAKLADNI HRA

VYHRA
1= 4.000,00 KE - 52.500,00 K&
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KOMBINACE SYMBOLL

VYHRAVA

ZAKLADNI HRA
VYHRA
< 64.000,00 KE
8.000,00 K&
3« 4.000,00 KE
2.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5= 8.000,00 KE
4= 3.00000 K2
3= 1.50000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5= 4.00000 KE
4= 200000 KE
3= 1,000,00 K2

ZAKLADNI HRA
7Y
5% 2.000,00 K&
4= 1.000,00 K&
3x 500,00 K&

ZAKLADNI HRA
VVHRA
250.000,00 K&
64.000,00 K&
£.000,00 K&
4,000,00 KE

VYHRA
S« B.000,00 KE
4x  3.000,00 K&
% 1.500,00 K&

ZAKLADNI HRA
ViHRA
5% 2.000,00 K&
4 1.000,00 K&
3¢ 500,00 K&



FALCON GOD

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sézka

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbolU od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu RESPIN,
MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie zacinaji od
prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoéitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

FALCON GOD je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symboll: Mystery, Respin, Mixer, 2x
Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

Symbol MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni valcd zméni na jeden z nasledujicich symbol(: Wild, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo Mystery.



Symbol MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symboll Multiplier na obrazovce vice,
pak se vyhra nasobi kazdym z nich.

Symbol RESPIN

V pfipadé, Zze padne symbol Respin, ziskava hrac¢ jedno otoceni valcl zdarma. Maximalni poc¢et po sobé
jdoucich symbol( Respin je elektronicky limitovan na ¢tyri.

Symbol MYSTERY

Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hra€ vyhru v rozsahu 2 az 20nasobku sazky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valci a poétem symbolu v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako poc¢et symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur&ime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfti sazce 500 K¢.
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ZAKLADNI HRA

ibol MIXER se po
peni vitlod zméni na

MULTIPLIER, 3x
MULTIPLIER, 4x
MULTIPLIER,
Y

ZAKLADNI HRA

LTiPLi .
nisobi kafdym x nich.

MULTIPLIKATOR

ZAKLADNI HRA
VYHRA

ZAKLADNI HRA
VYHRA

500,00 K&

VYHRA

3= 5.000,00 K&

RICH KITTENS

ZAKLADNi INFORMACE

¥

ZAKLADNI HRA

Symbol WILD nahrazuj
kromé ndsledujicich
RESPIN, MI
MULTIPLIER, 4x

ZAKLADNI HRA
Symbol MULTIPLIER

ZAKLADNI HRA
VVHRA
2.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
w 1.500,00 K&

ZAKLADNI HRA
VVHRA

3= 500,00 K&

1=

NSTEDY
MYSTERY SCATTER

ZAKLADNI HRA
VYHRA
1.000,00 K& - 10.000,00 K&

ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3= 2.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VIHRA
bx 1,000,00 KE

ZAKLADNI HRA
VVHRA

* 200,00 KE

valcova

85-99%

500 K¢

250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zéakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol(i od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu
WILD. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat

bonusovou fazi této hry.



V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se sCitaji. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

RICH KITTENS je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi alespor na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich
na Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na
v8ech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespo tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Tetris

V pfipadé vyhry se symboly, které jsou na vyherni linii, odstrani z valc(i (prasknou) a na jejich misto se
posunou (propadnou) symboly z vy$Sich pozic na valcich. Hra¢ tak mize obdrzet dal$i vyhry. Funkce
tetris je zdarma.

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje. Kazdy symbol WILD nasobi
vyherni linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valci a po¢tem symbolu v jednotlivych valcich. Poc¢et vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symbolll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcd. Kazdy
symbol v kaZzdém valci je pak alespoi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém vélci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.



Symibal WILD nahwarige
fadrfholl symbel. Kakdy
symbal WILD absateny ve
wharni linii nasobi vjhm

20 000 KE
2000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
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ZAKLADNI HRA
VYHRA

4« BO 00O K&
3« 8000 K2

ZAKLADNI HRA
VVHRA
4= 2000 ME
3« S00KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
4= 2000 KE

500 K&

ZAKLADNI HRA
VVHRA
4= 30000 Kg
3= 3000 K2

ZAKLADNI HRA
VVHRA
4% 2000 KE
3« S00KE




SMILING 1LINR

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 50500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem hry je ota¢enim valcu ziskat tfi stejné symboly umisténé na tfech valcich v jedné vyherni linii.
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Linie symbolu WILD navysi stupnici pro bonusovou vyhru o
jeden stupeni.
Pro dosaZeni bonusové vyhry musi hra€ naplnit celou stupnici pro bonusovou vyhru. Po naplnéni celé
stupnice pro bonusovou vyhru se hra€ovi automaticky zdarma nahodné vylosuje jeden z vyobrazenych
multiplikatori. Nasledné se stupnice pro bonusovou vyhru restartuje. Multiplikator nasobi
pramérnou sazku vypocitanou ze sazek potrebnych pro naplnéni progress baru. Primérna sazka se
pocita od momentu dosazeni prvniho stupné stupnice pro bonusovou vyhru az po dosazeni stupné
posledniho.

SMILING 1LINR je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v jedné vyherni linii na tfech
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na v8ech tfech
elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER a bonusova vyhra

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol. Pokud hra¢ obdrzi linii symbold WILD, dojde k navyseni
stupnice progress baru pro dosazeni bonusové vyhry.

Bonusova vyhra a progress bar

Po naplnéni stupnice (progress bar) pro bonusovou vyhru (obdrzenim vice samostatnych linii se
symbolem WILD) dojde k nahodnému vylosovani multiplikatoru 50x, 75x, nebo 100x. Multiplikator (50x,
75x a 100x) vynasobi primérnou sazku vypoditanou ze sazek potfebnych pro naplnéni progress baru
a tuto Gastku hrac¢ obdrzi jako bonusovou vyhru. Primérna sazka se pocitd od momentu dosazeni
prvniho stupné stupnice pro bonusovou vyhru az po dosazeni stupné posledniho. Po obdrzeni vyhry
dojde k vynulovani stupnice progress baru.

VYHERNI TABULKA
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Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorniuje vyhry pfti sazce 500 K¢.

Symbol WILD
-~ hahrazuje E 7%
& ) jakykoli symbol. (" /- 10 000 Ke

o000 K&

5000Ke 2 500 K&

1500 K& !‘ 1 000 K&

7 s,

_;é. TR
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HAPPY NUTS

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Dfevorubec), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji
od prvniho vélce zleva. Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

HAPPY NUTS je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na v8ech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY.
ReZzim BONUS

Padne-li hraci linie symboli BONUS, hrac¢ vybere na obrazovce jeden ze tfi ofiskl, ¢im se nahodné
vybere pocet volnych otoeni zdarma v rozsahu 2 - 1250. V reZimu bonus plati sdzka se kterou byl
rezim bonus iniciovan. Interakce hra¢e neméa na kone¢ny pocet volnych oto€eni vliv. V reZimu bonus je
aktivni symbol MYSTERY, ktery je SCATTER. Za kazdy symbol MYSTERY hra¢ obdrzi 5 — 25 nasobek
sazky.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "Scatter” symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kaZzdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcl a poétem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich
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linii je mozné definovat jako poc¢et symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valci. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespor jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur€ime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

o . - BONUSOVA HRA
Us Tl SYMBOLY BONI O L n 3
BONUSOVOU HRU S ED 1 H VYHRA

ATTER & T SCA 3 1= 2500 X -12 500 K&

Symbsol WILD nahrazuje jakykol i
symbol kromé MYSTERY & BOMUS B o H
symbali. 5

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA ZAKLADNI A BONUSOVA HRA ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
.

VYHRA VYHRA VVHRA
7 500 KE tn 5000 K2 i« 2 500 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA S ZAKLADNI A BONUSOVA HRA ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA { VYHRA VVHRA
1500 K& - 1< 1000 KE 500 K&
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AZTEC MYSTERY

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespor dvou na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji
od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

AZTEC MYSTERY je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v tficeti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelné pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu SCATTER.
Symbol Scatter

Symbol Scatter se vyskytuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Za 7, 8 anebo 9 symboll Scatter hra¢ ziskava
vyhru a 8 — 30 bonusovych oto€eni zdarma dle tabulky vyher.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych oto€eni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity po€et symbolu Scatter. Hra¢ ma moznost v prdbéhu bonusové hry vyhrat dal$i bonusova otoéeni,



padne-li znovu 7 az 9 symbol(l Scatter. Oto¢eni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se
pouzije tabulka vyher a vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova oto¢eni zdarma spusténa.

Popis funkce Scatter
"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za

urdity pocet vyskytl "Scatter” symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfti sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA e ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

5x 15 D00 K2

4= 5000 K& ) )

T 1000 Ké ZAKLADNI A BONUSOVA HRA

300 K& VYHRA VOLNA oTOCENI

- i 4 ZAKLADNI A BONUSOVA = g -
ZAKLADNI A BONUSOVA HRA ZAKLADNI A BONUSOVA

5 = VVHRA Y ¢
VYHRA ki \ . VYHRA
Su 00 K&
400 KE
Ko
(]

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
S= 400 M2
200K

= 100 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA { - ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA —_— HRA
VTHRA VVHRA
5= 300 K&
0 Ke

3= 100 K&

100



SCARY NIGHT

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zéakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol(i od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji
od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SCARY NIGHT je ¢&tyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na &tyfech valcich. Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje
symboly viditeIné na vSech &tyfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.
Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje v8echny symboly na valci, kde se vyskytuje. Kazdy symbol WILD nasobi
vyherni linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Tetris
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V pfipadé vyhry se symboly, které jsou na vyherni linii, odstrani z valc(i (prasknou) a na jejich misto se
posunou (propadnou) symboly z vyssich pozic na valcich. Hra¢ tak muze obdrzet dal$i vyhry. Tato
funkce je zdarma.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné pfelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcl a poc¢tem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako poc¢et symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

UM IER LY ZAKLADNI HRA 3 ZAKLADNI HRA

? Symbol WILD nahrazuje ; VYHRA A VYHRA

» jakykoli symbol. Kadty G

3 D Spmbol WILD i o 4x BO00OKE 4= 30000 KE
wyherni link ndsobi vyhm 2w s 3% BO000KE = 3000KE

MLULTIPLIKATOR  WiLD

ZAKLADNI HRA
VVHRA
4% 2000 KE
3= 500 K&
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FRUTIKI TRIBE

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji
od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

FRUTIKI TRIBE je &tyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ¢&tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje
symboly viditeIné na vSech &tyfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.
Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
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Symbol WILD nahrazuje v8echny symboly na valci, kde se vyskytuje. Kazdy symbol WILD nasobi
vyherni linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Tetris

V pripadé vyhry se symboly, které jsou na vyherni linii, odstrani z valc( (prasknou) a na jejich misto se
posunou (propadnou) symboly z vyssich pozic na valcich. Hra¢ tak muze obdrzet dal$i vyhry. Tato
funkce je zdarma.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcl a po¢tem symboll v jednotlivych valcich. Poc¢et vyhernich
linii je mozné definovat jako poc¢et symboll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valch. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

""?«

MULTIPLIKATOR  WILD

MULTIPLIER WILD
Symbol WILD natwazuje
jalkyiooli symbol. Kazdy

symbol WILD obsaZeny ve

witharni linil ndsobi vyhn 2.

ZAKLADNI HRA
VVHRA
4= 20000 K&
3= 2000 KE

ZAKLADNI HRA
VVHRA
4= 7000 K&
3= 500KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA

4= B0 D00 KE
3= B000KE

ZAKLADNI HRA
VVHRA
d= 2D000KE
3= 500 K&

ZAKLADNI HRA
VVHRA
4w 2000 Ke
« 500 K&
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ZAKLADNI HRA
VYHRA
4= 30 000 KE
3= 3000 K2

ZAKLADNI HRA
VIHRA
4= 7000 Ko
3= 500 NE

ZAKLADNI HRA
VVHRA

4= 1000 K&
3=  SOOKE



CLOWNFISH

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbolii
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher spole¢né se zdvojnasobenim vyhry. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (KLAUN), ktery
nahrazuje jakykoli symbol mimo symbolu PERLA. Tato hra obsahuje hru zakladni s mozZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

CLOWNFISH je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespori dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.
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SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol BONUS
Padne-li 3 nebo vice symbolll PERLA ziskava hra¢ automaticky 15 bonusovych oto¢eni zdarma.
Symbol KLAUN

Symbol KLAUN ma funkci WILD (nahrazuje jakykoli symbol mimo symbolu PERLA). Pokud je symbol
KLAUN soucasti vyherni linie, je hodnota vyhry za tuto linii vynasobena dvéma.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych oto¢eni zdarma ma hra¢ pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symbolt PERLA. Otoc¢eni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouzije
tabulka vyher a vy3e sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoCeni zdarma spusténa, avSak
veSkeré vyhry jsou nasobeny tfemi. (V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfti sazce 500 K¢.
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ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
250 000 K&
4= 150 000 KB
3= 25000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
75 000 K&
12500 K&
2500 K&
200 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
= 25000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA  VOLNA OTOCENI
S« 125000 Ke 15
4= 10D00KE 15
2 500 Ke 15
2 1 000 K& -

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VVHRA
12 500 K&
4u 5000 KE
1000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
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VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

ZAKLADNI A BONUSOVA

ZAKLADNI A BONUSOVA




RED EVIL

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbolQ
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji
od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

RED EVIL je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na v8ech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé& symbolu TRUHLA.
Symbol TRUHLA

Symbol TRUHLA se vyskytuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Pokud hra¢ obdrzi tfi symboly TRUHLA,
vstupuje hra¢ do rezimu BONUS.

Rezim BONUS

Do rezimu BONUS ma hrac pfistup pouze pfes zakladni fazi hry, v které padnou tfi symboly TRUHLA.
V reZzimu BONUS hra¢ vybira klikem truhly, které obsahuji vyhry. Kliknutim na vybranou truhlu se hraci
zobrazi vyhra, kterou hrac ziskava. Rezim BONUS obsahuje tfi faze.

Vybér vyhry — hra¢ vybérem truhly ziska vyhru v rozsahu 5 — 20 nasobku sazky.

Vybér nasobku vyhry — hra€ vybé&rem truhly znasobi vyhru v prvni fazi 1X, 2X, 3X, 4X nebo 5X

Vybér finalni vyhry — hra¢ ma vybérem truhly moznost vyhrat dalSi ¢astku v rozsahu 50 - 150 nasobku

sazky, anebo nevyhrat, tedy obdrzet za treti fazi astku 0. Pfipadna vyhra za tfeti fazi se pficte k vyhram
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za pfedchozi faze. Prohrou ve tfeti bonusové fazi se nerusi vyhra za predchozi faze, ale hra¢ pouze
svou vyhru nezvysi.

Za rezim BONUS muze hrac¢ celkové obdrzet 5 — 250 nasobek sazky, ve které byl rezim BONUS
spustén. Interakce hrace béhem bonusové faze nema vliv na vyslednou vyhru.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorniuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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LUCKY CHESSMATE

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 160 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespor dvou na sebe navazujicich shodnych
symbolUl od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoké symboly jsou symboly WILD (Dama Cerna a Dama Bila),
ktery nahrazuiji jakykoli symbol své barvy. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

LUCKY CHESSMATE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v deseti
vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Hra ma dva WILD symboly. Symbol WILD Dama Cerna nahrazuje véechny erné symboly. Symbol
WILD Dama Bila nahrazuje vSechny symboly bilé barvy.

Symbol Random Appear

Herni symboly se mlzou pro moznost vytvoreni vyherni linie mezi sebou nahrazovat. Podobné jako je
tomu v realné Sachové hfe. Tato funkce se spousti pouze na vybranych symbolech, Kral, Dama, Véz,
Stfelec a Jezdec, pfiCemz nezalezi na barevné varianté symbolu.

Knight Random Appear: Jezdec se pohne v libovolném sméru a natoceni ve tvaru ,L“ o tfi pozice. Na
vychozi pozici se vytvori duplicitni symbol jezdce a plvodni symbol se pfesune na cilovou pozici a
nahradi tam umist&ny symbol.

Bishop Random Appear: Stfelec se pohne v libovolném sméru v diagonale. Na vychozi pozici se
vytvori duplicitni symbol stfelce a puvodni symbol se pfesune na cilovou pozici. Tim nahradi v§echny
symboly, pfes které prosel.
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Rook Random Appear: VézZ se pohne v libovolném sméru horizontalné, ¢&i vertikalné. Na vychozi pozici
se vytvori duplicitni symbol véZe a plvodni symbol se prfesune na cilovou pozici. Tim nahradi véechny
symboly, pfes které prosel.

Queen Random Appear: Dama se pohne v libovolném sméru horizontalné, ¢i vertikalné nebo
diagonalné. Na vychozi pozici se vytvori duplicitni symbol damy a plvodni symbol se pfesune na
cilovou pozici. Tim nahradi vSechny symboly, pfes které prosel.

King Random Appear: Kral se pohne v libovolném sméru horizontalné o 1 pole, &i vertikalné nebo

diagonalné o 1 pole. Na vychozi pozici se vytvori duplicitni symbol krale a plvodni symbol se pfesune
na cilovou pozici a nahradi tam umistény symbol.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazornuje vyhry pfti sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA
VYHRA
S= 50000 K&
4= 20000 KE
ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA . - 3n. W000NA
VFHRA VVHRA 2« 5000 K2
S= 0000ME  gynubol WILD nahrazuje jakjkol symbol S« 0000KE  Gymbol WILD nahwazuje jakykoll symbol
4= 10000 K& Eisins barvy. 4x 10 000 K& St
3= SO000KE 3= SODDKE

'
& ZAKLADNI HRA

VYHRA ZAKLADNI HRA TR ZAKLADNI HRA

VYHRA L VVHRA
S« 10000 K& S« 10000 K&
4 5D00KE k & 5000KE

3= 2500k 3= 2 500 K2

= 50 000 K&
= 20000 K2
10 000 KE

= 5000 K2

ZAKLADNi HRA ; ZAKLADNI HRA ; ZAKLADNI HRA
VYHRA : VYHRA \ VYHRA
S« 10 000 K& .. 4 S= 10 000 K& ".‘ - 5= 5000 Ke
4« 5000 K A 4= 5000K2 A= 2 500 K&
3% 2500 K& . - 3« 2500K2 - 3= 1000 KE

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VVHIRA VVHRA VVHRA

5= 5000KE = 2500 K& S= 2500 K&

5
4= 2500 K& 4= 1000KE 4« 1000KE
. i

3= 1000 K& = 500 KE . 3= 500 KE
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ROBOLAND

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespor dva na sebe navazujicich shodnych symbol
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji
od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

ROBOLAND je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v patnacti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu BONUS.
Symbol BONUS

Symbol BONUS se vyskytuje pouze na 1., 3. a 5. valci. Za 3 symboly BONUS hra¢ ziskava 10 volnych
oto€eni zdarma. V rezimu bonus plati stejna sazka, se kterou byl rezim bonus iniciovan. Symbol BONUS
je SCATTER.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "Scatter” symbol(l na herni obrazovce, tak to znamena, Zze hrac obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

i WILD nahraruje

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
= 125000 Ko
50 000 K&
20 000 K&
10 000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
« 20 000 KE
5000 K2

2 500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VOLNA OTOCENI
10

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VVHRA
S 75 000 K&
30 D00 K&
15 000 K&
5 000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
x 20 000 KE
5 000 K&

2500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VVHRA

5 000 KE
1000 K2
500 K&
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ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

« 250 D00 K&
100 000 K2
25000 K&

15 000 Kt

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
50 000 K&
20 000 K
10 000 K&
5000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
00 K
1000 K2

500 K&




GOLDEN BASKET 27

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 67 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (koSik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od
prvniho vélce zleva. Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

GOLDEN BASKET 27 je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné
na v8ech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol KOSIK
Symbol KOSIK nahrazuije jakykoli jiny symbol.
Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcl a po¢tem symbolu v jednotlivych valcich. Poc¢et vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symbolll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcd. Kazdy
symbol v kaZzdém valci je pak alespoi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém vélci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3= 5000Ke

ZAKLADNI HRA

HRA
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ZAKLADNI HRA
VYHRA
3= 4000KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3= 1000 KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3 500KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3 2500KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3= 1000 K2



GOLDEN AGE 27

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol(, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

GOLDEN AGE 27 je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné
na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol CTYRLISTEK

Symbol CTYRLISTEK mize mit na vy$sich hladinach sazky, tj. vy$sich nez 5 K&, jednu z nasledujicich
funkci:

e WILD - symbol CTYRLISTEK nahrazuje jakykoli symbol o
e WILD 2X - symbol CTYRLISTEK nahrazuje jakykoli symbol a kazdy symbol CTYRLISTEK ve
vyherni linii s jinym symbolem nasobi vyhru za linii dvéma

Aktivni funkci WILD, respektive WILD 2X, si hra¢ mlize ovéfit vizualné zdarma indikatorem na obrazovce
v oblasti pole se sazkou.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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QUICKSTICKS

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sézka

valcova 85-99% 500 K¢ 125 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pii kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbolQ
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
BONUS. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s mozZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

QUICKSTICKS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespofi dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni
kombinaci. Symbol WILD nasobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipadé, Ze v jedné vyherni kombinaci
padne vice symbold WILD, nasobi se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x.
(V pfipadé 2 Wildu 4x, v pfipadé 3 Wild( 8x).

Bonusova otoceni zdarma
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Symbol BONUS je Scatter. Padne-li kombinace 3 symbold BONUS kdekoli na valcich, spusti se
bonusova hra s deseti volnymi otocenimi. Pro u€ely vypoctu vyhry v ramci bonusové hry se pouzije vyse
sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra spusténa.

Nahodné muze nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symbolll stejného typu. Pocet téchto
symbol(l neni nikterak limitovan. V této situaci se pfislusné symboly uzamknou a valce se v tomto
jednom uzamceni automaticky nékolikrat zdarma oto¢i (nema vliv na pocet volnych bonusovych
otoceni). Dojde ke sbirani a uzamykani dalSich, stejnych symboll, pro vytvoreni nahodného poctu
dalSich linii. Interakce hra¢e nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urdity pocet vyskytl "Scatter” symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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ZAKLADNI A BONUSOVA
KAZDV SYMBOL WILD V e
LINI NASOBI VYHRU 2X.

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
MULTIPLIKATOR  WILD

VOLNA OTOCENI

Tii SYMBOLY BONUS SPOUST]
BONUSOVOU HRU 5 EXTRA
VVHROU.

ZAKLADNI A BONUSOVA

ZAKLADNI A BONUSOVA
ViHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
,’ HRA
VVHRA -

VYHRA
5= BO00KE

ZAKLADNI A BONUSOVA

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA ; HRA ' HRA
VIHRA VYHRA - VYHRA
§= 4000 K& S« 2000 Ko

Sx 2000 Ko

4x 1000 K&
3= 500 K&

OLDSKOOL SPIN 81

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99%

500 K¢

100 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori tfi na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
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tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD,
ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

OLDSKOOL SPIN 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v 81 vyhernich
liniich na &tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné
na vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soucasti vyherni linie, nasobi kazdy
symbol WILD vyhru za tuto linii dvakrat.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcll a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symbolll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém vélci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazorniuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
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BLISSFUL JACK 40

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji
od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

BLISSFUL JACK 40 je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve 40 vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka,
kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu BONUS.
Symbol BONUS

Symbol BONUS ma funkci SCATTER. Tfi az pét symbold BONUS rozmisténych na rdznych valcich na
libovolnych pozicich vyhrava urcity pocet bonusovych oto€eni zdarma dle tabulky vyher. Symbol
BONUS nedava Zadnou jinou vyhru.

Symbol MYSTERY
Padne-li linie symbol(l MYSTERY, hrac¢ obdrzi vyhru v rozsahu dle tabulky vyher.
Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "Scatter” symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorniuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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JOKER DOUBLE 27

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od
prvniho valce zleva, & od prvniho valce zprava, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat
tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu criss-cross. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie jsou vyhodnocovany zleva i
zprava.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

JOKER DOUBLE 27 je ¢&tyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v 27 vyhernich
liniich na &tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné
na vSech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva, nebo od prvniho vélce zprava za sebou alespon tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu BONUS.
Symbol BONUS

Symbol BONUS je SCATTER. Tfi a vice symbolll BONUS spousti bonusovou hru s 10 otocenimi
zdarma. V bonusovém reZimu je mozné ziskat dalSi symboly BONUS a tim ziskat dalSi volna oto&eni.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcl a po¢tem symboll v jednotlivych valcich. Poc¢et vyhernich
linii je mozné definovat jako poc¢et symboll v jednom valci, ktery je umocnén podétem valct. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
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jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecneé tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskyt( "Scatter” symbol(l na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA ’ ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA LT

VYHRA VYHRA
HONUS  SCATFER

3= 25000 KE 3= 25000 K&
ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA VOLNA oTOCENI
4= 10 000 K&

3« 6000 K2

ZAKLADNI A BONUSOVA F Y ZAKLADNI A BONUSOVA P k. ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA 2 HRA HRA

VYHRA A VYHRA VIHRA

3= 10000 K& 3= 4000 KE 3= 3000Ke

-

ZAKLADNI A BONUSOVA Dg ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA v HRA HRA
VYHRA VYHRA 5 VYHRA

3= 2000 KE 3= 2000 K2 3= 1000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

3= 1000 K&
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TURBOKICK

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespor dvou na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

TURBOKICK je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespor dva shodné symboly v jedenacti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD se nahodné objevi na obrazovce, nahodné se odrazi od nékterych symbol(i, a miize
dojit k jeho umisténi na valci. Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a
pomaha tak vytvofit vyherni linii.

Symbol PENALTA

Symbol PENALTA je scatter a objevuje se pouze na 1., 3., a 5. valci. Tfi symboly PENALTA spousti
bonusovou funkci penalta.

Funkce PENALTA

V pfipadé, ze hraci padnou symboly PENALTA, hrac ziskava specialni bonus. Hra¢ ma moznost,
vybrat kam stfeli brankari mi¢. Pod kazdym mistem v brané se skryva odliSna vySe vyhry. Mi¢ vSak
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mUze chytnout brankar, ¢imz hra¢ neziska vyhru zadnou. V této bonusové funkci ma hra¢ tfi pokusy a
jeho interakce nemaji vliv na vyslednou vysi vyhry.

Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je scatter. Symbol BONUS se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Padnou-li hraci tfi
symboly BONUS, spusti se bonusova hra s nahodnym poétem volnych oto¢eni. Volna oto€eni konci
ve chvili, kdy hrag postupné na valcich obdrzi dva symboly ZLUTA KARTA a poté jeden symbol
CERVENA KARTA. V bonusovém rezimu nejsou aktivni symboly: KOPACKY, RUKAVICE, DRES,
PENALTA a BONUS.

Symbol ZLUTA a CERVENA KARTA

Symboly ZLUTA KARTA a CERVENA KARTA neutvafi vyherni linie, objevuiji se na valcich samostatné
jako scatter. Symboly ZLUTA KARTA a CERVENA KARTA jsou aktivni pouze v bonusové &asti. Dva
symboly ZLUTA KARTA a nasledné jeden symbol CERVENA KARTA po sobé za sebou ukon&uji
bonusovy rezim. Kazdy symbol ZLUTA KARTA kdekoliv na valcich nasobi vyhry na obrazovce 2x.
Kazdy symbol CERVENA KARTA kdekoliv na valcich nasobi dané vyhry na obrazovce 4x.

Bonusova funkce PENALTA

V bonusové funkci hra¢ vybira, kam kopne brankafi penaltu. Hra¢ ma tfi pokusy. V kazdém pokusu
muze hrac obdrzet vyhru, existuje vSak Sance, ze brankar mi¢ chyti a hra¢ v daném pokusu vyhru
neziska. Vyhry za jednotlivé pokusy se scitaji.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskyt( "Scatter” symbol( na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfti sazce 500 K¢.
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s - : ZAKLADNI HRA
ZAKLADNI A BONUSOVA

valnjch otofeni.
MUITIPLIKATOR  SCATTER

ZAKLADNI A BONUSOVA

V pripadé, 2e hrati pa
1fi symboly PENALTA,
Ziskcivd spockiini bo

BONUSOVA HRA —_— i . @
Symbol ZLUTA KARTA jo i ZAKLADNI HRA t .,

wyherni linil.

SCATTER 2% 5.000,00 K

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA

ViHRA 2 ViHRA VHRA
S 25.000,00 K : S 10.000,00 K& 000,00 Ke
4= 10.000,00 Ké x & X 1 ’ 00,00 Ké

000,00 K& 3= 2.500,00 K& 3 1.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA el ' HRA
VYHRA | VYHRA
0,00 KE o 00 Ke
500, = 2.500,00 K

ZAKLADNI HRA
VVHRA
00 Ke

500,00 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VVHRA A o VYHRA
5¢ 2,500,00 KE _','"' 5« 2.500,00 K&
4% 1.000 e 4= 1.000,00 K&
500,00 KE 3= 500,00 KE

VEGAS 81 MULTIPLIER

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zéakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespor tfi na sebe navazujicich shodnych symbol{i od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross. Tzv. divokym symbolem je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoliv symbol. Vyherni linie zac€inaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni

linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.
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VEGAS 81 MULTIPLIER je ¢&tyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v 81 vyhernich
liniich na Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné
na vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv jiny symbol.
Funkce Multiplikator

Na levé strané obrazovky se nachazi sloupec ¢isel od 1 do 10. V prabéhu otoc¢eni valcl se zacne
losovat pravé mezi témito Cisly 1 — 10. Pokud po zastaveni valcl hrac¢ obdrzi vyherni kombinaci, je
tato kombinace nasobena multiplikatorem, ktery byl v tomto sloupci vylosovan v priibéhu otoceni.
Tento proces je nahodny a interakce hrace nema na vySi multiplikatoru vliv.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valcl a pocétem symbolll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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MYSTERY APOLLO 243

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol(i od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divokym symbolem je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoliv symbol, kromé
symbolu Respin, Mystery, Mixer, 2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x Multiplier. Vyherni linie zacinaji od
prvniho vélce zleva.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.
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MYSTERY APOLLO 243 je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve
dvéstéctyricet tfech vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, kromé nasledujicich symbolG: Mystery, Respin, Mixer, 2x
Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

Symbol Mixer

Symbol Mixer se po zastaveni valcl zméni na jeden z nasledujicich symbold: WILD, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo Mystery.

Symbol Multiplier

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symboll Multiplier na obrazovce vice,
pak se vyhra nasobi souétem vSech hodnot symbol( Multiplier na obrazovce.

Symbol Respin

V pfipadé, ze padne symbol Respin, ziskava hra¢ jedno otoceni valcl zdarma.

Symbol Mystery

Symbol Mystery je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze
symbol(l Mystery, ziskava hra¢ vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcl a po¢tem symboll v jednotlivych valcich. Poc¢et vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valclh. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur¢ime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "Scatter” symbol(l na herni obrazovce, tak to znamena, ze hrac obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfti sazce 500 K¢.
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CYBER BEAST

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
BONUS a symbolu Mince. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

CYBER BEAST je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon tfi shodné symboly v pétadvaceti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Funkce Respin se symbolem Mince

Funkce "Respin se symbolem Mince" je specialni bonusova funkce, ktera se aktivuje, pokud hrac ziska
Sest nebo vice symboll "Mince" na obrazovce. Po aktivaci této funkce zlstanou na obrazovce pouze
symboly "Mince", které setrvaji az do konce této funkce. Funkce zacina s tfemi pocateCnimi respiny.

Béhem funkce "Respin se symbolem Mince" mohou na obrazovku nahodné pfibyvat dalsi symboly
"Mince". Kazdy novy symbol "Mince" mliZze nést bud béZnou hodnotu vyhry v rozmezi 1 az 10nasobku
sazky, nebo specialni hodnotu.

Specialni hodnoty jsou reprezentovany ¢tyfmi riiznymi oznac¢enimi: "Grand", "Major", "Minor" a "Mini".
Tato oznaceni jsou zobrazena na hlavni obrazovce nad valci ve ¢tyfech okénkach. Specialni hodnoty
se odvijeji od aktualné nastavené sazky hrace a jejiho nasobku, a to takto: "Grand" - 500-ti nasobek
sazky, "Major" - 100 nasobek sazky, "Minor" - 50-ti nasobek sazky, "Mini" - 25-ti ndsobek sazky. Pokud
hradi pfi respinech padne mince s nékterym z t&chto oznacéeni, ziska pfisluSnou specialni hodnotu.

S kazdym novym symbolem "Mince", ktery se objevi béhem respinu, se pocet respin(i resetuje zpét na
tfi. Funkce kon¢i, pokud pocet respinu klesne na nula a na valci se neobjevi Zadny novy symbol "Mince",
nebo pokud jsou vS§echny pozice na valci zaplnény symboly "Mince".

Celkova vyhra za funkci "Respin se symbolem Mince" je soucet vSech vyher jednotlivych symbolu
"Mince", véetné pripadnych specialnich hodnot. Tato funkce mlZe byt spusténa i béhem bonusové hry.

Symboly "Mince" jsou platné pouze béhem funkce "Respin se symbolem Mince".
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Bonusova otoceni zdarma

TFi symboly BONUS spousti bonusovou hru s volnymi oto¢enimi zdarma. Jejich pocet je dan vyherni
tabulkou. Symbol BONUS se objevuje pouze na 1., 3. a 5. valci. Symbol BONUS je SCATTER.

V rezimu bonus je mozné ziskat funkci Respin se symbolem Mince.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojenda neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskyt( "Scatter” symbol(l na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfti sazce 500 K¢.

HRA
VOLNA OTOSENS
L]
ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA

1= 500,00 KE = 250,000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA ] € ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA HRA

VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA : ZAKLADNI A BONUSOVA
i HRA
VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

136



HEAVENLY WARRIORS

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

HEAVENLY WARRIORS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v pétadvaceti
vyhernich liniich na péti vélcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Vétrny WILD
Symbol Vétrny WILD nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Obla¢ny WILD.
Vétrny Bonus

Funkce Vétrny Bonus je aktivovana, pokud hrac¢ ziska na valci 2 a 4 kompletni kolosalni symboly Vétrny
WILD (modry). Po aktivaci této funkce hrac ziska 6 volnych oto¢eni zdarma. V rezimu Vétrného Bonusu
se na valci 2 a 4 m{ize objevit kromé standardnich symbolu je$té symbol Démon vétru WILD. Pokud se
na valci 2 nebo 4 objevi v alespori jednom poli symbol Démon vétru WILD, hra¢ ziska jedno volné
oto€eni zdarma navic. Pokud se objevi neuplny kolosalni symbol, aktivuje se funkce posunu, ktera
rozSifi symbol na cely vélec.

Oblacny WILD
Symbol Oblaény WILD nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolu Vé&trny WILD.
Oblacny Bonus

Funkce Oblaény Bonus je aktivovana, pokud hra¢ ziska na valci 2 a 4 kompletni kolosalni symboly
Oblaény WILD (Cerveny). Po aktivaci této funkce hrac ziska 6 volnych otoéeni zdarma. V rezimu
Obla¢ného Bonusu se na valci 2 a 4 mlze objevit kromé standardnich symboll jesté symbol Démon
oblak({l WILD. Pokud se na valci 2 nebo 4 objevi v alespori jednom poli symbol Démon oblak( WILD,
hra¢ ziska jedno volné oto€eni zdarma navic. Pokud vyherni linie projde pfes alespon jeden Démon
oblak({l WILD symbol, vyhra za linku se zdvojnasobi. Je dlleZité poznamenat, Ze zdvojnasobeni plati i
v pfipadé, Ze vyherni linie projde dvéma Démon oblak{ WILD symboly — v tomto pfipadé se vyhra stale
zdvojnasobuje, nikoliv Ctyfnasobi.
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Bourkovy WILD

Symbol Bourkovy WILD se objevuje pouze v ramci Boufkového Bonusu.

Bourkovy Bonus

Funkce Bourkovy Bonus je aktivovana, pokud hrac¢ ziska na valci 2 a 4 kombinaci kompletnich
kolosalnich symbol( Vétrny WILD a Oblaény WILD v jakémkoliv pofadi. Po aktivaci této funkce hrac
ziska 6 volnych oto¢eni zdarma. V reZzimu Bourkového Bonusu se na valci 2 a 4 m(ze objevit kromé
standardnich symbolQ jesté symboly Bourkového WILDu, které maiji funkci posunu pres cely valec a
soucCasné zdvojnasobuji vySi vyherni linie. Opét plati, Zze i v pfipadé, ze vyherni linie projde dvéma
Bourkovymi WILDy, vyhra se stale zdvojnasobuje, nikoliv ¢tyfnasobi. Pokud alespori jedno pole v
kombinaci zabere kolosalni symbol Bourkovy WILD, hra¢ ziska jedno volné oto¢eni zdarma navic.
Kolosalni symbol

Kolosalnim symbolem se rozumi symbol, ktery pokryva vSechny pozice na daném valci.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

3 ¥
BONUS  MULTIPLIKATOR | WILD

BONUSOVA HRA
bmon Oblakd WELD" -
objevule pouze v
> Bonusw. A j

a poskytne hrati navic voiné
ototen

ZAKLADNI HRA

Symbol "Vatry WILD® -
| je sictivni pouze

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
50.000,00 K&
10.00

5.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
2.500,00 K&
100

200,00 K

=]
BONUS | MULTIPLIGATOR = WILD
BONUSOVA HRA
“Boufkevj WILD® Tanto
VOLMA OTOCENI symbol se objevuje pouze v refimu

Boud Bomusu. Kombinuja
h démanil, tedy aktivuie

Aoy BONUS WD

BONUSOVA HRA

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
25.000,00 K
5.000,00 K&

2.500,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
2.500,00 K&
500,00 K&

100,00 KE
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RESPIN FIRE

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboli od
prvniho valce zleva a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie za€inaji od prvniho
valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

RESPIN FIRE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditeIné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Funkce RESPIN

Po obdrzeni vyhry mize nahodné nastat situace, kdy hra¢ obdrzi funkci RESPIN. Funkce RESPIN
spociva v tom, Ze po okrajich obrazovky se rozhofi ohné a hraci se valce zatoci zdarma znovu, pfi¢emz
obdrzi stejnou vyhru, kterd RESPIN iniciovala. Tato situace se mlze nahodné opakovat vicekrat. Nékdy
muZze nastat i situace, Ze ohné mohou ob¢as vzplanout i po vyhre, ale RESPIN se neaktivuje. RESPIN
je zcela nahodna funkce a hra¢ nemuze ovlivnit, kdy se aktivuje.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojenda neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "Scatter” symbol(l na herni obrazovce, tak to znamena, Zze hrac obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorniuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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APOLLO X

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 400 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori tfi na sebe navazujicich shodnych symbol(i od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol a je aktivni pouze v
bonusové &asti. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva.

APOLLO X je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenacti vyhernich liniich
na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol MYSTERY (Atom)

V zakladni hfe symbol MYSTERY (Atom) plati dle tabulky vyher. V bonusové €asti symbol MYSTERY
(Atom) plati dle tabulky vyher a navic v kombinaci se symbolem WILD plati vyhry, které jsou na symbolu
uvedeny. Hodnoty vyher plati v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Symbol BONUS

Symbol BONUS funguje jako SCATTER. Je aktivni pouze v zakladni hie a spousti bonusovou &ast hry.
Symbol WILD

Symbol WILD je aktivni pouze v bonusové ¢asti hry. V bonusové ¢asti sbird hodnoty ze symboll
MYSTERY (Atom). Kazdy WILD sbira vSechny hodnoty MYSTERY (Atom) zobrazené na obrazovce.

Bonusova cast
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Pokud hra¢ obdrzi 3 nebo vice symbolt BONUS, spusti se bonusova ¢ast s 10 volnymi oto¢enimi. V
této Casti je aktivni symbol WILD, ktery pfi vyhfe sbird hodnoty uvedené na symbolech MYSTERY
(Atom). Tyto hodnoty se scitaji a pfipo€itavaji k vyhie hrace. V8echny symboly WILD, které hra¢ na
obrazovce ziska, se shromazduji v horni ¢asti obrazovky. Kazdy &tvrty symbol WILD prodluZzuje bonus
o 10 volnych otoceni, a po ziskani prvnich 4 symbold WILD se vSechny vyhry nasobi x2 az do konce
bonusové &asti. Maximalni pocet volnych otoceni v jedné bonusové Casti je omezen na 40. Interakce
hra¢e nemaji vliv na vysledek hry ani na vyherni podil.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskyt( "Scatter” symbol(l na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfti sazce 500 K¢.
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ZAKLADNI A BONUSOVA

NEON FUNK

ZAKLADNi INFORMACE

MYSTERY: (SCATTER

BONUSOVA HRA
VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

AKLADNI A BON
HRA

] ZAKLADNI A BONUSOVA - ZAKLADNI A BONUSOVA
A

valcova 85 -99%

500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zéakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
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NEON FUNK je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v pétadvaceti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alesponi tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol.
Nasobeni vyhry

Béhem toceni valcl se mlze na levé strané obrazovky rozsvitit napis Happy Hour. Pokud se tento napis
béhem to¢eni valcu rozsviti, znamena to, Ze pfipadna vyhra po dotoceni valct bude nasobena 2x.

Spojené valce
Béhem toceni valci se mlze hraci zobrazit oramovani dvou nebo vice nahodnych valcl. Toto

oramovani signalizuje, Zze po dotoceni valcl na téchto valcich padne stejna série symbolll, coz mlze
pfispét k vys&i vyhre.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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ZAKLADNI HRA
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WILD DARLINGS

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 220 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbolt od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

WILD DARLINGS je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na v8ech tfech
elektronicky zobrazenych valcich v okamZziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

SWAP WILD

Symbol SWAP WILD nahrazuje v8echny symboly kromé symbolu RESPIN WILD. Pokud hra¢ obdrzi na
obrazovce alespori jeden symbol SWAP WILD, mGze dojit k zaméné nahodnych symboll na obrazovce,
¢imz ma hra¢ moznost ziskat vyhru. Pokud je symbol SWAP WILD soucasti vyherni linie se symbolem
RESPIN WILD, po funkci respin jiz svou funkci nahrazeni symbol( neplni. Symbol SWAP WILD muze
na obrazovku pfidat i symbol RESPIN WILD.

RESPIN WILD

Symbol RESPIN WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SWAP WILD. Pokud hraci padne
symbol RESPIN WILD, ktery je soucasti vyherni kombinace, b&éhem vyplaceni této kombinace se tyto
vyherni symboly uzamknou a hra€ dostane dalSi volné otoceni s t&mito uzam&enymi symboly. Diky tomu
mze hrac ziskat dalsi vyhru se stejnymi uzaméenymi liniemi, jako pred funkci respin. Po této funkci se
zamknuté linie opét vyhodnoti a odemknou. Pokud existuje nova vyherni kombinace se symbolem
RESPIN WILD, uzamkne se a hrac obdrzi dal$i volné otoceni.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA
VYHRA

36.000,00 K2

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ¥ = = ZAKLADNI HRA
A s o A ViHRA

6.000,00 KE . «  6.000,00 KE

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA g ZAKLADNI HRA
VVHRA VVHRA - ViHRA

2.000,00 K2 L 1.000,00 K& . 3= 1.000,00 K&
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BONUS JOKER 81

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbolt
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symboly JOKER ¢i BONUS JOKER, a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher.

BONUS JOKER 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na alespori dva shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na &tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditelné na v8ech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS JOKER.
Nahodné se roztahne na vySku valce a pomaha tak vytvofit vyherni linii.
Symbol BONUS JOKER

Symbol BONUS JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu JOKER.

Pokud hra¢ obdrzi v linii 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova oto€eni s nahodnym rozsahem
6-15 bonusovych oto€eni zdarma.

Pokud hra¢ obdrzi v linii 4 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova oto¢eni s nahodnym rozsahem
8-20 bonusovych otoeni zdarma.

V bonusové fazi této hry dostava za kazdy samostatny symbol BONUS JOKER osminasobek sazky,

ktera byla navolena do hry, v ramci které byla bonusova faze spusténa. V rezimu bonus je mozné
obdrzet dalSi bonusova otoceni.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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SPIN MACHINE 81

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 100 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu Criss-Cross.

SPIN MACHINE 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na &tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditeIné na vSech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditeIné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soucasti vyherni linie, nasobi kazdy
symbol WILD vyhru za tuto linii dvakrat.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poc¢tem valc a poétem symbolud v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcu. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA

AKLADNI HRA ZAKLADNi HRA . ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA

ZAKLADNI HRA
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APOLLO MULTIBOOST

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 90 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Linie symbolu WILD navysi stupnici pro bonusovou vyhru o
jeden stupen.

Pro dosazeni bonusové vyhry musi hra¢ naplnit celou stupnici pro bonusovou vyhru. Po naplnéni celé
stupnice pro bonusovou vyhru se roztoci &tvrty, bonusovy valec a po zastaveni valce se na ném zobrazi
jeden ze $kaly multiplikatord. Nasledné se stupnice pro bonusovou vyhru restartuje. Multiplikator nasobi
primeérnou sazku vypocitanou ze sazek potfebnych pro naplnéni progress baru. Primérna sazka se
pocita od momentu prvniho vstupu do hry nebo od posledni dosazené bonusové vyhry az po dosazeni
posledniho stupné progress baru.

APOLLO MULTIBOOST je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na
tfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech
tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD a bonusova vyhra
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Pokud hrac¢ obdrzi linii symbolt WILD, dojde k navy$eni stupnice progress baru pro dosazeni bonusové
vyhry na &tvrtém, bonusovém valci o jeden stuperi.

Bonusova vyhra — progress bar a multiplikaéni valec
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Progress bar sestava z 15 stupriGi. Po naplnéni stupnice progress baru pro bonusovou vyhru (obdrzenim
vice samostatnych linii se symbolem WILD) se aktivuje ¢tvrty, bonusovy valec - Multiplikacni valec.

Jakmile je funkce spusténa, Multiplikaéni valec se zacne tocit. Multiplikacni valec obsahuje $kalu
multiplikator(i v rozmezi hodnot 20x - 100x a po zastaveni valce se jeden multiplikator z této Skaly
zobrazi ve zvyraznéném okné na valici.

Tento multiplikator vynasobi primérnou sazku vypocitanou ze sazek potiebnych pro naplnéni progress
baru a tuto ¢astku hra¢ obdrzi jako bonusovou vyhru. Primérna sazka se pocitd od momentu prvniho
vstupu do hry nebo od posledni dosazené bonusové vyhry az po dosazeni posledniho stupné progress
baru.

Po obdrzeni vyhry dojde k vynulovani stupnice progress baru a naslednému nahodnému dobiti v
rozmezi 3 az 7 stupnu.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfti sazce 500 K¢.
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ZAKLADNI HRA
VYHRA  Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol.
Linie symbolu WILD navy3uje stupnici pro
500,00 K& dosaZeni bonusové vyhry.

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3x 5.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3= 1.500,00 KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
10.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
2.500,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3= 1.000,00 K&

ZAKLADN[ HRA
VYHRA
3= 500,00 K¢




OLDSKOOLSPIN 27

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 100 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za€inaji od prvniho
valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itdva se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

OLDSKOOL SPIN 27 je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné
na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soucasti vyherni linie, nasobi vyhru
za tuto linii dvakrat.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

Symbol WILD nahrazuje ' ZAKLADNI HRA
jakykoli symbol. Kazdy .
symbol WILD obsazeny ve VYHRA
vyherni linii nasobi vyhru 2x. 3% 12.500,00 K&

MULTIPLIKATOR WILD

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA

VYHRA BAR VYHRA

3= 8.000,00 K 3= 5.000,00 Ke

ZAKLADNI HRA ) ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA

3x 3.000,00 K& - 3x 2.000,00 K¢

ZAKLADNI HRA - ZAKLADNI HRA
VYHRA _ VYHRA
3x 1.000,00 Kc : 3x 500,00 Kc

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3x 500,00 Keé




OLDSKOOLSPIN 243

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori tfi na sebe navazujicich shodnych symbol(i od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji
od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

OLDSKOOL SPIN 243 je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespof tfi shodné symboly
ve dvoustechétyficetitfech vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
kterd propojuje symboly viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soucasti vyherni linie, nasobi vyhru
za tuto linii dvakrat.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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Symbol WILD nahrazuje

jakykoli symbol. Kazdy

symbol WILD obsazeny ve
vyherni linii nasobi vyhru 2x.

MULTIPLIKATOR WILD

ZAKLADNI HRA
VYHRA

9= 12.500,00 K&
4= 6.000,00 K
3x 3.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5= 6.000,00 K
4x 3.000,00 K¢
3= 1.500,00 KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5« 4.,000,00 Ke
4x 2.000,00 Kc
3= 1.000,00 KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5+ 2.000,00 K&
4x 1.000,00 KE
3= 500,00 K¢

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5x 25.000,00 K&
4= 10,000,00 Ké
3= 5.000,00 K¢

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5= ©8.000,00 KE
4= 4.000,00 Ke
3x 2.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5= 4.000,00 K
4x 2.000,00 K&
3x 1.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

2.000,00 K&
1.000,00 Ke
500,00 K




MYSTERY APOLLO 81

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbolt od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divokym symbolem je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoliv symbol, kromé
symbolu Respin, Mystery, Mixer, 2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x Multiplier. Vyherni linie za&inaji od
prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

MYSTERY APOLLO 81 je Cc¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly
v jedenaosmdeséti vyhernich liniich na &tyfech vélcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na vSech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, kromé nasledujicich symbol(: Mystery, Respin, Mixer, 2x
Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

Symbol MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni valcd zméni na jeden z nasledujicich symbold: Wild, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo Mystery.

Symbol MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol( Multiplier na obrazovce vice,
pak se vyhra nasobi souétem vSech hodnot symboll Multiplier na obrazovce.

Symbol RESPIN

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac¢ jedno otoceni valcl zdarma.
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Symbol MYSTERY

Symbol Mystery je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze
symbol(l Mystery, ziskava hrac¢ vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojenda neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "Scatter” symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedend tabulka znazoriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

WSIERY
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RESPIN LADY

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. ,,divoky symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho
valce zleva.

RESPIN LADY je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech
valcich. Vyherni linie je viditelna ptimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech tfech
elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo ktivce, jsou
od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. 3 symboly WILD na kterémkoliv valci uzamknou valec a
provedou RESPIN.

Funkce RESPIN

Pokud hraci padnou tfi symboly WILD na kterémkoliv valci, nejprve se vyhodnoti pfipadné vyhry ze
vzniklych vyhernich kombinaci, poté se valec uzamkne a hra¢ dostane dalsi volné otoceni s timto
uzamcenym valcem. Pokud ve volném otoceni nepadne vyherni kombinace, hra¢ dostane dalsi volné
otocleni a tato situace se opakuje az do té doby, dokud vyherni kombinace nepadne. Poté se vyhodnoti
vyhra ze vzniklé vyherni kombinace a funkce RESPIN konci. Pokud béhem funkce RESPIN padnou tfi
symboly WILD na dalsim valci, nejprve se vyhodnoti pfipadné vyhry ze vzniklych vyhernich kombinaci,
poté se uzamkne i tento valec a znovu probéhne funkce RESPIN. Funkce RESPIN tak mUiZe probéhnout
s jednim, dvéma ¢i tfemi uzamcenymi valci. Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni
podil.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize

uvedenad tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA

VYHRA symbol.

3x 40.000,00 K¢

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3% 10.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3= 2.500,00 K

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3x 1.000,00 Ké

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny

3 symboly WILD na kterémkoliv vaici
uzamknou valec a provedou RESPIN.
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ZAKLADNI HRA
VYHRA

3x 20.000,00 K

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3 5.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3= 1.500,00 KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3x 500,00 Ké




TURBOSLOTS 27

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 85-99% 500 K¢ 432 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho
valce zleva.

V ptipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

TURBOSLOTS 27 je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na
viech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.
Ve vyjimecénych pfipadech miZou nastat tyto situace:

e specialni funkce “Rotace” - symbol WILD na valci zacne rotovat a zamicha ostatnimi symboly,
které poté dosednou na nové pozice na valcich
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e specialni funkce “Nahrazeni” - symbol WILD muZe ndahodné pfriletét na obrazovku v
libovolném poctu a nahradit nékteré symboly

® specialni funkce “Rozlozeni” - symbol WILD se na valci roztahne na vysku, na vSechny pozice
svého valce

Vsechny aktivni vyherni linie jmenovanych specidlnich funkci se vyhodnocuji az na konci specialni
funkce.

Nasobeni vyhry

Padne-li devét shodnych symboll (vyjma symbolu DIAMANT a WILD) na vSech tfech valcich, ziskava
hrac¢ automaticky dvojnasobek vyhry.

VYHERNi{ TABULKA

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazornuje vyhry pfti sazce 500 K¢.
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POPIS BONUSOVE HRY TYPU JACKPOT
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O HRE

Bonusova hra jackpot je implementovana do herniho systému za Ucelem zatraktivnéni zakladnich her.
Koncové zatizeni s jakymkoli zapnutym typem jackpotu se jackpotové hry ucastni automaticky,

s kazdou provedenou béZnou hrou. Vyhry z bonusové hry jackpot Ize ziskat pouze na zafizenich, které
se jackpotové bonusové hry ucastni. Jackpot nemd vliv na vyherni podil jednotlivych technickych her.

FYZICKA REALIZACE

Jackpot hra se sklada ze tti zatizeni:

1. Server — obsahuje aktualni stavy jackpot a urcuje vyherce pomoci generatoru nahodnych
Cisel.

2. Jackpot provozovany dalkovym zplsobem je zobrazovan v okné, kde je zobrazena technicka
hra pfipadné na display mobilniho zatizeni kde je technicka hra spusténa. Neprekryva se
s povinné zobrazovanymi informacemi.

VYBER PROSTREDKU DO JACKPOTU

Pro kazdého provozovatele Ize na serveru nakonfigurovat (na stalo zapnout) bonusovou hru Jackpot.
Zapnutim této hry dojde k zavedeni zapocitavani pfispévku hrace do jackpotového mésce po kazdé
bézné hre hrade. Hra¢ nemUze sam volit, zda se jackpotové hry na dané zicastni ¢i nikoli - je
Ucastnikem automaticky pokud hraje zakladni technickou hru.

Vyse tohoto ptispévku je pevné nastavena celkovymi pravidly daného serveru v rozsahu 1 - 40%

z vynosU provozovatele, tedy ze sumy vSech sazek ponizené o viechny vyhry hracli. Aktivace
jackpotové hry tedy nezasahuje do bézné hry hrace a nezpUlsobi snizeni pivodniho RTP (vyherniho
podilu) kazdé hry o jiz zminény prispévek. Pfispévek do jackpotové hry Ize vyjadfit vzorcem:

(sum(bet) - sum(win)) * contribution

kde contribution je Ciselny zapis jiz zminéného rozsahu, tj. 0.01 — 0.4 v zavislosti na nastaveni serveru.
Z vyse zminéného vzorce vyplyva, Ze vyse nasporeného jackpotového mésce mize rist i klesat.

V ptipadé internetového prostredi Ize na serveru na stalo zapnout nebo vypnout bonusovou hru
Jackpot. Jackpot pro internetové prostredi je konstrukéné identicky s prostiedim pro hernu a kasino a
liSi se pouze pouZité prostredi.

DELENi JACKPOTOVEHO PRiISPEVKU MEZI VICE JACKPOTOVYCH HER

Hrac prispiva vidy do tfech jackpotovych méscu, do kazdého jinym (konfigurovatelnym) dilem:

Nazev Barva Typicky Vyse vyher viéi ostatnim  Online
podil z mésctim
prispévku
Gold Zlatd / zluta 10% Nejvy3si min. i max. vyhra  Celoplosné
Silver  Stfibrnd /Sedd  20% Stredni min. i max. vyhra Celoplosné
Bronze Bronzova/ 70% Nejnizs$i min. i max. vyhra  Celoplosné
hnéda

RozloZeni prispévku z probihajicich her hracd mezi jednotlivé jackpotové hry je konfigurovatelné,
stejné jako platnost jednotlivych typU jackpotd.

Procento podilu do kazdého jackpotového mésce je rozuméno jako podil z celkové vyse prispévku do
jackpotu, nikoli jako procento z ceny vynosu z jedné hry hrace.
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PRAVIDLA JEDNOHO JACKPOTOVEHO MESCE

Kazda jackpotova hra disponuje zakladnim nastavenim, kterym se fidi dvodni i vSechny nasledujici

pridélované jackpotové vyhry:

Nazev Polozka Vlastnost

RESET_VALUE Startovni hodnota
<=

WINRANGE_FROM

Popis

Uvodni hodnota, na které
startuje jackpot po pridéleni
vyhry predchoziho jackpotu

WINRANGE_FROM Vyherni pasmo -
minimum <= WINRANGE_TO

Zacatek pasma, ve kterém
Ize jackpot pridélit

WINRANGE_TO Vyherni pdsmo -

Konec pasma, ve kterém lze

maximum jackpot pridélit
WIN_AT Vyherni vyse jackpotu >= Zasifrovana vyse
WINRANGE_FROM predpokladané vyhry (v
<= WINRANGE_TO budoucnu) vypoctena vidy
pfi startu nového jackpotu
AMOUNT Aktualni vyse jackpotu >=0 Aktudlni hodnota jackpotu —
<=WINRANGE_TO tak, jak je spofena
FUTURE_LAMOUNT Budouci hodnota >=0 Budouci hodnota jackpotu —
jackpotu <~=RESET_VALUE pouZito pouze u zdznamu o

budoucim jackpotu

Korektni realizace mechanism a internich pravidel jackpotové hry ve skutec¢nosti vyZaduje praci ne

s jednim, ale se dvéma rliznymi jackpotovymi mésci:

Prispivano do pole = Maximalni

(cilova)

nasporena vyse
Aktualni AMOUNT <= Aktualni jackpot pro pridélovani vyher
WINRANGE_TO z jackpotové hry

jackpotu

Budouci FUTURE_AMOUNT  ~=RESET_VALUE Budoucijackpot pro pfijem spofeni do
budouci hry a prebytkl z existujiciho

V ptipadé budouciho mésce je FUTURE_AMOUNT povaZovan za celkovou nasporenou Castku, ktera se
limitné blizi hodnoté RESET_AMOUNT, m{zZe ji vSak ve vybranych situacich vyrazné nedosdhnout ¢i

naopak znatelné presahnout — viz kapitola pfidéleni jackpotu.

Uvod jackpotového systému piedpokladda AMOUNT a FUTURE_AMOUNT nastaven na 0. Pfispévek na
jackpotovou hru je délen mezi Aktualni a Budouci jackpotovy mésec pomoci exponencialni kfivky tak,

aby:

o FUTURE_AMOUNT = 0: pfispévek je délen v poméru 1:1 (50%) do Aktualniho i Budouciho

meésce

e FUTURE_AMOUNT >= RESET_VALUE: pfispévek je cely pridélovan ve prospéch Aktualniho

meésce

Po dosaZzeni FUTURE_AMOUNT tedy jiz za béZznych podminek nedochazi k pfispivani do Budouciho

jackpotu.
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Po pridéleni jackpotové vyhry z Aktualniho mésce (AMOUNT) pfechazi FUTURE_AMOUNT Budouciho
mésce do pole AMOUNT Aktualniho mésce a jackpot tak navaze naslednou hru v této vysi (byt mlize

mésce (FUTURE_AMOUNT=0).

V ptipadé poklesu vyse jackpotu je tento nejprve odecitdn z FUTURE_AMOUNT, aby bylo zamezeno
pro hrace nepfijemné vnimanému poklesu vizualizované vyse jackpotu na obrazovce. Az po vycerpani
FUTURE_AMOUNT na nulovou hodnotu je pfistoupeno k odpoctu vyse aktualniho jackpotového
mésce (AMOUNT).

REALIZACE JACKPOTOVE VYHRY

V okamiziku, kdy hrac svym prispévkem do jackpotové hry dosdhne na pole WIN_AT, obdrzi pfisluSnou
Castku a nasporena vySe Budouciho mésce prejde na Aktudlni mésec.

Vzhledem k zakonnym omezenim nemuze hra¢ obdrzet vyssi jackpotovou vyhru nez 500.000,- K¢ na
internetu, a to ani v souctu s vyhrou ze hry, v ramci které byla jackpotova vyhra aktivovana. V tomto
smyslu je i omezeno nastaveni rozsahi jackpotovych méscl. Pfidélena Castka tak nepresahne celkovy
zdkonem definovany limit vyhry hrac¢ské hry v daném typu provozu.

SOUBEH VYHER VICE JACKPOTU

Vzhledem k tomu, Ze hrac ze své hry pfrispiva do vice jackpotovych her, je mozné realizovat vyhru

v kazdé z nich. Jackpotové vyhry jsou hraci pfizndvany postupné, po dohrani praveé realizované béiné
hry hrace, v poradi od nejméné hodnotné (Bronze) po typicky nejhodnotné;jsi (Gold) bez ohledu na
aktualni vysi vyhry v daném jackpotu. V pripadé presahnuti zdkonného limitu agregovanou
jackpotovou vyhrou dojde k ponechani pfesahujici ¢astky v daném jackpotu (Ci vice jackpotech) pro
jackpot nasledujici tak, aby hra¢ obdrzel maximalné zakonem povolenou vyhru pro jednu hru

v daném typu provozu.

PREZENTACE AKTUALNIHO STAVU JACKPOTU

Aktuadlni stav jackpotu ¢i ndsledna vyhra v bonusové hie jackpot je prezentovana nasledné:

V prosttedi internetu je stav jackpotu prezentovan v horni nebo dolni ¢asti aktualini technické hry a
neprekryva zddné povinné zobrazované informace.

VYHRA A JEJi PREZENTACE

Vyhra v jackpotové hre je na valcich hraci zndzornéna po ukoncéeni bézné hry hrace ve stylu pravé
hrané hry —jako padnuti jednoho a vice symboli jackpot dané barvy kovu (dle typu jackpotu) na
valcich.

MAXIMALNI VYHRA

Maximalni vyhra v jackpotu je omezena na maximalni povolenou vyhru na internetu ¢astkou
500.000,- K¢.

Jackpot neovliviiuje RTP technickych her. Hrac si nem(ze urcit pomérnou ¢ast sazky danou pro
jackpot. Jackpot neni konstrukéné spjaty s jednotlivou technickou hrou. O vyhte jackpotu rozhoduje
generator nahodnych Cisel a nadfazena logika. Vyhra je nezavisla na technické hre. Technicka hra je
pouze inicidtorem ke spousténi vnitfnich procesd systémového jackpotu.
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FRUZZY CRAZE 100

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85 -99% 500 K& 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolt
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolt
CLOVER a DICE. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

FRUZZY CRAZE 100 je Sestivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly ve stovce
vyhernich liniich na Sesti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na vSech Sesti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbold CLOVER a DICE, a je aktivni pouze na 2. az
5. vélci.

Pokud na 2. az 5. valci padne na kterékoliv pozici jeden nebo vice symbolll WILD a zaroveri se na
obrazovce objevi jakakoliv vyherni, & potencialné vyherni kombinace (takova, ktera by vznikla
dopInénim vyherni linie symbolem WILD), roztahnou se vSechny symboly WILD na vysku, na vSechny
pozice svych valcl, a mizou tak vytvorit dal$i vyherni kombinace.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu WILD se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.

Symbol CLOVER
Symbol CLOVER je Scatter.
Symbol DICE
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Symbol DICE je Scatter a je aktivni pouze na 1., 3., 4. a 6. valci.

Popis funkce symbolu Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "Scatter” symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzdjemné pozici.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA
YN VYHRA

}\\ /1 6+ 250000 K&
symbol, kromé symbolii CLOVER a \

DICE a je aktivni pouze na 2. a2 5. SCATTER 5% 50000 ke ZAKLADNI HRA
vélei. SCATTER 10 000 K& VYHRA

1500 Ke 4x 50000 K&
3= 10 000 K&

ZAKLADNI HRA
Symbol WILD nahrazuje jakykoli

Symbol DICE je akl'rvn} pouze na 1,3, 4.

a 6. valci.

LARLADNIHEA ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA : ~ :
VYHRA - VYHRA
6% 25000 K& 3 !
6% 7500 K& A 6% 7500 K
5x  7500KE £
) g 5% 2500KE “o o, 0 5« 2500 KE

4% 2500 KE .
4% 625KE 4= 625KE

625K
3% 250KE I« 250KE
2« 50KE

ZAKLADNI HRA i ZAKLADNI HRA - ZAKLADNI HRA

VYHRA
6% 2500 Ké
5« 1000KE
4x 375K
125Ke

VYHRA
000 K&

750K

125Ke

50 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA

6= 2000Ke 2\ / 6% 2000 Ke
750 K& =4 3 5%  750KE

4x  125K8 4x 125Ke
50K 3 S0KE
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BLISSFULJACK 100

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85 -99% 500 K& 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbolu
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu
BONUS. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

BLISSFUL JACK 100 je Sestivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve stovce
vyhernich liniich na Sesti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na vSech 3esti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alesponi tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu BONUS.

Symbol BONUS a BONUSOVA HRA

Symbol BONUS je Scatter. Tfi az $est symbolli BONUS rozmisténych na rliznych valcich na libovolnych
pozicich spousti BONUSOVOU HRU a vyhrava tak urcity po€et bonusovych otoéeni zdarma dle tabulky
vyher. Symbol BONUS nedava Zzadnou jinou vyhru.

Symbol MYSTERY

Padne-li linie symbol{i MYSTERY, hra¢ obdrzi vyhru v rozsahu dle tabulky vyher.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - speciélni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"Scatter" symbol(l na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
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urcity pocet vyskytll "Scatter” symbol( na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou vyhru,
at' uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzdjemné pozici.

Specialni sazka BUY FEATURE

Vedle hraciho pole ma hraé moznost kliknutim na tlaéitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V
ném si mGze zvolit specialni sazku BUY FEATURE, ktera garantuje padnuti kombinace minimalné tfi
symbol{l BONUS, které spusti BONUSOVOU HRU. Vyhry z bonusovych otoceni zdarma v ramci
nasledné BONUSOVE HRY se poéitaji podle vyherni tabulky a vy$e nastavené sazky v zakladni hie.
Tato specialni sazka stoji 50nasobek nastavené sazky v zakladni hfe a je dostupna pouze do limitu
maximalni sazky na jednu hru 500K¢.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA HRA

VOLNA OTOCENi N T VYHRA
40 - 20 5 000 Ké
ZAKLADNI A BONUSOVA HRA : ‘ ; - y‘TEP y
VYHRA = r 4 20 b | o7
x 25000 K& BONUS | (SCATTER . 10 MYSTERY

Symbeol WILD nahrazuje jak

5000Ke kromé symbolu BONUS.

2 000 K&

500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA

VVHRA { VVHRA
6000 K& o\ 6% 4000KE
3000 K¢ x 2 000Ke i x 1000Ke
800 K& 4% 600 K& 4x  200Ke

300 Ke 300 Ke 3x  100Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA HRA HRA

VYHRA VYHRA
x 4000 K& 2
« 1000 K&

200 Ke

100 Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA ol 7 VYHRA
. 2 000Kz

500 K&

100 K&

50 Ké
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HAPPY NUTS 81

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85 -99% 500 K& 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbolu
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolt
BONUS a MYSTERY. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

HAPPY NUTS 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na &tyfech valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditeIné na vSech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolti BONUS a MYSTERY.
Symbol BONUS

Symbol BONUS je Scatter a je aktivni pouze v zakladni hre.

TFi nebo &tyfi symboly BONUS, rozmisténé na rtznych valcich na libovolnych pozicich, spousti
BONUSOVOU HRU.

BONUSOVA HRA

Hrac si vybira na obrazovce bud jeden ze tfi ofiskd (v pripadé padnuti tfi symboli BONUS) nebo dva
ze Ctyr ofiskl (v pripadé padnuti ¢tyf symboltd BONUS). Tim se vybere nahodny pocet volnych otoceni
zdarma. Interakce hrae nemaji vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Symbol MYSTERY
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Symbol MYSTERY je Scatter a je aktivni pouze v BONUSOVE HRE. Za kazdy padnuty symbol
MYSTERY ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Specialni sazka BUY FEATURE

Vedle hraciho pole méa hraé moznost kliknutim na tlagitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V
ném si mize zvolit specialni sdzky BUY FEATURE z téchto kombinaci:

e kombinace s garantovanymi 3 symboly BONUS - tato specialni sazka stoji 30ti nasobek
nastavené sazky v zakladni hie

e kombinace s garantovanymi 4 symboly BONUS - tato specialni sdzka stoji 50ti nasobek
nastavené sazky v zakladni hie

e kombinace s garantovanymi 3 nebo 4 symboly BONUS - tato specialni sazka stoji 40ti
nasobek nastavené sazky v zakladni hie

Vyhry z bonusovych oto&eni zdarma v ramci nasledné BONUSOVE HRY se pogitaji podle vyherni
tabulky a vySe nastavené sazky v zakladni hfe.

Specialni sazka BUY FEATURE je dostupna pouze do limitu maximalni sazky na jednu hru 500K¢.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

Symbol WILD nahrazuje
i symbeol, kromé
symbolii BONUS a
MYSTERY.

BONUSOVA HRA
VYHRA

1= 2500 K& - 7 500 K&

MYSTERY
s

—_—

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
1= 10000 K&
5000 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VVHRA
4= 3000 K&
1500 K

=

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VVHRA
4= 1000 K&
500 K&

TREASURES OF NAMIB

ZAKLADNI INFORMACE

BONUSOVOU HRU =
nihodnym poftem volnych
oloéeni.

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VVHRA
4= 15000 Ke
7 500 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VVHRA
1= 5000 Ke
2500 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VVHRA
1= 2000 Ké
1000 K&

valcova 85 -99% 500 K¢ 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbol(
BONUS, BONUS WILD a MYSTERY. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva.
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V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

TREASURES OF NAMIB je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespoi dva shodné symboly v padesati
vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbol(i BONUS, BONUS WILD a MYSTERY. Symbol
WILD je aktivni na 2. az 5. valci.

Symbol BONUS

Symbol BONUS je Scatter a je aktivni pouze v zakladni hie. Tti symboly BONUS, rozmisténé na rliznych
valcich na libovolnych pozicich, vyhravaji 5 bonusovych oto€eni zdarma. Symbol BONUS nedavéa
Zadnou jinou vyhru.

Symbol BONUS WILD

Symbol BONUS WILD je aktivni pouze v BONUSOVE HRE, kde nahrazuje jakykoli symbol, kromé&
symbold WILD a MYSTERY.

Bonusova hra

Béhem bonusovych oto¢eni zdarma muze nahodné nastat situace, kdy se symbol BONUS WILD objevi
na kterémkoliv valci. Pocet téchto symboll neni nijak limitovan. V této situaci se pfislusné symboly
pfichyti na vélci a pfidaji jedno volné oto€eni zdarma (nema vliv na zakladni pocet volnych bonusovych
otoceni). Béhem dal$iho otoceni se pfichycené symboly posunou o jeden fadek dolll a mizZou tak
pfispét k vytvoreni nahodného poctu dalSich vyhernich linii.

Kazdy symbol BONUS WILD pfida jedno oto€eni zdarma, ale pouze tehdy, kdyZ se na valcich objevi
poprveé.

Pri nasledujici sérii otoceni, kdy se prichyceny symbol BONUS WILD pohybuje na valcich smérem dol(,
nepfidava zadna oto¢eni zdarma.

Symbol MYSTERY
Symbol MYSTERY je Scatter a je aktivni pouze na 1. a 5. valci, na kterych tvofi vyherni kombinaci.

Padne-li vyherni kombinace dvou symbol(l MYSTERY, ziskava hra¢ vyhru v rozsahu uvedeném ve
vyherni tabulce.

Popis funkce Scatter
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"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"Scatter" symbollu na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytll "Scatter” symbol( na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzdjemné pozici.

Specialni sazka BUY FEATURE

Vedle hraciho pole ma hraé moznost kliknutim na tlaéitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V
ném si maze zvolit specialni sazku BUY FEATURE, ktera garantuje padnuti kombinace tfi symbol(
BONUS, které spusti BONUSOVOU HRU. Vyhry z bonusovych otoéeni zdarma v ramci nasledné
BONUSOVE HRY se poéitaji podle vyherni tabulky a vy$e nastavené sazky v zakladni hie. Tato
specialni sazka stoji 50nasobek nastavené sazky v zakladni hfe a je dostupna pouze do limitu
maximalni sazky na jednu hru 500K¢.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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ZAKLADNI A BONUSOVA
ZAKLADNi HRA
VOLNA OTOCENI
3x 5

o # Symbol WILD nahrazuje
L w.ub B/ | Jakykoli symbol, kromé

WILD R symboli BONUS, BONUS [ /)
WILD a MYSTERY a je aktivni i

: % A
- b na2.aZ5. vilci. |4 &
BONUSOVA HRA [ s & BONUS
BONUS SCATTER
VOLNA OTOCENI  Symbol BONUS WILD nahrazuje

jakykoli symbol, kromé symbolii
WILD a MYSTERY.

ZAKLADNI A BONUSOVA . ZAKLADNi A BONUSOVA
HRA Z o\ HRA
VYHRA | VYHRA
El ) _p.' oy o) 5x 25000 K& 3 h 9 5x 25000 K&

MYSTERY ~ SCATTER 4% 5000KE ] 4x  5000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA = 3x 1000k - = 3« 1000KE

VYHRA Symbol MYSTERY je aktivni
2% 2000 KE - B 000 K& pouzena 1. a 5. vilci.

ZAKLADNI A BONUSOVA P ZAKLADNI A BONUSOVA e ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA P ) VYHRA y : VYHRA
5< 5000Ke i / 5% 5000KE h y p = 5x 2500 K&
4x 1500 K . 4 4x 1500K8 e 4x 600 K&
3x  S500KE e 3% 500KE -~ 3x  200KE

ZAKLADNI A BONUSOVA A . ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
VVHRA g VVHRA i VVHRA
5x 2500 K8 o 5% 1000 Kg Sl S 5x 1000Ks
4< 600 KE S 27 4% 300KE X 3 4% 300 K&
3x  200KE 3x  100KE 3x 100 KE

CAGE FIGHTERS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 -99% 500 K& 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
BONUS. Vyherni linie zaginaji od prvniho valce zleva.
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V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

CAGE FIGHTERS je pétivalcova hra, v niZz se sazi na alespori dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS.
Funkce Random Appear WILD

Symbol WILD se také muze v zakladni hife nahodné objevit na obrazovce na nahodnych pozicich,
nahradit jakykoli symbol a umoznit tak vytvofeni jedné nebo vice vyhernich kombinaci.

Symbol BONUS
Symbol BONUS je Scatter.
Ukazatel cesty k BONUSU

Ukazatel cesty k BONUSU je umistén v zakladni hie nad valci a sestava z péti stuprid. Po napInéni
Ukazatele cesty k BONUSU (obdrzenim péti symbold BONUS v prabéhu zakladni hry - na kterémkoliv
valci a kterékoliv pozici) se aktivujie BONUSOVA HRA s volnymi oto&enimi zdarma.

BONUSOVA HRA a Specialni funkce BOJ

Pfi vstupu do vBONl}SOVE HRY si hra¢ na vstupni obrazovce vybere jeden ze Ctyf druhd symbolu
Bojovniku - ZLUTY BOJOVNIK, CERVENY BOJOVNIK, MODRY BOJOVNIK nebo ZELENY
BOJOVNIK.

Interakce hrace pfi vybéru symbolu BOJOVNIKA nemaji vliv na vysledek hry ani poget volnych otogeni
v ramci BONUSOVE HRY. Pocet volnych otoCeni zdarma neni dopfedu dany - zavisi na vyhodnoceni
stavu vybraného symbolu BOJOVNIKA ve Specialni funkci BOJ.

Vybrany symbol BOJOVNIKA se v BONUSOVE HRE oramuje zlatym rameckem, a to jak na pozici na
valci, tak v Ukazateli zdravi BOJOVNIKU nad valci.

V BONUSOVE HRE se kazdy ze &tyi' symbolt BOJOVNIKU zobrazi se Stupnici Zivotd, na niz ma pfi
vstupu do BONUSOVE HRY ftfi Zivoty - zobrazené jako tfi zelené kfizky.

Ukazatel zdravi BOJOVNIKU zobrazuje aktualni pocet Zivotl viech &ty symboli BOJOVNIKU v
pribéhu BONUSOVE HRY.
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Po kazdém bonusovém otoCeni se na obrazovce nejprve vyhodnoti pfipadné vyherni kombinace vSech
symbol(l, poté se porovna pocet pfipadnych padnutych symboldl BOJOVNIKU a vyhodnoti nasledujicim
zpUsobem:

Pokud se na obrazovce nachazi dva nebo vice druhi symbold BOJOVNIKU (v jakémkoliv poétu, na
jakychkoliv pozicich, bez nutnosti tvofit vyherni kombinaci), nastava Specialni funkce BOJ:

e Symboly BOJOVNIKU s nejvy$sim podtem zastoupeni vyhravaji - coz znamena, Ze neztraci v
tuto chvili zadny zZivot (nejedna se o vyhru symbolu dle vyherni tabulky). Zbylé symboly
BOJOVNIKU ztrati jeden Zivot. To se projevi ztratou jednoho kfizku na Stupnici Zivot(.

e Pokud je poget zastoupeni symbolti BOJOVNIKU na obrazovce shodny, nastava remiza a
zadny ze symbold BOJOVNIKU neztraci Zivot.

e Pokud kterykoliv ze &tyf symbold BOJOVNIKU ztrati véechny tFi Zivoty, pfepne se tento symbol
BOJOVNIKA do stavu K.O., v BONUSOVE HRE nebude dal pokradovat, a pokud padne v
jakémkoliv dalsim bonusovém otogeni, bude nahrazen nahodnym symbolem BOJOVNIKA z
téch, které zbyly ve hre.

BONUSOVA HRA koné&i ve chvili, kdy:

e Hragem vybrany symbol BOJOVNIKA bud z(istane sam ve hfe (zbylé tfi symboly BOJOVNIKU
jsou ve stavu K.O.), v tom pfipadé hrac k bonusové vyhfe za vyherni kombinace ziskava navic
Vyhru titulu. Vyhra titulu je nahodna, v rozmezi 10 - 50ti nasobku sazky, a je pfi¢tena k zakladni
bonusové vyhre.

e Anebo se hragéem vybrany symbol BOJOVNIKA dostane do stavu K.O. - v tom pfipadé hrag¢
ziska bonusovou vyhru pouze za vyhodnocené vyherni kombinace.

Odména BOJOVNIKA

Po ukon&eni BONUSOVE HRY a vystupu z ni se v zakladni hie pficte Odména BOJOVNIKA jako
nahodny pocet symbold BONUS do Ukazatele cesty k BONUSU.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - speciélni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskyt(l "Scatter” symbol( na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

Specialni sazka BUY FEATURE

Vedle hraciho pole méa hraé moznost kliknutim na tlagitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V
ném si mlze zvolit specialni sazku BUY FEATURE, ktera garantuje padnuti kombinace takového
poctu symboltd BONUS, které je potfeba k naplnéni Ukazatele cesty k BONUSU, a poté spusti
BONUSOVOU HRU. Vyhry z bonusovych otogeni zdarma v ramci nasledné BONUSOVE HRY se
pocitaji podle vyherni tabulky a vySe nastavené sazky v zakladni hie. Tato specialni sazka stoji
50nasobek nastavené sazky v zékladni hfe a je dostupna pouze do limitu maximalni sazky na jednu
hru 500K¢.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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.
X

\"-g ‘u,

¢ ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

Symbol WILD nahrazuje
jakykoli symbol, kromé
symbolu BONUS.

BONUS  SCATTER

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5x 25000 K&
4x  5000Ke
3x 2500Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5x 8000 Ke
4x 4000 Ke
3x 2000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5x 4000Ke
4x 2000 K&
3x 1000K&

ZAKLADNI HRA

Nasbiranim péti symbolli
BONUS v Ukazateli cesty k
BONUSU se spousti
BONUSOVA HRA s volnymi
otogenimi zdarma.

ZAKLADNi A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5x 25000 K&
4x  5000Ke
3= 2500Ke

ZAKLADNi A BONUSOVA

VYHRA
x B000KE
x 4000Ke
= 2000Ke

VEGAS 27 MULTIPLIER

ZAKLADNI INFORMACE

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5= 25000 K&
4x 5000 Ke
3= 2500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

Sx 25000 K&
4= 5000Ke
3= 2500Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
Sx 4000 Ke
4x 2000 Ke
3= 1000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
S5x 4000 KE
4x 2000 Ke
3x 1000 KE
2x 500 KE

valcova 85 - 99%

500 K&

500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. ,divoky symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji od

prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich

linii se scitaji.
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VEGAS 27 MULTIPLIER je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné
na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.
Funkce Multiplikator

Na levé strané obrazovky se nachazi sloupec ¢isel od 1 do 10. V prabéhu otoc¢eni valcl se zacne
losovat pravé mezi témito Cisly 1 — 10. Pokud po zastaveni valcl hrac¢ obdrzi vyherni kombinaci, je
tato kombinace nasobena multiplikatorem, ktery byl v tomto sloupci vylosovan v priibéhu otoceni.
Tento proces je nahodny a interakce hrace nema na vysi multiplikatoru vliv.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA i ZAKLADNI HRA

Symbol WILD nahrazuje A f VYHRA
jakykoli symbol 7 20 000 K&

ZAKLADNI HRA 1 ZAKLADNI HRA
VVHRA < /| VYHRA
10 000 K& Y * 5000Ke

ZAKLADNI HRA E: ZAKLADNI HRA
VVHRA VVHRA

* 2500Ke \ 3« 1000 Ke

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA o VYHRA

1000 K& ( ( 3x 500KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA

x 500 Ke
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81 TO BONUS

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85 -99% 500 K& 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

81 TO BONUS je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na &tyfech valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditeIné na vSech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol. Kazdy symbol WILD v linii nasobi vyhru 2x.
BONUSOVA HRA a ZETON PRO BONUS

Pokud hrag odehraje 81 otogeni v zakladni hie od vstupu do hry &i od posledni ziskané BONUSOVE
HRY, ziskava automaticky BONUSOVOU HRU a v ni 5 oto¢eni zdarma.

Poget zbyvajicich otoeni do automatického ziskani BONUSOVE HRY se zobrazuje na poéitadle vedle
hraciho pole. V pfipadé preruseni hry se po opétovném vstupu do hry zobrazi pocet zbyvajicich otoceni,
které mél hrac pred pferusenim hry.

Vyhry v BONUSOVE HRE jsou uréeny aktualni hodnotou ZETONU PRO BONUS a pogitaji se podle
tabulky vyher.

ZETON PRO BONUS je umistén vedle hraciho pole a zobrazuje hodnotu podle nasledujiciho pravidla:
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e pokud hra¢ po dobu zakladni hry do doby ziskani BONUSOVE HRY neméni vysi sazky,
hodnota ZETONU PRO BONUS odpovida vysi této nastavené sazky

e pokud hrag po dobu zakladni hry do doby ziskani BONUSOVE HRY zméni vysi sazky, hodnota
ZETONU PRO BONUS zobrazi vysi, se kterou hra¢ vstoupi do pfisti BONUSOVE HRY po
zapocitani aktualni vySe sazky a zohlednéni pfedchozich sazek - a to v pfipadé kazdé zmény
sazky v zakladni hie

Po skongeni BONUSOVE HRY se hodnota ZETONU PRO BONUS v zakladni hfe aktualizuje na vysSi
sazky nastavené pfed vstupem do BONUSOVE HRY.

Tabulka vyher

VySe vyhry z jedne vyherni linie je urCena nastavenou vysi sazky v zakladni hfe, resp. hodnotou
ZETONU PRO BONUS v BONUSOVE HRE, vynasobenou vyhernim faktorem pfislusné vyherni
kombinace.

Napf.:

VySe sazky v zakladni hfe je nastavena na 50 K&. Na vyherni linii 1 padne kombinace 4 symboll Citron.
Vyhra v zakladni hfe je v tomto pfipadé vypoctena nasledovné: nastavena sazka x vyherni faktor 4, tj.
200 Ke.

Hodnota ZETONU PRO BONUS je v BONUSOVE HRE 98,76. Na vyherni linii 1 padne kombinace 4
symbold Citron. Vyhra v BONUSOVE HRE je v tomto pfipadé vypoctena nasledovné: hodnota ZETONU
PRO BONUS x vyherni faktor 4, tj. 395,04 K¢.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyhernich faktorl ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyherni faktory pfi sazce 500 K¢&.

N\
ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA ; N ZAKLADNI A BONUSOVA
i HRA - #MN HRA
Symbol WILD nahrazuje / VYHERNI FAKTOR VYHERNI FAKTOR
jakykoli symbol. Kazdy
symbol WILD obsaZeny ve 100
10x

MULTIPLIKATOR  WILD

ZAKLADNi A BONUSOVA "\  ZAKLADNI A BONUSOVA

/-y 2
e ZAKLADNI A BONUSOVA -
J ‘ o

40%

‘ - L HRA HRA HRA
L ;—) VYHERNI FAKTOR - VYHERNI FAKTOR F VYHERNI FAKTOR
. ?

4% Bx il 4x 4
2%

4x 1x

-
=

~ ZAKLADNI A BONUSOVA by ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA HRA
g VYHERNI FAKTOR ) VYHERNi FAKTOR
i 4x Ax I 2x

A 1x 1=
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APOLLO PETITE ROULETTE

ZAKLADNi INFORMACE

ruleta 93 -97% 500 K& 120 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

APOLLO PETITE ROULETTE je technicka hra, ve které hra¢ sazi pomoci minci na hraci pole rulety
s Cisly od 0 do 12 nebo jejich kombinace.

Hra je aktivovana vybérem ikony APOLLO PETITE ROULETTE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi hraci pole s platnem a kolem rulety. Ve spodni a bo¢ni ¢asti obrazovky se
nalézaji pole Kredit, Vyhra a Sazka, tlagitka SMAZ VSE, KROK ZPET, START, REBET, REBET 2x a
sada minci pro pokladani sazek. Hraci pole obsahuje celkem 13 Ciselnych pozic od 0 do 12. Hrag si
vybere mince odpovidajici hodnoty a kliknutim na konkrétni pozici vlozZi tuto ¢astku do hry, dle tabulky
sazek. Kolo rulety se roztodi stisknutim tlacitka START. Kulicka po dotoc¢eni kola rulety zGstane v jedné
z 13 pozic. Dle nastavené sazky hra¢ vyhrava, nebo prohrava.

Pole KREDIT zobrazuje celkové mnozstvi penéz, které ma hrac k dispozici.

Pole VYHRA zobrazuje &astku, kterou hrag& vyhral v posledni odehrané hie.

Pole SAZKA zobrazuje &astku, kterou hrag vklada do aktualni hry.

Tla€itko REBET - rozlozi mince tak, jak byly rozloZzeny pfi posledni sazce. Takto opakovanou
sazku Ize jesté zrusit nebo upravit pred zahajenim hry.

o Tladitko REBET 2X - umoZnuje rychlé a snadné opakovani pfedchozi sazky s dvojnasobnym
vkladem. Kdyz stisknete tlacitko REBET 2X, sazky budou rozloZzeny stejnym zpUsobem jako pfi
posledni sazce, ale kazda jednotliva sazka bude zdvojnasobena. Stejné jako u tlaCitka REBET
Ize i tuto opakovanou a zdvojnasobenou sazku zrusit nebo upravit pfed zahajenim hry.

e Tlagitko SMAZ VSE - vymaze celou sazku.

e Tlagitko KROK ZPET - vymaze posledni krok polozené sazky.

e Tlacitko START - ruleta se zacne tocit.
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i«’?eme'
ROULETTE

KREDIT:1 000 150,00 K& VYHRA:0,00 K& SAZKA:0,00 Ké

VYHERNi POMERY A VYHERNi TABULKA

Hra¢ muze minci polozit na jedno nebo vice konkrétnich Cisel.

e 1 ¢islo-11:1
e 2¢isla-5:1
e 3¢isla-3:1
e 4 gisla-2:1
e 6 disel-1:1

V pfipadé, Ze hra¢ vyhraje, ziska vyhru podle vyherniho poméru plus hodnotu své sazky. Pokud je tedy
napfiklad vyherni pomér 11:1, pak hra¢ dostane 12 minci. Vklady se do vyherniho poméru nepoditaji.

NAHODNY MULTIPLIKATOR

Tato funkce se spousti nahodné pred rozto€enim kola rulety a vybira ndhodné pozice na stole v rozmezi
od 0 do 12, na které aplikuje multiplikator 2x-20x. Maximalné muze byt vybrano az 7 pozic.

V pfipadé, ze hrac vyhraje, ziska vyhru nasobenou vysi multiplikatoru na vyherni pozici.

Tento proces je nahodny a interakce hrace nema na vysi multiplikatoru vliv.

TYPY SAZEK

Standardni typy sazek:
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Pfima sazka — 1 €islo — Minci Ize polozit na kterékoliv €islo v&etné nuly.

Délena sazka - 2 ¢isla - Minci Ize polozit na kterakoliv dvé sousedici Cisla tak, Zze se polozi
na Caru, kterd tato dvé Cisla oddéluje. Také Ize umistit minci na ¢aru oddélujiciOa 1,2 a 3.

Sazka na ulicku — 3 €isla — Mince se poklada na tfi €isla na vnéjSi okrajovou ¢aru hraciho
pole, vedle odpovidajici fady tfi Cisel. Také je mozno polozit minci na 0, 1 a 2 stejné jako na 0,
2a3.

O

Rohova sazka - 4 ¢isla - Mince se poklada na kfiz rozdélujici dana &tyfi Cisla. Lze tak vsadit i
na cCisla0,1,2a 3.

Sazka na radu — 6 Cisel - Sazka na radu pokryva dvé sazky na uli¢ku, tedy Sest rliznych ¢isel
ve dvou fadach po tfech. Mince se umistuje na nejblizsi okrajovou €aru hraciho pole rulety, a
to na misto, kde se kfizi s ¢arou oddélujici dané dvé rady.

Sazka na sloupec - 4 €isla — Na pravé strané hraciho pole rulety jsou tfi pole oznacena
~Low*, “Mid” a “Hi”. Mince se umisti do jednoho z téchto poli, ¢imz se vsadi na vS§echna 4 isla
v daném fadku, mimo gisla 0.
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o Sazka na trio — 3 ¢isla — Sazka na trio pokryva trojice Cisel 0,1,2 anebo 0,2,3. Mince se
umistuje mezi tato Cisla.

e Sazka na kos — 4 Cisla — Sazka na ko$ pokryva &tyfi ¢isla 0,1,2 a 3. Mince se umistuje na
dolni hranu mezi tato €isla.

« CernalCervena, SudalLicha - 6 &isel — Polozenim mince na jedno z hracich poli ,EVEN®,
,CERVENA®, ,CERNA®, ,ODD" se vsadi na polovinu hraciho pole mimo ¢isla 0. Kazdé pole
zahrnuje 6 Cisel.

EVEN:

ODD:
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BONUS JOKER

ZAKLADNI INFORMACE

'
3

valcova 85 -99% 500 K¢ 250 000 K¢

‘
\

CiL TECHNICKE HRY
Cilem hry je otacenim valcu ziskat tfi stejné symboly umisténé na tfech valcich v alespori jedné vyherni

linii. VySe vyhry je pfictena do kreditu dle symbold, které padly na valcich, a tabulky vyher. Ve hre je pét
vyhernich linii.
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BONUS JOKER je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech tfech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol BONUS a BONUSOVA HRA

V pfipadé, Ze hragi padnou v jedné &i vice liniich tfi symboly BONUS, obdrzi hra& vstup do BONUSOVE
HRY s volnymi oto¢enimi. Pocet volnych otoceni pro BONUSOVOU HRU je 5 az 10 volnych otoCeni za
kazdou linii se tfemi symboly BONUS. V BONUSOVE HRE je mozné ziskat dal$i symboly BONUS a
tim ziskat dal&i voln& otoceni.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Symbol JOKER

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol.

V BONUSOVE HRE je kromé& vyhry za linii symbold JOKER pfi¢tena i vyhra za kazdy symbol JOKER
samostatné.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

e&ponus

WILD i ZAKLADNI A BONUSOVA

BONUS
ZAKLADNI HRA VYHRA
VYHRA Symbol JOKER nahrazuje jakykoli 3% 15 000,00 K&
3= 75000,00 K& symbol.
ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
BONUSOVA HRA VVHRA  VOLNA oToGEN| M symbaly BONUS v
VYHRA jedné & vice linlich
symibol JOK| Zuje jakykoli spousti BONUSOVOU
3% 10 000,00 K& Symbol ‘l:_ik_lig::‘i:tl._l.u]e;akyiu)ll 3% 6 000,00 KE 5-10 o g

1= 10 000,00 K&

VYHRA

"‘ *;} ZAKLADNI A BONUSOVA %  ZAKLADNI A BONUSOVA A e ZAKLADNI A BONUSOVA
%; * HRA HRA - HRA
VYHRA VYHRA ca® ",

."m} 3% 15000,00 K&

% ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
- 3= 4000,00 KE

3= 8000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
( HRA
L\ VYHRA

3= 4 000,00 K&
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3« B 000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
3= 4 000,00 KE




DUEL OF KINGS

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85 -99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symboly DRACI WILD ¢&i OPICI WILD, a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, ze v jedne linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symboly DRACI WILD a OPICI WILD. Vyhry
jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

DUEL OF KINGS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve dvaceti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelné pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alesponi tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol DRACI WILD
Symbol DRACI WILD nahrazuije jakykoliv symbol. Je aktivni pouze v BONUSOVE HRE DRACI KRAL.
Symbol OPICi WILD

Symbol OPICi WILD nahrazuje jakykoliv symbol, kromé symbolt SCATTER a MEC. Je aktivni
v zakladni hfe a v BONUSOVE HRE OPICi KRAL.

BONUSOVA HRA:

BONUSOVOU HRU spousti tfi nebo vice symbold SCATTER. Symbol SCATTER ma funkci Scatter.
Padne-li kombinace tfi nebo vice symbol(l SCATTER kdekoli na valcich, spusti se bonusova vstupni
obrazovka, kde si hrac¢ vybira ze dvou moznosti:

e BONUSOVA HRA DRACI KRAL s 5 - 10-ti volnymi oto&enimi a kaZzdou vyhrou nasobenou 2x.
e BONUSOVA HRA OPICi KRAL s 7 - 14-ti volnymi oto&enimi a vyhrou v kazdém oto&eni.
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Pfi vstupu do jedné z bonusovych her se na uvodni obrazovce losuje po€et volnych otoceni. Interakce
hraCe nema na vysledek losovani vliv.

BONUSOVA HRA DRACI KRAL:
V BONUSOVE HRE DRACI KRAL je aktivni symbol DRACI WILD a ve$keré vyhry jsou nasobeny 2x.

Vv prﬁp;'ahu kazdého otoceni prejede pres valce animace draka, ktera umisti nahodny pocet symbold
DRACI WILD na nahodném poctu valcu, a mlze tak dopomoci k utvoreni vyhernich kombinaci.

BONUSOVA HRA OPICi KRAL:

V BONUSOVE HRE OPICI KRAL je aktivni symbol OPICI WILD, ktery je prezentovan pomoci funkce
STICKY WILD. Funkce STICKY WILD v priibéhu kazdého oto¢eni umisti nahodny pocet symbold
OPICi WILD na nahodném poétu valcl. Po pfiéteni vyhry za tyto symboly se nahodny poc¢et OPICICH
WILDU odstrani, a misto nich se do¢asné& dosadi symboly MEC, do dal$iho otogeni.

PF¥i dal$im otodeni zUstavaji na svych mistech ty symboly OPICI WILD, které se v pfedchozim oto&eni
neodstranily, a ty mohou utvofit dal$i vyherni kombinace. Dosazené symboly MEC nemaji Zzadnou
jinou funkci nez vyplnit prazdné misto po odstranénych symbolech OPICI WILD. Umisténi symbold
OPICI WILD nelze nijak ovlivnit interakci hrace.

V BONUSOVE HRE OPICI KRAL hrag ziskava vyhru pfi kazdém volném otoceni.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"Scatter" symbolld na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "Scatter" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzdjemné pozici.
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VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

BONUSOVA HRA

Symbol DRAGI WILD
nahrazuje jakykoliv symbol.

BONUSOVA HRA
Symbol MEC v BONUSOVE
HRE OPICi KRAL vypliije

prazdna mista po symbolech
OPICi WILD. Nema Zadnou
Jinou funkei.

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

3 ZAKLADNI A BONUSOVA

Symbol OPICI WILD
nahrazuje jakykoliv symbol,
kromé symbol SCATTER a

MEC.

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5= 100 000,00 K¢
4= 25000,00 K&
3<  B000,00K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

ZAKLADNI HRA
VOLNA OTOCENI
5-14
5-14
5-14

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
5x 64 000,00 K&
4= 8000,00 K&
3% 4000,00Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5% 32000,00 K&

VYHRA
< 4000,00 K& - 5x
x 2000,00KE
x 1000,00Ke

VYHRA
4 000,00 KE
4x 2 000,00 K&
3« 1000,00Ke

4= 6 000,00 K&
3= 3000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
R.

VYHRA
5% 2000,00 K& | 5x
4« 1000,00Ke

VYHRA
2 000,00 K&
4x 1000,00 Ké
3= 500,00 KE 3% 500,00 KE

FIERY DICE

ZAKLADNIi INFORMACE

valcova 85 -99% 500 K& 90 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci étyf na sebe navazujicich shodnych symbolu od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu LEDOVA
KOSTKA. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni

linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.
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FIERY DICE je &tyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na &tyfech
valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech &tyfech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou ¢tyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuije jakykoli jiny symbol kromé& symbolu LEDOVA KOSTKA.
Symbol LEDOVA KOSTKA

Symbol LEDOVA KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipadé, Ze padnou kdekoliv na valcich 3
anebo 4 symboly LEDOVA KOSTKA, vstupuje hraé do reZimu bonusovych otodeni zdarma.
V bonusovych otoéenich zdarma se vizualizovanym hodem kostkou (3 x symbol LEDOVA KOSTKA =
jeden hod, 4 x symbol LEDOVA KOSTKA = 2 hody) ziskava podet oto&eni zdarma s garantovanou
vyhrou v kazdém otocCeni. PocCet otoeni v bonusovych oto€enich zdarma je dan souctem hodnot
zobrazenych na kostce v okamZiku jejiho zastaveni hraéem. K zastaveni hodu kostkou je opravnén
pouze hrag, tzn. Ze doba pfehravani vizualizace neni limitovana €asové, ale je vazadna na hracovu
interakci. Interakce hra¢e nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Popis funkce Scatter
"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za

urcity pocet vyskytl "Scatter" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzdjemné pozici.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.
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ZAKLADNI A BONUSOVA HRA

VYHRA WILD SYMBOL NAHRAZUJE VSECHNY
SYMBOLY KROME SYMBOLU LEDOVA
4= 75000,00 K¢ KOSTKA

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
4« 5000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
4= 500,00 K&

BONUS SCATTER

ZAKLADNI HRA
VOLNA OTOCENI 4x 2 hody
2-12 3x 1hod

1-6 PRIDA VITEZNA OTOCENI ZDARMA

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
* 1000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
4= 500,00 KE

JOKER DOUBLE 81

ZAKLADNI INFORMACE

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5 000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
% 1000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
* 500,00 KE

valcova 85 - 99%

500 K& 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symboll
od prvniho vélce zleva, €i od prvniho valce zprava, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat
tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli

symbol, kromé& symbolu BONUS. Vyherni linie jsou vyhodnocovany zleva i zprava.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich

linii se scitaji.

JOKER DOUBLE 81 je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
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viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva, &i od prvniho valce zprava, za sebou alespon ftfi
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS.
Symbol BONUS a BONUSOVA HRA

Symbol BONUS je Scatter. Tfi az pét symbollil BONUS rozmisténych na riznych valcich na libovolnych
pozicich vyhrava urcity poCet bonusovych oto€eni zdarma dle tabulky vyher. V bonusovém rezimu je
mozné ziskat dalSi symboly BONUS a tim ziskat dalSi volna oto¢eni.

Specialni sazka BUY FEATURE

Vedle hraciho pole ma hraé moznost kliknutim na tlagitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V
ném si mize zvolit specialni sazku BUY FEATURE, ktera spusti BONUSOVOU HRU. Vyhry z
bonusovych oto&eni zdarma v ramci nasledné BONUSOVE HRY se pogitaji podle vyherni tabulky a
vySe nastavené sazky v zakladni hie. Tato specialni sazka stoji 50nasobek nastavené sazky v
zakladni hre.

Specialni sazka BUY FEATURE je dostupna pouze do limitu maximalni sazky na jednu hru 500K¢.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"Scatter" symbolld na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "Scatter" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzdjemné pozici.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.
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WILD BONUS SCATTER
ZAKLADNI A BONUSOVA HRA

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA VYHRA  VOLNA OTOGENI
VYHRA

4x 40000 K&
3x 4000 Ke

= 10000 K& 15

5:
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol
krom@ symbolu BONUS. 4x 6000 Ke 10
3i

= 2000Ke 7

ZAKLADNI A BONUSOVA ‘ ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA HRA

VYHRA . \ VYHRA
4x 30 000 KE e 4x 20000 K&
3% 3000KE 3x 2000 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA HRA

VYHRA F VYHRA
4% 2000 K& 4% 2000 K&
3=  500K& 3x  500Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
4= 1000 Ké
3= 500 Ké

MUISCA ADVENTURE

ZAKLADNIi INFORMACE

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
4= B0 000 K&
3x BO000KE

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
4x 2000 K&
3x 500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
4x 2000 Ké
3% 500 K&

valcova 85 -99% 500 K& 250 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolu
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditava se vzdy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.
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MUISCA ADVENTURE je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespori dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Pokud se symbol WILD stane soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vysku, na vSechny pozice
svého valce a mize tak vytvofit dal$i vyherni kombinace.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu WILD se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.

Néasobeni vyhry
Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné ¢&tyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojnasobek, pfipadné

¢tyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbold, étyfnasobek za
dvanact shodnych symbol( a pétinasobek za patnact shodnych symbold.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.
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ZAKLADNI HRA
Symbol WILD nahrazuje

viechny symboly. V pripadé,

#e padne symbol WILD,
zobrazi se na celém vilcia

nahradi symboly pro
utvofeni vyherni linie.

ZAKLADNI HRA
VYHRA

x 64000 Ké

x 8000 Ke
x 4000 Ke
2000 K&

ZAKLADNI HRA
VVHRA
5% B000KS
4% 3000K
3% 1500K

ZAKLADNI HRA
VYHRA
S5x 4000 K&

4x 2000 Ke
3% 1000 Ke

NEON FUNK 40

ZAKLADNIi INFORMACE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5< 250000 K¢
4x 64000 Ke
8000 K&
4 000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5% 8000 KE
4% 3000 Ke
3« 1500Ke

ZAKLADNi HRA
VYHRA
5x 2000 Ke
4x 1000KE
3« 500 K&

valcova

85 -99%

500 K&

500 000 Ké&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5% 128000KS
4= 16 000 K¢
3= 6000 K&
2x 3000 Ke

ZAKLADNI HRA
VVHRA
5x 16 000 K¢
4x 4000 Ké
3x 2000Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5x 4000 K&
4x 2000 Ké
3= 1000 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
S5x 2000 K&
4x 1000 Ke
3= 500 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbolu
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

NEON FUNK 40 je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve &tyficeti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
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vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alesponi tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol.
Funkce NASOBENi VYHRY

Béhem toceni valcl se mize na levé strané obrazovky a zaroveri také pfimo ve hie rozsvitit napis “x2
HAPPY HOUR”. Pokud se tento napis béhem toc¢eni valcli rozsviti, znamena to, ze pfipadna vyhra po
dotoceni valcll bude nasobena 2x.

Funkce SPOJENE VALCE

Béhem toceni valci se mlze hradi zobrazit oramovani dvou nebo vice nahodnych valcl. Toto
oramovani signalizuje, Ze po dotoc¢eni valcl na téchto oramovanych valcich padne v kazdé radé stejna
série symboll, coz mlze prispét k vyssi vyhre.

Funkce RESPIN

Kdykoliv nahodné miZe nastat situace, kdy hraé v jednom otogeni ziska zaroveri funkci NASOBENI
VYHRY i funkci SPOJENE VALCE. V tu chvili se spusti funkce RESPIN - hraé dostane 3 oto&eni
zdarma. V kazdém ze 3 otodeni zdarma je aktivni funkce NASOBENI VYHRY i funkce SPOJENE
VALCE zaroven. Na konci funkce RESPIN se pfitte vyhra za véechny pfipadné vyherni kombinace ze
vSech 3 otoceni zdarma a funkce RESPIN kongi.

Interakce hra€e nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Specialni sazka BUY FEATURE

Vedle hraciho pole méa hraé moznost kliknutim na tlagitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V
ném si mize zvolit specialni sazku BUY FEATURE, ktera garantuje padnuti funkce RESPIN. Vyhry z
oto€eni zdarma v ramci nasledné funkce RESPIN se poéitaji podle vyherni tabulky a vySe nastavené
sazky v zakladni hie. Tato specialni sdzka stoji 20nasobek nastavené sazky v zakladni hfe.

Speciélni sazka BUY FEATURE je dostupna pouze do limitu maximalni sazky na jednu hru 500 K¢&.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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SAVAGE LANDS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 -99% 500 K& 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbolu
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
BONUS. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvys$si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SAVAGE LANDS je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespor tfi shodné symboly v pétadvaceti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori tfi shodné symboly.
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SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS.
Symbol BONUS

Symbol BONUS je Scatter a je aktivni pouze v zakladni hre.

Tfi az pét symbplﬂ BONUS, rozmisténych na riiznych valcich na libovolnych pozicich, spousti specialni
funkci UKRYTA ODMENA.

Specialni funkce UKRYTA ODMENA

Hrac si vybira na obrazovce bud jeden symbol BONUS (v pfipadé padnuti tfi symbolll BONUS), dva
symboly BONUS (v pfipadé padnuti ¢tyf symbold BONUS), nebo tfi symboly BONUS (v pfipadé padnuti
péti symbold BONUS). Tim se spusti funkce UKRYTA ODMENA, kdy kazdy z vybranych symbol(i
BONUS se oto¢i a pod nim se zobrazi bud penézni vyhra, nebo pocet volnych otoceni zdarma.

V pripadé zobrazeni penézni vyhry se Castka hraci pfiCte do kreditu, v pfipadé zobrazeni volnych
otoCeni se spusti BONUSOVA HRA. Interakce hrae nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

BONUSOVA HRA
PF¥i vstupu do BONUSOVE HRY se vedle hraciho pole zobrazi vychozi hodnota nasobitele - 1x.
V kazdém volném otoc€eni, ve kterém nepadne vyherni kombinace, se zvysi hodnota nasobitele o 1.

V kazdém volném otoCeni, ve kterém padne vyherni kombinace, se celkova vyse vyhry za vSechny
vyherni kombinace v tomto oto€eni vynasobi aktualni vysi nasobitele a nasledné se nasobitel vrati zpét
na vychozi hodnotu - 1x.

Specialni sazka BUY FEATURE

Vedle hraciho pole méa hraé moznost kliknutim na tlagitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V
ném si mlze zvolit specialni sazky BUY FEATURE z téchto kombinaci:

e kombinace s garantovanymi 3 symboly BONUS - tato specialni sazka stoji 30nasobek
nastavené sazky v zakladni hie

e kombinace s garantovanymi 4 symboly BONUS - tato specialni sdzka stoji 50nasobek
nastavené sazky v zakladni hie

e kombinace s garantovanymi 5 symboly BONUS - tato specialni sdzka stoji 70nasobek
nastavené sazky v zakladni hie

e kombinace s garantovanymi 3, 4 nebo 5 symboly BONUS - tato specialni sazka stoji
50nasobek nastavené sazky v zakladni hie

Vyhry z bonusovych oto&eni zdarma v ramci nasledné BONUSOVE HRY se pogitaji podle vyherni
tabulky a vySe nastavené sazky v zakladni hre.

Specialni sazka BUY FEATURE je dostupna pouze do limitu maximalni sazky na jednu hru 500 K¢&.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "Scatter" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.
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VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA a ol ZAKLADNI HRA
HRA o= 3, ¥, 1 TFi az pé&t symbolii BONUS
. ” s spousti specialni funkci
S Wy e TS UKRYTA ODMENA. Symboly
Jakykoli symbol, kromé | ) BONUS ukryvaji volna
symbolu BONUS. L otoZeni nebo penézni vyhry.

BONUS SCATTER

ZAKLADNI A BONUSOVA : ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA 5, HRA
VYHRA : ¢ VYHRA
20 000 K& I, { ; 5= 8000 Ke

5000 K& c WA 4x 3000KE
2 000 K& — 3x 1500 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA ) ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA 4 23 HRA
VYHRA [ VYHRA
5x B0O00KE , et 17 5x 2000 KE
4x 3000Ke = 5. 4% 1000Ke
3= 1500Ke 3= 500 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA . ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA T TN HRA
VYHRA Sty VYHRA
5x 2 000KE L 5% 1500K&
4x 1000 Ké S 4% 500 K&
3= 500 K¢ - 3x 200 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
5x 1500Ke
4x 500 Ke

3x 200 Ke




SYNTHY FRUZZY

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85 -99% 500 K& 125 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolt
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
BONUS. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYNTHY FRUZZY je pétivalcova hra, v nizZ se sazi na alespon dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelné pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni
kombinaci. Symbol WILD nasobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipadé, Ze v jedné vyherni kombinaci
padne vice symboll WILD, nasobi se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x (v
pfipadé dvou symboll WILD 4x, v pfipadé tfi symbolt WILD 8x a v pfipadé ¢ty symboll WILD 16x).

Symbol BONUS a BONUSOVA HRA
Symbol BONUS je Scatter.

Tri az pét symboltd BONUS, padnutych kdekoli na valcich, spousti BONUSOVOU HRU s deseti volnymi
otogenimi. V BONUSOVE HRE muZe ndhodné nastat situace, kdy se na obrazovce objevi né&kolik
symbol{l stejného typu, ¢i doplnénych symbolem WILD - v pfipadé jeho padnuti. Pocet téchto symbol
neni nijak limitovan. V této situaci se pfislusné symboly uzamknou a valce se v tomto jednom uzamdéeni
automaticky zdarma otoc¢i (nema vliv na pocet volnych bonusovych oto¢eni). Nasledné miize dojit ke
sbirani a uzamykani dalSich stejnych symboll, pro vytvoreni nahodného poctu dal$ich vyhernich linii.
V bonusovém rezimu je mozné ziskat dalSi symboly BONUS a tim ziskat dal$i volna otoc&eni.
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Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "Scatter" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru,

at' uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzdjemné pozici.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA
RA

‘Symbol WILD nahrazuje
jakykoli symbol, kromé
symbolu BONUS.
Kazdy symbol WILD v linii
nasobf vyhru 2x.

ZAKLADNI A BONUSOVA
RA
VYHRA
< 40000 K&
< 16000 K&
8000 K&
4000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
RA
VYHRA
5% 8000KE
4= 3000Ke
3% 1000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
S« 4000KE
4x 2000KE
3= 500Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VOLNA OTOCENI

TFi aZ pét symboli BONUS spousti
BONUSOVOU HRU.

ZAKLADNI A BONUSOVA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
5% 2000 Ké
4< 1000 Ke
3x 500K
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zi\KLAoNiH A BONUSOVA
VYHRA
5= 100 000 K&
4% 30000 Ké
3= 20000 K&
2= 10000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
5x 12000 Ke
4x 4000 KE
3x 2000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
5% 4000KE
4= 2000 K&
3x  500K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
Hi
VYHRA
5« 2000 K&
4x 1000K&
3x  S00KE



VEGAS 243 MULTIPLIER

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85 -99% 500 K& 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditava se vzdy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

VEGAS 243 MULTIPLIER je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve
dvoustechdtyficetitfech vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
kterd propojuje symboly viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Funkce MULTIPLIKATOR

Na levé strané obrazovky se nachazi sloupec ¢isel od 1 do 10. V priibéhu otoceni valcl se zacne
losovat pravé mezi témito Cisly 1 — 10. Pokud po zastaveni valcl hra¢ obdrzi vyherni kombinaci, je

tato kombinace nasobena multiplikatorem, ktery byl v tomto sloupci vylosovan v priibéhu otoceni.
Tento proces je nahodny a interakce hra€e nema na vy3i multiplikatoru vliv.
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VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA

Symbol WILD nahrazuje

Jjakykoli symbol.

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5x 25000 Ké
4= 10000 K&
3x  4000Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5x 7 500Ke
4= 3000 Ke
3=x 1000Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5x 3 000Ke
4= 1500Ke
3x 500 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5x 3000 Ke
4x 1500Ke
3= 500 Ké

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5% 50 000 K&
4= 20000 Ke
3=  8000Ké

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5= 15000 K&
4% 5000 Ke
3x 2000Keé

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5x 3 000Ke
4= 1500 Ké
3= S500Keé

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5% 3000 Ke
4= 1500 Ke
3x 500 Ke




FLOODED FRUITS

Zakladni informace

Poddruh hry | Vyherni podil (RTP) | Max. sazka | Max. vyhra

valcova 93 -99% 500 K¢ 500 000 K¢

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je otacenim valcl ziskat kombinaci nejméné ¢tyr shodnych symbold, nebo
nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

V ptipadé, ze v jedné kombinaci padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné
vyherni kombinace. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry
jednotlivych vyhernich kombinaci se s¢itaji.

Popis

FLOODED FRUITS je Ctyfvalcova hra, v niz vSsechny symboly maji funkci Scatter a vyhra za né tedy neni
podminéna vyskytem téchto symbolli ve vyherni linii.

Specifické funkce a symboly
Vyherni kombinace a nasobitel vyhry
Vsechny symboly maji funkci Scatter.

Po kazdém otoceni se vsechny symboly na svych pozicich nachazeji pod hladinou - kromé symboli
WILD a BONUS, které zlistavaji vzdy nad hladinou. Nékteré ze symbold se mohou ndhodné vznést nad
hladinu a dopomoci tak k vytvoreni vyhernich kombinaci.

Symboly, které se nachazeji pod hladinou, netvofi Zadné vyherni kombinace.

V pfipadé padnuti vyherni kombinace symboll (s vyjimkou symbolu BONUS) se symboly, tvofici tuto
vyherni kombinaci, odstrani z valc( (prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z
vyssich pozic na valcich. Hrac tak muzZe obdrzet dalsi vyhry. Vedle hraciho pole je ukazatel s hodnotou
nasobitele vyhry. Vychozi hodnota nasobitele je x1. Po prvni vyherni kombinaci a propadu symboll se
zvySuje nasobitel vyhry o 1 - pfipadna dalsi vyhra se tedy nasobi 2x, po dalSim propadu symbol( se
zvysi znovu o 1 a vyhra se ndsobi 3x atd. - dokud dochazi k propadlim symbold. Ve chvili, kdy se jiz
dalsi symboly nepropadnou, se nasobitel s novym otocenim vrati na vychozi hodnotu x1.
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Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS.
Funkce Random Appear Symbol

Funkce Random Appear Symbol se mlzZe spustit ndahodné na jakémkoli symbolu, ktery se po dotoceni
valcl nachazi nad hladinou a jeho sousedni symboly jsou pod hladinou. Symbol, na kterém se funkce
Random Appear Symbol spusti, vytdhne nad hladinu vSsechny sousedni symboly, a tim muze
dopomoaoci k vytvoreni vyhernich kombinaci.

Symbol BONUS a BONUSOVA HRA

Ctyfi symboly BONUS, padnuté kdekoli na vélcich, spou$ti BONUSOVOU HRU s péti volnymi
otocenimi. V BONUSOVE HRE je mozné ziskat dalsi symboly BONUS a tim ziskat dal$i volna otoceni.

V BONUSOVE HRE jsou véechny symboly na viech pozicich vidy nad hladinou.
Interakce hracée nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
Specidlni funkce BUY FEATURE

Vedle hraciho pole mé hraé moznost kliknutim na tlacitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V
ném si muZe zvolit specialni sazku BUY FEATURE, garantujici padnuti kombinace ¢tyr symboll BONUS,
které spusti BONUSOVOU HRU. Vyhry z bonusovych otoéeni zdarma v ramci nasledné BONUSOVE
HRY se pocitaji podle vyherni tabulky a vySe nastavené sazky v zakladni hie. Tato specialni sdzka stoji
100nasobek nastavené sazky v zakladni hie a je dostupna pouze do limitu maximalni sazky na jednu
hru 500K¢.

Popis funkce Scatter

"Scatter" je specialni funkce symbolu, kde vyhra za symbol s funkci “Scatter” neni podminéna
vyskytem téchto symboli ve vyherni linii. Pokud tedy hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity
pocet symboll s funkci “Scatter”, hrac¢ obdrzi danou vyhru, at uz se symboly s funkci “Scatter” na
herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

Vyherni tabulka
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Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA HRA

16x

= 11000,00 ke

= 5 000,00 ke
. . . 2 ~  4000,00 KE 400000 Ke
ZAKLADNI A BONUSOVA HRA 3000.00 KB 000,00 K&
000,00 KE x 200000 KE

1000,00 K

% 500000 KE

21500,00 k&

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA HRA HRA

vinRA

1 200,00 K&
800,00 KE

1 500,00 KE 1500,00 K&

s= 100000k 1 000,00 KE

4x 500,00 MG 500,00 K& x 400,00 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

ZAKLADNI HRA

200,00 K& 200,00 K&

FRUTIKI BONUS PARTY

Zakladni informace

Poddruh hry | Vyherni podil (RTP) | Max. sazka | Max. vyhra

valcova 93 -99% 500 K¢ 500 000 K¢

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je otacenim valc( ziskat kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho vilce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni moznosti zacinaji od prvniho vélce zleva.

V ptipadé, ze v jedné vyherni moznosti padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z
jedné vyherni moZnosti. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry
jednotlivych vyhernich moznosti se scitaji.
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Popis

FRUTIKI BONUS PARTY je pétivdlcova hra, v niZ se sazi na alespon tfi shodné symboly ve
dvoustechctyficetitfech vyhernich moznostech na péti valcich. Vyherni moznost je viditelna pfimka,
nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespon tfi shodné symboly.

Specifické funkce a symboly
Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni
kombinaci. Symbol WILD ndsobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipadé, Ze v jedné vyherni kombinaci
padne vice symboll WILD, nasobi se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x (v
pfipadé dvou symbold WILD 4x, v pfipadé tfi symbold WILD 8x a v pripadé ctyf symboli WILD 16x).

Symbol BONUS a BONUSOVA HRA
Symbol BONUS ma funkci Scatter.

Ti, CtyFfi nebo pét symboll BONUS, padnutych kdekoli na valcich, spousti BONUSOVOU HRU s péti,
deseti nebo patndcti volnymi otoéenimi. V BONUSOVE HRE je moiné ziskat dal$i symboly BONUS a
tim ziskat dalSi volna otoceni.

V pripadé padnuti vyherni kombinace symboll (s vyjimkou symbolu BONUS) se symboly, které tvofri
vyherni moznost, odstrani z valc( (prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z
vyssich pozic na valcich. Hrac tak mlze obdrzet dalsi vyhry. Vedle hraciho pole je ukazatel s hodnotou
nasobitele vyhry. Vychozi hodnota nasobitele je x1. Po prvni vyherni kombinaci a propadu symbolt se
zvySuje nasobitel vyhry o 1 - pfipadna dalsi vyhra se tedy nasobi 2x, po dalSim propadu symbol( se
zvysi znovu o 1 a vyhra se nasobi 3x atd. - dokud dochdzi k propaddm symbold. Ve chvili, kdy se jiz
dalsi symboly nepropadnou, s novym otocenim se nasobitel vyhry vrati na vychozi hodnotu x1.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
Specidini funkce BUY FEATURE

Vedle hraciho pole ma hra¢ moznost kliknutim na tlacitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V
ném si miZe zvolit specialni sdzku BUY FEATURE, ktera garantuje padnuti kombinace minimalné ti
symboll BONUS, které spusti BONUSOVOU HRU. Vyhry z bonusovych otoceni zdarma v ramci
nasledné BONUSOVE HRY se poc¢itaji podle vyherni tabulky a vy$e nastavené sazky v zakladni hte. Tato
specialni sazka stoji 30nasobek nastavené sazky v zakladni hie a je dostupna pouze do limitu
maximalni sazky na jednu hru 500K¢.

Popis funkce Scatter

"Scatter" je specialni funkce symbolu, kde vyhra za symbol s funkci “Scatter” neni podminéna
vyskytem téchto symboll ve vyherni moZnosti. Pokud tedy hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urdity pocet symboli s funkci “Scatter”, hrac obdrzi danou vyhru, at uz se symboly s funkci “Scatter”
na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfti sazce 500 K¢.
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ZAKLADNI A BONUSOVA sp‘“s ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
. HRA HRA

HRA )

Symbol WILD nahrazuje f i % VVHRA ; ' VYHRA

Jakfkoll symbel krome e L 5% 20000,00K8
Kaidy symbol WILD ve > _ - I x &

viheri kombinaci nsobi ZAKLADNI A BONUSOVA HRA s A= DI0AEE

i 2E VOLNA OTOZENI ' 3% 2000,00KE
L i af pét symbolii BONUS spousti
- BONUSOVOU HRU.

5 ZAKLADNI A BONUSOVA - %  ZAKLADNI A BONUSOVA . s  ZAKLADNI A BONUSOVA
L HRA AL HRA i HRA HRA

ViHRA % 1 v ! ViHRA
—= 5 500000 { ¥l NS S< 400000 KE

"“iﬂ‘l\“‘“‘ 2 4x 250000 KE S < 4 4x 200000 KE

3% 1000,00 KE . " 3¢ S00,00KE

r ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
=2 1 \
A | VVHRA i VVHRA

f ] | 5« 2000,00 KB
- 4= 1000,00 KE

3« 500,00 KE

\

BOMBERTO SHOW 100

Zakladni informace

Poddruh hry | Vyherni podil (RTP) | Max. sazka | Max. vyhra

valcova 93 - 99% 500 K¢ 500 000 K¢

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je otacenim valcl ziskat kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho vilce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, zZe v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinacich se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych
vyhernich linii se scitaji.

Popis
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BOMBERTO SHOW 100 je Sestivalcova hra, v niz se sazi na alespor dva shodné symboly ve stovce
vyhernich liniich na Sesti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditelné na vSech Sesti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této
viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

Specifické funkce a symboly
Symbol WILD, symbol WILD BOMBA a specialni funkce roztazeni
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu CLOVER.

Pokud padne symbol WILD BOMBA (na jakémbkoliv valci, na jakékoliv pozici a v jakémkoliv poctu),
spusti specialni funkci Roztazeni. Symbol WILD BOMBA se s pomoci animace bomby roztahne na
nahodny pocet pozic, na viechny tyto pozice dosadi symboly WILD a miZe tak dopomoci k vytvoreni
vyhernich kombinaci.

Vsechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce Roztazeni se vyhodnocuji az na konci specialni
funkce.

Symbol CLOVER

Symbol CLOVER je Scatter.

Tti az Sest symbol( CLOVER vyplaci vyhru dle vyherni tabulky.
Popis funkce Scatter

"Scatter" je specialni funkce symbolu, kde vyhra za symbol s funkci “Scatter” neni podminéna
vyskytem téchto symboll ve vyherni linii. Pokud tedy hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity
pocet symboll s funkei “Scatter”, hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se symboly s funkci “Scatter” na
herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazornuje vyhry pfti sazce 500 K¢.
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ZAKLADNI HRA

Symbol WILD BOMBA spousti
specidlni funkci RoztaZeni.

ZAKLADNI HRA
VYHRA
6= 25 000,00 K&
7500,00 K&
2500,00 K&
625,00 K&
50,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
6= 2500,00 K¢
5< 100000 Ké

&

ZAKLADNI HRA

Symbol WILD nahrazuje jakykoli

symbol, krom& symbolu CLOVER.

ZAKLADNI HRA
VYHRA

6x 7 500,00 K
5% 2 500,00 Ké
4= 625,00 KE
3x 250,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
6= 2 000,00 Ke
5x 750,00 K&

SCATTER
SCATTER

ZAKLADNI HRA
VYHRA

% 50000,00 K&
25000,00 K&
10 000,00 K&

5 000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

6% 7 500,00 K&

5% 2500,00 K&

4% 625,00 K&
250,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

6= 2000,00 K&
5« 750,00 Ké

4x 375,00 Ke 4x
125,00 Ké 3x

125,00 Ke 4
50,00 K&

125,00 Ke
50,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

2 000,00 K&
750,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
6x 2000,00 K& 7 ; 6x
750,00 K& ‘ \
125,00 Ké 4x
50,00 K& 3x

125,00 Ké
50,00 Ke

KARLOS GAME

Zakladni informace

Poddruh hry | Vyherni podil (RTP) | Max. sazka | Max. vyhra

valcova 85 -99% 500 K¢ 370 000 K¢

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. ,, divoky symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Popis

KARLOS GAME je Ctyfvdlcova hra, v niz se sazi na alespon tfi symboly v jedenaosmdesati vyhernich
liniich na ¢tyrech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
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viditelné na vSech Ctyrech elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této
viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

Specifické funkce a symboly
Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soucasti vyherni linie, nasobi vyhru za
tuto linii 2x (dva symboly WILD ndsobi vyhru za linii 4x, tfi symboly WILD nasobi vyhru za linii 8x).

Vyherni tabulka

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

e

4

Twip

MULTIPLIKATOR ~ WILD

ZAKLADNI HRA
Symbol WILD nahrazuje
jakykoli symbol. KaZdy

symbol WILD obsaZeny ve
vyherni linii nésobi vyhru 2x.

ZAKLADNI HRA
VYHRA

4= 20000 Ké
3x 2000 Ké

ZAKLADNI HRA
VVHRA
4« 2000 KE
3= 500KE

BONUS JOKER Il XMAS

Zakladni informace

ZAKLADNI HRA
VYHRA

4x B0 000 K&
3= 8000Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

4x 2000 Ke
3= 500 Ke

ZAKLADNI HRA
VVHRA
4x 2000 KE
3= 500KE

Poddruh hry

Vyherni podil (RTP)

Max. sazka

Max. vyhra

valcova

93-99 %

500 K¢

200 000 K¢
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ZAKLADNI HRA
VVHRA

4x 30000 K
3x 3000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
4x 2000 K&
3= 500 Ke

ZAKLADNI HRA
VVHRA
4x 1000 KE
3 500KE




Cil technické hry

Cilem hry je otacenim valcl ziskat 3 stejné symboly umisténé na 3 valcich v alespon jedné vyherni
linii. VySe vyhry je prictena do kreditu dle symbold, které padly na valcich, a tabulky vyher. Ve hfe je 5
vyhernich linii.

Popis

BONUS JOKER Il XMAS je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na
tfech vdlcich. Vyherni linie je viditelnd ptfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo ktivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné symboly.

Specifické funkce a symboly
Symbol JOKER

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS JOKER. Nahodné se roztdhne na cely
valec a mlze tak vytvofrit dalsi vyherni kombinace.

Symbol BONUS JOKER a BONUSOVA HRA

Symbol BONUS JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu JOKER. Linie symbolu BONUS JOKER
spousti BONUSOVOU HRU s 5 aZ 15 volnymi otocenimi. Vyherni tabulka a vyherni linie jsou stejné i
béhem BONUSOVE HRY, s vyjimkou symbolu BONUS JOKER. V BONUSOVE HRE je pfi¢tena vyhra za
kazdy symbol BONUS JOKER samostatné - za kazdy nezdvisly symbol BONUS JOKER je vyhra
osminasobek sazky, se kterou bylo vstupovano do BONUSOVE HRY. Kazda linie se symboly BONUS
JOKER pfidava od 5 do 15 volnych otoceni a vyhry jsou pfidany za jednotlivy symbol BONUS JOKER dle
vyherni tabulky, nikoli za vyherni linii.

Specialni funkce OVOCNA BOMBA

Nahodné se po nevyherni kombinaci méze spustit funkce OVOCNA BOMBA. Cela obrazovka se zaplni
ovocnym symbolem a vZdy se sklada pouze z jednoho druhu ovoce (tfesen, pomerang, citron,
hroznové vino nebo meloun). Jakmile tato hromadka ovoce zmizi, zanecha po sobé celou obrazovku s
timto konkrétnim symbolem a hra¢ ziskd 5 vyhernich linii daného symbolu.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfti sazce 500 K¢.
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DIVA'S SPIN

Zakladni informace

Poddruh hry | Vyherni podil (RTP) | Max. sazka | Max. vyhra

valcova 93-99 % 500 K¢ 200 000 K¢

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je otacenim valcl ziskat kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho vilce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Popis

DIVA'S SPIN je pétivalcova hra, v nizZ se sazi na alespon tfi shodné symboly ve dvaceti vyhernich liniich
na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alesponi tfi shodné symboly.
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Specifické funkce a symboly
Symbol WILD a Specidlni funkce Roztazeni

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu BONUS a je aktivni pouze na valcich 2, 3,4 a
5.

V zakladni hie se mlzZe symbol WILD po umisténi na valec roztahnout na vysku, na vSechny pozice
valce, a mlze tak vytvoftit dalsi vyherni kombinace.

V BONUSOVE HRE se mdZe symbol WILD po umisténi na vélec roztdhnout na vysku, na véechny pozice
valce - poté se na vélec prilepi a mezi jednotlivymi otoéenimi se ndhodné premistuje na ostatni valce.
MUZe tak vytvofit dalsi vyherni kombinace.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specidlni funkce Roztazeni se vyhodnocuji az na konci specialni
funkce.

Symbol MYSTERY

V zakladni hie se mohou na valcich objevit symboly MYSTERY a spustit MYSTERY funkci - kdyZ se valce
prestanou tocit, MYSTERY symboly se ndhodné zméni na jiné symboly z tabulky vyher (kromé
symbolu WILD a BONUS) a mohou tak vytvofit vyherni kombinaci. MYSTERY symboly samy o sobé
nedavaji Zadné vyhry a nejsou zastoupeny jako samostatny symbol v historii hry.

Symbol BONUS a BONUSOVA HRA

Symbol BONUS je Scatter. 3 symboly BONUS rozmisténé na riznych valcich na libovolnych pozicich
spousti BONUSOVOU HRU a vyhravaiji 15 volnych otoceni zdarma. Symbol BONUS je aktivni pouze v
zakladni hife a nedava zadnou jinou vyhru. Na jednom valci mize padnout pouze 1 symbol BONUS a
na vSech valcich dohromady mohou byt maximalné 3 symboly BONUS.

Specidini funkce DIAMONDS RESPINS

Kdyz se symbol WILD umisti na valce 2 az 5 v zakladni hte a vytvofi vyherni kombinaci, spusti se
funkce DIAMONDS RESPINS. Symbol WILD se po umisténi na valec roztahne na vysku, na vSechny
pozice vélce. ZUstava v této pozici na valci i pfi nasledujicich 3 po sobé jdoucich volnych otocenich a
mze tak vytvofit dalsi vyherni kombinace.

Specialni funkce DIVA’S CHOICE

V zakladni hfe se na konci otoceni mliZze ndhodné spustit specialni funkce DIVA'S CHOICE. Uprostred
obrazovky se objevi 3 nakupni tasky a hrac si vybira jednu z nich. Vybrana nakupni taska se otevre a
hrac ziska jednu z nasledujicich funkci: WIN SPIN (vyherni otoceni), DIAMONDS RESPINS, nebo FREE
SPINS (BONUSOVA HRA s 15 volnymi otocenimi zdarma).

Interakce hrac¢e nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
Popis funkce Scatter

"Scatter" je specialni funkce symbolu, kde vyhra za symbol s funkci “Scatter” neni podminéna
vyskytem téchto symboll ve vyherni linii. Pokud tedy hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity
pocet symbold s funkci “Scatter”, hraé obdrzi danou vyhru, at uz se symboly s funkci “Scatter” na
herni obrazovce vyskytu;ji v jakékoli vzajemné pozici.
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Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA

Symbol WILD nahrazuje
viechny symboly kromé
symbolu BONUS a je aktivni
pouze na valeich 2, 3,4a5.

ZAKLADNI HRA
MYSTERY symbol se mize
ndhodné objevit na valcich a
Zménit se na jiny symbol
kromé@ symbolu WILD a
BONUS.

MYSTERY SCATTER

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VVHRA
5% 12500,00 Ké
4x 250000 Ké
3= 125000Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
5x 10 000,00 K&
4= 2000,00 K&
3= 1 000,00 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
5% 5000,00 K&
4= 100000 K&
3= 500,00 KE

BONUSOVA HRA

V BONUSOVE HRE se
roztazeny symbol WILD
prilepi na valec a mezi
jednotlivymi otoGenimi se
néhodné premistuje na
ostatni valce.

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5x 37 500,00 K&
4x  5000,00 KE
3% 2500,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VVHRA
5« 12500,00 K¢
4x  2000,00 KE
3<  1000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5% 7500,00 K&
4% 1500,00 K&
3x 750,00 K&

BONUS SCATTER

ZAKLADNI HRA

VOLNA OTOCENi 3 symboly BONUS spousti
5 BONUSOVOU HRU.

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
5= 15000,00 KE

4= 2500,00 K&
3x  1250,00Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
5« 10000,00 K&
4 2000,00KE
3% 1000,00KE

e mes==  ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5% 750000 K&
4= 1500,00 K¢
3= 750,00 Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA

HRA
VYHRA
5x  5000,00 Ké
4= 1000,00 Ke
3= 500,00 K¢

RETRO VEGAS 81

Zakladni informace
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valcova 93-99 % 500 K¢ 100 000 K¢

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je otacenim valcu ziskat kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni moznosti zacinaji od prvniho vélce zleva.

V ptipadé, ze v jedné vyherni moZnosti padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z
jedné vyherni mozZnosti. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry
jednotlivych vyhernich moznosti se scitaji.

Popis

RETRO VEGAS 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich mozZnostech na ¢tytech valcich. Vyherni moznost je pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje
symboly viditelné na vSech ¢tyrech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této pfimce, nebo ktivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon tti shodné symboly.

Specifické funkce a symboly
Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soucdsti vyherni kombinace, nasobi
vyhru za tuto vyherni kombinaci 2x (dva symboly WILD nasobi vyhru za vyherni kombinaci 4x, tfi
symboly WILD nasobi vyhru za vyherni kombinaci 8x).

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfti sazce 500 K¢.
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ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
WILD nahs i
ooty ViHRA ViRA VinRA
4x B0 000,00 K& 4x 30 000,00 K& 4x 20 000,00 K&
vyherni kombinaci nasobi ) N .
B 3% 8000,00 KE 3% 3000,00 KE 3x  2000,00 KE

s Y ZAKLADNI HRA ~ ZAKLADNI HRA / “\ ZAKLADNI HRA o ZAKLADNI HRA
=, ViaRA @ vinRA / /‘ ) ViHRA “
4= 2000,00 K& "7 4x  2000,00 K& v 4= 2000,00 K& 2 x ,00 KE
r /

3 50000KE 3 50000 KE 3 500,00 KE

ZAKLADNI HRA
VVHRA

4x 1000,00 K&

3« 500,00 K

RICH FISH 81

Zakladni informace

Poddruh hry | Vyherni podil (RTP) | Max. sazka | Max. vyhra

valcova 93-99 % 500 K¢ 500 000 K¢

Cil technické hry

Cilem zéakladni hry je otacenim valcu ziskat kombinaci nejméné t¥i na sebe navazujicich shodnych
symbold od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych symboly WILD & WILD MULTIPLIKATOR, a ziskat
tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni moznosti zacinaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, ze v jedné vyherni moZnosti padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z
jedné vyherni moZnosti. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinacich se symbolem WILD ¢&i WILD
MULTIPLIKATOR. Vyhry jednotlivych vyhernich moZnosti se séitaji.

Popis

RICH FISH 81 je ¢tyfvalcova hra, v niZ se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich mozZnostech na ¢tytrech valcich. Vyherni moznost je pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje
symboly viditelné na v3ech Ctyfech elektronicky zobrazenych vilcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

Specifické funkce a symboly
Symbol WILD a jeho specialni funkce

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu WILD MULTIPLIKATOR a pomaha tak vytvofit
vyherni kombinaci.

Specialni funkce Roztazeni:
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Nahodné muze nastat situace, kdy se symbol WILD roztdhne na vysku, na vSechny pozice svého vilce,
a mUze tak vytvofrit dalsi vyherni kombinace.

Specialni funkce Multiplikator:

Nahodné mUze nastat situace, kdy se symbol WILD zac¢ne roztahovat na vysku, ale stdhne se zpét na
vychozi pozici symbolu na valci. V tu chvili se zméni na symbol WILD MULTIPLIKATOR, ktery nahrazuje
jakykoli symbol kromé symbolu WILD a pomaha tak vytvofit vyherni kombinaci.

Symbol WILD MULTIPLIKATOR nasobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipadé, Ze v jedné vyherni
kombinaci padne vice symbolG WILD MULTIPLIKATOR, nasobi se vyhra za tuto vyherni kombinaci za
kazdy jednotlivy symbol 2x (v p¥ipadé dvou symbol& WILD MULTIPLIKATOR 4x, v pfipadé tfi symbolG
WILD MULTIPLIKATOR 8x).

Obé specialni funkce se mohou spustit i zaroven na jedné obrazovce a na kterémkoliv valci.

Vsechny aktivni vyherni moznosti popsanych specialnich funkci symbolu WILD se vyhodnocuji az na
konci specialnich funkci.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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MULTIPLIKATOR nahraze s et VVHRA \ ViHRA

ZAKLADNI HRA =) 7
‘Symbol WILD P ZAKLADNI HRA S ZAKLADNI HRA | ZAKLADNI HRA
jakykoli symbol, kromé ‘\ : -
‘symboku WILD. 4 Jakejieit ’m;f;m 4% 60 000,00 KE 4% 30 000,00 KE
Katdy symbol WILD Y MULTIPLIKATOR, s : : ’ -
MULTIPLIKATOR ve vijherni P 2 > s 3x  6000,00 K& .s 3x 300000 KE

kembinaci nasobi vihru 2x —

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA

4x 20000,00 KE 4x 400000 KE 4x 2000,00 K& 4x 2000,00 KE

3x 200000 K& 3x 1000,00 Ké 3x 500,00k v ax 500,00

N

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VVHRA
4= 1000,00 KE 4 1000,00 K&

3x  S0000KE 3x  500,00KE

SMILING JOKER 81

Zakladni informace

Poddruh hry | Vyherni podil (RTP) | Max. sazka | Max. vyhra

valcova 93-99 % 500 K¢ 500 000 K¢

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je otacenim valcl ziskat kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni moZnosti za¢inaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, ze v jedné vyherni moZnosti padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z
jedné vyherni moZnosti. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinacich se symbolem WILD. Vyhry
jednotlivych vyhernich moznosti se scitaji.

Popis

SMILING JOKER 81 je Ctyfvalcova hra, v niZ se sazi na alespon tfi shodné symboly v jednaosmdesati
vyhernich mozZnostech na ¢tytrech valcich. Vyherni moznost je prfimka, nebo kfivka, kterd propojuje
symboly viditelné na vSech ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této pfimce, nebo ktivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

Specifické funkce a symboly

Symbol WILD
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Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol a napomaha tak dokoncit ¢i rozsitit vyherni kombinaci.
Kazdy symbol WILD obsaZzeny ve vyherni kombinaci nasobi vyhru 2x (dva symboly WILD nasobi vyhru
za vyherni kombinaci 4x, tfi symboly WILD ndsobi vyhru za vyherni kombinaci 8x).

Symbol MELOUN a specialni funkce Roztazeni

Symbol MELOUN se ndhodné muzZe po umisténi na valec roztahnout na vysku, na vSechny pozice
vdlce, a dopomoci tak k vytvoreni dalsich vyhernich kombinaci.

VSechny aktivni vyherni moznosti popsané specidlni funkce Roztazeni se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.

Specialni funkce BOOST BET

Vedle hraciho pole ma hra¢ moznost prepinacem BOOST zvysit nasobitel sazky o hodnotu 1.2x. Pfi
hrani s aktivni specialni funkci BOOST BET pfichazi symbol WILD na kterykoliv vdlec v kazdém otoceni.

Specialni funkce BOOST BET je dostupnd pouze do limitu zvySeni nepresahujiciho maximalni sazku
500K¢.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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APOLLO PLINKO

Zakladni informace

Poddruh hry | Vyherni podil (RTP) | Max. sazka | Max. vyhra
plinko 98% 500 K¢ 500 000 K¢
Cil hry

Cilem hry je ziskat vyhru shozenim micku z vrcholu pyramidy, kterou tvori zvoleny pocet kolik(,
urcujicich trajektorii micku. Micek se ndhodné odrazi od kolikll a na konci trajektorie dopadne do
jednoho ze slott umisténych na spodni hrané pyramidy a urci tim vyslednou vyhru.

Vyhra za 1 micek se urci vynasobenim zvolené sazky nasobitelem zobrazenym na slotu, do kterého
micek dopadne. Mi¢ek mlzZe dopadnout do slotu na levém okraji s nasobitelem 0x, potom se vyhra za

1 miéek v tomto slotu ndsobi timto nasobitelem.

Ovladani - tlacitka

Tlacitko START - shozeni zvoleného poctu mickl z vrcholu pyramidy.

Tlacditko AUTOSTART - automaticky rezim hry, ve kterém dochazi k opakovanému shozeni zvoleného
poctu mickd z vrcholu pyramidy. K ukonéeni automatického reZzimu dojde po opétovném stisknuti

tlacitka AUTOSTART.

Tladitko NAPOVEDA - navod ke hte.

Tlacitko ZVUK - zapnuti / vypnuti zvuku.

Tlacitko DOMU - odchod ze hry do lobby.

Ovladani Riziko - nastaveni Urovni rizika.

Ovladéni Radky - nastaveni poc&tu Fadkd pyramidy.

Ovladani Micky - nastaveni po¢tu mickd pfi jednom shozeni.

Ovladani Rychlost hry - pfepindni rychlosti micku.

Sazka na 1 micek - nastaveni sazky a zvySeni / snizeni sazek.

Specifické funkce

Spusténi hry - shozeni micka

Hrac si pred zahdajenim hry mize zvolit Uroven rizika, pocet radkd, pocet mickd, rychlost micku a

nastavi si sazku na 1 micek.

Hrac shodi zvoleny pocet micka z vrcholu pyramidy stisknutim tlacitka START.
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Uroven rizika
K dispozici jsou 3 Urovné rizika: nizké, stfedni a vysoké.
Pti zméné Urovné rizika se odpovidajicim zplsobem zméni i vySe nasobitell v jednotlivych slotech.

Smérem k okrajiim pyramidy (vyjma nasobitele Ox) se nasobitelé zvysuji, zatimco smérem ke stfedu
pyramidy (vyjma nasobitele 0x) se snizuji.

Radky
Hrac si mdze zvolit mezi 8 aZ 16 radky kolik(. Vice fadkd znamena vice kolikd, které mohou ovlivnit
trajektorii micku a zménit tak vyplaty ve hre.

X K X

Radky ;
B9 101 a2 S  Riziko

13 14 15 16

Micky

Rychlost hry

[N N

Sazka na 1 micek

- 500,00Kc + max

T.Ix 20x 4.4x

KREDIT:10 000,00 K& VYHRA:0,00 K& SAZKA:500,00 K&
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MYSTERY CASINO

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 93-99 % 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je otaéenim valcl ziskat kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich
shodnych symbolu od prvniho valce zleva, od prvniho valce zprava, €i ze stfedu a ziskat tak
vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou vyhodnocovany zleva, zprava a ze
stfedu.

Pokud na jedné vyherni linii padne vice vyher, zapocita se pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z
jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

MYSTERY CASINO je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v
sedmnacti vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva, od prvniho valce
zprava, Ci ze stfedu za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol MYSTERY

Symbol MYSTERY (Cervena kostka) je Scatter. Padne-li vyherni kombinace tfi, ¢tyF nebo péti
symboltd MYSTERY, ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Popis funkce Scatter

"Scatter" je specialni funkce symbolu, kde vyhra za symbol s funkci “Scatter” neni podminéna
vyskytem téchto symboll ve vyherni linii. Pokud tedy hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcCity poCet symbolu s funkci “Scatter”, hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se symboly s funkci
“Scatter” na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.
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VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do
hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K&.

PANGO PANGO

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 93-99 % 500 K¢ 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY
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Cilem zakladni hry je ota€enim valci ziskat kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich
shodnych symbold od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak
vyhru definovanou v tabulce vyher. Ve hie je 27, 81 nebo 243 vyhernich moznosti podle
zvoleného rezimu hry. Vyherni moznosti zaCinaji od prvniho valce zleva.

Pokud na jedné vyherni moznosti padne vice vyher, zapocita se pouze nejvyssi vyhra. Vyhry
z jednotlivych vyhernich moznosti se scitaji.

V pfipadé padnuti vyherni kombinace symboll (s vyjimkou symbolu BONUS) se symboly, které
tvofi vyherni moznost, odstrani z valcl (prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou)
symboly z vy$Sich pozic na valcich. Hrac¢ tak maze obdrzet dalSi vyhry.

V8echny vyhry se nasobi odpovidajicim nasobitelem, dle zvoleného rezimu hry.

PANGO PANGO je technicka hra, v niZ se sazi na alespon tfi shodné symboly v sedmadvaceti,
jednaosmdesati anebo dvéstétriactyficeti vyhernich moznostech na tfech, ¢tyfech anebo péti
valcich, dle zvoleného rezimu hry. Vyherni moznost je pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditeIné na vSech tfech, Ctyfech nebo péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Prepinani rezimu hry

Hra ma 3 volitelné rezimy, které je mozné ménit pomoci prepinaciho tladitka v pravém
hornim rohu herni obrazovky. Kazdy rezim ma jiny pocet valcl (3, 4 nebo 5) s odpovidajicim

poctem vyhernich moznosti (27, 81 nebo 243) a nasobitelem vyhry (4x, 2x nebo 1x). Rezimy
je mozné prepinat kdykoliv mezi sazkami.

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu BONUS.

Symbol WILD je sdm o sobé nevyherni a netvofi vyherni kombinace.

Symbol BONUS

Symbol BONUS je Scatter.

3 az 5 symboli BONUS spousti BONUSOVOU HRU.
BONUSOVA HRA

Po vstupu do BONUSOVE HRY si hrag vybere na obrazovce postupné bud 3 mravenisté
(padnuté 3 symboly BONUS), 4 mravenisté (padnuté 4 symboly BONUS), nebo 5 mravenist
(padnutych 5 symbolil BONUS). Ve chvili, kdy hra¢ vybere odpovidajici pocet mravenist,
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objevi se postupné na kazdém vybraném mravenisti luskoun, ktery z kazdého mravenisté
vytahne uréitou vysi vyhry. Vyhra se mize v priibéhu BONUSOVE HRY na kazdém vybraném
mravenisti navySovat.

Na konci BONUSOVE HRY se v&echny vyhry z vybranych mraveniét seétou do vysledné vyse
vyhry, ktera se vynasobi odpovidajicim nasobitelem dle rezimu hry, ze kterého hra¢ do
BONUSOVE HRY vstoupil.

Interakce hrace nemaji vliv na vysi jednotlivych vyher z mravenist, ani na vyslednou vySsi vyhry
z BONUSOVE HRY.

Specialni sazka BUY FEATURE

Vedle hraciho pole méa hraé moznost kliknutim na tlagitko KOSIK zobrazit vybér specialnich
sazek. V ném si muze zvolit specialni sazky BUY FEATURE z téchto kombinaci:

- kombinace se 3 valci a garantovanymi 3 symboly BONUS - tato specialni sazka stoji
100nasobek nastavené sazky v zakladni hfe

- kombinace se 4 valci a garantovanymi 3 nebo 4 symboly BONUS - tato specialni
sazka stoji 50nasobek nastavené sazky v zakladni hie

- kombinace s 5 valci a garantovanymi 3 az 5 symboly BONUS - tato specialni sazka
stoji 25nasobek nastavené sazky v zakladni hre

Pokud hrac vybere jiny rezim hry, nez ten, ktery ma pfi volbé specialni sazky nastaveny ve
hie, pfepne se hra po vybéru specialni sazky BUY FEATURE do reZimu, ktery hrac€ ve
vybéru zvolil.

Vyhry v ramci nasledné BONUSOVE HRY se pogitaji podle vy$e nastavené sazky v zakladni
hre.

Specialni sazka BUY FEATURE je dostupna pouze do limitu maximalni sazky na jednu hru
500K¢.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
Popis funkce Scatter

"Scatter" je specialni funkce symbolu, kde vyhra za symbol s funkci “Scatter” neni
podminéna vyskytem téchto symboll ve vyherni moznosti. Pokud tedy hra definuje v
pravidlech udéleni vyhry za urcity po€et symbolu s funkci “Scatter”, hra¢ obdrzi danou vyhru,
at uz se symboly s funkci “Scatter” na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNi TABULKA
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Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do
hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA

3 ag :3 symboli BONUS
spousti BONUSOVOU HRU.

b b 3VALCE  4VALCE SVALCD

BOMUS SCATTER = = o

10 000,00 KE
5000,00 KE 5 000,00 KE
250000KE 2 500,00 KE 2 500,00 K&

- el

ZAKLADNI HRA
SVALCD 3VALCE  4VAICE  svALcD
x2 x1
5 000,00 KE - - 5 000,00 K&
2500,00 KE 2 500,00 KE - 2500,00KE 2 500,00 KE
1250,00KE 1250,00 KE 1 250,00 KE 125000 KE 1250,00KE 1 250,00 KE

"
% 8
& A

ZAKLADNi HRA ZAKLADNi HRA ZAKLADNI HRA

3VALCE A4VAICE  5SVALCD SVAICE 4 VALCE SVAICE 4 VALCE
2 xi NASOBITEL xd 2 NASOBITEL x4 2

- 2 000,00 KE 5% - - 5x

1000,00 KE 1 DOO,00 KE 4 - 500,00 KE 4x

- 500,00 KE
50000KE 500,00KE 500,00 Ké 3x 250,00 K 250,00 K& 3x 250,00 KE 250,00 KE

SPIN SHOW 17

valcova 93-99 % 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY
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Cilem zakladni hry je otaCenim valcu ziskat kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich
shodnych symboll od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak
vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie/moznosti zaCinaji od prvniho valce zleva.

Pokud na jedné vyherni linii padne vice vyher, zapocita se pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z
jednotlivych vyhernich linii/moznosti se scitaiji.

SPIN SHOW 17 je technicka hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v sedmnacti
vyhernich liniich na péti valcich v zakladni hfe a na tfi shodné symboly v sedmadvaceti
vyhernich moznostech na tfech valcich v BONUSOVE HRE.

Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje v zakladni hfe symboly viditelné
na vsech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

Vyherni moznost je pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje v BONUSOVE HRE symboly viditelné
na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZziku jejich zastaveni. Na této pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu BONUS a doplfuje tak nebo
rozSifuje vyherni kombinaci.
Kazdy symbol WILD obsazeny ve vyherni kombinaci nasobi vyhru 2x.

Symbol BONUS a BONUSOVA HRA

Symbol BONUS je Scatter.

TFi symboly BONUS spousti BONUSOVOU HRU s deseti volnymi oto¢enimi zdarma.
B&hem BONUSOVE HRY je aktivnich sedmadvacet vyhernich moZnosti na tfech valcich.
Pokud v BONUSOVE HRE padnou dalsi tfi symboly BONUS, hrag ziskava dal$ich deset
volnych otoc¢eni zdarma.

Specialni sazka BUY FEATURE

Vedle hraciho pole méa hraé moznost kliknutim na tlagitko KOSIK zobrazit vybér specialnich
sazek. V ném si muze zvolit specialni sazku BUY FEATURE, ktera garantuje padnuti
kombinace tfi symbold BONUS, které spusti BONUSOVOU HRU. Vyhry z bonusovych
otogeni zdarma v ramci nasledné BONUSOVE HRY se pogitaji podle vyherni tabulky a vyse
nastavené sazky v zakladni hfe. Tato specialni sazka stoji 50nasobek nastavené sazky v
z&kladni hie a je dostupna pouze do limitu maximalni sazky na jednu hru 500K¢.

Popis funkce Scatter
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"Scatter" je specialni funkce symbolu, kde vyhra za symbol s funkci “Scatter” neni
podminéna vyskytem téchto symboll ve vyherni linii/moznosti. Pokud tedy hra definuje v
pravidlech udéleni vyhry za urcity po¢et symbolu s funkci “Scatter”, hra¢ obdrzi danou vyhru,
at' uz se symboly s funkci “Scatter” na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do
hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K&.

B)

(R

BAR

PANDORA TREASURES

ZAKLADNI INFORMACE
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valcova 93-99 % 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je otac¢enim valcu ziskat kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich
shodnych symboll od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak
vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zaCinaji od prvniho vélce zleva.

Pokud na jedné vyherni linii padne vice vyher, zapocita se pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z
jednotlivych vyhernich linii se scitaiji.

PANDORA TREASURES je pétivalcova hra, v nizZ se sazi na alespon dva shodné symboly v
sedmi vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori
dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu KEY a doplfiuje tak nebo rozsifuje
vyherni kombinaci.

Symbol WILD se mize nahodné roztahnout na kteroukoliv pozici na kterémkoliv valci, nahradit
jakykoli symbol kromé symbolu KEY a dopomoci tak k vytvofeni dalSich vyhernich kombinaci.

Symbol KEY a BONUSOVA HRA TREASURE BOX

Symbol KEY ma funkci Scatter. Symbol KEY je sdm o sobé& nevyherni a netvofi vyherni
kombinace.

Nad valci je umistén ukazatel, ktery sestava z péti stupriti. BONUSOVA HRA TREASURE BOX
se aktivuje po naplnéni ukazatele obdrzenim péti symbolt KEY v pribéhu hry.

V BONUSOVE HRE TREASURE BOX je na v8ech pozicich v8ech valct umistény symbol
BOX.

Hrac si vybira postupné pét symboli BOX, kdy kazdy z vybranych symboli BOX se otoci a
pod nim se zobrazi bud penézni vyhra, symbol KEY anebo prazdny BOX.

Pené&zni vyhry se séitaji a na konci BONUSOVE HRY TREASURE BOX se celkova &astka
hraci pfi¢te do kreditu. Ziskané symboly KEY se pfidaji do ukazatele nad valci.

Prazdny symbol BOX nepfinasi hraci zadnou vyhru.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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Specialni sazka BUY FEATURE

Vedle hraciho pole méa hraé moznost kliknutim na tlagitko KOSIK zobrazit vybér specialnich
sazek. V ném si muze zvolit specialni sazku BUY FEATURE, ktera garantuje padnuti
takového poctu symboll KEY, ktery je potfeba k naplnéni ukazatele, a poté spusti
BONUSOVOU HRU TREASURE BOX. Vyhry v ramci nasledné BONUSOVE HRY
TREASURE BOX jsou odvozeny dle vySe nastavené sazky v zakladni hie. Tato specialni
sazka stoji 40nasobek nastavené sazky v zakladni hfe a je dostupna pouze do limitu
maximalni sazky na jednu hru 500K¢.

Popis funkce Scatter

"Scatter" je specialni funkce symbolu, kde vyhra za symbol s funkci “Scatter” neni podminéna
vyskytem téchto symboll ve vyherni linii. Pokud tedy hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity poCet symbolu s funkci “Scatter”, hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se symboly s funkci
“Scatter” na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do
hry. NiZe uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢&.

ZAKLADNI HRA

o S 2 e S
symbolu KEY. : %g%:guag;u d A penéini vﬁ% nebo symbol

ZAKLADNI A BONUSOVA X BONUSOVA HRA
{ Sk V BONUSOVE HRE

ZAKLADNI HRA W ZAKLADNI HRA
5x 25 000,00 KE = | 5x 15 000,00 KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5x 8 000,00 KE
4x 3 000,00 KE
3x 1500,00 KE

4x 10000,00KE i3 4x  6000,00KE
3x  5000,00KE " 3x  3000,00K
2x  2500,00KE - 2« 1500,00KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5« 4000,00 KE

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VVHRA ViHRA
5« 000,00 KE 5« 4000,00 KE

4% 3000,00 K& 4% 2000,00 Ké \ 4x  2000,00 KE

3x 1500,00KE 3x 1000,00KE

3x 1000,00 KE

ZAKLADNI HRA
VVHRA
Sx 2 000,00 K&
4x 11000,00 KE
3x 500,00 KEé

BOOFA DELUXE

ZAKLADNI INFORMACE
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valcova 93-99 % 500 K& 390 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je otaéenim valcl ziskat kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich
shodnych symboll od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD (KNIHA), a
ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva.

Pokud na jedné vyherni linii padne vice vyher, zapocita se pouze nejvysSi vyhra. Vyhry z
jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

BOOFA DELUXE je Sestivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v
Sestadvaceti vyhernich liniich na Sesti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na vSech Sesti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku
jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD (KNIHA)

Symbol WILD (KNIHA) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolt KNIHA AKTIVNI, ASET
AKTIVNI, RAMSES AKTIVNI, SKARAB AKTIVNI a Specialniho symbolu ve funkci RoztaZeni
v BONUSOVE HRE FREESPINS a doplriuje tak nebo rozsifuje vyherni kombinaci.

Symbol WILD (KNIHA) je sam o sobé nevyherni a netvofi vyherni kombinace.

Specialni symboly KNIHA AKTIVNI, ASET AKTIVNi, RAMSES AKTIVNi, SCARAB
AKTIVNi a BONUSOVE HRY

Béhem zakladni hry se mize na kterémkoliv valci a kterékoliv pozici objevit specialni symbol
KNIHA AKTIVNI, ASET AKTIVNI, RAMSES AKTIVNIi anebo SKARAB AKTIVNI.

Tyto specialni symboly se sbiraji a ukladaji do jednotlivych ukazatell, sestavajicich z péti
stupnu.

Kazdému ze specialnich symboll pfislusi jeden ukazatel, po jehoz naplnéni se aktivuje
unikatni BONUSOVA HRA.

Ukazatele jsou umistény nad valci zleva doprava takto:

Symbol KNIHA AKTIVNi a BONUSOVA HRA WILD:
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Pokud padne na kterémkoliv valci a kterekoliv pozici symbol KNIHA AKTIVNI, losuje se na
ném zdarma hodnota 1 az 3. Nasledné se symbol KNIHA AKTIVNI zméni na symbol KNIHA
(WILD).

Pod ukazatelem se uklada soucet vychozi hodnoty z ukazatele a vylosované hodnoty ze
symbolu KNIHA AKTIVNI.

Po naplnéni ukazatele se spusti BONUSOVA HRA WILD - nasleduje respin (jedno otogeni
zdarma) vSech valcu, pfi kterém se na nahodné pozice na valcich ulozi symboly KNIHA
(WILD) v poctu uvedeném pod ukazatelem.

Celkovy po&et nahodné ulozenych symbolt KNIHA (WILD) v ramci BONUSOVE HRY WILD
muze byt v rozsahu 5 az 15 symbolu.

Po skon&eni BONUSOVE HRY WILD se ukazatel naplni nahodnym pod&tem stupriti a
hodnota pod ukazatelem se nastavi na nahodnou hodnotu.

Symbol ASET AKTIVNi a BONUSOVA HRA MYSTERY:

Pokud padne na kterémkoliv valci a kterékoliv pozici symbol ASET AKTIVNI, losuje se na
ném zdarma hodnota nasobitele 10x aZ 50x. Nasledné se symbol ASET AKTIVNI zméni na
symbol ASET.

Pod ukazatelem se uklada soucet vychozi hodnoty nasobitele z ukazatele a vylosované
hodnoty ze symbolu ASET AKTIVNI.

Po napInéni ukazatele se spusti BONUSOVA HRA MYSTERY - hra¢ ziskava jedno otogeni
zdarma v Kole Stésti, na kterém jsou zobrazeny mozné hodnoty nasobitele az do vyse
hodnoty uvedené pod ukazatelem.

Po zato€eni Kola §tésti hra¢ obdrzi vyhru v hodnoté sazky nastavené v zakladni hie pfed
vstupem do BONUSOVE HRY MYSTERY vynasobené hodnotou padnutou na Kole $tésti.
Po skonéeni BONUSOVE HRY MYSTERY se ukazatel naplni nahodnym poétem stupiid a
hodnota pod ukazatelem se nastavi na nahodnou hodnotu.

Symbol RAMSES AKTIVNi a BONUSOVA HRA FREESPINS:

Pokud padne na kterémkoliv valci a kterekoliv pozici symbol RAMSES AKTIVNI, losuje se na
ném zdarma jeden ze symboll DESITKA, J, Q K, A, SKARAB, ASET, RAMSES anebo
JONES. Nasledné se symbol RAMSES AKTIVNI zméni na symbol RAMSES.

Pod ukazatelem se uklada pouze vylosovany symbol, ktery je v poradi “DESITKA, J, Q, K, A,
SKARAB, ASET, RAMSES, JONES” vice vpravo nez symbol, ktery je zobrazeny v tu chvili pod
ukazatelem.

Po naplnéni ukazatele se spusti BONUSOVA HRA FREESPINS - hraé¢ ziskava 5 otoéeni
zdarma. Symbol, ktery je zobrazeny v tu chvili pod ukazatelem, se stava v BONUSOVE HRE
FREESPINS Specialnim symbolem s funkci Roztazeni.

Pokud na kterémkoliv valci a kterékoliv pozici padne Specialni symbol s funkci Roztazeni,
vyhodnoti se nejprve pfipadné vyhry dle tabulky vyher. Poté se muze Specialni symbol
roztahnout na vysku, na vSechny pozice svého valce a vyhodnoti se vyhry dle tabulky vyher
a vyhernich linii, pficemz Specialni symbol se na herni obrazovce nemusi vyskytovat v
kombinaci na sebe navazujicich symboll od prvniho vélce zleva.

Po skon&eni BONUSOVE HRY FREESPINS se ukazatel naplni nahodnym poétem stupfiti a
symbol pod ukazatelem se zvoli nahodné.

Symbol SKARAB AKTIVNi a BONUSOVA HRA MULTIPLIER:
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Pokud padne na kterémkoliv valci a kterékoliv pozici symbol SKARAB AKTIVNi, losuje se na
ném zdarma hodnota 1 az 3. Nasledné se symbol SKARAB AKTIVNI zméni na symbol
SKARAB.

Pod ukazatelem se uklada soucet vychozi hodnoty nasobitele z ukazatele a vylosovane
hodnoty ze symbolu SKARAB AKTIVNI.

Po napInéni ukazatele se spusti BONUSOVA HRA MULTIPLIER - nasleduje respin (jedno
otoCeni zdarma) vSech valcl a pfipadna vyhra se nasobi hodnotou nasobitele uvedeného
pod ukazatelem.

Po skonéeni BONUSOVE HRY MULTIPLIER se ukazatel naplni nahodnym podétem stupniti a
hodnota pod ukazatelem se nastavi na nahodnou hodnotu.

Specialni funkce BOOST BET

Vedle hraciho pole ma hra¢ moznost pfepinaCem BOOST zvysSit nasobitel sazky na hodnotu

1.4x. Pfi hrani s aktivni specialni funkci BOOST BET pfichazi specialni symboly KNIHA
AKTIVNI, ASET AKTIVNI, RAMSES AKTIVNI a SKARAB AKTIVNI dvakrat dastgji.

Specialni funkce BOOST BET je dostupna pouze do limitu zvy$eni nepfesahujiciho
maximalni sazku 500K¢.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do
hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA

Symbol WILD nahrazuje

jakykoli symbol, kromé

symboli KNIHA AKTIVNI,
ASET AKTIVNI, RAMSES _
AKTIVNI a SKARAE AKTIVNI
v zakladni hie a Specialniho
symbolu ve funkci Roztafeni

v BONUSOVE HRE
FREESPINS.

ZAKLADNI A BONUSOVA

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
6x 2 000,00 KE
5% 1000,00 KE
4= 500,00 KE

ZAKLADNI HRA
Specialni symboly KNIHA
AKTIVNI, ASET AKTIVNI,

RAMSES AKTIVNI a SKARAB
AKTIVNI spougti po naplnéni
jednotlivych ukazateli
unikitni BONUSOVE HRY.

ZAKLADNI A BONUSOVA
VVHRA
6+ 4000,00 KE
5x 2 000,00 KE
4« 1000,00 KE
3x 400,00 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA
VVHRA
6x 2 000,00 KE
5x 1000,00 KE
4= 500,00 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA
VVHRA
6= 1000,00 KE
5x 500,00 KE
x 200,00 KE
2« 100,00 KE
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ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
6% 15000,00 KE
5% 500000 KE
4x  2500,00KE
3x 500,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
6% 4000,00 KE
5% 200000 KE
4x 100000 KE
3x 400,00 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
6x 11000,00 KE
5« 500,00 KE
4= 200,00 KE
3x 100,00 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA

VVHRA
6= 1000,00 K&
5x 500,00 KE
4x 200,00 KE
3= 100,00 KE



FOUR FRUITS

ZAKLADNI INFORMACE

Vyherni podil

Poddruh hry Max. sazka

(RTP)

valcova 93-99 % 500 K& 158 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je otaCenim valcl ziskat kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho valce zleva, ¢i od prvniho vélce zprava, nebo nahrazenych symbolem
WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou vyhodnocovany zleva
i zprava.

Pokud na jedné vyherni linii padne vice vyher, zapocita se pouze nejvy$Si vyhra. Vyhry z
jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

FOUR FRUITS je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v deseti vyhernich liniich
v zékladni hfe a na tfi shodné symboly v padesatictyFech vyhernich liniich v BONUSOVE HRE.
Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech
Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva anebo od prvniho valce zprava za sebou tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu BONUS a doplfiuje tak nebo
rozS8ifuje vyherni kombinaci.

Symbol BONUS a BONUSOVA HRA

TFi symboly BONUS padnuté ve vyherni linii spousti BONUSOVOU HRU s deseti volnymi
oto&enimi. V BONUSOVE HRE je mozné ziskat dal$i symboly BONUS a tim ziskat dal$i volna
otoceni.
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VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do

hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K&.

WILD
ZAKLADNI A BONUSOVA HRA

VYHRA Symbol WILD nahrazuje vSechny
3% 75.000,00 K& symboly kromé symbolu BONUS.

-« ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
3= 20.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
VVHRA
3% 4.000,00 K&

BONUS
ZAKLADNi A BONUSOVA HRA
Tii symboly BONUS padnuté ve

vyherni linii spousti BONUSOVOU
HRU.

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
3= 8.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
VVHRA
3% 4.000,00 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
3x  2.000,00 K&
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ZAKLADNi A BONUSOVA

VYHRA
3x  30.000,00 K&

ZAKLADNi A BONUSOVA

VYHRA
3= 8.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
VVHRA
3% 4.000,00 K&



