x§r
;

6. PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER DODAVATELE E-GAMING

Internetové technické hry e-gaming jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi pomoci

technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi sazejici
pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem
nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je Ceskda koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici internetové technické hry:
4 SPIN

100 WILD FRUITS
AFTER DARK
APPARATUS 40
BIG SHOW
BLACK PEARL
BLAZING REELS
BONUS JACK
CASINO LUCHA LIBRE
CIRCUS 2

CRISS CROSS
DOUBLE GAME 2
DOUBLE GAME
DOUBLE STAR 27
FARMER JACK
FERRIS WHEEL
FIRE WALLS 2
FROZZY FRUITS
FRUIT BLASTER
FRUIT BOMB
FRUIT JACK
FRUIT SIZZLER
FRUTTY LAB
GEMS QUEST
GREAT ESCAPE

HUNTER’S DREAM 2

JEWELS QUEST 2
JIGGLY JACK

LUCKY FU

MAXI 5

MOUNTAIN LEGENDS 2
MOUNTAIN LEGENDS
MULTI 5

MULTIPLAY 81
MULTIPLAY HOT
NIGHTMARE SQUAD
PERSIAN NIGHTS
PIRATE ADVENTURES
PRIMAL AGE

RESPIN FRUIT 81
RESPIN FRUIT
SAVANNA SUNRISE DELUXE
SCATTER EXPRESS
SEASONS

SHAOLIN PUNCH
SPACE ADVENTURE
SPINNING WILD 4
SUGOI SPIN

SUPER FROG HOP
SUPER FRUIT

SUPER REELS DELUXE

SUPER STAR 27




TOP BULLET

TORNADO BILL
TREASURE BOX 2
TREASURE BOX
TREASURES OF ASGARD

TRIPLE WILD 7
TRIPLE WILD SEVEN 5 REELS

VIGOROUS KNIGHTS

WILD COOKIES
WILD FLAME SEVENS

YELLOW DRAGON

Jackpot e-gaming (multilevel)
RESPINOMAN

RESPIN PLAY 81

ROLLING STARS

SILVER DIGGERS

SPINNING WILD 6

STARS AND SEVENS

VALKYRIE SPINS



JACKPOT e-gaming (MULTILEVEL)

Jedna se o bonusovou hru typu JACKPOT. Hra je implementovdna do herniho systému pro zatraktivnéni
zékladnich typu her.

e Jackpot ma tfi irovné s oznacenim BRONZE, SILVER, GOLD.

e Bonusovou hru nelze hrat samostatné.

e Bonusova hra JACKPOT e-gaming (multilevel) je soucasti jedné hry Technické hry od vyrobce e-
gaming ve smyslu § 50 Zakona o hazardnich hrach.

e Kazdy hrac se prostfednictvim hazardni hry od vyrobce e-gaming (pokud ma dana technickd hra
aktivovan jackpot) Ucastni bonusové hry automaticky, béhem kazdé provedené sazky do bézné hry.

Jackpot Ize kumulovat ze vSech sazek uskute¢nénych na hazardnich hrach vyrobce a-gaming, vzdy vsak
pouze ze sazek U¢astnik( hazardni hry U&astnicich se hry, u které Ize ziskat jackpot.

VLASTNOSTI HRY

Kazda Technicka hra vyrobce e-gaming provozovana prostfednictvim internetu, ktera ma implementovany
jackpot, zobrazuje stejné hodnoty jackpotl. Tyto hodnoty poskytuje server. Béhem hry (po kazdém
spusténi hry) se na JACKPOT e-gaming (multilevel) uklada urcena castka ze sazky dle vzorce:

SAZKA x URCENE PROCENTO
Hodnota ¢astky (URCENE PROCENTO) se uréuje na serveru a je nastavena na 0,01-2,9 % z hodnoty sazky.

Dodatecné parametry JACKPOT e-gaming (multilevel) jsou:

a) Uvodni hodnota — uréuje pocate¢ni hodnotu pro novy JACKPOT e-gaming (multilevel). Hodnota mGze
byt nastavena na serveru.

b) Mezni hodnota — urcuje hodnotu, po jejimz pfekroceni je JACKPOT e-gaming (multilevel) losovany, ¢i od
kdy je mozné vyhrat JACKPOT e-gaming (multilevel) — mezni hodnota je urcena pomoci RNG na serveru.

c) Maximalni hodnota — definuje hodnotu, po jejimz dosazeni musi byt JACKPOT e-gaming (multilevel)
vylosovany.

d) Hodnoty dle bodu a) b) c) se urcuji az pro tfi Urovné jackpotu

e) Urovné jackpotu a jejich oznageni jsou BRONZE, SILVER, GOLD — max. 3 trovné.

e Pomoci RNG je uréena mezni hodnota pro kazdy jackpot z JACKPOT e-gaming (multilevel).

e Pokud je dosazeno mezni hodnoty, je konkrétni Uroven jackpotu z JACKPOT e-gaming (multilevel)
pfidélena na nahodné vybranou aktivni hazardni hru od vyrobce e-gaming hranou danym hracem.

e Hazardni hra, na niz je vylosovan jackpot, obdrzi 100 % hodnoty konkrétni Grovné jackpotu.

e Prostrednictvim softwarového vybaveni je zajisténo zobrazeni vysledku hry sazejicimu.

PRAVIDLA BONUSOVE HRY

e Predem neni urcen pocet sazejicich, ani vyse sazek.

e Vyse JACKPOTU e-gaming (multilevel) se vypocitava z vyse sazek a podminek stanovenych Hernim
planem.

e 0O vyhte nebo prohfe rozhoduje RNG umistény v serveru a okolnost, jeZ urcuje vyhru, neni nikomu
pfedem znama.

e Hry se nesmi Ucastnit osoby mladsi 18 let.



VYHERNiIi KOMBINACE

Pokud jsou splnény parametry pro pfidéleni jackpotu, systém vylosuje vyherni hazardni hru a pfidéli ji tuto
vyhru.

— Uvodni hodnota: min. 50 K¢ (nastavitelné na serveru)
— mezni hodnota: 50-500 000 K¢ (urcuje RNG na serveru)
— maximalni hodnota: 500 000 K¢

HLAVNi HERNi PARAMETRY
— prispévek: max. 2,9 % z provedené sazky (v moZném rozsahu 0,01-2,9 % z provedenych
sazek)

— maximalni vyhra: 500 000 K¢

VSechny 3 Urovné JACKPOTU e-gaming (multilevel) mohou byt stanoveny v rozmezi Gvodni a maximalni
hodnoty vyhry (tj. 50-500 000 K¢ a minimalni a maximalni ¢astky ze sazky (tj. 0,01-2,9 %)). Vyhry ze hry,
v ramci které byla bonusova hra JACKPOT e-gaming (multilevel) spusténa, neprekroci spolu s vyhrou

z bonusové hry JACKPOT e-gaming (multilevel) ¢astku 500 000 K¢.



VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

1. Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou
sazku.

2. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou sazku do hry.

3. Po zvoleni libovolné vySe sazky v policku SAZKA a stlaceni tlaCitka START se tato

Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlaitka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odeCtenim sazky.

4. Hra¢ ma také moznost zah4jit novou hru rozto¢enim valca kliknutim kurzoru mysi
nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
5. Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace

z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vySe sazky.

6. V pfipadé, Ze neni dosazena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukon&ené a hra¢ maze pokracovat do dalSiho herniho kola.

7. Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni
valca.

8. VSechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

9. VSeobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry
vyzaduje.



4 SPIN

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 4

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 10

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 210 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové otocky,
Mystery Win

Pocitani vyher Zleva doprava (liché vyherni linie) a zprava doleva (sudé vyherni linie)

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol ,,ZLUTA SEDMICKA” nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé scatter symbol
,BONUS*.

Mystery symbol

3 mystery symboly ,,HVEZDA“ na vyherni linii tvofi ,, Mystery Win*. Hra¢ je odménén nahodnou
¢astkou v rozmezi, mezi minimalni a maximalni moznou vyhrou pro aktualni sazku.

Scatter symbol

3 a vice Scatter symboll ,,BONUS” na jakékoliv pozici spoustéji bonusovou hru. Hra¢ obdrzi 10
bonusovych otocek zdarma. V bonusové hte jsou vyhry ziskavany v 54 vyhernich kombinacich Criss-
Cross (27 kombinaci zleva doprava a 27 kombinaci zprava doleva). V bonusové hte je sazka neménna
a stejna jako hodnota sazky v hernim kole, které bonusovou hru spustilo.



VYHERNIi TABULKA

Vyhra se vypocitdva ndasobkem sazky na linii. Sazku na linii pfedstavuje celkova sdzka do hry vydélend
poctem linii ve hite. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti
na aktudlni vysi sazky.

Symbol Pocet Vyse nasobku
Cervena sedmicka 3x 300 x sazka na linii
Zluta sedmicka (Divoky symbol) 3x 200 x sazka na linii
Hvézda (Mystery symbol) 3x 10-2100 x sazka na linii
Meloun 3x 100 x sazka na linii
Hrozny 3x 80 x sazka na linii
Svestka 3x 40 x sazka na linii
Pomeran¢ 3x 40 x sazka na linii
Citrén 3x 20 x sazka na linii
Tiesné 3x 10 x sdzka na linii




100 WILD FRUITS

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 6

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 100
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Scatter symbol, Mystery scatter symbol, Mystery Win

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol ,, JOKER” se roztahuje na valci, pouze pokud je soucasti jakékoliv vyherni kombinace a
nahrazuje jakykoliv jiny symbol na svém vdlci, kromé scatter symbol( ,,BAR. Divoky symbol se
objevuje pouze na 2., 3., 4., 5., a 6. valci.

Scatter symbol

3 nebo vice scatter symboll ,,BAR” napfi¢ vSsemi valci a na jakékoliv pozici vytvari vyherni kombinaci

dle vyherni tabulky.

Mystery scatter symbol

3 nebo 4 mystery scatter symboly ,,HVEZDA“ na jakékoliv pozici na 1., 3., 4. a 6. valci spousti ,Mystery

Win“ s ndhodnou penézitou odménou. Za 3 mystery scatter symboly je hodnota odmény v rozmezi 2
aZ 100nasobku sazky a za 4 mystery scatter symboly v rozmezi 15 az 500nasobku sazky.




VYHERNi TABULKA

Vyhra se vypocitava nasobkem sazky na linii. Sazku na linii pfedstavuje celkova sdzka do hry vydélend

poctem linii ve hre.

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Symbol 6x 5x 4x 3x 2x
Sedmicka 50 15 5 1.25 0.1
Meloun 15 5 1.25 0.5 -
Hrozny 15 5 1.25 0.5 -
Hruska 5 2 0.75 0.25 -
Svestka 4 1.5 0.25 0.1 -
Pomeran¢ 4 1.5 0.25 0.1 -
Citrén 4 1.5 0.25 0.1 -
Ttesné 4 1.5 0.25 0.1 -
Bar (Scatter symbol) 500 100 20 3 -
Hvézda (Mystery scatter symbol) - - 15-500 2-100 -




AFTER DARK

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol , TESAKY" expanduje a nahrazuje tak jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, 7e je
soucasti libovolné vyherni kombinace alespon na 1 z 5 vyhernich linii.

Multiplikator vyhry

Vyhry ze symboll Q, J, 10, 9 jsou ndsobeny extra multiplikdtorem pti nasledujicich vyhernich
kombinacich:

1. valec 2. valec 3. valec 4. valec 5. valec
1. linie X X X Jiny symbol Jiny symbol
2. linie X X X Jiny symbol Jiny symbol




3. linie

Jiny symbol

Jiny symbol

VYHERNIi TABULKA

Vyhra se vypocitava ndsobkem sazky na linii. Sazku na linii pfedstavuje celkova sdzka do hry vydélend

poctem linii ve hre.

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka

zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Upir 500 128 16 8
Netopyr 256 32 12 6
Koza 128 16 8 4
Kocka 64 12 6 3
Vrana 32 8 4 X
A (Eso) 16 6 3 X
K (Kral) 16 6 3 x
Q (Kralovna) 8 4 2 x
J (Kluk) 8 4 2 x
10 (Desitka) 4 2 1 X
9 (Devitka) 4 2 1 X




APPARATUS 40

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Wild symbol, Mystery symbol, Mystery hra, Bonus Scatter symbol,
Bonusové zato¢eni, Bonusova hra

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Wild symbol

Wild symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé& BONUS SCATTER symbolu.

Mystery symbol

3 nebo vice Mystery symboll na jakékoliv vyherni linii spusti Mystery hru s ndhodnou penézitou
cenou. Pro 3 Mystery symboly je hodnota hotovostni ceny v rozmezi mezi 0,2ndsobkem az
3nasobkem sazky, pro 4 Mystery symboly v rozmezi mezi 1nasobkem az 12nasobkem sazky a pro 5
mystery symboll v rozmezi mezi 3ndasobkem az 50nasobkem sazky.

Bonus Scatter symbol

3, 4 nebo 5 Bonus Scatter symboll odméni hrace 4, 8 nebo 14 bonusovymi zato¢enimi zdarma v
bonusové hre. Pokud je v prlbéhu kteréhokoli bonusového otoceni vytvorena jakakoli vyherni
kombinace, vSechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drZzeny ve svych
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pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinace
pro aktudlni bonusové otocéeni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny nové nebo
rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace — jinak hra ptepne zpét do zékladni formy bonusové hry

a hrac pokracuje ve hre se zbyvajicimi bonusovymi oto¢enimi. VSechny vyhry v ramci bonusové hry
jsou automaticky pridany do pocitadla vyher, které je automaticky pridano ke kreditlim hrace v poli
KREDIT na konci bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otocéeni se pouzije vyse
sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x
Wild (Divoky symbol) 250 50 10
Riazovy robot 100 20 5
Zluty robot 100 20 5
Cerveny robot 60 15 5
Zeleny robot 40 10 2
Modry robot 40 10 2
A (Eso) 20 5 1
K (Kral) 20 5 1
Q (Kralovna) 20 5 1
J (Kluk) 20 5 1
Scatter (Bonusova hra) 14 otocCeni 8 otoceni 4 otoceni
Mystery (Mystery symbol) 15-250 5-60 1-15




BIG SHOW

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 157 000 K¢

Vyherni podil 94 % -97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusova hra, Bonusové oto¢eni, Mystery symbol,
Multiplikator vyhry

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "TANECNICE" je rozdéleny do 3 &asti (horni, stfedni a spodni). Kazdd z jeho &asti
nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé mystery symbolu "ZVONKY", pouze tehdy, pokud je soucasti
vyherni kombinace na alespori 1 z 5 vyhernich linii. Kazda aktivni ¢ast divokého symbolu "TANECNICE"
na jakémkoliv valci a na jakékoliv aktivni vyherni linii ndsobi vyhru dle multiplikdtoru vyhry specificky
pfifazeného ke kazdé treting, ktery zkfizi vyherni linii (horni ¢ast: 3x, stfedni ¢ast: 2x, spodni ¢ast: 1x).
Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem mohou byt vynasobeny maximalné 3x, se dvéma
divokymi symboly 9x. Divoké symboly nevytvati svou vlastni vyherni kombinaci.

Bonusova hra

3 kompletni symboly "TANECNICE", kazdy zcela pokryvajici cely samostatny valec, aktivuji bonusovou
hru "BONUS FREE SPINS", kterd odméni hrace 15 bonusovymi oto¢enimi zdarma. BEhem bonusové
hry miZe byt dosaZzeno jakékoliv vyherni kombinace aZz na 27 vyhernich liniich, v reZimu ,crisscross*.
Dalsich 15 bonusovych otoceni zdarma Ize vyhrat béhem aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v ramci
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bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke
kreditlm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych
otoceni se pouZije vyse sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Mystery symbol

3 mystery symboly "ZVONKY" napfi¢ vSemi 3 valci na jakékoliv pozici aktivuji "MYSTERY WIN"
s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je ur¢ena v rozmezi minimdlni a maximalni mozné vyhry

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Zvonky (Mystery symbol) 2-100
77 (Dvojita sedmicka) 100
Melouny 60
Hrozny 20
Svestky 8
Pomerance 6
Citrony 4
Ttesné 2
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BLACK PEARL

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valci 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii Az9

Pocet aktivnich vyhernich linii Volitelny (1, 3, 5, 7, 9)

Maximalni sazka 180 K¢

Maximalni vyhra 486 000 K¢

Vyherni podil 94 % -97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové otoceni
Pocitani vyher Zleva doprava

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Sazka je volena na jednu linii, kdy sazka do hry se vypocCte vynasobenim zvoleného poctu linii a
navolené sazky na jednu linii. Sdzka vyobrazend v policku SAZKA se vztahuje na véechny vyherni linie,
které jsou aktualné aktivni (zvoleny) na jedno herni kolo po obou stranach obrazovky. Minimalni (tedy
vychozi) pocet aktivnich vyhernich linii je 1 linie a maximalni pocet aktivnich vyhernich linii na jedno
herni kolo je 9. Pocet aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo Ize ménit stisknutim prislusného
Cisla dle poctu vyhernich linii po obou stranach obrazovky.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" se proméni v divoky symbol "WILD" pouze v pfipadé, je-li sou¢asti
vyherni kombinace na minimalné jedné aktivni vyherni linii. Vyherni kombinace obsahujici divoky
symbol jsou zdvojnasobeny. 3 nebo vice sousedicich divokych symbolt "CERNA PERLA S NAPISEM" na
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jakékoliv vyherni linii vytvari béZnou vyherni kombinaci s vyhrou zaloZzenou na vyherni tabulce pro
aktualni sazku.

Scatter symbol

Scatter symbol "CERNA PERLA V MUSLI" se objevuje na viech valcich a na jakékoliv pozici. Dva a vice
scatter symboll vedle sebe anebo na jakékoli vyherni linii vytvafi béznou vyherni kombinaci dle
vyherni tabulky. TFi a vice bonusovych scatter symbol(, kazdy na samostatném valci a na jakékoli
pozici, aktivuji bonusovou hru "FREE SPINS" s Sanci ziskat 5, 10, 15, 20 nebo az 25 bonusovych
otoceni zdarma. V pfipadé, Ze tyto symboly také sousedi vedle sebe na vyherni linii, pak hrac ziskava
kromé bonusové hry i vyhru z vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky. Na zacatku bonusové hry je
hraci nabidnuto pét musli s nezndamym nahodnym poctem bonusovych otoceni zdarma, ze kterych si
musi hrac jednu vybrat. Pocet bonusovych otoceni zdarma je rovny poctu bonusovych otoceni z
vybrané musle. Pocet aktivnich vyhernich linii v bonusové hre je shodny s poctem linii z herniho
kola/hry, v rdmci, kterého byla bonusova hra spusténa. Vsechny vyhry dosazené v jedné bonusové
otocce jsou automaticky ndsobeny 3x a pridany do globdiniho FREE BANK, ktery je automaticky
pridan ke kreditdim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalsich 5, 10, 15, 20 nebo 25
bonusovych otoceni zdarma je mozné vyhrat v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro Gcely
vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla
bonusova otoceni spusténa. Interakce hrace nema vliv na vyherni podil a vysledek hry.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce na linii 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Cerna perla s napisem (Divoky symbol) 1 000 750 200 -
Cerna perla v musli (Scatter symbol) 500 20 5 2
Motsky konik 750 125 25 -
Chobotnice ,,A” (Eso) 400 100 20 -
Zelva ,K” (Kral) 250 75 15 -
Krab ,,Q” (Kralovna) 125 50 10 -
Delfin ,,J” (Kluk) 100 25 10 -
Ryba ,,10” (Desitka) 100 25 5 -
Meduza ,,9” (Devitka) 100 25 5 2
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BLAZING REELS

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

maximalni sazka 400 K¢

Maximalni vyhra 200 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol ,,SEDMICKA“ nahrazuje jakykoliv jiny symbol, v ptipadé, Ze je sou¢asti vyherni linie,
kromé scatter symbolu Hvézda.

SCATTER SYMBOL

3 a vice scatter symbol(i ,HVEZDA” napfi¢ véemi vélci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.
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VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 8 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zdvislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x
Sedmicka (Divoky symbol) 200 80 8
Hrozen 80 16 4
Svestka 40 8 4
Meloun 40 8 4
Pomeran¢ 20 4 2
Citron 20 4 2
Ttes$né 20 4 2
Hvézda (Scatter symbol) 4000 160 40
BONUS JACK
ZAKLADNI INFORMACE O HRE
Pocet valci 3
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 5
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 75 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonus Scatter symbol, Bonusova zatoc¢eni
Pocitani vyher Zleva doprava

15



SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol ,, JOKER“ nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu ,,BONUS JACK®,
pokud je soucasti vyherni kombinace na alesponi 1 z 5 vyhernich linii. 3 sousedici symboly JOKER
v jakékoliv vyherni linii vytvafi béznou vyherni kombinaci s vyhrou dle VYHERN{ TABULKY.

BONUS SCATTER SYMBOL

Symbol ,,BONUS JACK” je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na jakékoliv pozici napfi¢ vSemi
3 valci. 3 symboly ,,BONUS JACK” na jakékoliv pozici napfic¢ vSsemi 3 vdlci odméni hrace 10 bonusovymi
zatoCenimi. Béhem bonusovych zatoceni kazdy symbol JOKER na valcich bude drzen na své pozici,
dokud nevytvofi vyherni kombinaci, nebo do konce bonusové hry. Vsechny vyhry z bonusovych
zatoceni jsou automaticky pfidany do hracova kreditu v poli KREDIT. Sdzka béhem bonusovych
zatoceni je neménna a jeji hodnota je stejnd, jako sdzka z herniho kola, které spustilo bonusovou hru.
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VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty vyher pfi vstupu do hry se sazkou 5 K¢&. Vyherni tabulka pfimo ve hie
zobrazuje hodnoty zaloZené na aktudlni vysi sdzky.

3x
Joker 750
Stastna sedmicka 150
Zvonek 150
Hrozny 80
Meloun 80
Pomeran¢ 40
Citrén 40
Tiesne 40
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CASINO LUCHA LIBRE

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 4

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 54 (27 zleva doprava a 27 zprava doleva)
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 225 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol

Pocitani vyher Zleva doprava a zprava doleva

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

,PINATA” je divoky symbol a nahrazuje viechny ostatni symboly. Divoké symboly samy o sobé&
nevytvareji bézné vyherni kombinace.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Zeleny wrestler 50
Fialovy wrestler 20
Cerveny wrestler 12
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A (Eso) 8
K (Kral) 6
Q (Kralovna) 4
J (Kluk) 4
10 (Desitka) 2
9 (Devitka) 2

CIRCUS 2

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 3

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 64

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 208 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusové otoc¢eni
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol ,,KLAUN“ nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé Scatter symbolu. Kazdy aktivni
divoky symbol na vyhernim uskupeni nasobi vyhru 2x.

Mystery symbol
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3 Mystery symboly ,STASTNA HVEZDA“ na jakémbkoliv vyhernim uskupeni spousti MYSTERY vyhru,
s ndhodnou penézitou odménou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimdlni a maximalni mozné
vyhry pro danou sazku dle vyherni tabulky.

Scatter symbol

3 Scatter symboly ,,CYLINDR®, kazdy na jednom valci a na jakékoli pozici spousti 10 bonusovych
otoceni zdarma.
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VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Stastna sedmicka 300
Meloun 200
Hrozny 30
Svestka 20
Pomeran¢ 10
Citréon 5
Tresné 5
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CRISS CROSS

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 27

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
maximalni sazka 300 K¢
Maximalni vyhra 486 000 K¢

Vyherni podil

94 % -97 %

Specifické funkce hry

Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusova otoceni

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Scatter symbol

Scatter symbol "xX" (Criss Cross) se objevuje na kazdé pozici vSech tfi valcQ. 3 scatter symboly, kazdy
na samostatném valci a na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru s 10 bonusovymi otocenimi
zdarma. V prabéhu bonusové hry je jakdkoli nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii pro
aktualni vysi sazky vynasobena nahodnym ¢islem v rozmezi od 2 do 10. VSechny vyhry v ramci
bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke
kreditlim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Gcéely vypoctu vyhry v ramci bonusovych
otoceni se pouZije vyse sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.
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VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

9x 3x
Stastné sedmicky 1620 60
Melouny 1 080 40
Hrozny 540 20
Svestky 432 16
Pomerance 432 16
Hvézdy 432 8
Citrony 108 2
Tresné 108 2
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DOUBLE GAME 2

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 150 000 K¢

Vyherni podil 94 % -97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Multiplikator vyhry, Bonusovy rezim
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "WILD" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé scatter symbolu "DG"
pouze v pfipadé, Ze je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy
aktivni divoky symbol "WILD", ktery je souldsti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi
jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "DG" je scatter symbol a objevuje se na kazdém valci. Tfi a vice bonusovych scatter symbolu
na jakékoli pozici napfic¢ vSemi valci aktivuji bonusovy rezim "DOUBLE BONUS GAME" s moznosti
ziskat specidlni bonusové vyhry v nasledujicich 10 hernich kolech Technické hry. Rezim ,,DOUBLE
BONUS GAME"“ je aktivni pouze pokud nedochazi ke zméné vyse sazky do hry, pti které byl tento
rezim spustén. Herni kola technické hry v rezZimu ,,DOUBLE BONUS GAME" jsou jednotlivé Hracem
spousténa stisknutim tlacitka START za stejnou sazku do hry, pfi které byl tento rezim spustén, a
zahrnuji dvé po sobé jdouci otoceni: prvni otoceni se hraje na valcich, identickych s valci zakladni hry,
a druhé otoceni — které slouzi k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych valcich.
Jakakoliv vyhra z vyherni kombinace na kterékoli vyherni linii dosazené u prvniho otoceni podléha
stejnym pravidldm, ktera plati v prabéhu zakladni hry. Bonusova vyhra je vypoctena srovnanim valcd
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z prvniho (zakladniho) a druhého (bonusového) otoceni tohoto herniho kola (prvni valec z prvniho
otoceni s prvnim valcem z druhého otoceni, ... atd.) Pokud se objevi stejné symboly na stejné pozici
zaroven na obou valcich, hra¢ vyhrava pocet kreditl roven 3nasobku sazky pro kazdy identicky
symbol. Jakykoliv symbol na valcich z bonusového otoceni mizZe navic obsahovat i néhodny nasobek
vyhry (5x nebo 15x), ktery vyndsobi vyhru z aktualniho bonusového otoceni timto nasobkem. VSechny
vyhry dosazené z prvniho otoceni a taktéz vSechny vyhry z bonusového otoceni, jsou automaticky
pridany ke kreditim hrace v policku KREDIT.

Hrac ma moznost kdykoli po odehraném hernim kole technické hry v tomto rezimu zménit vysi sdzky,
pfipadné hru ukoncit. Pokud bude hra Double Game 2 ukoncena pFi neodehrani vsech hernich kol
Technické hry s timto bonusovym reZzimem, odehraji se tato herni kola po opétovném pftihlaseni do
hry a navoleni stejné sazky, pfi které byl bonusovy rezim spustén. DalSich 10 hernich kol v tomto
rezimu je mozné ziskat v pribéhu kazdého herniho kola odehraného v tomto bonusovém rezimu.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Cervena sedmicka 200 60 40 20
Zlata sedmicka 80 32 16 8
Meloun 32 16 8 -
Hrozen 24 8 4 -
Svestka 16 6 2 -
Pomeran¢ 16 6 2 -
Citron 8 4 1 -
Ttesné 8 4 1 -
Zlaty BAR 4 2 1 -
Stiibrny BAR 4 2 1 -
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DOUBLE GAME

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 500 000 K¢

Vyherni podil 94 % -97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusovy rezim, Multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

SCATTER SYMBOL

Symbol "DG” je scatter symbol a objevuje se na kazdém valci. Tfi a vice scatter symboll na jakékoli
pozici napfic¢ vSemi valci aktivuji bonusovy rezim ,DOUBLE BONUS GAME" s moZnosti ziskat specidlni
bonusové vyhry v nasledujicich 10 hernich kolech Technické hry. ReZzim ,,DOUBLE BONUS GAME" je
aktivni, pouze pokud nedochazi ke zméné vyse sazky do hry, pfi které byl tento rezim spustén. Herni
kola technické hry v rezimu ,,DOUBLE BONUS GAME” jsou jednotlivé Hra¢em spousténa stisknutim
tlacitka START za stejnou sazku do hry, pfi které byl tento rezim spustén, a zahrnuji dvé po sobé jdouci
otoceni: prvni otoeni se hraje na valcich, identickych s vélci zakladni hry, a druhé otoceni — které
slouZi k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych valcich. Jakdkoliv vyhra z vyherni
kombinace na kterékoli vyherni linii dosazené u prvniho otoceni podléha stejnym pravidllim, ktera
plati v prabéhu zakladni hry. Bonusova vyhra je vypoctena srovnanim valca z prvniho (zakladniho) a
druhého (bonusového) otoéeni tohoto herniho kola (prvni valec z prvniho otoceni s prvnim valcem z
druhého otoceni, ... atd.) Pokud se objevi stejné symboly na stejné pozici zaroven na obou valcich,
hra¢ vyhrava pocet kreditl roven 3ndsobku sazky pro kazdy identicky symbol. Jakykoliv symbol na
valcich z bonusového otoceni miZe navic obsahovat i ndhodny nasobek vyhry (25x nebo 50x), ktery
vynasobi vyhru z aktualniho bonusového otoceni timto ndasobkem. VSechny vyhry dosazené z prvniho
otocdeni a taktéz vSechny vyhry z bonusového otoceni, jsou automaticky pfidany ke kreditim hrace v
policku KREDIT.
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Hra¢ ma moznost kdykoli po odehraném hernim kole technické hry v tomto rezimu zménit vysi sdzky,
pfipadné hru ukoncit. Pokud bude hra Double Game ukonéena pfi neodehrani vSech hernich kol
Technické hry s timto bonusovym reZzimem, odehraji se tato herni kola po opétovném pftihlaseni do
hry a navoleni stejné sazky, pfi které byl bonusovy rezim spustén. DalSich 10 hernich kol v tomto
rezimu je mozné ziskat v pribéhu kazdého herniho kola odehraného v tomto bonusovém rezimu.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavd hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Cervend sedmicka 1000 200 20 -
Meloun 100 40 10 -
Hrozen 100 40 10 -
Svestka 40 10 4 -
Pomeran¢ 40 10 4 -
Citron 40 10 4 -
Tresné 40 10 4 1
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DOUBLE STAR 27

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valcu

Pocet linii

Pocet vyhernich linii

54 (27 zleva doprava a 27 zprava doleva)

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Pocitani vyher

Zleva doprava a zprava doleva

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

,HVEZDA" je divoky symbol a nahrazuje viechny ostatni symboly. Divoké symboly samy o sobé
nevytvareji bézné vyherni kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol, ktery je soucasti vyherni
kombinace nasobi vyhru 2x

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

3x
Cervena sedmicka 20
Bar 12
Zvonek 8
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Meloun 6
Hrozny 4
Svestka 2
Pomeran¢ 2
Citrén 1
Tiesné 1

FARMER JACK

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii Az 40

Pocet aktivnich vyhernich linif

Volitelna (1, 10, 20, 30, 40)

Maximalni sazka

400 K¢

Maximalni vyhra

400 000 K¢

Vyherni podil

94 % -97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové otoceni,
Multiplikator vyhry

Pocitani vyher

Zleva doprava

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Sazka je volena na jednu linii, kdy celkova sazka do hry se vypocte vynasobenim zvoleného poctu linii

a navolené sazky na jednu linii. Celkovd sazka do hry je zobrazena v poli SAZKA. Sazka vyobrazend v
policku SAZKA se vztahuje na viechny vyherni linie, které jsou aktudlné aktivni (zvoleny) na jedno
herni kolo po obou stranach obrazovky. Minimalni (tedy vychozi) pocet aktivnich vyhernich linii je

1 linie a maximalni pocet aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo je 40. Pocet aktivnich vyhernich
linii na jedno herni kolo Ize ménit stisknutim pfislusného Cisla dle poctu vyhernich linii po obou

stranach obrazovky.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol ,,FARMER JACK" je divoky symbol, ktery nahrazuje za jakykoli jiny symbol, kromé scatter
symbolu, pouze v pfipadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespori na 1 ze 40 vyhernich linii.

Scatter symbol

Symbol ,KOLECKO" je scatter symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tietim a ¢tvrtém valci. 3
scatter symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru ,,FREE SPINS"
s 5 bonusovymi otocenimi zdarma. Dalsich 5 bonusovych otoceni Ize vyhrat v pribéhu aktivni
bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE
BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditim hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry. Pro ucely
vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vySe sdzky z herniho kola, “v ramci kterého byla
bonusova otoceni spusténa. 3 scatter symboly ,KOLECKO* zaroveri odméni hraée 2x hodnotou
aktualni sazky.
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VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce na linii 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Farmer Jack (Divoky symbol) 1 000 200 50
Kolecko (Scatter symbol) - - 2
Kun 400 100 25
Krava 400 100 25
Prase 250 75 20
Kure 250 75 20
A (Eso) 150 50 5
K (Kral) 150 50 5
Q (Kralovna) 100 20 5
J (Kluk) 100 20 5
10 (Desitka) 100 20 5
9 (Devitka) 100 20 5
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FERRIS WHEEL

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 4

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 256

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil

94 % -97 %

Specifické funkce hry

Ruské kolo, Divoky symbol, Mystery symbol, Mystery bonus

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Ferris Wheel (Ruské kolo)

"FERRIS WHEEL" (Ruské kolo) paty valec z levé strany, se soubézné otaci a zastavuje spolecné s
ostatnimi valci. Po kazdém otoceni "FERRIS WHEEL" je vybrany ndhodny symbol, ktery je nasledné na
vSech valcich nahrazen za divoky symbol "WILD, a to za predpokladu, Ze timto nahrazenim vytvofri
vyherni kombinaci. KaZzdy aktivni divoky symbol "WILD" ve vyherni kombinaci nasobi vyhru dvakrat

(2x).

Mystery symbol

TFi a vice mystery symbol& "HVEZDA" na jakémkoliv vyhernim uskupeni aktivuji Mystery bonus s
nahodnou penézitou vyhrou z vyherni tabulky v rozmezi mezi minimalni a maximalni vyhrou pro vysi
sazky z posledniho herniho kola, které bonus aktivovalo.
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VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce na uskupeni 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni
tabulka zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

4x 3x
Hvézda (Mystery symbol) 2-100 1-8
Cervena sedmicka 100 8
Svestka 32 6
Pomeran¢ 8 4
Meloun 8 3
Citréon 6 3
Hrozen 4 1
Tiesné 2 1
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FIRE WALLS 2

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Respin, Multiplikator vyhry

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol ,,FENIX“ nahrazuje viechny ostatni symboly a také tvofi svou vyherni kombinaci.

RESPIN

Pokud se 3 shodné symboly (kromé symbolu ,,FENIX*) objevi nha prvnim vdlci, jsou spustény 2 RESPINY
(opétovné roztoceni valcli zdarma) s cilem zaplnit druhy a tfeti valec symboly ,FENIX®, nebo stejnymi
symboly jako na prvnim valci, béhem téchto dvou respind.

MULTIPLIKATOR VYHRY

Vyhry za 9 shodnych symbol& (kromé symbol@ ,,FENIX“ a pouze bez nahrazeni symbolu divokym
symbolem ,,FENIX“ ve vyherni linii) jsou vynasobeny 2x.
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VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Fénix (Divoky symbol) 250
Stastna sedmicka 250
Meloun 75
Hrozny 50
Svestka 40
Pomeran¢ 30
Citrén 20
Ttesné 10
BAR 5
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FROZZY FRUITS

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valcu

Pocet linii

Matice 1, 3, 4, 3 a 1 symboly na vélec

Pocet vyhernich linii 36

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 100 000 K¢

Vyherni podil

94 % - 97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje viechny ostatni symboly a zobrazuje se pouze na prvnim a patém
valci. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii ndsobi jeji vyhru dle vlastni individualni
hodnoty nasobku (1x aZ 9x). Samostatny divoky symbol "WILD" ve vyherni linii mGzZe nasobit vyhru az
9x, zatimco dva divoké symboly "WILD" ve vyherni linii m{Zou nasobit vyhru az 81x. Divoké symboly

nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka

zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

X 4x 3x
Lucky Seven
(gt’astné sedmicka) 100 40 20
Zvonky 30 1 iy
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Meloun 32 16 8
Hrozny 24 8 4
Svestky 16 6 2
Pomeran¢ 16 6 2
Citrén 8 4 1
Tie$né 4 2 1

FRUIT BLASTER

ZAKLADNi INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 94 % -97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Multiplikator vyher
Pocitani vyher Zleva doprava, zprava doleva, ze stiedu

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Pokud je na konci herniho kola vytvorena jakakoliv vyherni kombinace napfi¢ 3 nebo vice sousedicimi
valci, hrac je odmeénén vyhrou za nejvyssi vyherni kombinaci z vyherni linie dle vyplatni tabulky pro
aktualni vysi sdzky. Symboly, které vytvorily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je
nahrazen symboly z fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou doplnény
symboly z fadku nad nim, ktery je vyobrazen ve formé laserovych vesmirnych pistoli a nikdy neni
soucasti vyhernich linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci, zUstavaji
na svych pozicich. Tento "kaskadovy" cyklus se mlze opakovat pouze 10krat za sebou.

37



SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "FRUIT BLASTER" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter symbolu
"HVEZDA" pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace na alespofi 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy
divoky symbol "FRUIT BLASTER", ktery je soucdsti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii,

nasobi jeji vyhru dvakrat (2x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se
dvéma divokymi symboly 4x, se tfemi divokymi symboly 8x a se ¢tyfmi divokymi symboly 16x. Divoké
symboly nevytvéreji svou vlastni vyherni kombinaci.

Scatter symbol

Scatter symbol "HVEZDA" se zobrazuje na viech valcich na jakékoli pozici. T¥i a vice scatter symbol(i
napfic vSemi valci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru". Kazdy scatter symbol, ktery je souéasti
fetézce, jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci preménén v symbol "astralnich prstencl" se
skrytou odménou, dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktudlni vysi sdzky herniho kola, v
ramci, kterého byla bonusova hra spusténa. Interakce hrac¢e nema vliv na vyherni podil a vysledek hry.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru

Vyhra
Fialové prstence 25x vySe sazky
Modré prstence 20x vyse sazky
Zelené prstence 15x vyse sazky
Cervené prstence 10x vyse sazky
Zluté prstence 5x vyse sazky

Hrac poté odkryva jim zvolené preménéné symboly. Bonusova hra konci, bud’ kdyz jsou odkryty
vSechny bonusové symboly za vyhry nebo pokud byl nalezen prazdny bonusovy symbol. VSechny
vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky
pridan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.
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VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Lucky Seven 15 10 5
Meloun 10 5 2
Hrozny 10 5 2
Svestka 4 3 1
Pomeran¢ 4 3 1
Tiesné 3 2 1
Citrén 3 2 1
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FRUIT BOMB

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol

Pocitani vyher Zleva doprava, zprava doleva, ze stfedu

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "BOMBA" je divoky symbol, ktery po vybuchnuti nahrazuje vSechny pfilehlé symboly véetné
sebe samého (tedy 8+1) za jiné symboly s cilem vytvofit co nejvice vyhernich kombinaci napftic vsemi
sousedicimi valci, které pfimo priléhaji ke valci s timto symbolem.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x
Stastna sedmicka 500 100 10
Meloun 100 30 6
Hrozen 50 10 3
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Svestka 40 10
Pomeran¢ 30 5
Citrén 30 5
Ttesné 10 5
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FRUIT JACK

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 94 %-97%

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Mystery symbol, Bonusova hra, Bonusova
otocent

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "FRUIT JACK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé scatter symbolu
"DARKOVA KRABICE" pouze v pfipadé, 7e je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespori na 1 ze 40
vyhernich linii. Divoké symboly vytvareji svou vlastni vyherni kombinaci, pouze pokud nenahrazuji
ostatni symboly na té samé vyherni linii s vyssi vyhrou.

Mystery symbol

Symbol "STASTNA HVEZDA" je mystery symbol. Minimalné 3 a vice mystery symbol( na jakékoliv
vyherni linii aktivuji "MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou. Za 3 mystery symboly je hodnota vyhry v
rozmezi 0.2x aZ 3x nasobku sazky, za 4 mystery symboly v rozmezi 1x az 12x nasobku sazky a za 5
mystery symbol{l v rozmezi 3x az 50x nasobku sazky. Vyplacena je pouze vyhra za nejvyssi pocet
mystery symbol(.

Scatter symbol

Symbol "DARKOVA KRABICE" je scatter symbol, ktery se objevuje na viech valcich. 3 a vice scatter
symbolUl napfi¢ vSemi valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", ktera
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odmeéni hrace s 10, 20 nebo 30 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Pocet bonusovych otoceni zdarma
zavisi na poctu scatter symbol( napfic vsemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni hrace 10
bonusovymi otocenimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi otocenimi zdarma a 5 scatter
symbolld odmeéni hrace 30 bonusovymi otocenimi zdarma. Dal$i bonusova otoceni zdarma lze vyhrat v
pribéhu aktivni bonusové hry v zavislosti od poctu scatter symbol(i napfi¢ vsemi vélci. VSechny vyhry
v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidén
ke kreditlim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych
otoceni se pouZije vyse sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udavd hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sdzky.

5x 4x 3x
g&ﬁgyiﬁfgjﬁi | 30 her zdarma 20 her zdarma 10 her zdarma
Stastna hvézda 15-250 5-60 1-15
»Mystery” symbol (nédhodna vyhra) (nédhodna vyhra) (ndhodna vyhra)
f)ril\l};l(];csl;mbol 250 >0 10
Cervend ,,Sedmicka” 100 20 5
Zlata ,,Sedmicka” 100 20 5
Zvony 60 15 5
Hrozen 40 10 2
Meloun 40 10 2
Pomeranc 20 5 1
Svestka 20 5 1
Citréon 20 5 1
Ttesné 20 5 1
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FRUIT SIZZLER

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Scatter symbol

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

SCATTER SYMBOL

3 nebo vice scatter symboll na jakékoli pozici spousti MYSTERY vyhru s ndhodnou penézitou
odmeénou. Pro 3 scatter symboly je hodnota odmény v rozmezi 1x az 4x nasobku sazky, pro 4 scatter
symboly v rozmezi 2x az 50x nasobku sazky a pro 5 scatter symboll v rozmezi 20x az 100x

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava vyhry pri hodnoté sazky 1 K¢. Vyherni tabulka pfimo ve hie udava hodnoty pro

aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Hvézda (Mystery scatter) 20-100 2-50 1-4 -
Sedmicka 500 200 20 -
Hrozny 100 40 10 -
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Meloun 100 40 10 -
Pomeran¢ 40 10 4 -
Svestka 40 10 4 -
Citron 40 10 4 -
Tte$né 40 10 4 1

FRUTTY LAB

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 4

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 256

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 100 000 K¢

Vyherni podil 94 % -97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" (bublina s textem WILD) nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, Ze je
soucdsti vyherni kombinace na nejméné 1 z 256 vyhernich uskupeni. Kazdy aktivni divoky symbol
"WILD" na kterémkoli vélci a na jakémkoliv vyhernim uskupeni nasobi vyhru dvakrat (2x).

VYHERNi TABULKA
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Vyherni tabulka udavd hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

4x 3x
Lucky Seven (Stastna sedmicka) 160 16
Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Pomeran¢ 4 1
Citrén 4 1
Svestka 4 1
TtesSné 4 1
BAR 2 1

GEMS QUEST

ZAKLADNi INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Multiplikator vyher

Pocitani vyher

Zleva doprava, zprava doleva, ze stfedu

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY
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Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stlageni tlacitka
START se tato ¢astka odecte u nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra zacne vyobrazenim opticky
se otdacejicich valcu pfi stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry
(AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru roztocenim valc(
kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud je na konci herniho
kola vytvorena jakakoliv vyherni kombinace napfic¢ 3 nebo vice sousedicimi valci, hra¢ je odménén
vyhrou za nejvyssi vyherni kombinaci z vyherni linie dle vyplatni tabulky pro aktudlni vysi sazky.
Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, zmizi a prazdny prostor je nahrazen novymi symboly.
Vsechny ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci, zstavaji na svych pozicich.
Tento "kaskadovy" cyklus se mlzZe opakovat pouze 10krat za sebou. Vsechny vyhry jsou automaticky
pridany ke kreditim hrace v policku KREDIT na konci herniho kola. V ptipadé, Ze neni dosazena zadna
vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncéené a hra¢ maze pokracovat do dalsiho herniho
kola.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "GEM" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter symbolu "SCATTER
BONUS" pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy
divoky symbol "GEM", ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru
dvakrat (2x).

Scatter symbol

Scatter symbol "SCATTER BONUS" se zobrazuje na viech valcich na jakékoli pozici. Tfi a vice scatter
symbol{l napfi¢ viemi valci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru". Kazdy scatter symbol, ktery
je soucasti fetézce, jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén v néktery z riznobarevnych
drahokam se skrytou odménou dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktudini vysi sazky
herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova hra spusténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru

Bonusovy symbol Vyhra

Fialovy drahokam 25x vySe sazky
Modry drahokam 20x vySe sazky
Oranzovy drahokam 15x vyse sazky
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Zluty drahokam 10x vyse sazky

Zeleny drahokam 5x vyse sazky

Hrac poté odkryva jim zvolené preménéné symboly. Bonusova hra konci, bud’ kdyz jsou odkryty
vSechny bonusové symboly za vyhry, nebo pokud byl nalezen prazdny bonusovy symbol. VSechny
vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky
pridan ke kreditdim hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry. Interakce hraée nema vliv na
vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x
Sedmicka 15 10 5
Hrozen 10 5 2
Svestka 10 5 2
Hruska 4 3 1
Pomeranc 4 3 1
Ttesné 3 2 1
Citron 3 2 1
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GREAT ESCAPE

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Multiplikator vyhry

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Expandujici divoky symbol se objevuje pouze na 2., 3., 4. a 5. valci a nahrazuje vSechny ostatni
symboly. V pfipadé, Ze je aktivovan k vytvoreni vyherni kombinace, se roztahne pres vSechny pozice
na svém valci. Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii nasobi vyhru 2x. Vyherni kombinace s
jednim divokym symbolem jsou ndsobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x, se tfemi divokymi
symboly 8x a se ¢tyfmi divokymi symboly 16x. Divoké symboly nevytvéreji svou vlastni vyherni

kombinaci.
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VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Uprchlik (Great Escape) 2500 640 80 40
Kapitan (Modré uniforma) 1280 160 60 30
Cervena uniforma (Serzant) 640 80 40 20
Zelena uniforma (Straznik) 320 60 30 15
Vézen 160 40 20 -
A (Eso) 80 30 15 -
K (Kral) 80 30 15 -
Q (Kralovna) 40 20 10 -
J (Kluk) 40 20 10 -
10 (Desitka) 20 10 5 -
9 (Devitka) 20 10 5
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HUNTER'S DREAM 2

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 200 000 K¢

Vyherni podil 94 % -97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové otoceni,
Multiplikator vyhry

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "TABORAK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé scatter symbolu
"LOVECKA CHATA", a to pouze v pFipadé, jeli sou¢asti vyherni kombinace na alespofi 1 z 20 vyhernich
linii. Kazdy divoky symbol "TABORAK", ktery je sou¢asti kterékoli vyherni kombinace na vyhern linii,
nasobi jeji vyhru dvakrat (2x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se
dvéma divokymi symboly 4x, se tfemi divokymi symboly 8x a se tyfmi divokymi symboly 16x. Divoké
symboly nevytvéreji svou vlastni vyherni kombinaci.

Scatter symbol

Symbol "LOVECKA CHATA" je scatter symbol. 3 scatter symboly na kterékoli pozici napfi¢ druhym,
tfetim a Ctvrtym valcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", kterd odméni hrace 10
bonusovymi otocenimi zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového otoceni vytvorena
jakakoli vyherni kombinace, vSechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou
drZeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci vytvofit nebo rozsifit
vyherni kombinace pro aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou
vytvareny nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace — jinak hra prfepne zpét do zakladni
formy bonusové hry a hrac pokracuje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi otoc¢enimi. DalSich 10
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bonusovych otoceni zdarma lze znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v
rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan
ke kreditlim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro tGcely vypoctu vyhry v ramci bonusovych
otoceni se poutzije vyse sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Lovec 200 60 40 20
Vik 80 32 16 8
Bizon 32 16 8 -
Orel 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 -
Q (Kralovna) 8 4 1 -
J (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -
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JEWELS QUEST 2

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil

94 % -97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusovou hru, Multiplikator vyher

Pocitani vyher

Zleva doprava, zprava doleva, ze stiedu

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pti dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stlaceni tlacitka
START se tato ¢astka odecte u nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zane vyobrazenim opticky
padajicich kamennych blok pfi stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické
hry (AUTOSTART) odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru roztoéenim valcu
kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud je na konci herniho
kola vytvorena jakakoliv vyherni kombinace napfi¢ 3 nebo vice sousedicimi valci, hrac¢ je odménén
vyhrou za nejvyssi vyherni kombinaci z kazdé vyherni linie dle vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky.
Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z

radku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou dopinény symboly z fadku nad nim,
ktery nikdy neni soucasti vyhernich linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich

kombinaci, zlistavaji na svych pozicich. Tento "kaskadovy" cyklus se mizZe opakovat pouze 10krat za
sebou. Vsechny vyhry jsou automaticky pridany ke kreditdim hrace v policku KREDIT na konci herniho
kola. V pfipadé, Ze neni dosaZzena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncené a
hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol se zelenou totemovou maskou je divoky symbol "WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol
kromé scatter symbolu (Cervena totemova maska) pouze tehdy, pokud je souéasti vyherni kombinace
na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy divoky symbol "WILD", ktery je soucasti kterékoliv vyherni
kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol s ¢ervenou totemovou maskou je scatter symbol, ktery se zobrazuje na vSech vdlcich a na
jakékoli pozici. Tri a vice bonusovych scatter symbold napfi¢ vsemi valci a na jakékoli pozici aktivuji
bonusovou hru "MYSTERY". Kazdy bonusovy scatter symbol, ktery je soucdsti fetézce, jenz spustil
bonusovou hru, je po aktivaci preménén v symbol tajemné krypty se skrytym pokladem v podobé
diamantu se skrytou odmeénou, dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktudlni vysi sazky
herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova hra spusténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru ,MYSTERY*

Vyhra
Stfibrny diamant 25x vySe sazky
Modry diamant 20x vyse sazky
Zeleny diamant 15x vySe sazky
Cerveny diamant 10x vyse sazky
Zluty diamant 5x vyse sazky

Hrac poté odkryva jim zvolené pfeménéné symboly. Bonusova hra konci, bud’ kdyz jsou odkryty
vsechny krypty za vyhry nebo pokud byla nalezena prazdna krypta. VSechny vyhry v ramci bonusové
hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim
hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Interakce hraée nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNIi TABULKA
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Vyherni tabulka udavd hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Zlata totemova maska 15 10 5
A (Eso) 10 5 2
K (Kral) 10 5 2
Q (Kralovna) 4 3 1
J (Kluk) 4 3 1
10 (Desitka) 3 2 1
9 (Devitka) 3 2 1
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JIGGLY JACK

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové
otocent

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol ,,JIGGLY JACK” je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé scatter symbolu
,DARKOVA KRABICE*, pouze v p¥ipadé, 7e je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespori na 1 ze 40
vyhernich linii.

Mystery symbol

Symbol "STASTNA HVEZDA" je mystery symbol. Minimalné 3 a vice mystery symbol{ na jakékoliv
vyherni linii aktivuji ndhodnou vyhru, jejiz hodnota je zaloZzena na minimalni a maximalni mozné
vyhte dle vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky.

Scatter symbol

Symbol "DARKOVA KRABICE" je scatter symbol, ktery se objevuje na viech valcich. 3 a vice scatter
symbolU napfi¢ vSemi valci a na libovolné pozici aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", ktera
odmeéni hrace 10, 20 nebo 30 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Pocet bonusovych oto¢eni zdarma
zavisi na poctu scatter symbol( napf¥ic¢ vsemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni hrace 10
bonusovymi otocenimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi otocenimi zdarma a 5 scatter
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symbol( odméni hrace 30 bonusovymi otocenimi zdarma. Dalsi bonusova otoéeni zdarma Ize vyhrat v
pribéhu aktivni bonusové hry v zavislosti od poc¢tu bonusovych scatter symbol(l napfi¢ vsemi valci.
VsSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je
automaticky pridan ke kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Gcely vypoctu vyhry v
rdmci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova

otoceni spusténa.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x

4x

3x

DARKOVA KRABICE
Bonusovy scatter symbol

30 bonusovych otoceni
zdarma

20 bonusovych otoceni
zdarma

10 bonusovych otoceni
zdarma

Stastna hvézda 15-250 5-60 1-15
Mystery symbol (nédhodna vyhra) (nédhodna vyhra) (ndhodna vyhra)
gggl;:;igg 250 50 10
Cervené Sedmicka 100 20 5
Zlata Sedmicka 100 20 5
Zvony 60 15 5
Hrozen 40 10 2
Meloun 40 10 2
Pomeran¢ 20 5 1
Svestka 20 5 1
Citron 20 5 1
Tresné 20 5 1
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LUCKY FU

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusovy symbol, Bonusova hra, Multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé bonusovych symbol( "BONUS", pouze v ptipadé,
Ze je soucasti vyherni kombinace na alesponi 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol, ktery
je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x). Vyherni
kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se dvéma symboly 4x, se tfemi symboly
8x a se Ctyfmi symboly 16x. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Bonusové symboly

3 kompletni “BONUS” symboly na 2., 3. a 4. valci na sousednich pozicich na stejné urovni spousti
bonusovou se 3 volnymi zato¢enimi. BEhem bonusové hry je pocet aktivnich valcl snizen na 3
prostifedni valce a 3 fady. VSechny ostatni ¢asti valcl jsou neaktivni a vyhry z béZnych symboll nejsou
vyplaceny. Cilem bonusové hry je zaplnit vsechny aktivni valce symboly ,,MINCE®, které zlistavaji na
misté, dokud bonusova hra neskonci. Mozna denominace minci je rovna hodnoté aktualni sazky
vynasobené 1x, 2x, 5x, 10x nebo 20x. Kazdy novy symbol ,MINCE" na valcich obnovi pocatec¢ni volna
zatoceni. Bonusova hra skonci, pokud hrac vycerpa vSechna volna zatoceni, nebo pokud se vSsechny
valce zaplni symboly mince béhem bonusové hry. Celkova vyhra z bonusové hry je suma vSech hodnot
ze vsech symbold ,MINCE®. V pfipadé, Ze vsechny valce jsou zaplnény symboly ,MINCE*, bude
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celkovd vyhra vynasobena 3x. Sdzka v bonusové hie je neménna a stejna jako hodnota posledni sazky
herniho kola, které predchazelo bonusové hre.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udavd hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sdzky.

5x 4x 3x
Obchodnik 200 160 40
Lady 160 60 16
Farmar 40 16 6
A 6 4 1
K 6 4 1
Q 4 2 1
J 4 2 1
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MAXI 5

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 125 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusové symboly, Bonusova hra, Multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MAXI 5" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé bonusovych symbolt
"THREE", "REEL" a "BONUS", pouze v pfipadé, Ze je soucasti vyherni kombinace na alesponi 1z 20
vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol "MAXI 5", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace
na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny
2x, se dvéma symboly 4x, se tfemi symboly 8x a se ¢tyfmi symboly 16x. Divoké symboly nevytvéreji
svou vlastni vyherni kombinaci.

Bonusové symboly

Tti bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém
valci, a to konkrétné: symbol "THREE" na druhém valci, symbol "REEL" na tfetim valci a symbol
"BONUS" na ctvrtém valci. V pfipadé, kdy se na konci jednoho herniho kola objevi viechny 3
bonusové symboly a pokryji sv(j vlastni valec napfic¢ 3 radky, je aktivovana bonusova hra "THREE REEL
BONUS" s 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Béhem bonusové hry je hlavni hraci plocha (obrazovka)
prekryta bonusovymi symboly v jejich plné délce pres vrchni, pravou a levou stranu a hraci plocha
obrazovky je ziZena na pouhé 3 sousedici stfedni valce a 3 fady s 27 vyhernimi liniemi ve stylu
"crisscross". Vsechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK,
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ktery je automaticky pridan ke kreditim hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry. Dalsich 10
bonusovych otoceni zdarma Ize vyhrat v prabéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry
v ramci bonusovych otoceni se poutZije vySe sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova
otoceni spusténa.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Cervena sedmicka 200 160 40
Zluta sedmicka 160 60 16
Dolar 40 16 6
Cerveny BAR 6 4 1
Modry BAR 6 4 1
Stiibrny BAR 4 2 1
Tiesnd 4 2 1

61



MOUNTAIN LEGENDS 2

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 125 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové otoceni, Sticky
Respin

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol ,TABORAK“ je divoky symbol, ktery nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu
,HORSKY VYHLED*, pouze pokud je soucésti vyherni kombinace alespofi na 1 z 20 vyhernich linii.
Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii ndsobi vyhru 2x.

Scatter symbol

Scatter symbol ,,HORSKY VYHLED“ se objevuje pouze na druhém, tfetim a &tvrtém valci. 3 plné
viditelné symboly ,HORSKY VYHLED“ napfti¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem na sousedicich pozicich
spousti 10 bonusovych otoceni zdarma v bonusové hte s funkci Sticky respin. Pokud béhem
bonusovych her zdarma dojde k vytvoreni vyherni kombinace, vSsechny shodné symboly, které ji
vytvofily jsou drzeny na svych pozicich a valce s nehodicimi se symboly se znovu protaci, s Sanci
vytvofit novou nebo rozsifit stdvajici vyherni kombinaci. Symboly jsou drZeny na svych pozicich tak
dlouho, dokud dochazi k vytvareni, ¢i rozsifovani vyherni kombinace. V opacném pfipadé, se hra
prepne zpét do bonusovych otoceni zdarma a hrac pokracuje se zbyvajicimi volnymi otocenimi.
Vsechny vyhry v ramci bonusové hry jsou pridany do tzv. pole FREE BANK, které je hraci automaticky
pri¢teno k poli KREDIT na konci bonusovych otoceni zdarma. Sazka v rdmci bonusové hry je neménna
a je rovna sazce z herniho kola, které bonusovou hru spustilo.
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VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 10 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Medved 2000 1600 400
Vik 1600 600 160
Liska 400 160 60
Panter 60 40 10
Koza 60 40 10
A (Eso) 40 20 10
K (Kral) 40 20 10
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MOUNTAIN LEGENDS

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 200 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové otoc¢eni
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "TABORAK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé scatter symbolu "HORSKY
VYHLED", a to pouze v pfipadé, je-li sou¢asti vyherni kombinace na alespofi 1 z 20 vyhernich linii.
Kazdy divoky symbol "TABORAK", ktery je sougasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi
jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "HORSKY VYHLED" je scatter symbol. 3 scatter symboly na kterékoli pozici napti¢ druhym,
tfetim a Ctvrtym valcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", kterd odméni hrace 10
bonusovymi otocenimi zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového otoceni vytvorena
jakakoli vyherni kombinace, vSechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou
drZeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci vytvotit nebo rozsifit
vyherni kombinace pro aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou
vytvareny nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace — jinak hra pfepne zpét do zakladni
formy bonusové hry a hrac pokracuje ve hte se zbyvajicimi bonusovymi otoc¢enimi. DalSich 10
bonusovych otoceni zdarma lze znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. VSsechny vyhry v
rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globdlniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan
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ke kreditlim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro tGcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych
otoceni se poutzije vyse sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavd hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Medved 1000 300 200 100
Vik 400 160 80 40
Liska 160 80 40 -
Panter 120 40 20 -
Koza 80 30 10 -
Jelen 80 30 10 -
A (Eso) 40 20 5 -
K (Kral) 40 20 5 -
Q (Kralovna) 20 10 5 -
J (Kluk) 20 10 5 -
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MULTI 5

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 125 000 K¢

Vyherni podil 94 % -97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusové symboly, Bonusovou hru, Multiplikator vyher
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MULTI5" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol, kromé bonusovych symbol(
"THREE", "REEL" a "BONUS" pouze v pfipadé, Ze je soucasti vyherni kombinace na alesponi 1z 20
vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol "MULTI5", ktery je soucdsti kterékoli vyherni kombinace
na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny
2x, se dvéma divokymi symboly 4x, se tfemi divokymi symboly 8x a se ¢tyfmi divokymi symboly 16x.
Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Bonusové symboly

Tti bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém
valci, a to konkrétné: symbol "THREE" na druhém valci, symbol "REEL" na tfetim valci a symbol
"BONUS" na ctvrtém valci. V pfipadé, kdy se na konci jednoho herniho kola objevi viechny 3
bonusové symboly a pokryji sv(j vlastni valec napfic¢ 3 radky, je aktivovana bonusova hra "THREE REEL
BONUS" s 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Béhem bonusové hry je hlavni hraci plocha (obrazovka)
prekryta bonusovymi symboly v jejich plné délce pres vrchni, pravou a levou stranu a hraci plocha
obrazovky je ziZena na pouhé 3 sousedici stfedni valce a 3 fady s 27 vyhernimi liniemi ve stylu
"crisscross". Vsechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK,
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ktery je automaticky pridan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalsi 10
bonusovych otoceni zdarma Ize vyhrat v prabéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry
v ramci bonusovych otoceni se poutZije vySe sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova
otoceni spusténa.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Cervena sedmicka 200 160 40
Zluta sedmicka 160 60 16
Dolar 40 16 6
Cerveny BAR 6 4 1
Modry BAR 6 4 1
Stiibrny BAR 4 2 1
Tie$né 4 2 1
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MULTIPLAY 81

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 4

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 81

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 100 000 K¢

Vyherni podil 94 % -97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Extra multiplikator vyher
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol MULTIPLAY 81 je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol pouze pokud je soucasti
vyherni kombinace. Divoky symbol MULTIPLAY 81 také nasobi vyhru v zavislosti na svém poctu ve
vyhernim uskupeni. Kazdy aktivni divoky symbol MULTIPLAY 81, ktery je soucasti vyherni kombinace
ve vyhernim uskupeni, ndsobi vyhru podle nasledujicich kombinaci.




Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

4x 3x
Stastna sedmicka 160 16
Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Citréon 4 |
Svestka 4 1
TtesSné 4 1
Pomeranc 4 1
BAR 2 1
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MULTIPLAY HOT

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 4

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 100 000 K¢

Vyherni podil

94 % - 97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Multiplikator vyher

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol pouze v pfipadé, zZe je
soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii a ndsobi jeji vyhru v zavislosti na svém
poctu na vyherni linii. Kazdy divoky symbol "MULTIPLAY", ktery je soucasti kterékoliv vyherni
kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dle nasledujicich kombinaci:

PLAY | PLAY

70




Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udavd hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

4x 3x
Stastna sedmicka 160 16
Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Svestka 4 1
Pomeran¢ 4 1
Citréon 4 1
Ttes$né 4 1
BAR 2 1
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NIGHTMARE SQUAD

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 200 000 K¢

Vyherni podil 94 % az 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Otoéeni zdarma, Extra divoky symbol, Mystery bonus,

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol ,,FESTER” nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symboli MYSTERY a

NAHROBNI KAMEN.

OTOCENi ZDARMA

Pokud dojde k udéleni 3 a vice symbold ,,NAHROBNI KAMEN“ bez ohledu na pozici téchto symbold na
valcich spousti se 10, 20 nebo 30 bonusovych otoéeni zdarma. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci
bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni

spusténa.

EXTRA DIVOKY SYMBOL

V bonusovych otoceni zdarma, jeden nebo vice symboll mlzZe byt ndhodné pfeménén na EXTRA
DIVOKY SYMBOL, ktery nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé scatter symbol& MYSTERY a

NAHROBNI KAMEN
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MYSTERY

Pokud dojde k udéleni 3 symboll ,,MYSTERY* bez ohledu na pozici téchto symbol( na vélcich spousti
bonusovou funkci, s nahodnou vyhrou v rozmezi min. a max. mozné vyhry pro aktualni sazku.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Fester (Divoky symbol) 1000 300 200
Krvava Mary 500 200 100
Casper 400 160 80
Frankenstein 160 80 40
A (Eso) 120 40 20
K (Kral) 80 30 10
Q (Kralovna) 80 30 10
J (Kluk) 40 20 5
10 (Desitka) 40 20 5
9 (Devitka) 20 10 5
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PERSIAN NIGHTS

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 5

Pocet vyhernich linii 50

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 102 500 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Jakykoliv symbol vyobrazeny uvnitf "modrého" rdmecku na prvni pozici prostfedni fady na prvnim
valci zleva, vedle symbolu "LUCERNA" je automaticky preménén v divoky symbol "WILD" a taktéz i
vSechny ostatni pfilehlé "orameckované" symboly z kazdé strany k tomuto symbolu.

Scatter symbol

Symbol "BONUS" (Zlaty palac) je bonusovy scatter symbol. Tfi bonusové scatter symboly na jakékoli
pozici napfi¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym vdlcem aktivuji "Bonusovou Hru", kterd odméni hrace 10
bonusovymi otocenimi zdarma. Béhem "Bonusové Hry" je symbol "LUCERNA" ztrojnasoben, coz

znamena3, Ze horni a také spodni fada ma stejnou funkci stejné jako prostfedni fada v prabéhu prvni
faze hry. DalSich 10 bonusovych otoceni zdarma Ize znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry.
Vsechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je

automaticky pridan ke kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Gcely vypoctu vyhry v
rdmci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky z herniho kola, v rdamci, kterého byla bonusova

otoceni spusténa.

74




VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 10 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Sejk 100 60 40 20
Fatima 60 32 16 8
Savle 32 16 8 -
Aladin 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 -
Q (Krélovna) 8 4 1 -
J (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -
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PIRATE ADVENTURES

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 200 000 K¢

Vyherni podil 94 % -97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusové symboly, Bonusové hry,
Multiplikator vyher

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "LEBKA a KOSTI" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového
scatter symbolu "KOMPAS" (Bonus) pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace asporina 1z
20 vyhernich linii. Kazdy divoky symbol, ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii
nasobi jeji vyhru dvakrat (x2).

Scatter symbol

Symbol "KOMPAS" (Bonus) je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje pouze na druhém, tiretim
a Ctvrtém valci. 3 bonusové scatter symboly, kazdy na jednom valci a na kterékoli pozici, aktivuje
pfedehru "LODNI BITVA", kde dvé lodé - "Cerna vlajkova lod" (vlevo) a "Cervena vlajkova lod"
(vpravo) - bojuji proti sobé na otevieném mofi. V zavislosti od toho, ktera lod tuto ndhodné
vyhodnocenou bitvu vyhraje, je aktivovan typ nasledujici bonusové hry. VSechny vyhry v ramci
bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke
kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. V kazdé bonusové hife muize hrac ziskat dalsich
10 bonusovych otoceni. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se poufZije vySe sazky
z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.
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Cerna vlajkova lod

Kdy? pfedehru vyhraje "Cernd vlajkova lod", tak je aktivovana bonusova hra "STICKY FREE SPINS"

s 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového otoceni z 10ti
vytvorena jakakoli vyherni kombinace, viechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni
linii, jsou drZeny na svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu protaci, rovnéz bez odecitani
sazky, s Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou
drZzeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace —
jinak hra ptrepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hrac pokracuje ve hie se zbyvajicimi
bonusovymi otockami.

Cervena vlajkova lod'

KdyZ predehru vyhraje "Cervend vlajkova lod™", tak je aktivovana bonusova hra "EXTRA WIN"

s 10 bonusovymi otoc¢enimi zdarma. Na zacdtku této bonusové hry je nahodné vybran jeden ze Ctyf
'nejvyssich' symbold, a to: "PIRAT", "PIRATSKA LOD", "TRUHLA" nebo "DELO". Zvoleny symbol se od
této chvile a po celou dobu trvani bonusové hry stava "extra" symbolem, coZ znamena, Ze tento
"extra" symbol mlzZe byt rozloZeny jakkoli daleko od sebe podél celé vyherni linie (tedy ne vedle sebe
jako obvykle) aby vytvofil vyherni kombinaci.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Pirat 200 60 40 20
Piratska lod’ 80 32 16 8
Truhlice 32 16 8 -
Délo 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 -
Q (Kralovna) 8 4 1 -
J (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -
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PRIMAL AGE

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 200 000 K¢

Vyherni podil 94 % -97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol WILD se rozpina od své pozice smérem nahoru v pfipadé, Ze je soucasti jakékoli
vyherni kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol WILD na vyherni linii nahrazuje vSsechny symboly,
kromé scatter symbolu BONUS a nasobi vyhru z kombinace jiz je soucdsti x2.

SCATTER SYMBOL

Pokud dojde k udéleni 3 symboll BONUS, bez ohledu na pozici téchto symboli na valcich spousti se
10 bonusovych otoceni zdarma. BEhem otoceni zdarma jsou vSechny shodné symboly, které vytvofily
vyherni kombinaci drZzeny na svych pozicich a valce se znovu otaceji, bez odecteni sazky, za ucelem
vytvofit vice vyhernich kombinaci. Symboly jsou drZzeny, dokud jsou generovany nové vyherni
kombinace. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vyse sazky z herniho kola,
v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.
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VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka

zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zdvislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Praclovek 1000 400 100 20
Mamut 800 200 80 10
Kanec 100 40 15 -
Ptak 50 20 10 -
Eso 30 20 5 -
Kral 30 20 5 -
Kralovna 20 10 5 -
Kluk 20 10 5 -
Desitka 15 10 5 -
Devitka 15 10 5 -
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RESPIN FRUIT 81

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 4

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 81

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Respin
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni
kombinaci.

Funkce Respin

Vyherni kombinace s divokym symbolem spousti funkci respin a vSechny vyherni symboly zlstavaji na
misté béhem udéleného respinu. Respiny skonci, pokud se prestane objevovat divoky symbol, nebo
pokud se vSechny valce zaplni vyhernimi symboly. Vyhry jsou zapocitany pred a po kazdém respinu.
Respin je hran za stejnou sazku jako herni kolo, které jej spustilo.

VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava vyhry pfi hodnoté sazky 1 K¢. Vyherni tabulka pfimo ve hie udava hodnoty pro
aktudlni vysi sazky.

4x 3x

Cervené sedmicky 10 5
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Hvézdy 6
Melouny 6
Hrozny 4
Pomerance 4
Citrony 2
TreSné 2

RESPIN FRUIT

ZAKLADNi INFORMACE O HRE

Pocet valci 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K&

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Respin, Extra multiplikator vyher

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje viechny ostatni symboly. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni

kombinaci.

Funkce Respin

Vyherni kombinace s divokym symbolem aktivuji jeden re-spin zdarma. BEhem tohoto re-spinu, jsou
symboly, které jsou soucdsti vyherni kombinace s divokym symbolem aktivujici re-spin, drzeny na
svych pozicich. Pfed re-spinem, jsou vSechny vyhry secteny. Po re-spinu, jsou vyhry secteny znovu a
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drzené symboly jsou uvolnény. Kazda nova vyherni kombinace s divokym symbolem aktivuje dalsi re-
spin. Re-spin je hrdn za stejnou sazku jako herni kolo, které jej spustilo.

Extra Multiplikator

Vyhry za 9 stejnych symbolll (véetné nahrazeni) divokym symbolem jsou nasobeny 2x.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava vyhry pfi hodnoté sazky 1 K¢. Vyherni tabulka pfimo ve hie udava hodnoty pro
aktualni vysi sazky.

3x
Cervené sedmicky 50
Hvézdy 15
Melouny 10
Hrozny 8
Pomerance 6
Citrony 4
Ttesné 2
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SAVANNA SUNRISE DELUXE

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 200 000 K¢

Vyherni podil 94 % -97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MODRY DIAMANT" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového
scatter symbolu "KMENOVE MASKY". Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii nasobi vyhru
dvakrat (2x). V pribéhu bonusové hry se divoky symbol stava pohyblivym a posouva se po valcich
zprava doleva o jednu pozici po kazdé bonusové otocce a vytvari tak zcela ndhodné vyherni
kombinace.

Scatter symbol

Symbol "KMENOVE MASKY" je bonusovy scatter symbol. 3 bonusové scatter symboly nap#i¢ druhym,
tfetim a Ctvrtym valcem spousti bonusovou hru "10 HER ZDARMA". Dalsich 5 bonusovych otoceni
zdarma lze vyhrat v prlibéhu kazdé aktivni bonusové hry. V pribéhu bonusové hry se divoky symbol
stdva pohyblivym a posouva se po valcich zprava doleva o jednu pozici po kazdé otocce a vytvari tak
zcela nahodné vyherni kombinace. Pro uUcely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije
vyse sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa
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VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Lev 200 160 40
Slon 160 60 16
Nosorozec 40 16 6
A (Eso) 6 4 1
K (Kral) 6 4 1
Q (Kralovna) 4 2 1
J (Kluk) 4 2 1
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SCATTER EXPRESS

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 9

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 150 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol VLAK nahrazuje vSechny symboly, a to pouze v pfipadé, je-li sou¢asti vyherni
kombinace na alespon 1 z 9 vyhernich linii.

Bonusova hra Scatter-Express

3 divoké symboly VLAK, kazdy na jednom valci a na libovolné pozici, spusti bonusovou hru "Scatter
Express". Bonusova hra zacina opticky se pohybujicimi symboly vlakd od shora dold, kazdy s
nahodnym multiplikdtorem v rozmezi od 4 do 256. Stisknutim specidlné pfifazeného tlacitka pro 1. aZ
3. vélec v libovolném casovém okamziku zastavi se pohyb vlakid na vSech valcich a pouze vybrany
valec bude mit symbol vlaku s ndhodnym cislem, které se bude ndsobit stavajici sdzkou. Vyhra z
bonusové hry se automaticky pripocita do kreditu na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v
rdmci bonusové hry se pouZzije vyse sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova hra
spusténa. Interakce hrac¢e nema vliv na vysledek hry a Vyherni podil.
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VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
VLAK Bonus game
Sedmicka 100
Meloun 30
Bar 20
Svestka 8
Pomeran¢ 6
Citrén 4
Tresng 4
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SEASONS

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 50

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 94 % -97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol BONUS, Bonusové hry, Obti symboly
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu a mlze
vytvaret i vlastni vyherni kombinace. Pokud jsou 3 a vice divokych symbold soucasti vyherni
kombinace na vyherni linii, potom je vyplacena pouze nejvyssi mozna vyhra ze viech symbolid na
vyherni linii, véetné vyhernich kombinaci 3, 4 nebo 5 "WILD" symbolt dle vyherni tabulky pro danou
vysi sazky.

Symbol ,,BONUS

Symbol "BONUS" je bonusovy scatter symbol, ktery ma 4 varianty — jednu variantu (symbol) pro jedno
rocni obdobi/sezénu: jaro/léto/podzim/zima. Sezdna a k ni pfifazeny bonusovy symbol se méniv
zdvislosti od urcitého poctu hernich kol po dobu aktivni hry. Ti a vice "BONUS" scatter symbold, kazdy
na jednom valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", ktera je odliSna
pro kazdé ro¢ni obdobi/sezonu. VSechny vyhry v ramci kterékoli bonusové hry jsou automaticky
pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditdim hrace v poli KREDIT na
konci bonusové hry. Dalsi bonusova otoceni je mozné vyhrat v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry.
Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky z herniho kola, v ramci,
kterého byla bonusova otoceni spusténa.
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Bonusova hra pro "JARNI SEZONU"

Bonusova hra pro "jarni" sezonu odméni hrace 10 bonusovymi otoc¢enimi zdarma a extra
"multiplikatorem vyhry", ktery si hra¢ ndhodné zvoli podle vlastniho vybéru ze 3 skrytych symbol(l na
zacatku bonusové hry. Tento "multiplikator"” pak nasobi kazdou dosazenou vyhru z kazdé aktivni
vyherni linie po dobu celé bonusové hry. Interakce hraée nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Bonusova hra pro "LETNi SEZONU"

Bonusova hra pro "letni" sezénu odmeéni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma a extra "scatter"
symbolem, ktery si hra¢ ndhodné zvoli na za¢atku bonusové hry z 6 symbolii: ZAJIC, JELEN, VLK, LISKA,
DIVOCAK nebo MEDVED. Pokud se po dobu bonusové hry objevi 3 nebo vice extra "scatter" symbol(i
na kterékoli pozici napti¢ vsemi vélci, potom hrac ziskava vyhru pro dany symbol podle jeho poctu a
vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky. Interakce hraée nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Bonusova hra pro "PODZIMNi SEZONU"

Bonusova hra pro "podzimni" sezénu odméni hrdce 10 bonusovymi otocenimi zdarma a dal$imi 5, 10
nebo 15 otocenimi zdarma v zavislosti od nahodné volby jedné ze 3 mozZnosti se skrytym poctem
otoceni na zacatku bonusové hry. Interakce hra¢e nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Bonusova hra pro "ZIMNi SEZONU"

Bonusova hra pro "zimni" sezdnu odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma a specidlnim
"sticky" symbolem, ktery si hra¢ ndhodné zvoli na za¢atku bonusové hry z 6 symbolii: ZAJIC, JELEN,
VLK, LISKA, DIVOCAK nebo MEDVED. Pokud je b&hem kteréhokoli bonusového otoéeni vytvorena
vyherni kombinace se "sticky" symbolem, tak vSechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci, jsou
drZzeny na svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu otaceji, rovnéz bez odecitani sazky, s
Sanci vytvofrit nebo rozsitit vyherni kombinace pro aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou drZzeny
tak dlouho, dokud se vytvareji nové nebo se rozsituji jiz existujici vyherni kombinace, jinak hra pfepne
zpét do zakladni formy bonusové hry a hrac pokracuje ve hre se zbyvajicimi bonusovymi otocenimi.
Interakce hra¢e nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNi TABULKA
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Vyherni tabulka udavd hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Wild (Divoky symbol) 250 50 10
Zajic 100 20 5
Jelen 100 20 5
Vik 60 15 5
Liska 60 15 5
Divocak 40 10 2
Medved 40 10 2
A (Eso) 20 5 1
K (Kral) 20 5 1
Q (Kralovna) 20 5 1
J (Kluk) 20 5 1
SHAOLIN PUNCH
ZAKLADNI INFORMACE O HRE
Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 20
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Multiplikator vyhry, Scatter symbol, Bonusovou hru

Pocitani vyher

Zleva doprava
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol YIN YANG nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé symbolu scatter (SHURIKEN), pouze
pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol na
jakékoli aktivni vyherni linii ndsobi vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou
vynasobeny 2x, se dvéma divokymi symbol 4x, se tfemi divokymi symboly 8x a se ¢tyfmi divokymi
symboly 16x. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

STICKY COIN BONUS

3 scatter symboly SHURIKEN na jakékoli pozici napftic 2., 3. a 4. vdlcem spousti bonusovou hru se 3
volnymi zatoCenimi. BEhem bonusové hry jsou vSechny symboly z béZné hry neaktivni a vyhry za né
nejsou vyplaceny. Cilem bonusové hry je zaplnit vsechny valce sticky symboly mince, které z{stanou
na misté, dokud bonusova hra neskonci. Mozna denominace minci je rovna hodnoté aktualni sazky
vynasobené 1x, 2x, 5x, 10x nebo 20x. Kazdy novy zastaveny symbol mince na valcich obnovi pocatecni
volna zatoceni. Bonusova hra skonci, pokud hrac vyéerpa vsechna volna zatoceni, nebo pokud se
véechny valce zaplni symboly mince béhem bonusové hry. Celkova vyhra z BONUSOVE HRY je suma
vsech hodnot ze vsech symboll mince. V pfipadé, Ze vSechny valce jsou zaplnény symboly mince,
bude celkova vyhra vynasobena 2x. Sdzka v bonusové hie je neménna a stejnda jako hodnota posledni
sazky herniho kola, které predchazelo bonusové hre.

90



VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
Cervend 1000 300 200 100
Zelena 400 160 80 40
Zluta 160 80 40 -
Modra 120 40 20 -
A 80 30 10 -
K 80 30 10 -
Q 40 20 5 -
J 40 20 5 -
10 20 10 5 -
9 20 10 5 -
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SPACE ADVENTURE

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 150 000 K¢

Vyherni podil

94 % - 97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Bonus scatter symbol, Bonusova hra, Multiplikator
vyhry

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Jakykoliv symbol v rdmecku na divoké linii (prostfedni fada), na prvnim valci zleva a pripadné na
sousedicich valcich je zménén na divoky symbol. Kazdy aktivni divoky symbol nahrazuje jakykoliv jiny
symbol, kromé bonusového scatter symbolu RAKETA. Kazdy aktivni divoky symbol ndsobi vyhru

dvakrat (2x).

Bonus scatter symbol

Pokud se na jakékoliv pozici napfi¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem objevi 3x bonus scatter symbol
RAKETA, je spusténo 10 bonusovych roztoceni zdarma. Béhem bonusovych roztoceni zdarma,
jakykoliv symbol v ramecku na divoké linii (vSechny 3 fady), pocinaje na valci nejvice vlevo a pfipadné
na sousedicich valcich, se méni na divoky symbol. BEhem bonusovych roztoceni zdarma je mozné
ziskat dal$i bonusova roztoceni. Bonusova roztoceni zdarma jsou hrdny za neménnou sazku, jejiz
hodnota je stejnd jako hodnota sazky v hernim kole, které spustilo bonusova roztoceni zdarma.
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VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Mimozemstan 200 60 40 20
Kosmonaut 80 32 16 8
Planeta 32 16 8 -
Pistole 32 16 8 -
Robot 24 8 4 -
Druzice 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 -
Q (Kralovna) 8 4 1 -
J (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -
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SPINNING WILD 4

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 4

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 10

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Respin, Mystery symbol, Extra multiplikator vyhry
Poc¢itani vyher Zleva doprava, zprava doleva

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Super Wild s funkci respin

SUPER WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hre. 3 stejné symboly na jednom valci jsou
nahrazeny SUPER WILD symbolem a spoustéji funkci respin. Po tom, co se objevi SUPER WILD symbol
na jednom nebo vice valcich za¢ina jeden respin zdarma a vSechny valce bez SUPER WILD symbolu se
znovu protodi, s Sanci na vyhru. Kazdy novy SUPER WILD symbol spousti dalsi respin zdarma. Suma
vyher za vSechny posbirané kombinace je pfevedena po poslednim respinu. 3 SUPER WILD symboly
na sousedicich valcich vytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Mystery symbol

Hvézda je mystery symbol. 3 symboly HVEZDA na jakékoli vyherni linii spousti mystery vyhru
s ndhodnou penézitou odménou, jejiz hodnota je v rozmezi 1x az 7x nasobku sazky.

Extra multiplikator vyher

Vsechny vyhry na 3 valcich nejvice vlevo nebo na 3 nejvice vpravo, zaplnénych 9 stejnymi symboly,
véetné nahrazeni divokym symbolem, jsou ndsobeny 3x. 3 SUPER WILD symboly na sousednich
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valcich jsou odménény dle vyherni tabulky (vynasobeny 3x). VSechny ostatni vyplaty za vyhry ze vSech
péti levych, nebo viech péti pravych liniich jsou vynasobeny x2.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavd hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky. Vyhry za 9
stejnych symboll na sousednich valcich jsou ndsobeny 3x.

3x
Super Wild (Divoky symbol) 525
Cervena sedmicka 30
Hvézda (Mystery symbol) 5-35
Meloun 25
Hrozny 20
Svestka 15
Pomeran¢ 10
Citrén 5
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SUGOI SPIN

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 50

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusové hry, Obfi
symboly

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé scatter symbolu. Divoké symboly vytvareji
svou vlastni vyherni kombinaci, pouze pokud nenahrazuji ostatni symboly na té samé vyherni linii s

vétsi vyhrou.

Scatter symbol

Tti nebo vice scatter symbolUl napftic vSsemi vélci a na libovolné pozici aktivuji bonusovou hru "BONUS
FREE GAMES", kterd odméni hrace 10, 20 nebo 30 otocenimi zdarma. Pocet otoceni zdarma zavisi na
poctu scatter symbold napfi¢ vdemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni hrace 10 otocenimi zdarma,
4 scatter symboly 20 otocenimi zdarma a 5 scatter symbol’ 30 otocenimi zdarma. Vsechny vyhry v
rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globdlniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan
ke kreditlim hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry. Dalsi otoc¢eni zdarma lze vyhrat v pribéhu
aktivni bonusové hry. Bonusové hry jsou vidy hrany za stejnou hodnotu sazky, se kterou byly

spustény.

Mystery symbol
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3 nebo vice mystery symbol{i na jakékoliv vyherni linii spou$ti MYSTERY VYHRU s ndhodnou penéZitou
odménou. Za 3 mystery symboly je hodnota odmény v rozmezi 0.2 aZ 3ndsobek sazky, za 4 mystery
symboly v rozmezi 1 az 12nasobku sazky a za 5 mystery symbold v rozmezi 3 aZ 50nasobku sazky.
Vyplacena je pouze vyhra za nejvyssi pocet mystery symbold.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Bonus 30 bonusovych her 20 bonusovych her 10 bonusovych her
Mystery 15-250 5-60 1-15
Wild 250 50 10
Me¢ 100 20 5
Bonsai 100 20 5
Bréana 60 15 5
A (Eso) 40 10 2
K (Kral) 40 10 2
Q (Kralovna) 20 5 1
J (Kluk) 20 5 1
10 (Desitka) 20 5 1
9 (Devitka) 20 5 1
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SUPER FROG HOP

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 200 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Multiplikator vyhry, Scatter symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol CHAMELEON nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé bonusového scatter symbolu,
pouze pokud je soucdsti vyherni kombinace na alesponi 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky
symbol na jakékoli aktivni vyherni linii nasobi vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim divokym
symbolem jsou vyndsobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x, se tfemi divokymi symboly 8x a se
¢tyrmi divokymi symboly 16x. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Bonus scatter symbol

3 rozhozené symboly ZABA na jakékoli pozici nap¥i€ 2., 3. a 4. valcem spousti bonusovou funkci FROG
HOP. Cilem bonusové hry je dostat se na konec cesty a posbirat tolik vedlejSich odmén, kolik je jen
mozné, jako tfeba multiplikator vyhry nebo mystery vyhru. Hraé¢ ma az 4 pokusy na hod kostkou. Cislo
na kostce urcuje, kolik skokll mGzZe zaba udélat. Na konci kazdého tahu hrac posbira odménu z mista,
kde Zaba dokoncila svij skok. Bonusova hra konci, pokud: nejsou dostupné dalsi hody kostkou,
krokodyl sezral Zabu, nebo hrac¢ dosahl kone¢ného mista s multiplikdtorem x100. VSechny vyhry z
bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je poté pridan do hracova
kreditu v poli KREDITY na konci bonusové hry. Bonusova hra je hrana za stejnou sazku, se kterou byla
spusténa. Interakce hrace nema vliv na vyherni podil a vysledek hry.
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Obecna pravidla:
[START] — bonusova hra zacind se 4 moznymi Sancemi na hod kostkou.

[5/10/20/30/35/50/65/70/80/100] — mozna hodnota multiplikatoru vyher; hodnota odmény je rovna
aktudlni hodnoté sazky vynasobené nasbiranym multiplikatorem.

[STUMP] — umoznuje zabé dostat se na ndhodné vybrané misto nad RAFTem.
[MYSTERY+5] — dalsi hod kostkou a multiplikator sazky x5.

[MYSTERY2] — nahodny multiplikdtor sazky s hodnotou mezi 5-100.
[CROCODILE] — hra kon¢i, pokud Zaba pfistane na misté s krokodylem.

[WATER LILY] — lekninovy list pfimo nad zadbou prenasi Zabu o jednu Uroven vyse.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Krokodyl 1000 300 200 100
Sedmicka 400 160 80 40
Motyl 160 80 40 -
Snek 120 40 20 -
Svétluska 80 30 10 =
Brouk 80 30 10 -
Beruska 40 20 5 =
Bar 3 40 20 5 -
Bar 2 20 10 5 -
Bar 1 20 10 5 -
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SUPER FRUIT

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 110 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol JOKER nahrazuje vSechny ostatni symboly, pouze pokud je soucasti vyherni kombinace
na alespon 1 z 5 vyhernich linii. 3 sousedici symboly JOKER v jakékoliv vyherni linii vytvari béZnou
vyherni kombinaci s vyhrou dle VYHERN{ TABULKY.

Mystery symbol

3 mystery symboly Stastna hvézda na vyherni linii tvofi ,, Mystery Win“. Hra¢ je odménén nahodnou
¢astkou v rozmezi mezi minimalni a maximalni moznou vyhrou pro aktualni sazku dle vyherni tabulky.

Bonusova hra

3 mystery symboly Stastna hvézda pouze na prostiedni vyherni linii spoustéji bonusovou hru, ve které
hra¢ musi vybrat 1 ze 3 valcU, ktery bude zaplnén tolika padajicimi zlatymi mincemi, kolika je jen
mozné. Jamile si hrac zvoli vélec, zlaté mince zacnou padat seshora obrazovky smérem dolG a
postupné zaplriovat valce. Na konci bonusové hry je hra¢ odménén vyhrou rovnou poctu zlatych minci
v jeho zvoleném valci, vyndsobenou hodnotou aktualni sazky. Vyhry z bonusové hry jsou automaticky
pridany do pole KREDIT na konci bonusové hry. Interakce hra¢e nema vliv na vyherni podil a vysledek
hry.
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VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Joker (Divoky symbol) 300
Stastna sedmicka 200
Meloun 100
Hrozny 80
Svestka 40
Pomeran¢ 40
Citrén 40
Tie$né 20
Stastna hvézda (Mystery symbol) 20-300
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SUPER REELS DELUXE

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 40

Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 450 K¢

Maximalni vyhra 495 000 K¢

Vyherni podil 94 % -97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, Ze je soucdsti jakékoli vyherni
kombinace alespon na 1 ze 40 vyhernich linii.

Super Respin bonus

"SUPER RESPIN" bonus se automaticky aktivuje pokazdé, kdyz se na vsech pozicich prvniho valce
objevi symboly "ZLATY SUPERMAN" a hra¢ ziskavd 2 bonusova otoéeni zdarma. Prvni valec z(istdvd
nehybny se viéemi symboly "ZLATY SUPERMAN" a pouze druhy, tfeti, ¢tvrty a paty valec se znovu
protaci. Cilem bonusové hry je ziskat co nejvic dalich symbol(i "ZLATY SUPERMAN" a "WILD" na
vSech zbyvajicich valcich a docilit tak co nejvyssi vyhry. Po prvnim protoceni je automaticky ve své
pozici drzen kazdy symbol "ZLATY SUPERMAN" nebo "WILD" a valce s ostatnimi symboly se znovu
protaci pro moznost rozsifeni nebo vytvoreni novych vyhernich kombinaci o pfipadné dalsi symboly a
navyseni bonusové vyhry. Celkova vyhra bonusu se pocita na konci po odehrani obou bonusovych
otoceni. Pouze b&hem bonusové hry je aktivovana i vyherni kombinace 2x "ZLATY SUPERMAN", ktera
neni jinak dostupna v priibéhu prvni faze hry.

Mystery symbol
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Minimalné 3 a vice "MYSTERY" symbolU na jakékoliv vyherni linii aktivuji "Mystery Win" s ndhodnou
vyhrou, jejiz hodnota je urena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro
aktualni vysi sazky.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Mystery 4-50 1-10 0,202 -
Wild (Divoky symbol) 50 10 2 -
Modry Superman 20 4 1 -
Cerveny Superman 20 4 1 -
Zlaty Superman 12 3 1 0,40
Zelena Superzena 8 2 0,40 -
Oranzova Superzena 8 2 0,40 -
A (Eso) 4 1 0,20 -
K (Kral) 4 1 0,20 -
Q (Kralovna) 4 1 0,20 -
J (Kluk) 4 1 0,20 -
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SUPER STAR 27

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 27

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 75 000 K¢

Vyherni podil

94 % -97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Bonusovy mystery symbol

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "JOKER" (Zolik) je divoky symbol, ktery nahrazuje viechny symboly, a to pouze v pfipadé, jeli
soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 27 vyhernich linii a minimalni vyse sazky je vétsi nebo

rovna 10 K¢ na jedno herni kolo.

Mystery symbol

Symbol "ZLATA HVEZDA" je mystery (tajemny) symbol. Tfi mystery symboly napfi¢ viemi tfemi valci
a na jakékoli pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN", ktery odméni hrace s ndhodnou vyhrou, jejiz
hodnota je uréena nasobkem aktualni vyse sazky a multiplikdtoru mystery vyhry. Pokud je divoky
symbol neaktivni, hodnota multiplikdtoru je v rozmezi od 4x do 150x. V opacném pfipadé, kdy je
divoky symbol aktivni, je tato hodnota pouze od 2x do 75x. Vyhra z "MYSTERY WIN" je automaticky
pridana ke kreditim hrace v policku KREDITY.
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VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K&/20 K¢, vsechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni
tabulka zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Divoky symbol neaktivni DiYOk},’ symbol
3x aktivni
Vyhra pti 1 K& Vyhra pfi 20 K¢
Super star (Mystery symbol) 4-150 40-1500
BAR 60 600
Joker (Divoky symbol) 60 600
Stastna sedmicka 60 600
Zvon 20 200
Meloun 20 200
Hrozen 8 80
Svestka 8 80
Pomeran¢ 4 40
Citron 4 40
Tresné 4 40
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TOP BULLET

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 100 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Extra multiplikator vyhry

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol PISTOLNIK nahrazuje viechny ostatni symboly, pokud je sou¢asti vyherni kombinace na
alespon 1 z 5 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii ndsobi vyhru x2. 3 sousedici
symboly PISTOLNIK na jakékoliv vyherni linii tvofi b&Znou vyherni kombinaci, s vyhrou v souladu

s VYHERNI TABULKOU.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty vyher pfi vstupu do hry se sdzkou 5 K¢, vsechny hodnoty jsou v K¢.
Vyherni tabulka je obsazena pfimo ve hie, ukazuje vyhry na zakladé aktualni hodnoty sazky.

3x
Pistolnik 750
Stastna sedmicka 150
Zvonek 150

106




Hrozny 80
Meloun 80
Svestka 40
Pomeran¢ 40
Citrén 40
Ttesné 40

TORNADO BILL

ZAKLADNi INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 200 000 K¢

Vyherni podil 94 % -97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonus scatter symbol, Mystery symbol, Bonusova hra,
Multiplikator vyhry

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Putujici divoky symbol "TORNADO BILL" se objevuje pouze na prostifednim valci. Pohybuje se

v libovolném sméru od své vychozi pozice a kazdy symbol kfizujici jeho smér (kromé symbol(
"VETRNY MLYN" a "FAST WIN") zméni v divoky symbol "WILD" s moznosti nahrazeni za jakykoli jiny
symbol kromé symbold "VETRNY MLYN" a "FAST WIN" pro vytvoreni vyherni kombinace. Kazdy aktivni
divoky symbol "WILD" na vyherni linii nasobi vyhru dvakrat (2x).
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Scatter symbol

Symbol "VETRNY MLYN" funguje jako bonusovy scatter symbol. Tfi bonusové scatter symboly napii¢
druhym, tfetim a ¢tvrtym vdlcem spousti bonusovou hru "10 Her Zdarma" s ndhodnym bonusovym
multiplikdtorem vyhry (1x-5x), ktery je losovan pred aktivaci bonusové hry. Vsechny vyhry v rdmci
bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke
kreditdim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. DalSich 10 her zdarma je mozné vyhrat v
pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro Gcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije
vyse sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Mystery symbol

Symbol "FAST WIN" funguje jako tajemny (mystery) neboli ndhodny symbol, ktery odméni hrace
nahodnou vyhrou v rozsahu od 1 az do 40ti nasobku aktualni vysSe sazky, a to plati pro kazdou
jednotlivou instanci tohoto symbolu, jeli po dokonéeni celého otoceni zobrazen na valcich vic nez
jeden.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Pistole 200 60 40 20
Klobouk 80 32 16 8
Kaktus 32 16 8 -
Lebka 24 8 4 -
Ket 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 -
Q (Kralovna) 8 4 1 -
J (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -
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TREASURE BOX 2

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 10

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 500 000 K¢

Vyherni podil 94 % -97 %

Specifické funkce hry Mystery symbol, Bonusovy scatter symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Scatter symbol

Symbol "HVEZDA" je scatter symbol, ktery se objevuje napfi¢ viemi valci. Minimalné 3 a vice scatter
symbold "HVEZDA", kazdy na samostatném valci a na 1 z 10 vyhernich linii vytvaii vyherni kombinaci.
Vyherni kombinace se scatter symbolem "HVEZDA" jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze
stredu.

Mystery symbol

Symbol "TREZOR" je bonusovy mystery (tajemny) symbol a objevuje se napti¢ vSsemi valci a na
jakékoliv pozici. Tri a vice bonusovych mystery symbol( na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru
"TREASURE HUNT". Kazdy bonusovy mystery symbol, ktery je soucasti retézce, ktery spustil
bonusovou hru, je po aktivaci bonusové hry odemcen a mize, ale i nemusi, ukryvat ndhodnou vyhru,
jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktualni
vysi sazky. Hlavnim cilem bonusové hry je otevfit co mozna nejvice trezor( s ukrytou ndhodnou
vyhrou a vyvarovat se otevieni prazdného trezoru. Bonusova hra konci, bud' kdyz jsou otevieny
vSechny trezory s ndahodnou vyhrou, nebo pokud byl nalezen prazdny trezor. VSechny vyhry dosazené
v bonusové hie jsou automaticky pridany ke kreditiim hrace v policku KREDIT. Pro ucely vypoctu vyhry
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v ramci bonusovych otoceni se poutZije vySe sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova
otoCeni spusténa. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Trezor (Bonusovy symbol) gflllggr(;é R gilzlggné vyhra giggdné vyhra -
Zlata sedmicka 1 000 200 20 -
Meloun 100 40 10 -
Hrozen 40 10 4 -
Svestka 40 10 4 -
Pomeran¢ 40 10 4 -
Tresen 40 10 4 1
Hvézda (Scatter symbol) 50 10 2 -
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TREASURE BOX

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Mystery scatter symbol, Bonusovy symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Mystery Scatter Symbol

3 nebo vice scatter symbol(l HVEZDA spousti ,Mystery Win“. Za 3 mystery symboly je hodnota
odmeény v rozmezi mezi 1x az 4x nasobkem sazky, za 4 mystery symboly v rozmezi 2x az 50x nasobku
sazky a za 5 mystery symbol{i v rozmezi 20x az 100x ndsobku sazky. Vyplacena je pouze vyhra za
nejvyssi dosazeny pocet mystery symbold.

Bonus symbol

Symbol TREZOR se objevuje napfi¢ vSemi valci na jakékoli pozici. Minimalné 3 nebo vice symbol(
TREZOR na vyherni linii spousti bonusovou hru LOV POKLADU s ndhodnou penézitou odmeénou jejiz
hodnota je zaloZena na rozmezi, mezi minimalni a maximalni moznou vyhrou pro aktudlni sazku tzn. 0
(prazdny trezor) az 500nasobek sazky. Hlavnim cilem bonusové hry je otevfit co nejvice trezor( a najit
skrytou vyhru. Pocet trezor( je roven poctu bonusovych symbold, které spustili bonusovou hru.
Bonusova hra konci, jakmile byly otevieny vSechny trezory, nebo pokud byl otevien prazdny trezor.
Vsechny vyhry z bonusové hry jsou automaticky pfidany do kreditu hrace v poli KREDIT. Sdzka béhem
bonusové hry je konstantni, neménnd a rovna hodnoté sazky v poslednim hernim kole, které
predchazelo bonusové hre. Interakce hrdce nema vliv na vyherni podil a vysledek hry.
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VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Stastna sedmicka 2500 1000 100 -
Melouny 500 200 50 -
Hrozny 200 50 20 -
Svestky 200 50 20 -
Pomerance 200 50 20 -
Ttesné 200 50 20 5
Hvézda (Mystery scatter symbol) 100-500 10-250 5-20 -
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TREASURES OF ASGARD

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 200 000 K¢

Vyherni podil 94 % -97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusovy scatter symbol, Bonusova hra, Extra
multiplikator vyher

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol “LOKI” nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze pokud je souéasti vyherni kombinace na
alesponi 1 z 20 vyhernich linii. Divoky symbol nenahrazuje bonus scatter symbol. KaZzdy aktivni divoky
symbol na jakékoliv vyherni linii, nasobi vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem
jsou vyndasobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x, se tfemi divokymi symboly 8x a se ¢tyrmi
divokymi symboly 16x. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Scatter symbol

Symbol "BONUS" (Asgard) je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tfetim

a ¢tvrtém valci. Tfi bonusové scatter symboly na kterékoli pozici napfi¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym
valcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", ktera odméni hrace 10 bonusovymi oto¢enimi
zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového otoceni vytvorena jakakoli vyherni kombinace,
vSechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drzeny ve svych pozicich a
valce s ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinace pro
aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny nové nebo
rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace jinak hra prepne zpét do zakladni formy bonusové hry a
hrac pokracuje ve hfe se zbyvajicimi bonusovymi otoc¢enimi. DalSich 10 bonusovych otoc¢eni zdarma
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Ize znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou
automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditdim hrace v poli
KREDIT na konci bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vyse
sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Odin 200 60 40 20
Frigga 80 32 16 8
Thor 32 16 8 -
Freyja 24 8 4 -
Fenrix (V1k) 16 6 2 -
Jormungandr (Moft'sky had) 16 6 2 -
A (Eso) 8 4 1 -
K (Kral) 8 4 1 -
Q (Kralovna) 4 2 1 -
J (Kluk) 4 2 1 -
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TRIPLE WILD 7

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 94 % -97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusovy scatter symbol, Bonusovou hru,
Multiplikator vyher

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol “777” nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pouze pokud je soucasti vyherni kombinace na
alespon 1 z 5 vyhernich linii. Divoky symbol nenahrazuje scatter symbol “ZVONKY”. V pfipadé, Ze je
divoky symbol "777" soucasti vyherni kombinace na jakékoliv vyherni linii, pak se vélec/valce se
symbolem "777" automaticky znovu pretoci a vSechny ostatni symboly na daném vdlci jsou nahrazeny
divokym symbolem "777". Kazdy aktivni divoky symbol "777", ktery je souéasti vyherni kombinace na
vyherni linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou
vynasobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x. 3 sousedici symboly “777” na jakékoliv vyhernti linii
vytvareji vyherni kombinaci s vyhrou dle vyherni tabulky.

Scatter symbol

Symbol "ZVONKY" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na vSech tfech valcich. Tfi bonusové
scatter symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru "MYSTERY"
s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je ur¢ena v rozmezi 14x — 100x nasobku sazky.
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VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Zvonek (Bonusovy scatter symbol) 14-100 (nahodna vyhra)
Wild 777 (Divoky symbol) 100
Meloun 16
Hrozny 8
Svestka 4
Pomeran¢ 3
Citrén 2
Ttesné 2
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TRIPLE WILD SEVEN 5 REELS

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 10

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symboly
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol 777 se rozpina na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci pouze, pokud je soucasti vyherni
kombinace a nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé scatter symbol& ZVONY a HVEZDA.

SCATTER SYMBOL ZVONY

3 a vice scatter symbol( ZVONY napfic¢ vSemi valci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

SCATTER SYMBOL HVEZDA

3 scatter symboly HVEZDA na prvnim, tfetim a patém valci a na jakékoliv pozici tvo¥i vyherni
kombinaci.
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VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zdvislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Meloun 2500 125 25 5
Zlaty BAR 350 60 20 -
Sttibrny BAR 350 60 20 -
Bronzovy BAR 100 20 10 -
Pomeran¢ 75 15 5 -
Svestka 75 15 5 -
Tre$né 75 15 5 -
Citrén 75 15 5 -
ZVONY (Scatter symbol) 500 100 25 -
HVEZDA (Scatter symbol) - - 100 -
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VIGOROUS KNIGHTS

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonus scatter symbol, Rozsifujici se divoky symbol
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol na 2, 3 nebo 4 valci nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu BONUS.
Kazdy aktivni divoky symbol ve vyherni kombinaci ndsobi vyhru x2.

Bonus Scatter Symbol

3 symboly BONUS napfti¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym vdlcem spousti 10 bonusovych otoceni zdarma.
B&hem bonusovych oto¢eni zdarma je piitomen rozifujici se divoky symbol 3 RYTIRI. B€hem
bonusovych otoceni zdarma je sdzka neménna a rovna vysi sazky z predchoziho herniho kola, které
spustilo bonusovou hru.

Rozsitujici se divoky symbol

Rozsifujici se divoky symbol 3 RYTIRI je pfitomen jen béhem bonusovych otoéeni zdarma na 2,3 a 4
valci. Potom co je rozsitujici se divoky symbol ziskan, rozsifi se na svém valci, az do konce bonusovych
otoceni zdarma a nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu BONUS.
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VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Rytit 200 100 20 5
Princezna 100 50 10 -
Panos 100 50 10 -
Vale¢nik 40 20 10 -
Drak 40 20 10 -
Zezlo 30 20 5 -
Me¢ 30 20 5 -
Cep 30 20 5 -
A (Eso) 20 10 5 =
K (Kral) 20 10 5 -
Q (Kralovna) 20 10 5 -
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WILD COOKIES

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 50

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 94 %-97%

Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusové hry, Obfi
symboly

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé scatter symbolu BONUS.

Divoké symboly vytvareji svou vlastni vyherni kombinaci, pouze pokud nenahrazuji jiny symbol ve
stejné vyherni linii vy$si vyhrou.

Scatter symbol

Symbol "BONUS" funguje jako bonusovy scatter symbol. Tfi a vice "BONUS" scatter symbol( napfic
vSemi valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", ktera odméni hrace
10, 20 nebo 30 otocenimi zdarma. Pocet otoCeni zdarma zdvisi na poctu "BONUS" scatter symbol(
napfic vSemi valci, tedy: 3 "BONUS" scatter symboly odméni hrace 10 oto¢enimi zdarma, 4 "BONUS"
scatter symboly 20 oto¢enimi zdarma a 5 "BONUS" scatter symbol( 30 otocenimi zdarma. Vechny
vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globdalniho FREE BANK, ktery je automaticky
pridan ke kreditdim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalsi otoceni zdarma Ize vyhrat v
prabéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije
vyse sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.
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Mystery symbol

Minimalné 3 a vice "MYSTERY" symbolUl na jakékoliv vyherni linii aktivuji "Mystery Win" s ndhodnou
penézitou vyhrou. Za 3 “MYSTERY” symboly je hodnota odmény v rozmezi 0.2x az 3x ndsobek sazky,
za 4 "MYSTERY” symboly je v rozmezi 1x aZ 12x nasobku sazky a za 5 “MYSTERY” symboll v rozmezi

3x az 50x ndsobku sazky. Vyplacena je pouze vyhra za nejvyssi

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka

zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Bonus 30 bonusovych her | 20 bonusovych her 10 bonusovych her
Mystery 20-250 5-50 1-10
Wild 250 50 10
Bonbén 100 20 5
Zmrzlina 100 20 5
Kobliha 60 15 5
A (Eso) 40 10 2
K (Kral) 40 10 2
Q (Kralovna) 20 5 1
J (Kluk) 20 5 1
10 (Desitka) 20 5 1
9 (Devitka) 20 5 1
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WILD FLAME SEVENS

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valci 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 27

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 209 000 K¢

Vyherni podil 94 % -97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusovy scatter symbol, Bonusovou hru, Multiplikator
vyhry

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "WILD FLAME" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé bonusového
scatter symbolu "RESPIN" pouze pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 27 vyhernich
linii. Kazdy aktivni symbol "WILD" na jakémkoliv vdlci a na jakékoliv aktivni vyherni linii nasobi vyhru
dvakrat (2x). Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonus scatter
symbolu. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobi vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Scatter symbol RESPIN se mUze objevit na jakémkoliv valci. 3 scatter symboly RESPIN, kazdy na
jednom valci a na jakékoliv pozici spousti bonusovou funkci s 10 respiny. Pokud se objevi 2 stejné
symboly na vyherni linii béhem bonusové funkce (kazdy symbol na jednom valci), jsou tyto symboly
drZeny na svych pozicich a valec s nehodicimi se symboly se jeSté jednou protoci zdarma, s Sanci
vytvofit vyherni kombinaci. Respiny jsou aktivni pouze pro sazku za kterou byly spustény. Dalsi respiny
je mozné vyhrat béhem jiz aktivni bonusové funkce.

Béhem bonusové funkce respin mlize hra¢ ménit sazku a pokusit se spustit bonusovou funkci na
vSech dostupnych hodnotach sazek. BEhem bonusové funkce je hraci strhavan kredit jako v bézné
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hfe. Pouze bonusové protoceni jednoho valce s nehodicimi se symboly je zdarma. Interakce hrace
nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.
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VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Ohniva sedmicka 100
Cervena sedmicka 16
Dolar 8
Cerveny BAR 4
Zluta BAR 3
Zeleny BAR 2
Ttesné 1
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YELLOW DRAGON

ZAKLADNIi INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 450 K¢
Maximalni vyhra 495 000 K¢

Vyherni podil

94 % -97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Mystery symbol, Bonusovy scatter symbol, Bonusova hra

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol " ZLUTY DRAK " je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter
symbolu "ZVONICE" a to pouze v pripadé, jeli soucasti vyherni kombinace na alesponi 1 ze 40

vyhernich linii.

Mystery symbol

Symbol "MAHJONG" je tajemny mystery symbol. Minimalné tti a vice mystery symboll na jakékoliv
vyherni linii aktivuji "MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je ur¢ena v rozmezi minimalni
a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky.

Bonus scatter symbol

Symbol "ZVONICE" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na vSech valcich. Tfi a vice
bonusovych scatter symbol(l napfti¢ vSsemi vélci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "FREE
GAMES", kterd odméni hrace s 10, 20 nebo 30 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Pocet bonusovych
otoceni zdarma zavisi na poctu scatter symbol( napfi¢ vSemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni
hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi oto¢enimi zdarma a 5
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scatter symbol{ odméni hrace 30 bonusovymi otocenimi zdarma. Na konci kazdého bonusového
otoceni preleti pres valce zleva doprava ikonicky cinsky Zluty drak. Drak mUze (ale nemusi) nahodné
zménit libovolny symbol na bonusovy divoky symbol "HORICI WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny
symbol na aktualnim valci a vytvafi tak nové nebo rozsifuje jiz existujici vyherni kombinace na
jakékoliv vyherni linii. DalSi bonusova otoceni zdarma Ize vyhrat v prabéhu aktivni bonusové hry v
zavislosti na poctu bonusovych scatter symbol( napftic vsemi valci. VSechny vyhry v rdmci bonusové
hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditim
hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry. Pro tGcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se
pouZzije vySe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Info: Berte prosim na védomi, e bonusovy divoky symbol "HORICI WILD" za zadnych okolnosti sam
0 sobé nevytvafi Zadnou vyherni kombinaci na jakékoliv vyherni linii.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sdzky.

5x 4x 3x
LEmes (B e 30 her zdarma 20 her zdarma 10 her zdarma
symbol)
xi‘gglll)g (Mystery 4-50 (nahodné vyhra) 1-10 (nahodné vyhra) 0,20-2 (nhodné vyhra)
Sz;umtgocgak (Divoky =i 1 >
Gejsa 20 4 1
Vit 20 4 1
Lotosovy kvét 12 3 1
A (Eso) 8 2 0,40
K (Kral) 8 2 0,40
Q (Kralovna) 4 1 0,20
J (Kluk) 4 1 0,20
10 (Desitka) 4 1 0,20
9 (Devitka) 4 1 0,20
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Posouzeny herni plan:
RESPINOMAN, v1.0

elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
iti'_?fb'” Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-02
. Ména: czK

RESPINOMAN

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcti 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Wild symbol, Respin, Mystery-Scatter symbol
Pocitani vyher Zleva doprava

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pii dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejici v poli SAZK A navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tlagitka START se tato
¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valci pifi kazdém stisknuti tla¢itka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odeétenim sazky.

Hra¢ ma také moznost zah4jit novou hru roztoc¢enim valct kliknutim kurzoru mysi nebo
dotykem prstu ptimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakéakoliv vyherni kombinace
z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky.

V ptipadé, Ze neni dosaZzena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukoncéené a hra¢ miize pokrac¢ovat do dalsiho herniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboli po zato¢eni
valct.

Vsechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

VSeobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry
vyzaduje.

Pokud dochazi béhem nékteré z bonusovych funkci k interakci hrace (napt. vybér
symbolu), nema tato interakce vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Elektrotechnicky zkusebni tstavy, s.p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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ezUu

- elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
f[t_i’_?fb'” Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-02
. Ména: czK
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Wild symbol

Wild symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly, krom& Mystery-Scatter symbolu Hvézda.
Wild symboly nevytvari svou vlastni vyherni kombinaci.

Respin

Vyherni kombinace s Wild symbolem aktivuji jedno volné roztoceni. Béhem funkce Respin
zlstavaji symboly, které jsou soucasti vyherni kombinace s Wild symbolem aktivujicim funkci
Respin, na svych pozicich. Pfed funkci Respin se vSechny vyhry sectou. Po funkci Respin se
znovu se¢tou a uvolni se zachované symboly. Kazda nova vyherni kombinace s Wild symbolem
aktivuje dal$i funkci Respin. Funkce Respin se hraje za stejnou sdzkou jako herni kolo, které
funkci Respin spustilo.

Mystery-Scatter symbol

3 nebo vice Mystery-Scatter symbold na jakékoliv pozici aktivuje funkci Mystery Win s
nahodnou odménou. Pro 3 symboly Mystery-Scatter se hodnota penézni vyhry pohybuje v
rozmezi 1x az 4x sazky, pro 4 symboly Mystery-Scatter v rozmezi 2x az 50x sazky a pro 5
symbold Mystery-Scatter v rozmezi 10x az 100x sazky. Vyplaci se pouze vyhra za nejvyssi
pocet symboli Mystery-Scatter.

VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypoc¢itdva ndsobkem sazky na linii. Sdzku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry
vyd¢lend poctem linii ve hie.
Vyherni tabulka udava hodnoty pii sazce do hry 1 K¢, v§echny hodnoty jsou v K¢.

5x 4x 3x
Hvézda (Mystery-Scatter) 10-100 2-50 1-4
Cerven4 sedmicka 100 50 20
Hrozny 20 10 5
Meloun 20 10 5
Pomeran¢ 10 5 2
Svestka 10 5 2
Citrén 5 2 1
Tresné 5 2 1

Elektrotechnicky zkuSebni tstav, s. p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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Posouzeny herni plan:
RESPIN PLAY 81, v1.0

elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
iti'_?fb'” Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-01
. Ména: czK

RESPIN PLAY 81

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 4

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linif 81

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 100 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Wild symbol, Respin
Pocitani vyher Zleva doprava

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pii dostate¢né sumeé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sézejici v poli SAZKA navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stlageni tlagitka START se tato
¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky.

Hrac¢ ma také moznost zah4jit novou hru rozto¢enim valct kliknutim kurzoru mysi nebo
dotykem prstu ptimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace
z vyherni tabulky, pak hrac¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky.

V ptipadé, Zze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukoncené a hra¢ mtize pokracovat do dalsiho herniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatoceni
valct.

Vsechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

VSeobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry
vyzaduje.

Pokud dochazi béhem nékteré z bonusovych funkci k interakci hrace (napt. vybér
symbolu), nema tato interakce vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Elektrotechnicky zkusebni tstavy, s.p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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ezUu

- elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
f[iﬁ’ffb”j Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-01
. Ména: czK
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Wild symbol
Wild symbol nahrazuje jakykoliv jiny symbol. Symboly Wild nevytvaieji vlastni vyherni
kombinaci.
Respin

Vyherni kombinace s Wild symbolem spoustéji funkci Respin a vSechny vyherni symboly
zlstavaji na mist¢ béhem udélené funkce Respin. Respiny skonc¢i pokud se piestane objevovat
divoky symbol, nebo pokud se vSechny valce zaplni vyhernimi symboly. Vyhry se pocitaji pred
a po kazdém spusténi funkce Respin. Funkce Respin se hraje za stejnou sazkou jako herni kolo,

které funkci Respin spustilo.

VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypocitava nasobkem sazky na linii. Sdzku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry

vydélena poctem linii ve hte.

Vyherni tabulka udava hodnoty pii sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢.

4x 3x
Cervena sedmicka 80 8
Meloun 30 3
Hrozny 20 2
Svestka 4 1
Pomeranc 4 1
Citréon 4 1
Tresné 4 1
BAR 2 1

Elektrotechnicky zkuSebni tstav, s. p.

Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceska republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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Posouzeny herni plan:
ROLLING STARS, v1.0

elektrotechnicky
zkusebni
ustav

Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
Prostiedi hry: | internet 1D: 252521-01/01-03
Ména: CZK

ROLLING STARS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Bonusovy symbol, Bonusova hra

Pocitani vyher

Zleva doprava

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pii dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sézejici v poli SAZK A navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stladeni tlagitka START se tato
¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valclh pfi kazdém stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky.

Hrac¢ ma také moznost zahdjit novou hru rozto¢enim valct kliknutim kurzoru mysi nebo
dotykem prstu ptimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace
z vyherni tabulky, pak hrac¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky.

V ptipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukoncené a hra¢ mtize pokrac¢ovat do dal$iho herniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatoceni
valct.

Vsechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

VSeobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry
vyzaduje.

Pokud dochazi béhem nékteré z bonusovych funkci k interakci hrace (napt. vybér
symbolu), nema tato interakce vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Elektrotechnicky zkusebni tstavy, s.p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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- elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
f[t_i’_?fb'” Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-03
. Ména: czK
SPECIFICKE FUNKCE HRY

Bonusovy symbol

3 bonusové symboly na vyherni linii spousti bonusovou hru s 15 volnymi rozto¢enimi, béhem
niz se pocet vyhernich linii zvy$i na 27 (reZim criss-cross). ReZim criss-cross znamena, zZe se
hraci na rozlozeni valcii 3x3 umozni vSechny vyherni kombinace pro toto rozlozeni. Behem
bonusové hry je mozné vyhrat dalsi volna roztoceni. 3 bonusové symboly na vyherni linii také
vytvafi vyherni kombinaci dle vyherni tabulky. Bonusovéa hra se hraje za stejnou sazkou jako
herni kolo, které bonusovou hru spustilo.

VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypocitava nasobkem sazky na linii. Sazku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry
vydélena poctem linii ve hie. Vyherni tabulka udava hodnoty pii sazce do hry 1 K&, vSechny
hodnoty jsou v K¢.

3x
Hvézdy (Bonusovy symbol) 20
Cervené sedmicky 125
Zluté sedmicky 75
Zvonky 40
Melouny 15
Hrozny 15
Svestky 4
Pomerance 4
Citrony 4
Tresné 4

Elektrotechnicky zkuSebni tstav, s. p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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Posouzeny herni plan:
SILVER DIGGERS, v1.0

elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
iti'_?fb'” Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-04
. Ména: czK

SILVER DIGGERS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linif 20

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 243 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry | Wild symbol, Scatter symbol, Bonusové hra, Multiplikator vyher

Pocitani vyher Zleva doprava

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pii dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sézejici v poli SAZK A navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stladeni tlagitka START se tato
¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valclh pfi kazdém stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky.

Hrac¢ ma také moznost zah4jit novou hru rozto¢enim valct kliknutim kurzoru mysi nebo
dotykem prstu ptimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace
z vyherni tabulky, pak hrac¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky.

V ptipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukoncené a hra¢ mtize pokrac¢ovat do dal$iho herniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatoceni
valct.

VSechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

VSeobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry
vyzaduje.

Pokud dochazi béhem nékteré z bonusovych funkci k interakci hrace (napt. vybér
symbolu), nema tato interakce vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Elektrotechnicky zkusebni tstavy, s.p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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ezUu

- elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
f[t_i’_?fb'” Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-04
. Ména: czK
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Wild symbol

Wild symbol Zlato nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze v pfipad€, Ze je soucasti vyherni
kombinace v alespoti 1 z 20 vyhernich linii. Wild symbol nenahrazuje Scatter symbol. Kazdy
aktivni Wild symbol na jakémkoliv vélci a na jakékoliv aktivni vyherni linii zndsobuje vyhru
dvojnasobné (2x). Vyherni kombinace s jednim Wild symbolem se vynasobi 2x, se dvéma Wild
symboly 4x, se tftemi Wild symboly 8x a se ¢tyfmi Wild symboly 16x. Wild symboly netvori
vlastni vyherni kombinaci.

Scatter symbol

3 Scatter symboly Stiibro na 2., 3. a 4. valci spusti bonusovou funkci se 3 Bonusovymi hrami
zdarma. Béhem bonusové hry se na horni ¢asti obrazovky objevi pét dillnich vozikti. Voziky
vezou nahodné zlaté, stiibrné nebo bronzové kameny, nebo mohou byt voziky prazdné. V dolni
¢asti obrazovky se zobrazi 3 tfady prazdnych krabic na kameny. Kameny jsou z vozikl
vysypavany do krabic, po€inaje nejnizsi fadou. V pfipad¢, Ze je krabice zaplnéna, vysypou se
kameny do krabice o fadu vySe. Kazda zaplnéna krabice pfinasi vyhru podle nize uvedené
vyherni tabulky pro bonusovou hru. Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢,
vSechny hodnoty jsou v K¢.

Krabice se zlatymi kameny 4
Krabice se stfibrnymi kameny 3
Krabice s bronzovymi kameny 2
Cerveny krystal x3
Zeleny krystal x2

Kazdé vyherni kolo obnovi ptivodni pocet bonusovych her. Krystaly na kamenech nasobi
hodnotu krabice podle své barvy: zeleny krystal ndsobi 2x, ¢erveny 3x. Pokud jsou zaplnény
vSechny krabice v jednom sloupci, vyhry z kazdé krabice v tomto sloupci se navic ndsobi 3x.
Bonusova hra kon¢i, pokud nedojde k Zadné vyhte ve tfech po sobé jdoucich kolech, nebo kdyz
jsou vSechny krabice zaplnény kameny.

Elektrotechnicky zkuSebni tstav, s. p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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elektrotechnicky
zkusSebni
ustav

Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
Prostiedi hry: | internet 1D: 252521-01/01-04
Ména: CZK

VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypo¢itdva ndsobkem sazky na linii. Sdzku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry

vydélena poctem linii ve hte.
Vyherni tabulka udava hodnoty pii sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢.

5x 4x 3x 2x
Zluty hornik 200 60 40 20
Cerveny hornik 80 32 16 8
Cerny hornik 32 16 8 -
Sedy hornik 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 .
Q (Kralovna) 8 4 1 -
J (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -

Elektrotechnicky zkusebni tstavy, s.p.

Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceska republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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Posouzeny herni plan:
SPINNING WILD 6, v1.0

elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
f[t_i‘_;"fb'” Prostiedi hry: | internet 1D: 252521-01/01-05
o Ména: CZK

SPINNING WILD 6

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 6

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linif 100
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry | Super Wild symbol, Respin, Scatter BAR, Mystery-Scatter
symboly, Mystery Win

Pocitani vyher Zleva doprava

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pii dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sézejici v poli SAZK A navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stladeni tlagitka START se tato
¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valct pifi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky.

Hra¢ ma také moznost zah4jit novou hru rozto¢enim valct kliknutim kurzoru mysi nebo
dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace
z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskavd vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky.

V ptipadé, Zze neni dosaZena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dal$iho herniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zato¢eni
valct.

Vsechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

Vseobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry
vyzaduje.

Pokud dochazi béhem néekteré z bonusovych funkci k interakci hrace (napf. vybér
symbolu), nema tato interakce vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Elektrotechnicky zkuSebni tstav, s. p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.

f[iﬁ’ffb”j Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-05
o Ména: CZK

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Super Wild symbol

Super Wild symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hie kromé& symbold scatter. 4
identické symboly na stejném valci jsou nahrazeny symbolem Super Wild a spoustéji funkci
Respin. Kdyz se symbol Super Wild objevi na jednom nebo vice valcich, spusti se jedna funkce
Respin zdarma a vSechny valce bez symbolu Super Wild se rozto¢i znovu, coz dava Sanci na
vyhru. Kazdy novy symbol Super Wild spusti dal$i funkci Respin. Celkova vyhra za v§echny
nasbirané kombinace se pfevede po posledni funkci Respin. Symboly Super Wild nevytvareji
vlastni vyherni kombinaci.

Scatter BAR

3 nebo vice Scatter symbold (BAR) na vSech valcich a na jakékoliv pozici vytvoii vyherni
kombinaci podle vyherni tabulky.

Scatter symboly

3 nebo 4 Mystery-Scatter symboly (Hvézda) na libovolné pozici na 1., 3., 4. a 6. valci spusti
funkci Mystery Win s ndhodnou penézitou vyhrou. Pro 3 Mystery-Scatter symboly se hodnota
penézité vyhry pohybuje v rozmezi od 2x do 100x sazky a pro 4 Mystery-Scatter symboly v
rozmezi od 15x do 500x sazky.

VYHERNI TABULKA
Vyhra se vypocitava ndsobkem sazky na linii. Sdzku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry

vyd¢€lend poctem linii ve hi'e. Vyherni tabulka udava hodnoty pii sazce do hry 1 K¢, vSechny
hodnoty jsou v K¢.

6x 5x 4x 3x 2x
BAR (Scatter symbol) 500 100 20 3 -
Hvézda (Mystery-Scatter) |- - 15-500 2-100 -
Cervena sedmicka 50 15 5 1,25 0,10
Zvonky 15 5 1,25 0,50 -
Meloun 15 5 1,25 0,50 -
Hrozny 5 2 0,75 0,25 -
Svestka 4 1,50 0,25 0,10 -
Pomerand¢ 4 1,50 0,25 0,10 -
Citréon 4 1,50 0,25 0,10 -
Ttes$né 4 1,50 0,25 0,10 -
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Posouzeny herni plan:
STARS AND SEVENS, v1.0
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STARS AND SEVENS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 150 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry | Wild symboly, Multiplik4tor vyher, Mystery-Scatter symbol, Mystery
Win

Pocitani vyher Zleva doprava

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pii dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejici v poli SAZK A navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stladeni tlatitka START se tato
¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valci pfi kazdém stisknuti tla¢itka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odeétenim sazky.

Hra¢ ma také moznost zah4jit novou hru rozto¢enim valcd kliknutim kurzoru mysi nebo
dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace
z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskdva vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky.

V ptipadé, Zze neni dosaZena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukonéené a hra¢ mize pokrac¢ovat do dal$iho herniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboli po zatoceni
valcu.

Vsechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

Vseobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry
vyzaduje.

Pokud dochazi béhem nékteré z bonusovych funkci k interakci hrace (napt. vybér
symbolu), nema4 tato interakce vliv na vysledek hry a vyherni podil.
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- elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY
Wild symboly

Cervena sedmitka je Wild symbol a nahrazuje viechny symboly krom& Mystery-Scatter
symbolu (Hvézda) a Wild symbolu Zlata sedmitka. Wild symboly Cervena sedmi¢ka vytvaieji
vlastni vyherni kombinace pouze tehdy, pokud nenahrazuji jiné symboly na stejné vyherni linii
s vy$$i vyhrou.

Zlata sedmicka je Wild symbol a nahrazuje v§echny symboly kromé& Mystery-Scatter symbolu
(Hvézda). Kazdy aktivni Wild symbol na jakékoliv aktivni vyherni linii zndsobuje vyhru
dvojnasobkem (x2). Dva aktivni Wild symboly na jakékoliv aktivni vyherni linii znésobuji
vyhru ¢tyfnasobkem (x4). Wild symbol Zlata sedmicka nevytvari vlastni vyherni kombinaci.
Wild symbol se objevuje pouze na 2. a 4. vélci.

Mystery-Scatter symbol

Hvézda je Mystery-Scatter symbol. 3 nebo vice Mystery-Scatter symboll na jakékoliv pozici
spusti Mystery Win s ndhodnou penézitou vyhrou. Pro 3 Mystery-Scatter symboly se hodnota
penézité vyhry pohybuje v rozmezi 1x az 10x sazky, pro 4 Mystery-Scatter symboly v rozmezi
5x az 80x sazky a pro 5 Mystery-Scatter symbolt v rozmezi 50x az 200x sazky.

VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypocitava nasobkem sazky na linii. Sdzku na linii predstavuje celkova sazka do hry
vydélena poctem linii ve hfe.
Vyherni tabulka udava hodnoty pii sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢.

5x 4x 3x
Hvézda 50-200 5-80 1-10
(Mystery-Scatter)
Cervena sedmicka 50 20 2
(Wild symbol)
Hrozny 15 3 1
Meloun 10 2 1
Svestka 8 2 1
Citrén 5 2 1
Pomeranc 3 2 1
TieSné 3 2 1
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VALKYRIE SPINS, v1.0

VALKYRIE SPINS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 1, 5,10, 20, 30
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Wild symbol, Bonus Scatter symbol, Bonusova hra

Pocitani vyher

Zleva doprava

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pii dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sézejici v poli SAZK A navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stladeni tlagitka START se tato
¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valclh pfi kazdém stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky.

Hrac¢ ma také moznost zahdjit novou hru rozto¢enim valct kliknutim kurzoru mysi nebo
dotykem prstu ptimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace
z vyherni tabulky, pak hrac¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky.

V ptipadé, Zze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukoncené a hra¢ mtize pokrac¢ovat do dalsiho herniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatoceni
valct.

Vsechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

VSeobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry
vyzaduje.

Pokud dochazi béhem nékteré z bonusovych funkci k interakci hrace (napt. vybér
symbolu), nema tato interakce vliv na vysledek hry a vyherni podil.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Wild symbol

Wild symbol nahrazuje jakykoliv symbol pouze tehdy, je-li soucasti vyherni kombinace na
alespoti jedné z aktivnich vyhernich linii. Wild symbol nenahrazuje Bonusovy Scatter symbol.
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Wild symboly vytvareji vlastni vyherni kombinaci pouze tehdy, pokud nenahrazuji jiné
symboly na stejné vyherni linii s vy$$i vyhrou.

Bonus Scatter symbol

7 nebo vice Bonus Scatter symbold, které se objevi pouze na 2., 3. a 4. valci, spusti Bonusovou
hru Bonus Free Games, kterd hrace odméni 7, 15 nebo 30 volnymi roztoCenimi. Pocet
bonusovych rozto¢eni zdarma zavisi na poctu bonusovych symbolli Scatter na valcich (7
bonusovych symbolti Scatter = 7 roztoéeni zdarma, 8 bonusovych symboli Scatter = 15
roztoceni zdarma, 9 bonusovych symboli Scatter = 30 roztoceni zdarma). Dalsi bonusova
rozto¢eni zdarma lze ziskat béhem samotné bonusové hry. VSechny vyhry z bonusové hry se
automaticky pfi¢tou do kreditu hra¢e po skonéeni bonusové hry. Bonusova hra se hraje za
stejnou sazku, se kterou byla spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypocitava ndsobkem sazky na linii. Sdzku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry
vydélena poctem linii ve hfe.

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi celkové sazce do hry 5 K¢ (5 aktivnich vyhernich linii a
sazka na linii 1 K¢), vSechny hodnoty jsou v K¢&.

S5x 4x 3x 2x
Wild symbol 500 250 50 10
Blond valkyra 50 20 10 4
Cerna valkyra 50 20 10 4
Hnéda valkyra 40 15 8 -
Bila valkyra 40 15 8 -
Symbol ptaka 30 15 6 -
Symbol jezdce 20 10 4 -
Symbol koné 20 10 4 -
Symbol kance 15 8 2 -
Symbol hada 15 8 2 -

Tabulka vyplat zobrazena ve hi'e ukazuje hodnoty ptepocitané podle aktualni vyse sazky na hru.
Vyhry se pocitaji vynasobenim sazky na linii. Sazka na linii je celkova sazka na hru délena
poctem linii ve hie. Tabulka vyher ukazuje hodnoty pro sazku ve vysi 1 K¢.

9x 8x 7x

Scatter 10 + 5+ 2+
(Bonus Scatter Symbol) | 30 zatoeni zdarma 15 zatoCeni zdarma 7 zatoCeni zdarma
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