15. PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER DODAVATELE FAZI

Internetové technické hry Fazi jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi pomoci
technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi sazejici
pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem
nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici internetové technické hry:
Crystal Hot 40
Golden Crown
Heating Ice

Lolla's World
Turbo Hot 40
Very Hot 40

Very Hot 5

Wild Hot 40

Wild Hot 40 Blow
Wild Joker Hot
Crystal Hot 80
Crystal Hot 100
Eggspanding Rush
Epic Clover 40
Epic Clover 100
Epic Crown 5

Epic Crown 10
Epic Fire 40

Fruity Win 20
Fruity Win 40
Giga Hot 40
Golden Crown 40
Mystery Joker Hot
Retro Fire

Turbo Stars 10



CRYSTAL HOT 40

Typ hry Valcova hra
Vyherni podil 96,58 %
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K¢
Prehled

= Crystal Hot 40 je valcova hra s 5 valci a 4 fadami.

= Hra ma 40 pevnych vyhernich linii.

= Cilem hry je otocenim valcu ziskat alespon tfi vyherni symboly na alespon jedné vyherni linii.

= VVSechny vyhry jsou vyplaceny zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, s vyjimkou symbol( Scatter.
= Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

= Symboly Scatter vyplaceji vyhry kdekoliv na valcich dle vyherni tabulky (viz nize).

= Symbol 7 (Wild) nahrazuje vSechny symboly kromé symbol( Scatter.

Ovladani hry

Tlac¢itkem ,,+“ a ,,-“ v policku ,,Sazka” v dolni ¢asti obrazovky mize hrac vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vyse
herni sazky na jednu hru bude hra stisknutim tlacitka ,Start“ manudlné odstartovana. Hru Ize rovnéz automaticky
odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,, Auto”, kde si hrac¢ zvoli parametry automatickych otacek
(napf. pocet ¢i podminky pro predcasné zastaveni), pficemz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim
tlacitka ,, Auto”. Poté se pét opticky znazornénych valcli zane otacet, pricemz zvolena sazka bude odectena z
displeje , Kredit”. Znazornuji-li po zastaveni tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo vice vyhernich kombinaci
uvedenych ve vyplatni tabulce (viz nize), bude celkova vyhra zobrazena na obrazovce pod valci a nasledné
automaticky prevedena v herni méné na displej ,Kredit”. Vpravo vedle herniho pole je poli¢ko pro zobrazeni
historie hry.



Herni symboly
= 7 (Wild)

= Hvézda (Scatter)

» Svestka

* Meloun

* Hroznové vino

= Citron

* Pomeran¢

= Tresen

Vyherni linie a pravidla hry

VSechny vyhry se pocitaji zleva doprava na sousednich valcich, na
vybranych liniich po¢inaje valcem uplné vlevo, s vyjimkou vyplat za
. Vyhry ze symbolii scatter se nasobi celkovou sazkou. Plati
pouze nejvyssi vyhra na herni linii. Celkova sazka ve hie na slotu se
vypocita vynasobenim poctu aktivnich vyhernich fad sazkou na
radu. V rezimu automatického hry hra automaticky shromazduje
jakékoli vyhry, které ziskate pii kazdém roztoceni, a pricita je k
celkovému ztstatku.




Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi celkové sazce 8 K¢, tzn. pfi sazce 0,2 K¢ na jednu vyherni linii. VSechny
hodnoty jsou v K¢. Tabulka se pfi zméné sazky ve hre prepocitava interaktivné.
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GOLDEN CROWN

Typ hry Valcova hra
Vyherni podil 95.97 %
Maximalni sazka 320 K¢
Maximalni vyhra 492 160 K¢
Prehled

= Golden Crown je valcova hra s 5 valci a 4 fadami.
= Hra ma 10 pevnych vyhernich linii.
= Cilem hry je otocenim valc( ziskat alespon tfi vyherni symboly na alespon jedné vyherni linii.

= VSechny vyplaty probihaji zleva doprava, na sousednich vélcich, na vybranych fadach, pocinaje vdlcem uplné
vlevo, kromé symbolll Scatter.

= Symbol Scatter Blue Star vyplaci na libovolné pozici na obrazovce a symbol Scatter Red Star vyplaci na
libovolné pozici kdekoli na 1., 3. a 5. valci.

= Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

= Symbol zlaté koruny (Wild) na 2., 3. a 4. valci nahrazuje vSechny symboly na stejném valci kromé symbold Red
Star a Blue Star (oba symboly Scatter).

= Vyhry za symboly Scatter se ndsobi celkovou hodnotou sazky.

Ovladani hry

Tlacitkem ,,+“ a ,,-“ v policku ,,Sazka” v dolni ¢asti obrazovky mize hrac vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vyse
herni sazky na jednu hru bude hra stisknutim tlacitka ,Start” manudlné odstartovana. Hru Ize rovnéz automaticky
odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem , Auto”, kde si hrac¢ zvoli parametry automatickych otacek
(napf. pocet ¢i podminky pro predc¢asné zastaveni), pficemz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim
tlacitka ,, Auto”. Poté se pét opticky znazornénych valcli zacne otacet, pricemzZ zvolena sazka bude odectena z
displeje , Kredit“. Znazornuji-li po zastaveni tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo vice vyhernich kombinaci
uvedenych ve vyplatni tabulce (viz nize), bude celkovad vyhra zobrazena na obrazovce pod valci a nasledné
automaticky prevedena v herni méné na displej ,Kredit”. Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni
historie hry.



Herni symboly
-7

= Koruna (Wild)

* Hroznové vino

* Meloun

= Zvonek

» Cervend hvézda (Scatter)
= Modra hvézda (Scatter)
* Pomeran¢

» TreSen

» Svestka

= Citron

Vyherni linie a pravidla hry

VSechny vyhry se pocitaji zleva doprava, poCinaje valcem uplné
vlevo, kromé symboll scatter. Symboly scatter # vyhravaji na
libovolném mist& na obrazovce a symboly scatter +%r vyhravaji

kdekoli na 1., 3. a 5. valci. Plati pouze nejvyssi vyhra na herni linii.
Celkova sazka ve hre na slotu se vypocita vynasobenim poctu
aktivnich vyhernich fad sazkou na radu. V rezimu automatického

hry hra automaticky shromazduje jakékoli vyhry, které ziskate pri
kazdém roztoceni, a pricita je k celkovému zlstatku.




Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi celkové sazce 2 K¢, tzn. pfi sazce 0,2 K¢ na jednu vyherni linii. VSechny
hodnoty jsou v K¢. Tabulka se pfi zméné sazky ve hre prepocitava interaktivné.
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HEATING ICE

Typ hry Valcova hra
Vyherni podil 96.35 %
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 180 000 K¢
Prehled

= Heating Ice je vdlcova hra se 3 valci a 3 fadami.

= Hra ma 27 pevnych vyhernich linii.

= Cilem hry je oto¢enim valc( ziskat tfi vyherni symboly na alespori jedné vyherni linii.

= VSechny vyplaty jsou platné zleva doprava, pocinaje valcem zcela vlevo, kromé symbolu Scatter.

= Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

= KdyZ se na dvou valcich objevi symbol ohné nebo ledu, je udélen respin, ktery je zdarma.

= Béhem respinu dojde k vyhte, pokud se symbol ohné nebo ledu objevi i na zbyvajicim tfetim valci.

= 3 symboly Mystery na vyherni linii vyplaceji ndhodou vyhru v rozmezi 2 az 100nasobku celkové sazky.

Ovladani hry

Tlac¢itkem ,,+“ a ,,-“ v policku ,,Sazka” v dolni ¢asti obrazovky mize hrac vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vyse
herni sazky na jednu hru bude hra stisknutim tlacitka ,Start” manualné odstartovdna. Hru lIze rovnéZ automaticky
odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,, Auto”, kde si hrac¢ zvoli parametry automatickych otacek
(napf. pocet ¢i podminky pro predc¢asné zastaveni), pficemz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim
tlacitka ,, Auto”. Poté se pét opticky znazornénych valcli zane otacet, pricemz zvolena sazka bude odectena z
displeje , Kredit“. Znazornuji-li po zastaveni tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo vice vyhernich kombinaci
uvedenych ve vyplatni tabulce (viz niZe), bude celkovd vyhra zobrazena na obrazovce pod valci a nasledné
automaticky prevedena v herni méné na displej ,Kredit”. Vpravo vedle herniho pole je poli¢ko pro zobrazeni
historie hry.



Herni symboly
* Led

* Ohenl

= Mystery (Scatter)
* Meloun

* Hroznové vino

« Svestka

* Pomeran¢

= Citron

= Tresen

Vyherni linie a pravidla hry

Hra obsahuje 27 fixnich hernich linii. Vyplaceny jsou vSechny
mozné linie. Vdechny vyhry se poéitaji zIFéva doprava, po€inaje
valcem uplné vlevo, kromé scatter. Plati pouze nejvyssi vyhra na
herni linii. Celkova sazka se rovna vysi sazky. V rezZimu
automatického hry hra automaticky shromazduje jakékoli vyhry,
které ziskate pii kazdém rqztoélfm', a pricéita je k celkovému
zustatku.
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udavd hodnoty pfi celkové sazce 5 K¢. VSechny hodnoty jsou v KE. Tabulka se pfi zméné sazky ve
hfe prepocitava interaktivné.
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LOLLA'S WORLD

Typ hry Valcova hra
Vyherni podil 95.48 %
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K¢
Prehled

= Lolla's World je valcova hra s 5 vélci a 4 radami.

* Hra md 40 pevnych vyhernich linii.

= Cilem hry je otocenim vélcl ziskat alespon tfi vyherni symboly na alespori jedné vyherni linii.

» VVSechny vyhry se vypldaceji zleva doprava, pocinaje valcem uUplné vlevo, kromé symbolu Scatter.
= Vypldci se pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

* Symbol Lolla (Wild) nahrazuje vSsechny symboly kromé symbolu Scatter.

* Symbol Wild se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci.

» Symboly Scatter vyplaceji vyhry kdekoliv na valcich dle vyherni tabulky (viz nize).

Ovladani hry

Tlacitkem ,,+“ a ,,-“ v policku ,,Sazka” v dolni ¢asti obrazovky mize hrac vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vyse
herni sazky na jednu hru bude hra stisknutim tlacitka ,Start” manudlné odstartovana. Hru Ize rovnéz automaticky
odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem , Auto”, kde si hrac¢ zvoli parametry automatickych otacek
(napf. pocet ¢i podminky pro predc¢asné zastaveni), pficemz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim
tlacitka ,, Auto”. Poté se pét opticky znazornénych valcli za¢ne otacet, pricemz zvolena sazka bude odectena z
displeje , Kredit“. Znazornuji-li po zastaveni tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo vice vyhernich kombinaci
uvedenych ve vyplatni tabulce (viz nize), bude celkovad vyhra zobrazena na obrazovce pod valci a nasledné
automaticky prevedena v herni méné na displej ,Kredit”. Vpravo vedle herniho pole je poli¢ko pro zobrazeni
historie hry.
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Herni symboly
= Lolla (Wild)

=7

= Zvonek

* Hroznové vino

* Meloun

* Pomeran¢

= Citron

« Svestka

» TreSen

= Hvézda (Scatter)

Vyherni linie a pravidla hry

VSechny vyhry se podcitaji zleva doprava, poc¢inaje valcem uplné
vlevo, kromé scatter. Symboly scatter vyplaceji kdekoliv na
obrazovce. Plati pouze nejvy3si vyhra na herni linii. Celkova sazka
ve hre na slotu se vypocita vynasobenim poétu aktivnich vyhernich
fad sazkou na radu. V rezimu automatického hry hra automaticky
shromazduje jakékoli vyhry, které ziskate pfi kazdém roztoceni, a
pricita je k celkovému zustatku.

11



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi celkové sazce 8 K¢, tzn. pfi sdzce 0,2 K¢ na jednu vyherni linii. VSechny
hodnoty jsou v KC. Tabulka se pfi zméné sazky ve hre pfepocitava interaktivné.
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TURBO HOT 40

Typ hry Valcova hra
Vyherni podil 96.58 %
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K¢
Prehled

* Turbo Hot 40 je valcova hra s 5 valci a 4 fadami.

* Hra ma 40 pevnych vyhernich linii.

= Cilem hry je otocenim valc( ziskat alespon tfi vyherni symboly na alespon jedné vyherni linii.

= VSechny vyhry se vyplaceji zleva doprava, pocinaje valcem uplné vlevo, s vyjimkou symbolU Scatter.
» Symboly Scatter vyplaceji vyhry kdekoliv na valcich dle vyherni tabulky (viz nize).

= Symbol 7 je symbol Wild a nahrazuje vSsechny symboly kromé symbol( Scatter.

» Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Ovladani hry

Tlac¢itkem ,+“ a ,,-“ v policku ,Sazka” v dolni ¢asti obrazovky muize hrac¢ vybrat sdzku na jednu hru. Po
zvoleni vyse herni sazky na jednu hru bude hra stisknutim tlacitka ,,Start“ manudlné odstartovdna. Hru
Ize rovnéZ automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlaéitkem , Auto”, kde si hrac zvoli
parametry automatickych otacek (napr. pocet ¢i podminky pro predcasné zastaveni), pricemz
automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka ,Auto”. Poté se pét opticky znazornénych
valcl zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena z displeje ,, Kredit”. Zndzorfuji-li po zastaveni
tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo vice vyhernich kombinaci uvedenych ve vyplatni tabulce (viz
nize), bude celkova vyhra zobrazena na obrazovce pod valci a nasledné automaticky prevedena v herni
méné na displej ,Kredit”. Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni historie hry.
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Herni symboly
« Svestka

= 7 (Wild)

* Vodni meloun

* Hroznové vino

= Citron

* Pomeran¢

= TreSen

= Hvézda (Scatter)

Vyherni linie a pravidla hry

VSechny vyhry se pocitaji zleva doprava na sousednich valcich, na
vybranych liniich po€inaje valcem uplné vlevo, s vyjimkou vyplat za
* . Vyhry ze symbol( scatter se nasobi celkovou sazkou. Plati
pouze nejvysSi vyhra na herni linii. Celkova sazka ve hie na slotu se
vypocita vynasobenim poc¢tu aktivnich vyhernich fad sazkou na
fadu. V rezZimu automatického hry hra automaticky shromazduje
jakékoli vyhry, které ziskate pri kazdém roztoceni, a pricita je k
celkovému zUstatku.
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi celkové sdzce 8 K¢, tzn. pfi sdzce 0,2 K¢ na jednu vyherni linii.
Vsechny hodnoty jsou v KE. Tabulka se pfi zméné sazky ve hre prepoditava interaktivné.
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VERY HOT 40

Typ hry Valcova hra
Vyherni podil 96.53 %
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 438 375 K¢
Prehled

* Very Hot 40 je valcova hra s 5 valci a 3 fadami.

* Hra ma 40 pevnych vyhernich linii.

= Cilem hry je otocenim valc( ziskat alespon tfi vyherni symboly na alespori jedné vyherni linii.

= VSechny vyhry se vyplaci zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, s vyjimkou symbol{ Scatter.
*» Vlyplaci se pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

= Symbol Scatter Modra hvézda vyplaci na libovolné pozici na obrazovce a symbol Scatter Cervena
hvézda vyplaci kdekoli na 1., 3. a 5. valci.

= Ctyrlistek (Wild) se objevuje na 2., 3. a 4. valci a nahrazuje véechny symboly na stejném valci kromé
obou symboll Scatter.

Ovladani hry

Tlacitkem ,,+“ a ,,-“ v poli¢ku ,,Sazka“ v dolni ¢asti obrazovky muZe hra¢ vybrat sazku na jednu hru. Po
zvoleni vyse herni sazky na jednu hru bude hra stisknutim tlacitka ,,Start“ manudlné odstartovdna. Hru
Ize rovnéZ automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem , Auto”, kde si hrac zvoli
parametry automatickych otacek (napf. pocet ¢i podminky pro predcasné zastaveni), pricemz
automaticky start lze zastavit opétovnym stisknutim tlacitka ,,Auto”. Poté se pét opticky zndzornénych
valcd zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena z displeje , Kredit”. Znazornuji-li po zastaveni
tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo vice vyhernich kombinaci uvedenych ve vyplatni tabulce (viz
nize), bude celkova vyhra zobrazena na obrazovce pod valci a nasledné automaticky prevedena v herni
méné na displej ,, Kredit”. Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni historie hry.
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Herni symboly
-7

= CtyFlistek (Wild)

» Cervena hvézda (Scatter)
= Modra hvézda (Scatter)
* Hroznové vino

* Meloun

= Zvonek

* Pomeran¢

= TreSen

« Svestka

= Citron

Vyherni linie a pravidla hry

VSechny vyhry se pocitaji zleva doprava, poCinaje valcem uplné
vlevo, kromé symboll scatter. Symboly scatter ¥ vyhravaji na
libovolném misté na obrazovce a symboly scatter <= vyhravaji

kdekolina 1., 3. a 5. valci. Plati pouze nejvyssi vyhra na herni linii.
Celkova sazka ve hre na slotu se vypocita vynasobenim poctu
aktivnich vyhernich fad sazkou na radu. V rezZimu automatického
hry hra automaticky shromazduje jakékoli vyhry, které ziskate pri
kazdém roztoceni, a pric¢ita je k celkovému zustatku.
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi celkové sdzce 4 K¢, tzn. pfi sazce 0,1 K¢ na jednu vyherni linii.
VSechny hodnoty jsou v K¢. Tabulka se pfi zméné sazky ve hre prepocitava interaktivné.
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VERY HOT 5

Typ hry Valcova hra
Vyherni podil 96.45 %
Maximalni sazka 400 K¢
Maximalni vyhra 488 800 K¢
Prehled

* Very Hot 5 je valcova hra s 5 valci a 3 fradami.

* Hra ma 5 pevnych vyhernich linii.

= Cilem hry je otocenim valc( ziskat alespon tfi vyherni symboly na alespori jedné vyherni linii.

= VSechny vyhry se vyplaci zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, s vyjimkou symbol{ Scatter.
*» Vlyplaci se pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

= Symbol Scatter Modra hvézda vyplaci na libovolné pozici na obrazovce a symbol Scatter Cervend
hvézda vyplaci na kdekoli na 1., 3. a 5. valci.

= Ctyrlistek (Wild) se objevuje na 2., 3. a 4. valci a nahrazuje véechny symboly na stejném valci kromé
obou symboll Scatter.

Ovladani hry

Tlacitkem ,,+“ a ,,-“ v poli¢ku ,,Sazka“ v dolni ¢asti obrazovky muZe hra¢ vybrat sazku na jednu hru. Po
zvoleni vyse herni sazky na jednu hru bude hra stisknutim tlacitka ,,Start“ manudlné odstartovdna. Hru
Ize rovnéZ automaticky odstartovat pomoci automatického startu tla¢itkem , Auto”, kde si hrac zvoli
parametry automatickych otacek (napf. pocet ¢i podminky pro predcasné zastaveni), pficemz
automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka ,Auto”. Poté se pét opticky znazornénych
valcl zacne otédcet, pfiCemz zvolena sazka bude odectena z displeje , Kredit”. Znazornuji-li po zastaveni
tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo vice vyhernich kombinaci uvedenych ve vyplatni tabulce (viz
nize), bude celkova vyhra zobrazena na obrazovce pod valci a nasledné automaticky prevedena v herni
méné na displej ,Kredit”. Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni historie hry.
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Herni symboly
-7

= CtyFlistek (Wild)

» Cervena hvézda (Scatter)
= Modra hvézda (Scatter)
* Hroznové vino

* Meloun

= Zvonek

* Pomeran¢

= TreSen

« Svestka

= Citron

Vyherni linie a pravidla hry

VSechny vyhry se pocitaji zleva doprava, poCinaje valcem upiné
vlevo, kromé symboli scatter. Symboly scatter vyhravajl na
libovolném misté na obrazovce a symboly scatter < vyhravaji

kdekoli na 1., 3. a 5. valci. Plati pouze nejvyssi vyhra na herni linii.
Celkova sazka ve hre na slotu se vypocita vynasobenim poctu
aktivnich vyhernich fad sazkou na radu. V rezimu automatického

hry hra automaticky shromazduje jakékoli vyhry, které ziskate pri
kazdém roztoceni, a pricita je k celkovému zlstatku.

= XX
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi celkové sdzce 1 K¢, tzn. pfi sdzce 0,2 K¢ na jednu vyherni linii.
Vsechny hodnoty jsou v KE. Tabulka se pfi zméné sazky ve hre prepoditava interaktivné.

x5: 600.00
x4: 40.00
x3: 10.00

Na2,3.a
4. vélci
nahrazuje
vS§echny
symboly na

x5:100.00
x4:20.00
x3: 8.00

X2 200 stgjném
valci kromeé
wdadw.

x5:40.00
x4:10.00
x3:4.00

x5:100.00
x4: 20.00
x3: 8.00

x3: 20.00

x5: 20.00
x4: 6.00
x3: 2.00

x5:100.00
x5:20.00 x4:20.00

x4: 6.00 x3: 3.00
x3: 2.00
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WILD HOT 40

Typ hry Valcova hra
Vyherni podil 96.58 %
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K¢
Prehled

» Wild Hot 40 je valcova hra s 5 valci a 4 fadami.

* Hra ma 40 pevnych vyhernich linii.

= Cilem hry je otocenim valc( ziskat alespon tfi vyherni symboly na alespon jedné vyherni linii.

= VSechny vyhry se vyplaci zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, s vyjimkou symbol{ Scatter.
» Symboly Scatter vyplaceji vyhry kdekoliv na valcich dle vyherni tabulky (viz nize).

» Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

» Symbol Wild nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.

Ovladani hry

Tlac¢itkem ,+“ a ,,-“ v policku ,Sazka” v dolni ¢asti obrazovky muize hrac¢ vybrat sdzku na jednu hru. Po
zvoleni vyse herni sazky na jednu hru bude hra stisknutim tlacitka ,,Start“ manudlné odstartovdna. Hru
Ize rovnéZ automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlaéitkem , Auto”, kde si hrac zvoli
parametry automatickych otacek (napr. pocet ¢i podminky pro predcasné zastaveni), pricemz
automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka ,Auto”. Poté se pét opticky znazornénych
valcl zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena z displeje ,, Kredit”. Zndzorfuji-li po zastaveni
tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo vice vyhernich kombinaci uvedenych ve vyplatni tabulce (viz
nize), bude celkova vyhra zobrazena na obrazovce pod valci a nasledné automaticky prevedena v herni
méné na displej ,Kredit”. Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni historie hry.
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Herni symboly
» Wild

= Hvézda (Scatter)

= Bar

= Zvonek

-7

» Jahoda

* Banan

= Jablko

Vyherni linie a pravidla hry

VSechny vyhry se pocitaji zleva doprava na sousednich vélcich, na
vybranych liniich poéinaje valcem upiné vievo, s vyjimkou vyplat za
# . Vyhry ze symboll scatter se nasobi celkovou sazkou. Plati
pouze nejvyssi vyhra na herni linii. Celkova sazka ve hre na slotu se
vypocita vynasobenim poctu aktivnich vyhernich rad sazkou na
fadu. V rezimu automatického hry hra automaticky shromazduje
jakékoli vyhry, které ziskate pri kazdém roztoceni, a pricita je k
celkovému zlstatku.
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi celkové sdzce 4 K¢, tzn. pfi sdzce 0,1 K¢ na jednu vyherni linii.
Vsechny hodnoty jsou v KE. Tabulka se pfi zméné sazky ve hre prepoditava interaktivné.

o SN 2
- g
1\ i B‘l
|I -.|I
W\‘J‘ 3
I L =

x5:20.00 x5:100.00 x5:20.00

x4:4.00
x3:2.00

= /

ey

x5:40.00
x4:8.00
x3:2.00

x4: 40.00
x3:4.00

nahrazuje

vSechny

symboly
kromé
scatter

Scatter

x5:2000.00

x4: 80.00
x3: 20.00

24

x4:4.00
x3: 2.00
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x4:2.00
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WILD HOT 40 BLOW

Typ hry Valcova hra
Vyherni podil 96.27 %
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K¢
Prehled

» Wild Hot 40 Blow je vélcova hra s 5 valci a 4 fadami.

* Hra ma 40 pevnych vyhernich linii.

= Cilem hry je otocenim valc( ziskat alespon tfi vyherni symboly na alespori jedné vyherni linii.

= VSechny vyhry se vyplaci zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, s vyjimkou symbol{ Scatter.
*» Vlyplaci se pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

= Symboly Scatter vyplaceji vyhry kdekoliv na vélcich dle vyherni tabulky (viz nize).

» Symbol Wild se objevuje na vSech valcich. Roztdhne se na vSechny sousedni pozice, stane se
divokym a nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.

Ovladani hry

Tlacitkem ,+“ a ,,-“ v poli¢ku ,Sazka“ v dolni ¢asti obrazovky muzZe hra¢ vybrat sazku na jednu hru. Po
zvoleni vyse herni sazky na jednu hru bude hra stisknutim tlacitka ,,Start“ manudlné odstartovdna. Hru
Ize rovnéZ automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem , Auto”, kde si hrac zvoli
parametry automatickych otacek (napf. pocet ¢i podminky pro predcCasné zastaveni), pficemz
automaticky start lze zastavit opétovnym stisknutim tlacitka ,,Auto”. Poté se pét opticky zndzornénych
valcl zacne otédcet, pficemz zvolena sazka bude odectena z displeje , Kredit”. Znazornuji-li po zastaveni
tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo vice vyhernich kombinaci uvedenych ve vyplatni tabulce (viz
nize), bude celkova vyhra zobrazena na obrazovce pod vélci a nasledné automaticky prevedena v herni
méné na displej ,Kredit”. Vpravo vedle herniho pole je poli¢cko pro zobrazeni historie hry.
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Herni symboly
» Wild

-7

= Zvonek

= Bar

» Jahoda

* Banan

= Hvézda (Scatter)

= Jablko

Vyherni linie a pravidla hry

VSechny vyhry se pocCitaji zleva doprava na sousednich valcich, na
vybranych liniich po¢inaje valcem uplné vlevo, s vyjimkou vyplat za
# . Vyhry ze symboll scatter se nasobi celkovou sazkou. Plati
pouze nejvyssi vyhra na herni linii. Celkova sazka ve hre na slotu se
vypocita vynasobenim poctu aktivnich vyhernich fad sazkou na
fadu. V rezimu automatického hry hra automaticky shromazduje
jakékoli vyhry, které ziskate pfi kazdém roztoceni, a pricita je k
celkovému zustatku.
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi celkové sdzce 8 K¢, tzn. pfi sazce 0,2 K¢ na jednu vyherni linii.
Vsechny hodnoty jsou v KE. Tabulka se pfi zméné sazky ve hre prepoditava interaktivné.

#

x5:80.00
x4: 16.00
x3:4.00

x5:40.00
x4: 8.00

x5:200.00
x4: 80.00
x3:8.00

Objevuje se
na vSech
valcich.
Roztahuje
se na
v§echny
sousedni
pozice,
stava se
wild a
nahrazuje
v§echny
symboly
kromé =

x5:20.00
x4: 4.00
x3:2.00

x5:20.00
x4:4.00
x3:2.00

_/ \__

Scatter

x5:4000.00
x4: 160.00
x3:40.00

x5:20.00
x4:4.00
x3:2.00




WILD JOKER HOT

Typ hry Valcova hra
Vyherni podil 96,12 %
Maximalni sazka 160 K¢
Maximalni vyhra 494 720 K¢
Prehled

= Wild Joker Hot je vdlcova hra s 5 valci a 3 fadami.
= Hra ma 10 pevnych vyhernich linii.
= Cilem hry je otocenim vélcl ziskat alespon tfi vyherni symboly na alespori jedné vyherni linii.

= VSechny vyhry jsou vyplaceny zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, s vyjimkou symbold
Scatter.

= Scatter symbol Blue Star plati na libovolné pozici na obrazovce a Scatter symbol Green Star plati
kdekoli na 1., 3. a 5. vdlci.

= Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
= Symboly Modry Zolik (Wild 1) a Zeleny Zolik (Wild 2) se nemohou soucasné objevit na 3. valci.

= Modry Zolik (Wild 1) se mUZe objevit na 2., 3. a 4. valci a nahrazuje vSechny symboly na stejném valci
s vyjimkou obou symboll Scatter.

= Zeleny Zolik (Wild 2) se mUze objevit pouze na 3. valci a nahrazuje vSechny symboly na stejném valci
s vyjimkou obou symboll Scatter.

Ovladani hry

Tlacitkem ,+“ a ,,-“ v poli¢ku ,,Sazka” v dolni ¢asti obrazovky muZe hra¢ vybrat sazku na jednu hru. Po
zvoleni vyse herni sazky na jednu hru bude hra stisknutim tlacitka ,,Start“ manudlné odstartovdna. Hru
Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem , Auto”, kde si hrac zvoli
parametry automatickych otacek (napf. pocdet ¢i podminky pro predéasné zastaveni), pricemz
automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka ,,Auto”. Poté se pét opticky zndzornénych
valcl zacne otédcet, pficemz zvolena sazka bude odectena z displeje , Kredit”. Znazornuji-li po zastaveni
tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo vice vyhernich kombinaci uvedenych ve vyplatni tabulce (viz
nize), bude celkova vyhra zobrazena na obrazovce pod valci a nasledné automaticky prevedena v herni
méné na displej , Kredit”. Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni historie hry.
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Herni symboly

= Modry Zolik (Wild 1)

= Zeleny Zolik (Wild 2)

= Modra hvézda (Scatter)
= Zelend hvézda (Scatter)
=7

= Zvonek

* Hroznové vino

* Meloun

= TreSen

= Citron

* Pomeran¢

« Svestka

Vyherni linie a pravidla hry

VSechny vyhry se pocitaji zleva doprava, poCinaje valcem uplné
vlevo, kromé symbolii scatter. Symboly scatter ¥ vyhravaji na

libovolném misté na obrazovce a symboly scatter % vyhravaji

kdekoli na 1., 3. a 5. valci. Plati pouze nejvyssi vyhra na herni linii.
Symboly & a @ se nemohou objevit na 3. valci spolecné. Kdyz se

na vyherni i Fadé objevi §f, vyhra se zdvojnasobi. Celkova sazka ve
hie na slotu se vypocita vynasobenim poctu aktivnich vyhernich fad

sazkou na radu. V rezimu automatického hry hra automaticky
shromazduje jakékoli vyhry, které ziskate pii kazdém roztoceni, a
pricita je k celkovému zustatku.

1 | ) »_ai 4‘ v 10| TN——
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi celkové sdzce 2 K¢, tzn. pfi sdzce 0,2 K¢ na jednu vyherni linii.

Vsechny hodnoty jsou v KE. Tabulka se pfi zméné sazky ve hre prepoditava interaktivné.

A

x5: 1000.00
x4: 50.00
x3:10.00
x2:2.00

x5:120.00
x4: 20.00
x3: 8.00

x5:20.00
x4:6.00
x3:2.00

w
WIED

Na2,3.a4.
valci
WERIEYAV [
vSechny
symboly na
stejném valci
kromé « a .

MuzZe se
objevit
pouze na 3.
valci a
nahrazuje
vSechny
symboly na
stejném valci
kromé
symboll « a
.

x3: 40.00

. d
f.“

x5:200.00
x4: 40.00
x3:10.00
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x5:120.00
x4:20.00
x3: 8.00

x5:32.00
x4: 8.00
x3:4.00

L J
s

x5:24.00
x4:6.00
x3:2.00




Crystal Hot 100

Zakladni parametry:

Nejvyssi sdzka do jedné hry 500 K¢&
Nejvyssi vyhra z jedné hry 500.000 K¢&
Vyherni podil 96,58 %

Jedna hra technické hry:

Jedna se o valcovou hru, ktera zahrnuje 5 valcu, pfiemz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 4 symboly. Hra
nabizi 100 pevnych hernich linii. Tlagitkem ,+* a ,-“ v policku ,,Sdzka“ v dolni €asti obrazovky mlze hra¢ nastavit
sazku na jednu linii. V poli¢ku ,,Celkova sazka“ se pak zobrazi sazka na jednu hru. Po nastaveni vySe herni sazky
bude herni faze stisknutim tladitka ,Start” manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat
pomoci automatického startu tlacitkem ,Automaticka hra*, kde si hra¢ zvoli parametry automatickych otacek (napf.
pocet €i podminky pro pred€asné zastaveni), pfi€emz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka
LAutomaticka hra“. Poté se pét opticky znazornénych valcu za¢ne otacet, pfiemz zvolena sazka bude odectena
z displeje ,Kredit“. Znazornuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomér bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce
pod valci a nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*.

Symbol Wild:

Ve hfe se nachazi symbol 7 (wild). Tento se muze nahodné objevit na kterémkoliv valci. Symbol 7 (wild) nahradi
jakykoliv symbol potfebny k dosazeni vyherni kombinace, s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter).

Vpravo vedle herniho pole je poli¢ko pro zobrazeni historie hry.

Tabulka pomér( bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro hru:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou symbolu
Hvézda (scatter), pfiemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky do hry a poctu fixnich linii:

Pocet shodnych symboll | pomerang, Tresns, Meloun, ) Hvézda
s Citron Svestka Hrozen 7 (wild) (scatter)
na herni linii: !
3 10:1 20:1 20:1 40:1 51
4 20:1 40:1 80:1 400:1 20:1
5 100:1 200:1 400:1 1000:1 500:1

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je sou¢asti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na poli¢ko
J" vlevo dole. V Menu Ize listovat &i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dalsi informace o hfe.
Tlacitkem x vpravo nahofe se Ize vratit zpét do hry.

Vyse uvedené vyherni kombinace symbol(i se, s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter), poc€itaji od prvniho valce zleva
doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim
pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mGze se
vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbol Hvézda (scatter) plati pouze pro sazku na
celou hru. Bodova ohodnoceni vyhernich kombinaci na hernich liniich a bodové ohodnoceni vyherni kombinace se
symbolem Hvézda (scatter) se scitaji.
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Ukonceni hry:

Hra je ukon¢ena bud v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy
Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V tomto okamziku Ize
zménit sazku a/nebo odstartovat novou hru.

Eggspanding Rush

Zakladni parametry:

Nejvyssi sazka do jedné hry 100 K¢
Nejvyssi vyhra z jedné hry 461.400 K&
Vyherni podil 96,50 %

Jedna hra technické hry:

Jedna se o valcovou hru, ktera zahrnuje 5 valcu, pficéemz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 3 symboly. Hra
nabizi 10 pevnych hernich linii. Tlagitkem ,+“ a ,-“ v poli¢ku ,Sazka“ v dolni ¢asti obrazovky muze hra¢ nastavit
sazku na jednu linii. V poli¢ku ,,Celkova sazka“ se pak zobrazi sazka na jednu hru. Po nastaveni vySe herni sazky
bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start” manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat
pomoci automatického startu tlacitkem ,Automaticka hra“, kde si hra¢ zvoli parametry automatickych otacek (napr.
pocet €i podminky pro pred€asné zastaveni), pfi€emz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka
LAutomaticka hra“. Poté se pét opticky znazornénych valcl zaéne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena
z displeje ,Kredit“. Znazornuiji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomér bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce
pod vélci a nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*.

Symbol Wild:

Ve hfe se nachazi rozsifujici se symbol Vejce (wild), ktery se nahodné objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci zleva,
nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolu KoS$ik (scatter) a pfi moznosti dosazeni vyherni kombinace se rozsifi
na vSechny pozice svého valce.

Bonusova oto¢eni zdarma (Freespiny):

3, resp. 4, resp. 5 symboll KoSik (scatter) v zakladni hie spusti 8, resp. 12, resp. 20 Freespind. BEhem Freespint
neni symbol Kos$ik (scatter) aktivni, nelze tedy béhem Freespin udélit dalSi Freespiny. BEéhem Freespinl jsou
symboly Vejce (wild) nahrazeny jejich ervenou variantou a nesou nahodny nasobitel ve vysi x1, x2 nebo x3.
Symboly Vejce (wild) se chovaji stejné jako v zakladni hie, pouze pfi nahrazeni nasobi vyhru na vyherni kombinaci,
jiz se Ggastni, nesenym nasobitelem. Ugastni-li se jedné vyherni kombinace vice symbolti Vejce (wild), jejich
nasobitele se scitaji.

Vyhry béhem Freespint odpovidaji sazce ze zakladni hry, ktera Freespiny spustila. Po ukonceni Freespinl se
zobrazi pfipadna celkové vyhra sectena s vyhrou ze zakladni hry. Celkova vyhra pak bude pfevedena v herni méné
v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. Nasledné se hra vrati do rezimu zakladni hry.

d
Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni historie hry.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro zakladni hru i Freespiny:
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Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii, pfi€¢emz sazka na jednu
linii je dana podilem celkové sazky do hry a poctu fixnich linii:

Pocet shodnych symboll na herni linii: A QK J Mrkev Kure, Ovce Zajic
2 - - - 5:1
3 10:1 15:1 25:1 50:1
4 20:1 30:1 50:1 100:1
5 50:1 100:1 200:1 1000:1

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je sou¢asti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na poli¢ko
Li“ vlevo dole. V Menu Ize listovat &i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dalsi informace o hre.
Tlagitkem x vpravo nahofe se Ize vratit zpét do hry.

VyS$e uvedené vyherni kombinace symbolul se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8im pomérem bodového ohodnoceni. Bodova
ohodnoceni vyhernich kombinaci na jednotlivych hernich liniich se séitaji.

Ukonceni hry:

Hra je ukon¢ena bud v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy
Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. V tomto okamziku Ize
zmeénit sazku a/nebo odstartovat novou hru.

Epic Clover 40

Zakladni parametry:

Nejvyssi sazka do jedné hry 160 K¢
Nejvyssi vyhra z jedné hry 480.000 K¢&
Vyherni podil 96,50 %

Jedna hra technické hry:

Jedna se o valcovou hru, ktera zahrnuje 5 valcu, pfi€emz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 4 symboly. Hra
nabizi 40 pevnych hernich linii. Tla¢itkem ,+* a ,-“ v poli¢ku ,,Sdzka“ v dolni &asti obrazovky mlze hra¢ nastavit
sazku na jednu linii. V polic¢ku ,,Celkova sazka“ se pak zobrazi sazka na jednu hru. Po nastaveni vySe herni sazky
bude herni faze stisknutim tla¢itka ,Start“ manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat
pomoci automatického startu tlaCitkem ,Automaticka hra®, kde si hra€ zvoli parametry automatickych otacek (napr.
pocet €i podminky pro pfed€asné zastaveni), pfi€emz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka
J~Automaticka hra“. Poté se pét opticky znazornénych valct zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena
z displeje ,Kredit“. Znazornuiji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomér bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce
pod vélci a nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*.
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Symbol Scatter:

Ve hfe se nachazi dva druhy symbolu Scatter, a to symbol Modra hvézda (scatter), ktery se miiZe objevit pouze na
1., 3. a 5. vélci zleva a symbol Cervena hvézda (scatter), ktery se muze objevit na jakémkoliv valci.

Symbol Wild:

Ve hte se nachazi rozsitujici symbol Ctyfistek (wild), ktery se miZe nahodné objevit pouze na 2., 3. a 4. valci zleva,
nahrazuje vSechny symboly kromé symbolt Cervena hvézda (scatter) a Modra hvézda (scatter), a v pfipadé
moznosti dosazeni vyherni kombinace se rozsifi pfes vSechny &tyfi symboly na valci.

d
Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni historie hry.

Tabulka pomér( bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro hru:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou symbolu
symbol(i Cervené hvézda (scatter) a Modra hvézda (scatter), pfiemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové
sazky do hry a poctu fixnich linii:

Pocet shodnych symbold Tresné, Citron, Hrozen, Modra hvézda | Cervena hvézda
P 8, Svestka | Meloun | 7 i tt tt
na herni linii: omerang, Svestka von (scatter) (scatter)
2 - - - 10:1 -
3 10:1 20:1 40:1 50:1 20:1 3:1
4 30:1 50:1 100:1 200:1 - 20:1
5 100:1 200:1 500:1 3000:1 - 100:1

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je sou¢asti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na policko
L vlevo dole. V Menu Ize listovat &i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dalSi informace o hre.
Tlagitkem x vpravo nahofe se Ize vratit zpét do hry.

Vy$e uvedené vyherni kombinace symbold se, s vyjimkou symbolt Cervend hvézda (scatter) a Modra hvézda
(scatter), pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati
pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symboly Cervenéd hvézda (scatter) a
Modra hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mohou se vyskytovat na jakékoli pozici na
valcich. Vyherni poméry pro symboly Cervend hvézda (scatter) a Modra hvézda (scatter) plati pouze pro sazku na
celou hru. Bodova ohodnoceni vyhernich kombinaci na jednotlivych hernich liniich a bodova ohodnoceni vyhernich
kombinaci se symboly Cervena hvézda (scatter) a Modréa hvézda (scatter) se séitaji.

Ukonceni hry:

Hra je ukon€ena bud v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy
Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V tomto okamziku Ize
zménit sdzku a/nebo odstartovat novou hru.
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Epic Clover 100

Zakladni parametry:

Nejvyssi sazka do jedné hry 160 K¢
Nejvyssi vyhra z jedné hry 480.000 K¢
Vyherni podil 96,50 %

Jedna hra technické hry:

Jedna se o valcovou hru, ktera zahrnuje 5 valcu, pficemz z kazdého valce zobrazuje monitor vZzdy 4 symboly. Hra
nabizi 100 pevnych hernich linii. Tla¢itkem ,+“ a ,-“ v poli¢ku ,Sazka“ v dolni ¢asti obrazovky mlze hra¢ nastavit
sazku na jednu linii. V polic¢ku ,,Celkova sazka“se pak zobrazi sazka na jednu hru. Po nastaveni vySe herni sazky
bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start” manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat
pomoci automatického startu tlaCitkem ,Automaticka hra® kde si hra€ zvoli parametry automatickych otacek (napr.
pocet ¢i podminky pro pfed¢asné zastaveni), pfi€emz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tladitka
JAutomaticka hra“. Poté se pét opticky znazornénych valcu za¢ne otacet, pfi¢emz zvolena sazka bude odectena
z displeje ,Kredit“. Znazornuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomér( bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce
pod valci a nasledné automaticky prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*.

Symbol Scatter:

Ve hfe se nachazi dva druhy symbolu Scatter, a to symbol Modra hvézda (scatter), ktery se mize objevit pouze na
1., 3. a 5. vélci zleva a symbol Cervena hvézda (scatter), ktery se miiZe objevit na jakémkoliv valci.

Symbol Wild:

Ve hfe se nachazi rozsitujici symbol Ctyflistek (wild), ktery se mlize ndhodné& objevit pouze na 2., 3. a 4. valci zleva,
nahrazuje v$echny symboly kromé& symbolti Cervené hvézda (scatter) a Modré hvézda (scatter), a v pfipadé
moznosti dosazeni vyherni kombinace se rozsifi pfes vSechny Ctyfi symboly na valci.

1
Vpravo vedle herniho pole je poli¢ko pro zobrazeni historie hry.

Tabulka pomér bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro hru:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou symbolu
symbol(i Cervenéa hvézda (scatter) a Modra hvézda (scatter), pfiemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové
sazky do hry a poctu fixnich linii:

Pocet shodnych symbold Tredns, Citron, Hrozen, Modra hvézda | Cervena hvézda
p & Svestk Meloun 7 777
na herni linii: omeranc, Svestka von (scatter) (scatter)
2 - - - 10:1 -
3 10:1 20:1 40:1 50:1 20:1 3:1
4 30:1 50:1 100:1 200:1 - 20:1
5 100:1 200:1 500:1 3000:1 - 100:1
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Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je sou¢asti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na poli¢ko
Li“ vlevo dole. V Menu Ize listovat &i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dalsi informace o hfe.
Tlagitkem x vpravo nahofe se Ize vratit zpét do hry.

VySe uvedené vyherni kombinace symbol(l se, s vyjimkou symbolti Cervena hvézda (scatter) a Modra hvézda
(scatter), pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati
pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symboly Cervenéd hvézda (scatter) a
Modra hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mohou se vyskytovat na jakékoli pozici na
valcich. Vyherni poméry pro symboly Cervend hvézda (scatter) a Modra hvézda (scatter) plati pouze pro sazku na
celou hru. Bodova ohodnoceni vyhernich kombinaci na jednotlivych hernich liniich a bodova ohodnoceni vyhernich
kombinaci se symboly Cervené hvézda (scatter) a Modra hvézda (scatter) se séitaji.

Ukonceni hry:

Hra je ukon¢ena bud v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy
Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. V tomto okamziku Ize
zmeénit sazku a/nebo odstartovat novou hru.

Epic Crown 5

Zakladni parametry:

Nejvyssi sazka do jedné hry 240 K¢
Nejvyssi vyhra z jedné hry 484.320 K&
Vyherni podil 95,96 %

Jedna hra technické hry:

Jedna se o valcovou hru, ktera zahrnuje 5 valcu, pficemz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 3 symboly. Hra
nabizi 5 pevnych hernich linii. Tlagitkem ,+“ a ,-“ v poli¢ku ,Sazka“v dolni ¢asti obrazovky mize hra¢ nastavit sazku
na jednu linii. V poli¢ku ,Celkova sazka“ se pak zobrazi sazka na jednu hru. Po nastaveni vySe herni sazky bude
herni faze stisknutim tlacitka ,Start“ manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci
automatického startu tlacitkem ,Automaticka hra*, kde si hra¢ zvoli parametry automatickych otacek (napf. pocet €i
podminky pro pfedCasné zastaveni), pfiCemz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka
LYAutomaticka hra“. Poté se pét opticky znazornénych valcu zaéne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena
z displeje ,Kredit“. Znazornuiji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomér bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce
pod vélci a nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*.

Symbol Scatter:

Ve hfe se nachazi dva druhy symbolu Scatter, a to symbol Modra hvézda (scatter), ktery se mize objevit pouze na
1., 3. a 5. vélci zleva a symbol Cervend hvézda (scatter), ktery se miZe objevit na jakémkoliv valci.

Symbol Wild:

Ve hfe se nachazi rozsifujici symbol Koruna (wild), ktery se mize nahodné objevit pouze na 2., 3. a 4. valci zleva,
nahrazuje v8echny symboly kromé& symbolti Cervena hvézda (scatter) a Modrd hvézda (scatter), a v pripadé
moznosti dosazeni vyherni kombinace se roz$ifi pfes vSechny tfi symboly na valci.
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d
Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni historie hry.

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro hru:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou symboli
Cervena hvézda (scatter) a Modra hvézda (scatter), pfi€emz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky do

hry a poctu fixnich linii:

Pocet shodnych symbolt Tredné, Citron, Hrozen, Modra hvézda | Cervena hvézda
P 8, Svestka | Veloun |7 / tt tt
na hemi lini: omerang, Svestka von (scatter) (scatter)
2 - - - 10:1 - -
3 10:1 20:1 40:1 50:1 20:1 5:1
4 30:1 40:1 120:1 200:1 - 20:1
5 150:1 200:1 700:1 5000:1 - 100:1

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je souc¢asti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na poli¢ko
Li“ vlevo dole. V Menu Ize listovat &i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dal$i informace o hfe.
Tlagitkem x vpravo nahofe se Ize vratit zpét do hry.

Vy$e uvedené vyherni kombinace symbold se, s vyjimkou symbolt Cervené hvézda (scatter) a Modra hvézda
(scatter), pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati
pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symboly Cervenéd hvézda (scatter) a
Modra hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mohou se vyskytovat na jakékoli pozici na
vélcich. Vyherni poméry pro symboly Cervena hvézda (scatter) a Modra hvézda (scatter) plati pouze pro sazku na
celou hru. Bodova ohodnoceni vyhernich kombinaci na jednotlivych hernich liniich a bodova ohodnoceni vyhernich
kombinaci se symboly Cervena hvézda (scatter) a Modra hvézda (scatter) se s&itaji.

Ukonceni hry:

Hra je ukonéena bud v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy
Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. V tomto okamziku Ize
zmeénit sazku a/nebo odstartovat novou hru.

Epic Crown 10

Zakladni parametry:

NejvysSi sazka do jedné hry 300 K¢&
Nejvyssi vyhra z jedné hry 461.400 K&
Vyherni podil 95,96 %

Jedna hra technické hry:

Jedna se o valcovou hru, ktera zahrnuje 5 valcu, pficemz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 3 symboly. Hra
nabizi 10 pevnych hernich linii. Tlaitkem ,+“ a ,-“ v policku ,Sazka“ v dolni ¢asti obrazovky muze hra¢ nastavit
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sazku na jednu linii. V poli¢ku ,Celkova sazka“ se pak zobrazi sazka na jednu hru. Po nastaveni vySe herni sazky
bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start“ manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat
pomoci automatického startu tlaCitkem ,Automaticka hra“, kde si hra€ zvoli parametry automatickych otacek (napr.
pocet €i podminky pro pfed€asné zastaveni), pfi€emz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka
LAutomaticka hra“. Poté se pét opticky znazornénych valcu zaéne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena
z displeje ,Kredit“. Znazornuji-li po zastaveni tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomér bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce
pod valci a nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Symbol Scatter:

Ve hfe se nachazi dva druhy symbolu Scatter, a to symbol Modra hvézda (scatter), ktery se miize objevit pouze na
1., 3. a 5. vélci zleva a symbol Cervena hvézda (scatter), ktery se miZe objevit na jakémkoliv valci.

Symbol Wild:

Ve hfe se nachazi rozsifujici symbol Koruna (wild), ktery se mize nahodné objevit pouze na 2., 3. a 4. valci zleva,
nahrazuje v$echny symboly kromé& symbolti Cervené hvézda (scatter) a Modré hvézda (scatter), a v pfipadé
moznosti dosazeni vyherni kombinace se roz$ifi pfes v8echny tfi symboly na valci.

g]
Vpravo vedle herniho pole je poli¢ko pro zobrazeni historie hry.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro hru:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou symbold
Cervena hvézda (scatter) a Modra hvézda (scatter), pfiCemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky do
hry a poctu fixnich linii:

Pocet ShOd?yCh Tredné, Citron, Hrozen Modra hvézda Cervena
symbold Pomerang, Meloun ’ 7 hvézda
3 K Zvon (scatter)
na herni linii: vestka (scatter)
2 - - - 10:1 - -
3 10:1 20:1 40:1 50:1 20:1 5:1
4 30:1 40:1 120:1 200:1 - 20:1
5 150:1 200:1 700:1 5000:1 - 100:1

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je sou¢asti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na poli¢ko
J" vlevo dole. V Menu Ize listovat &i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dalSi informace o hfe.
Tlagitkem x vpravo nahore se Ize vratit zpét do hry.

Vy$e uvedené vyherni kombinace symbold se, s vyjimkou symbolt Cervenéd hvézda (scatter) a Modra hvézda
(scatter), pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati
pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symboly Cervenéd hvézda (scatter) a
Modra hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mohou se vyskytovat na jakékoli pozici na
valcich. Vyherni poméry pro symboly Cervena hvézda (scatter) a Modra hvézda (scatter) plati pouze pro sazku na
celou hru. Bodova ohodnoceni vyhernich kombinaci na jednotlivych hernich liniich a bodova ohodnoceni vyhernich
kombinaci se symboly Cervena hvézda (scatter) a Modra hvézda (scatter) se séitaji.

Ukonceni hry:
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Hra je ukon€ena bud v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy
Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V tomto okamziku Ize
zménit sazku a/nebo odstartovat novou hru.

Epic Fire 40

Zakladni parametry:

Nejvyssi sdzka do jedné hry 500 K¢&
Nejvyssi vyhra z jedné hry 500.000 K¢&
Vyherni podil 96,51 %

Jedna hra technické hry:

Jedna se o valcovou hru, ktera zahrnuje 5 valcu, pficemz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 4 symboly. Hra
nabizi 40 pevnych hernich linii. Tlagitkem ,+“ a ,-“ v policku ,Sazka“ v dolni ¢asti obrazovky muze hra¢ nastavit
sazku na jednu linii. V poli¢ku ,,Celkova sazka“ se pak zobrazi sazka na jednu hru. Po nastaveni vySe herni sazky
bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start” manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat
pomoci automatického startu tlacitkem ,Automaticka hra“, kde si hra¢ zvoli parametry automatickych otacek (napr.
pocet ¢i podminky pro pred€asné zastaveni), pfi€emz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka
JAutomaticka hra“. Poté se pét opticky znazornénych valcu za¢ne otacet, pfi¢emz zvolena sazka bude odectena
z displeje ,Kredit“. Znazornuiji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomér bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce
pod valci a nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*.

Symbol Wild:

Ve hie se nachazi symbol Ohniva koule (wild), ktery se mize nahodné objevit pouze na 2., 3. a 4. valci zleva a
nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolu Hvézda (scatter).

Vpravo vedle herniho pole je poli¢ko pro zobrazeni historie hry.

Tabulka pomér bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro hru:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou symbolu
Hvézda (scatter), pficemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky do hry a poctu fixnich linii:

Pocet shodnych symbold Ttens, Jablko, Meloun, Hvézda
. - Bar 7
na herni linii: Banany, Pomeran¢ Hrozen (scatter)
2 - - - 4:1 -
3 8:1 20:1 40:1 60:1 2:1
4 40:1 80:1 100:1 200:1 20:1
5 100:1 200:1 300:1 1000:1 500:1
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Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je sou¢asti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na poli¢ko
Li“ vlevo dole. V Menu Ize listovat &i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dal$i informace o hfe.
Tlagitkem x vpravo nahofe se Ize vratit zpét do hry.

Vy$e uvedené vyherni kombinace symbolu se, s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter), pocitaji od prvniho valce zleva
doprava a vztahuji se vZdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim
pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mize se
vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbol Hvézda (scatter) plati pouze pro sazku na
celou hru. Bodova ohodnoceni vyhernich kombinaci na hernich liniich a bodové ohodnoceni vyherni kombinace se
symbolem Hvézda (scatter) se scitaji.

Ukonéeni hry:

Hra je ukoncena bud v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy
Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V tomto okamziku Ize
zménit sazku a/nebo odstartovat novou hru.

Fruity Win 20

Zakladni parametry:

Nejvyssi sazka do jedné hry 500 K¢&
Nejvyssi vyhra z jedné hry 500.000 K¢&
Vyherni podil 96,58 %

Jedna hra technické hry:

Jedna se o valcovou hru, ktera zahrnuje 5 valcu, pficemz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 4 symboly. Hra
nabizi 20 pevnych hernich linii. Tlagitkem ,+“ a ,-“ v poli¢ku ,Sézka“ v dolni ¢asti obrazovky muze hra¢ nastavit
sazku na jednu linii. V poli¢ku ,,Celkova sazka“ se pak zobrazi sazka na jednu hru. Po nastaveni vySe herni sazky
bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start“ manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat
pomoci automatického startu tlaCitkem ,Automaticka hra“, kde si hra¢ zvoli parametry automatickych otacek (napr.
pocet €i podminky pro pfed€asné zastaveni), pfi€emz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka
LYAutomaticka hra“. Poté se pét opticky znazornénych valcu zaéne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena
z displeje ,Kredit“. Znazornuiji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomér bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce
pod vélci a nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*.

Symbol Wild:

Ve hfe se nachazi symbol Wild, ktery se miZze nahodné objevit na kterémkoliv valci a nahrazuje vSechny symboly
kromé& symbolu Hvézda (scatter).

Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni historie hry.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro hru:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou symbolu
Hvézda (scatter), pficemz sazka na jednu linii je ddna podilem celkové sazky do hry a poctu fixnich linii:
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Pocet shodnyc';h' s"ymbolu Ma“ﬂ?&gs:lko’ 2von, Bar 77 (I:Zitztg?) Wil
na herni linii:
3 10:1 20:1 20:1 5:1 40:1
4 20:1 40:1 80:1 20:1 400:1
5 100:1 200:1 400:1 500:1 1000:1

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je sou¢asti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na policko
Li“ vlevo dole. V Menu Ize listovat &i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dalsi informace o hfe.
TlacCitkem x vpravo nahote se Ize vratit zpét do hry.

VySe uvedené vyherni kombinace symbolu se, s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter), pocitaji od prvniho valce zleva
doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim
pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mize se
vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbol Hvézda (scatter) plati pouze pro sazku na
celou hru. Bodova ohodnoceni vyhernich kombinaci na hernich liniich a bodové ohodnoceni vyherni kombinace se
symbolem Hvézda (scatter) se scitaji.

Ukonceni hry:

Hra je ukon¢ena bud v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy
Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V tomto okamziku Ize
zménit sazku a/nebo odstartovat novou hru.

Fruity Win 40

Zakladni parametry:

Nejvyssi sdzka do jedné hry 500 K¢&
NejvysSi vyhra z jedné hry 500.000 K¢&
Vyherni podil 96,58 %

Jedna hra technické hry:

Jedna se o valcovou hru, ktera zahrnuje 5 valcu, pficemz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 4 symboly. Hra
nabizi 40 pevnych hernich linii. Tlagitkem ,+*“ a ,-“ v poli¢ku ,Sazka“ v dolni ¢asti obrazovky muze hra¢ nastavit
sazku na jednu linii. V poli¢ku ,Celkova sazka“ se pak zobrazi sazka na jednu hru. Po nastaveni vySe herni sazky
bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start“ manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat
pomoci automatického startu tlaCitkem ,Automaticka hra® kde si hra€ zvoli parametry automatickych otacek (napr.
pocet €i podminky pro pfed€asné zastaveni), pfi€emz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka
LJAutomaticka hra“. Poté se pét opticky znazornénych valcu za¢ne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena
z displeje ,Kredit. Znazorfiuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce
pod valci a nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*.
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Symbol Wild:

Ve hfe se nachazi symbol Wild, ktery se mize ndhodné objevit na kterémkoliv valci a nahrazuje vSechny symboly
kromé symbolu Hvézda (scatter).

Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni historie hry.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro hru:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou symbolu
Hvézda (scatter), pfiemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky do hry a poctu fixnich linii:

Pocet shodny(';h' s"ymbolu Mali;?&g:ablko’ 2von, Bar 77 gz:tztg?) Wil
na herni linii:
3 10:1 20:1 20:1 5:1 40:1
4 20:1 40:1 80:1 20:1 400:1
5 100:1 200:1 400:1 500:1 1000:1

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je souc¢asti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na poli¢ko
L vlevo dole. V Menu Ize listovat &i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dalSi informace o hfe.
Tlagitkem x vpravo nahofe se Ize vratit zpét do hry.

VySe uvedené vyherni kombinace symbolU se, s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter), pocitaji od prvniho valce zleva
doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim
pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mize se
vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbol Hvézda (scatter) plati pouze pro sazku na
celou hru. Bodova ohodnoceni vyhernich kombinaci na hernich liniich a bodové ohodnoceni vyherni kombinace se
symbolem Hvézda (scatter) se s¢itaji.

Ukonceni hry:

Hra je ukonéena bud v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy
Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. V tomto okamziku Ize
zmeénit sazku a/nebo odstartovat novou hru.

Giga Hot 40

Zakladni parametry:

Nejvyssi sazka do jedné hry 500 K¢&
Nejvyssi vyhra z jedné hry 500.000 K¢&
Vyherni podil 96,58 %

Jedna hra technické hry:
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Jedna se o valcovou hru, ktera zahrnuje 5 valct, pficemz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 4 symboly. Hra
nabizi 40 pevnych hernich linii. Tlacitkem ,+“ a ,-“ v poli¢ku ,Sazka“ v doIni ¢asti obrazovky mize hra¢ nastavit
sazku na jednu linii. V polic¢ku ,,Celkova sazka“ se pak zobrazi sazka na jednu hru. Po nastaveni vySe herni sazky
bude herni faze stisknutim tladitka ,Start“ manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat
pomoci automatického startu tlaCitkem ,Automaticka hra“, kde si hra€ zvoli parametry automatickych otacek (napr.
pocet €i podminky pro pred€asné zastaveni), pfi€emz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka
LAutomaticka hra“. Poté se pét opticky znazornénych valcl zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena
z displeje ,Kredit“. Znazornuiji-li po zastaveni tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomér bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce
pod valci a nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Symbol Wild:

Ve hie se nachazi symbol Diamant (wild), ktery se mize nahodné objevit na kterémkoliv valci a nahrazuje vSechny
symboly kromé symbolu Hvézda (scatter).
d
Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni historie hry.
Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro hru:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou symbolu
Hvézda (scatter), pfiCemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky do hry a poctu fixnich linii:

Poet shodnych symbolli | Gitron Pomerant, Diamant Hvézda
Tiesnd Zvon, Bar 7 id tt
na herni linii: resne (wild) (scatter)
3 10:1 20:1 20:1 40:1 51
4 20:1 40:1 80:1 400:1 20:1
5 100:1 200:1 400:1 1000:1 500:1

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je sou¢asti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na poli¢ko
Li“ vlevo dole. V Menu Ize listovat &i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dal$i informace o hfe.
Tlagitkem x vpravo nahore se Ize vratit zpét do hry.

VyS$e uvedené vyherni kombinace symbolu se, s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter), pocitaji od prvniho valce zleva
doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim
pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mize se
vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbol Hvézda (scatter) plati pouze pro sazku na
celou hru. Bodova ohodnoceni vyhernich kombinaci na hernich liniich a bodové ohodnoceni vyherni kombinace se
symbolem Hvézda (scatter) se scitaji.

Ukon¢€eni hry:

Hra je ukon¢ena bud v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy
Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V tomto okamziku Ize
zménit sdzku a/nebo odstartovat novou hru.
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Golden Crown 40

Zakladni parametry:

Nejvyssi sazka do jedné hry 350 K¢
Nejvyssi vyhra z jedné hry 497.087,50 K¢
Vyherni podil 95,96 %

Jedna hra technické hry:

Jedna se o valcovou hru, ktera zahrnuje 5 valcu, pfi¢emz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 3 symboly. Hra
nabizi 40 pevnych hernich linii. Tlacitkem ,+* a ,-“ v poli¢ku ,,Sazka“ v dolni ¢asti obrazovky mize hra¢ nastavit
sazku na jednu linii. V polic¢ku ,,Celkova sazka“se pak zobrazi sazka na jednu hru. Po nastaveni vySe herni sazky
bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start” manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat
pomoci automatického startu tlaCitkem ,Automaticka hra® kde si hra€ zvoli parametry automatickych otacek (napf.
pocet ¢i podminky pro pfed¢asné zastaveni), pfi€emz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tladitka
JAutomaticka hra“. Poté se pét opticky znazornénych valcu za¢ne otacet, pfi¢emz zvolena sazka bude odectena
z displeje ,Kredit“. Znazornuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomér bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce
pod valci a nasledné automaticky prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*.

Symbol Scatter:

Ve hie se nachazi dva druhy symbolu Scatter, a to symbol Cervena hvézda (scatter), ktery se mizZe objevit pouze
na 1., 3. a 5. valci zleva a symbol Modra hvézda (scatter), ktery se mize objevit na jakémkoliv valci.

Symbol Wild:

Ve hfe se nachazi rozsifujici symbol Koruna (wild), ktery se mize nahodné objevit pouze na 2., 3. a 4. valci zleva,
nahrazuje v$echny symboly kromé& symbolti Cervené hvézda (scatter) a Modré hvézda (scatter), a v pfipadé
moznosti dosazeni vyherni kombinace se rozSifi pfes vSechny tfi symboly na valci.

1
Vpravo vedle herniho pole je poli¢ko pro zobrazeni historie hry.

Tabulka pomér bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro hru:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou symbolu
Cervena hvézda (scatter) a Modra hvézda (scatter), pfiemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky do
hry a poctu fixnich linii:

Pocet shodnych . Cervena Modra
symbol Tredné, Svestka, Zvon Meloun, 7 Hvézda hvézda
Citrén, Pomerané Hrozen it (scatter)
na herni linii: (scatter)
2 - - - 10:1 -
3 10:1 20:1 40:1 50:1 20:1 5:1
4 30:1 40:1 120:1 200:1 - 20:1
5 150:1 200:1 700:1 5000:1 - 100:1
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Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je sou¢asti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na poli¢ko
Li“ vlevo dole. V Menu Ize listovat &i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dalsi informace o hfe.
Tlagitkem x vpravo nahofe se Ize vratit zpét do hry.

VySe uvedené vyherni kombinace symbol(l se, s vyjimkou symbolti Cervena hvézda (scatter) a Modra hvézda
(scatter), pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati
pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symboly Cervenéd hvézda (scatter) a
Modra hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mize se vyskytovat na jakékoli pozici na
valcich. Vyherni poméry pro symboly Cervend hvézda (scatter) a Modra hvézda (scatter) plati pouze pro sazku na
celou hru. Bodova ohodnoceni vyhernich kombinaci na jednotlivych hernich liniich a bodova ohodnoceni vyhernich
kombinaci se symboly Cervené hvézda (scatter) a Modra hvézda (scatter) se séitaji.

Ukonceni hry:

Hra je ukon¢ena bud v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy
Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. V tomto okamziku Ize
zmeénit sazku a/nebo odstartovat novou hru.

Mystery Joker Hot
Zakladni parametry:
Nejvyssi sazka do jedné hry 500 K¢&
Nejvyssi vyhra z jedné hry 270.000 K&
Vyherni podil 96,29 %

Jedna hra technické hry:

Jedna se o valcovou hru, ktera zahrnuje 3 valce, pfi€emz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 3 symboly. Hra
nabizi 27 pevnych hernich linii. Tla¢itkem ,+* a ,-“ v poli€ku ,,Sazka“ v dolni ¢asti obrazovky mize hra¢ nastavit
sazku na jednu linii. V polic¢ku ,,Celkova sazka“se pak zobrazi sazka na jednu hru. Po nastaveni vySe herni sazky
bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start” manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat
pomoci automatického startu tlaCitkem ,Automaticka hra® kde si hra€ zvoli parametry automatickych otacek (napr.
pocet ¢i podminky pro pfed¢asné zastaveni), pfi¢emz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tladitka
LAutomaticka hra“. Poté se tfi opticky znazornéné vélce zacnou otacet, pfiemz zvolena sazka bude odectena
z displeje ,Kredit“. Znazornuiji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomér bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce
pod vélci a nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*.

Symbol Scatter:

Ve hfe se nachazi symbol Mystery (scatter), ktery se mGze objevit na kterémkoliv valci. 3 symboly Mystery (scatter)
kdekoliv na valcich znamenaji nahodnou vyhru v rozmezi 30x az 200x celkové sazky do hry. 2 symboly Mystery
(scatter) zafixuji své valce a pro zbyly valec je udélen Respin, to znamend, Ze se tento valec jesté jednou bez
odecteni dalSi sazky otoci.

Symbol Wild:
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Ve hfe se nachazi symbol Joker (wild), ktery se nahodné objevuje kdekoliv na véalcich a nahrazuje vdechny symboly
kromé& symbolu Mystery (scatter).
d
Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni historie hry.
Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro hru:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k szce na celou hru:

Pocet shodnych symboll | jah64a, Pomerant, Hrozen, Joker Mystery
Tresns. Citr Svestk Meloun 7 id

na herni linii: fesné, Citron vestka (wild) (scatter)

3 1:1 2:1 5:1 10:1 20:1 30-200:1

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je sou¢asti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na poli¢ko
J" vlevo dole. V Menu Ize listovat &i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dalSi informace o hfe.
Tlagitkem x vpravo nahofe se Ize vratit zpét do hry.

Vy$e uvedené vyherni kombinace symbolll se, s vyjimkou symbolu Mystery (scatter), pogitaji od prvniho valce zleva
doprava a vztahuji se vZdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim
pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Mystery (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale maze se
vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbol Mystery (scatter) plati pouze pro sazku na
celou hru. Bodova ohodnoceni vyhernich kombinaci na hernich liniich a bodové ohodnoceni vyherni kombinace se
symbolem Mystery (scatter) se scitaji.

Ukonc¢eni hry:

Hra je ukonéena bud v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy
Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V tomto okamziku Ize
zmeénit sazku a/nebo odstartovat novou hru.

Retro Fire

Zakladni parametry:

Nejvyssi sdzka do jedné hry 500 K&
Nejvyssi vyhra z jedné hry 500.000 K&
Vyherni podil 96,58 %

Jedna hra technické hry:

Jedna se o valcovou hru, ktera zahrnuje 5 valcu, pficemz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 4 symboly. Hra
nabizi 40 pevnych hernich linii. Tlaitkem ,+“ a ,-“ v policku ,Sazka“ v dolni ¢asti obrazovky muze hra¢ nastavit
sazku na jednu linii. V poli¢ku ,Celkova sazka“ se pak zobrazi sazka na jednu hru. Po nastaveni vySe herni sazky
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bude herni faze stisknutim tla¢itka ,Start“ manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat
pomoci automatického startu tlaCitkem ,Automaticka hra“, kde si hra€ zvoli parametry automatickych otacek (napr.
pocet ¢i podminky pro pfed€asné zastaveni), pfi¢emz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka
JAutomaticka hra“. Poté se pét opticky znazornénych valcu zacne otacet, pfi¢emz zvolena sazka bude odectena
z displeje ,Kredit“. Znazornuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomér( bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce
pod valci a nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*.

Symbol Wild:

Ve hfe se nachazi symbol Wild. Tento se miize nahodné objevit na kterémkoliv valci. Symbol Wild nahradi jakykoliv
symbol potfebny k dosazeni vyherni kombinace, s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter).

Vpravo vedle herniho pole je poli¢ko pro zobrazeni historie hry.

Tabulka pomér bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro hru:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou symbolu
Hvézda (scatter), pficemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky do hry a poctu fixnich linii:

Pocet shodnych o
symbold Tresné, Svestka, Zvon, 7 WILD | Hvézda (scatter)
Citrén Meloun
na herni linii:
3 10:1 20:1 20:1 40:1 5:1
4 20:1 40:1 80:1 400:1 20:1
5 100:1 200:1 400:1 1000:1 500:1

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je sou¢asti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na poli¢ko
Li“ vlevo dole. V Menu Ize listovat &i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dal$i informace o hre.
Tlagitkem x vpravo nahore se Ize vratit zpét do hry.

VyS$e uvedené vyherni kombinace symbolu se, s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter), pocitaji od prvniho valce zleva
doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim
pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mize se
vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbol Hvézda (scatter) plati pouze pro sazku na
celou hru. Bodova ohodnoceni vyhernich kombinaci na hernich liniich a bodové ohodnoceni vyherni kombinace se
symbolem Hvézda (scatter) se scitaji.

Ukonceni hry:

Hra je ukoncena bud v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy
Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V tomto okamziku Ize
zménit sdzku a/nebo odstartovat novou hru.
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Turbo Stars 10

Zakladni parametry:

Nejvyssi sdzka do jedné hry 125 K¢
Nejvyssi vyhra z jedné hry 201.375 K¢
Vyherni podil 95,54 %

Jedna hra technické hry:

Jedna se o valcovou hru, ktera zahrnuje 5 valcu, pficemz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 3 symboly. Hra
nabizi 10 pevnych hernich linii. Tlagitkem ,+“ a ,-“ v poli¢ku ,Sazka“ v dolni ¢asti obrazovky muze hra¢ nastavit
sazku na jednu linii. V polic¢ku ,,Celkova sazka“se pak zobrazi sazka na jednu hru. Po nastaveni vySe herni sazky
bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start” manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat
pomoci automatického startu tlaCitkem ,Automaticka hra®, kde si hra€ zvoli parametry automatickych otacek (napr.
pocet ¢i podminky pro pfed€asné zastaveni), pfi¢emz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka
JAutomaticka hra“. Poté se pét opticky znazornénych valcu za¢ne otacet, pfi¢emz zvolena sazka bude odectena
z displeje ,Kredit“. Znazornuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomér bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce
pod valci a nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*.

Symbol Wild a Respin

Ve hie se nachazi rozsitujici symbol Hvézda (Wild), ktery se miZe nahodné objevit pouze na 2., 3., 4. a 5. valci
zleva a nahrazuje vSechny symboly. Pokud se objevi, automaticky se roz§ifi pfes vSechny tfi symboly na valci a
valec zafixuje. Pfipadné vyhry se vyhodnoti a pfipiSi se na displej ,Vyhra® Na ostatnich valcich pak probé&hne
Respin, coZz znamena, Ze se valce jesté jednou bez odeclteni daldi sazky otoCi. Poté se opét vyhodnoti pfipadné
vyhry a pfi¢tou se na displej ,Vyhra“. Celkovy vysledek funkce Respin je poté pfeveden v herni méné v poméru 1:1
z displeje ,,Vyhra“ na displej ,Kredit".

g]
Vpravo vedle herniho pole je poli¢ko pro zobrazeni historie hry.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro hru:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii, pfi¢emz sazka na jednu
linii je dana podilem celkové sazky do hry a poctu fixnich linii:

Pocet shodnych symbold ;
Tresné, Citron Pomeranc¢, Svestka Hrozen, Meloun Zvon 7
na herni linii:
3 10:1 10:1 20:1 50:1 100:1
4 25:1 30:1 50:1 200:1 500:1
5 100:1 150:1 200:1 500:1 1000:1

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je sou¢asti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na poli¢ko
J" vlevo dole. V Menu Ize listovat &i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dalsi informace o hfe.
Tlagitkem x vpravo nahofe se Ize vratit zpét do hry.

VySe uvedené vyherni kombinace symboll se pogitaji od prvniho valce zleva doprava a od prvniho valce zprava
doleva a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Vyherni kombinace 5 symbolu se vyhodnocuje pouze jednou.
Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$s§im pomérem bodového ohodnoceni. Bodova ohodnoceni
vyhernich kombinaci na hernich liniich se s€itaji.
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Ukonceni hry:

Hra je ukon¢ena bud v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy
Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V tomto okamziku Ize
zménit sazku a/nebo odstartovat novou hru.

Crystal Hot 80

Zakladni parametry:

Nejvyssi sdzka do jedné hry 480 K&
Nejvyssi vyhra z jedné hry 480.000 K¢&
Vyherni podil 96,58 %

Jedna hra technické hry:

Jedna se o valcovou hru, ktera zahrnuje 5 valcu, pfiéemz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 4 symboly. Hra
nabizi 80 pevnych hernich linii. Tlagitkem ,+“ a ,-“ v poli¢ku ,Sazka“ v dolni ¢asti obrazovky muze hra¢ nastavit
sazku na jednu linii. V poli¢ku ,,Celkova sazka“ se pak zobrazi sazka na jednu hru. Po nastaveni vySe herni sazky
bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start” manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat
pomoci automatického startu tlaCitkem ,Automaticka hra®, kde si hra€ zvoli parametry automatickych otacek (napr.
pocet ¢i podminky pro pfed¢asné zastaveni), pfi¢emz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tladitka
LAutomaticka hra“. Poté se pét opticky znazornénych valcu za¢ne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena
z displeje ,Kredit”. Znazorfiuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomér bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce
pod valci a nasledné automaticky prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*.

Symbol Wild:

Ve hfe se nachazi symbol 7 (wild). Tento se mize nahodné objevit na kterémkoliv valci. Symbol 7 (wild) nahradi
jakykoliv symbol potfebny k dosazeni vyherni kombinace, s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter).

d
Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni historie hry.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro hru:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou symbolu
Hvézda (scatter), pficemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky do hry a poctu fixnich linii:

Pomerang, Tresné, Meloun, Hvézda

Pocet shodnych symbold Citrén Svestka Hrozen 7 (wild) (scatter)
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na herni linii:

3 10:1 20:1 20:1 40:1 5:1
4 20:1 40:1 80:1 400:1 20:1
5 100:1 200:1 400:1 1000:1 500:1

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je sou€asti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na poli¢ko
Li“ vlevo dole. V Menu Ize listovat &i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dalsi informace o hfe.
Tlacitkem x vpravo nahofe se Ize vratit zpét do hry.

Vy$e uvedené vyherni kombinace symbolu se, s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter), pocitaji od prvniho valce zleva
doprava a vztahuji se vZdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim
pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mize se
vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbol Hvézda (scatter) plati pouze pro sazku na
celou hru. Bodova ohodnoceni vyhernich kombinaci na hernich liniich a bodové ohodnoceni vyherni kombinace se

symbolem Hvézda (scatter) se scitaji.

Ukonceni hry:

Hra je ukon¢ena bud v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy
Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. VV tomto okamziku Ize
zmeénit sazku a/nebo odstartovat novou hru.
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