20. PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER DODAVATELE SPINFINITY

Internetové technické hry jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi pomoci technického
zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji
kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek
(napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici internetové technické hry:

CASHBACK HUNTER 81
FARAON MYSTERY
FRUIT COCKTAIL
FULL HOUSE
GOLDEN FROG
JUNGLE FRUITS
KOSTKA SMRTI

MAD JOKER 40
MULTI JACK 81
MYSTERY FRUITS
NEON STREET 81
PIRATE'S DREAM
POCKET SIC BO
RESPIN MANIAC 243
RESPIN MANIAC 27

RESPIN MANIAC 81

RESPIN STAR 243

ROUTE 243

ROUTE 27

ROUTE 81 REMASTERED

SIC BO PREMIUM

SLIZOUNI

SPACE STARS

STAR FRUITS

STAR FRUITS 27

STAR FRUITS 81

VEGAS FRUITS 27

WILD PANDA 243

INFINITY JACKPOT

SLIZOUNI 81



CASHBACK HUNTER 81

1. Zakladni udaje

CASHBACK HUNTER 81 je hra se 4 valci, obsahuje 10 rlznych symboll a 27
vyhernich linii pro 3 vyherni symboly, respektive 81 vyhernich linii. Hra obsahuje
divoky symbol WILD a SCATTER. Cilem hry je rozto¢enim valcd ziskat vyherni
kombinaci symbolQ.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 259.000 K¢
Vyherni podil: 97,2 %

Poddruh hry: Valcova hra
2. Cil hry

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcy.

Vyherni kombinaci tvori 3 nebo 4 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich
linii poc¢inaje levym krajnim valcem. Pro 3 stejné symboly se vztahuje 27 vyhernich
linii, pro 4 stejné symboly 81 vyhernich linii. Na kazdé linii je platna vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

3. Popis pravidel hry

Hra je zahajena sazejicim stiskem tlacitka ,,@“ poté, co si mize zménit vysi

i
sazky do hry. Sazejici zvoli sazku do hry pomoci tlacitka ,,@. Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni
tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo. Béhem
jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich liniich.

Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol
nachazi.

Pokud hraci padnou 3 symboly SCATTER kdekoliv na valcich, ziskava 10 volnych
otoceni. Béhem volnych otoceni nasobi symbol WILD vyhru na vyherni linii, jejiz
je soucasti, a to 1 symbol WILD 2x, 2 symboly WILD 4x a 3 symboly WILD 8x.
VySe bonusové sazky pro odehrani volnych otoceni je rovna vysi sazky z herniho
kola, ve kterém doslo k vyhre volnych otoceni, bez odecteni vySe sazky z kreditu
(zdarma).



4. CASHBACK bonus

Bonus CASHBACK se aktivuje, uplyne-li od posledniho udéleného CASHBACK
bonusu pravé 40 her. Je-li v takovém pripadé hodnota kreditu nizsi nez minimalni
sazka, dojde k vyplaceni CASHBACK bonusu. CASHBACK bonus je kumulaci 0 %
az 5 % z kazdé sazky provedené od posledniho udéleného CASHBACK bonusu s
limitem maximalné 40.000nasobku minimalni sazky. CASHBACK bonus je rovnéz
vyplacen po poslednim volném otoceni v pripadé ziskani volnych otoceni za 3
symboly SCATTER.

Pocet vyhernich linii je 27 pro 3 vyherni symboly, respektive 81 vyhernich linii pro

4 vyherni symboly.

5. Ovladani hry

@ START roztoéeni valch -

zahajeni hry

AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout

autostart

L
A
SAZKA zobrazi se  moznost

nastaveni vySe sazky

ZVUK kliknutim na text ZVUK je
mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry

HOME - OPUSTENI HRY kliknutim na text HOME je moZné opustit
hru



KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit", ,Vyhra" a
»~Sazka" ve spodni liSté se zobrazuje aktualni vysSe kreditu, resp. pripadné vyhry
nebo vyse sazky

Vstupem do menu lze pomoci daldich ovladacich prvkli rovnéz ménit vyse sazky,
popr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoceni valcl

dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher

I - Herni plan

\% - ZVUK vypnuti/zapnuti
Q - Ukonceni

6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena Castka.

Symbol 3x 4x

KLUK 1 2

DAMA 1 2




KRAL 1 4

ESO _ 1 4

MINCE 2 8

BANKOVKY 4 12

ZLATA CIHLA 6 18
@

DIAMANT 12 32




SCATTER 0 0

FARAON MYSTERY
1. Zakladni udaje

FARAON MYSTERY je hra s péti valci, obsahuje 9 rdiznych symbolG a 10 vyhernich
linii. Hra obsahuje divoky symbol WILD a WILD DOUBLE. Symbol WILD nahrazuje
vSechny ostatni symboly. Symbol WILD DOUBLE nahrazuje vsSechny ostatni
symboly a zdvojnasobuje pfipadnou vyhru v linii, v niz se symbol nachazi. Symbol
WILD DOUBLE je jen na prostrednim valci.

Cilem hry je rozto¢enim valcl ziskat vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 176.500 K¢
Vyherni podil: 97.2

Poddruh hry: Valcova hra
2, Cil hry

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato&eni valcy.

Vyherni kombinaci tvofi 3 a vice shodnych sousedicich symbold v nékteré z deseti
vyhernich linii pocinaje krajnim valcem, a to bud’ zprava nebo zleva. Na kazdé linii
je platna vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

3. Popis pravidel hry



Hra je zahajena sazejicim stiskem tlacitka ,,@“ poté, co si mGze zménit vysi

=

sazky do hry. Sazejici zvoli sdzku do hry pomoci tlacitka ,,0. Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni
tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Béhem
jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Pocet vyhernich linii je 10.
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4. Ovladani hry

START roztoceni valcl -
zahajeni hry

AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout
autostart

SAZKA zobrazi se  moZnost

nastaveni vysSe sazky

ZVUK kliknutim na symbol
reproduktoru je mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry

HOME - OPUSTENI HRY kliknutim na text symbol
domecku (HOME) je mozné opustit hru



KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit", ,Vyhra"
a ,Sazka" ve spodni listé se zobrazuje aktualni vyse kreditu resp. pripadné vyhry
nebo vyse sazky

Vstupem do menu Ize pomoci daldich ovlddacich prvkd rovn&z ménit vyse sazky
popf. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoceni valcl
dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher

I - Herni plan

\Y - ZVUK vypnuti/zapnuti
- Ukonceni

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena ¢astka.

Symbol 5x 4x 3x

J — Kluk 5 2 1

20 3 1




20 3
50 20
75 30
100 40
150 0
150 0




FRUIT COCKTAIL
1. Zakladni Gudaje

FRUIT COCKTAIL je hra s 5 valci, obsahuje 11 rlznych symboll a 10 vyhernich
linii. Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hre
muUze byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvy3si
vyhra. Hra obsahuje divoky symbol JAHODA a scatter symbol FRUIT COCKTAIL.
Cilem hry je rozto¢enim valcl ziskat vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 500 000 K¢
Vyherni podil: 97.5%

Poddruh hry: Valcova hra

2. Cil hry

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valct.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z
vyhernich linii poCinaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

3. Popis pravidel hry

Hra je zahajena sazejicim stiskem tlacitka ,,@“ poté, co si mizZze zménit vysi

—
sazky do hry. Sazejici zvoli sazku do hry pomoci tlacitka ,,,, Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni
tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo. Béhem
jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Symbol scatter FRUIT COCKTAIL je bonusovy symbol. Za kazdy tento symbol na
zcela libovolné pozici se pFicita jeden free spin bod. Po dosaZeni 10 bodu pfi stejné
vysi sazky se spousti 10 volnych otoceni. Polet volnych otoleni je zobrazen ve
spodni listé hry v kolonce FS, ktera je viditelné pouze pri nenulovém poctu volnych
otoceni. VysSe bonusové sazky pro odehrani volnych otoceni je rovna vysi sazky z
herniho kola, ve kterém doslo k vyhre volnych otoceni, bez odecteni vyse sazky z
kreditu (zdarma).



Symbol JAHODA (divoky symbol) nahrazuje vSechny ostatni symboly na své pozici
s vyjimkou symbolu FRUIT COCKTAIL (scatter).

Pocet vyhernich linii je 10.

4. Ovladani hry

wl

START roztoceni valct - zahajeni hry

AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout autostart
SAZKA zobrazi se moznost nastaveni vyse
ZVUK kliknutim na symbol reproduktoru je

mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry

HOME - OPUSTENI HRY kliknutim na symbol domecku
(HOME) je mozné opustit hru

KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit", ,Vyhra" a
.Sazka" ve spodni liSté se zobrazuje aktualni vySe kreditu resp. pripadné vyhry
nebo vyse sazky
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Vstupem do menu Ize pomoci dal&ich ovlddacich prvkd rovnéz ménit vyse sazky
popr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik kratky stisk = START, roztoceni valcl

dlouhy stisk = AUTOSTART

P Tabulka vyher

I Herni plan

\Y ZVUK vypnuti/zapnuti
Q Ukonceni

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena ¢astka.

Symbol 5x 4x 3x

MATA 4 2 1

KIWI 4 2 1

11



CITRON 8 4 1
F
POMERANC 16 6 2
Q72
L)/
HRUSKA 24 8 4
PITAHAYA 32 16 8
MELOUN 80 32 16
MIX 200 60 40

12




SCATTER - FRUIT COCKTAIL 0 0 0

FULL HOUSE
1. Zakladni Gudaje

FULL HOUSE je hra s 5 valci, obsahuje 9 rlznych symboll a 5 vyhernich linii.
Vyherni linie jsou platné zleva doprava podinaje prvnim valcem. V jedné hie mize
byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra.
Hra obsahuje divoky symbol WILD. Cilem hry je rozto&enim valch ziskat vyherni
kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 250.000 K¢
Vyherni podil: 96,0 %

Poddruh hry: Valcova hra

2, Cil hry

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl.

13



Vyherni kombinaci tvoFi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z
vyhernich linii pocinaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

3. Popis pravidel hry

Hra je zahajena sazejicim stiskem tlacitka @ poté, co si mize zménit vysi

—]
sazky do hry. Sazejici zvoli sazku do hry pomoci tlacitka ,,“. Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni
tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo. Béhem
jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol
nachazi.

Pokud hrac obdrzi na libovolné vyherni linii stejny symbol na prvnich tfech valcich
zleva a dva stejné symboly na 4. a 5. valci zleva (a to i v pfipadé vyuziti symbolu
WILD nahrazujiciho libovolny symbol), ziska na takové linii bonus FULL HOUSE, tj.
vyhru odpovidajici 5 stejnym vyhernim symboldm z prvnich 3 valcd.

Pocet vyhernich linii je 5

4. Ovladani hry

START roztoéeni valch - zahajeni hry

'

l L AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout autostart

14



SAZKA zobrazi se moznost nastaveni vysSe

D)
ZVUK kliknutim na symbol reproduktoru je
mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry

HOME - OPUSTENI HRY kliknutim na symbol domecku
(HOME) je mozné opustit hru

KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit", ,Vyhra" a
»~Sazka" ve spodni listé se zobrazuje aktualni vyse kreditu resp. pripadné vyhry
nebo vysSe sazky

Vstupem do menu Ize pomoci dal$ich ovladacich prvkl rovnéz ménit vyse sazky
popr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:

ENTER a mezernik kratky stisk = START, roztoceni valcl
dlouhy stisk = AUTOSTART

P Tabulka vyher

I Herni plan

\Y ZVUK vypnuti/zapnuti
Ukonceni

5. Vyherni tabulka

15



Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena ¢astka.

Symbol 5x 4x 3x
9 5 2 1
5 2 1
10 5 2
10 5 2
20 10 5

16



ESO 50 20 10

100 30 20
SRDCE 200 80 30
WILD 0 0 0

A )
(AR)
(“WILD
GOLDEN FROG

1. Zakladni udaje

GOLDEN FROG je hra s péti valci, obsahuje 12 rliznych symbolt a 50 vyhernich
linii. Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hre
mGze byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvy3ssi
vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD a symbol SCATTER. Cilem hry je
roztocenim valcd ziskat vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 500 000 K¢

17



Vyherni podil: 93,6 %
Poddruh hry: Valcova hra

2. Cil hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcy.

Vyherni kombinaci tvoFi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z
vyhernich linii po¢inaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se sditaji.

3. Popis pravidel hry

Hra je zahajena sazejicim stiskem tlacitka ,,@“ poté, co si mize zménit vysi

=
sazky do hry. Sazejici zvoli sazku do hry pomoci tlacitka , =5 Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni
tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Béhem

jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol
nachazi, s vyjimkou symbolu SCATTER.

3 a vice symboll SCATTER kdekoliv na herni obrazovce znamena vyhru ve vysi 3x
sazka a dale vyhru 10 volnych otoceni (free spins). PoCet volnych otoceni je
zobrazen ve spodni listé hry v kolonce FS, ktera je viditeIné pouze pfi nenulovém
poctu volnych otoceni. VySe bonusové sazky pro odehrani volnych otoceni je
rovna vysi sazky z herniho kola, ve kterém doslo k vyhre volnych otoceni, bez
odecteni vyse sazky z kreditu (zdarma).

<
X

Pocet vyhernich linii je 50.

4. Ovladani hry

18



START roztoceni valch - zahajeni hry

AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout autostart
SAZKA zobrazi se moznost nastaveni vy$e sazky
ZVUK kliknutim na symbol reproduktoru je

mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry

HOME - OPUSTENI HRY kliknutim na symbol domecku
(HOME) je mozné opustit hru

KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit", ,Vyhra“ a
.Sazka" ve spodni liSté se zobrazuje aktualni vysSe kreditu resp. pripadné vyhry
nebo vyse sazky

Vstupem do menu Ize pomoci dal$ich ovladacich prvkl rovnéz ménit vyse sazky
popr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:

ENTER a mezernik kratky stisk = START, roztoéeni valcl

dlouhy stisk = AUTOSTART
19



P Tabulka vyher

I Herni plan
Vv ZVUK vypnuti/zapnuti
Ukonceni

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena ¢astka.

Symbol 5x 4x 3x 2x
10 1 0.6 0.4 0
KLUK 4 1 0.4 0
S
=4
DAMA 4 1 0.4 0
Ii |
iﬂ
_ _
KRAL 6 1 0.6 0
%l
| |
ESO 6 1 0.6 0
¢ v
= |
= =
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POHAR 6 0.8 0
MINCE 6 0.8 0
N
()
A
RYBA 8 1 0.1
8 1 0.1
10 2 0.2
0 0 0
0 0 0

21




JUNGLE FRUITS

1. Zakladni udaje

JUNGLE FRUITS je hra se 5 valci, obsahuje 13 rlznych symbold a 20 vyhernich
linii. Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hre
muUze byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvy3si
vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD a WILD 2 a bonusovy symbol SCATTER.
Cilem hry je rozto¢enim valcl ziskat vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 500.000 K¢
Vyherni podil: 94,5 %

Poddruh hry: Valcova hra
2, Cil hry

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbolG po zato&eni valcy.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z
vyhernich linii pocCinaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

3. Popis pravidel hry

Hra je zahajena sazejicim stiskem tlacitka ,,@“ poté, co si mize zménit vysi

—
sazky do hry. Sazejici zvoli sazku do hry pomoci tlacitka ,,8. Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni
tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo. Béhem
jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Symbol WILD i WILD 2 nahrazuji vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se
symbol nachazi, s vyjimkou symbolu SCATTER, WILD a WILD2.

Symbol SCATTER je bonusovy symbol. Za kazdy tento symbol na zcela libovolné

pozici se zvysi o jednotku poéitadlo poétu bodd BONUS GAME. Po dosazeni 7 bodu
22



na tomto pocitadle pri stejné vysi sazky se spousti 5, 10, 15, 20 nebo 25 volnych
otoceni. Pocet otoceni je zobrazen nad valci v kolonce BONUS GAME. Vyse sazky
pro odehrani volnych otoceni je rovna vysi sazky z herniho kola, ve kterém doslo
k dosazeni hodnoty 7 na pocitadle BONUS GAME.

Pokud béhem hrani volnych otacek hrac¢ obdrzi WILD symbol na libovolné pozici,
muUZe se had svou animaci rozlézt po ndhodnych pozicich a symboly na téchto
pozicich tim nahradit za symbol WILD2.

4
X

Pocet vyhernich linii je 20.

4. Ovladani hry

START roztoleni valcd -
zahajeni hry

AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout
autostart

SAZKA zobrazi se  moznost

nastaveni vySe sazky

ZVUK kliknutim na symbol
reproduktoru je mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry
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HOME - OPUSTENI HRY kliknutim na symbol
domecku (HOME) je mozné opustit hru

KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit", ,Vyhra"
a ,Sazka" ve spodni listé se zobrazuje aktualni vySe kreditu resp. pfipadné vyhry
nebo vyse sazky

Vstupem do menu Ize pomoci daldich ovlddacich prvkd rovnéz ménit vyse sazky
popf. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoceni valcl
dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher

I - Herni plan

\% - ZVUK vypnuti/zapnuti
- Ukonceni

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena Castka.

Symbol 3x 4x 5x

MELOUN 0.5 1 2

POMERANC 1 2 4
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VINO 2 4
MANGO 4 8
MELOUN II. 4 8
6 12
8 16
12 30
SEDMICKA 24 48

25




SCATTER 0 0 0
8 24 48
WILD 2 8 24 48
X
KOSTKA SMRTI
1. Zakladni udaje
Nejvyssi sazka: 500 K¢
Vyherni podil: 95.45 %
Nejvyssi vyhra: 3.000 K¢
Poddruh hry: kostky

2. Cil hry

Podstatou hry je odhadnout, jaké hodnoty padnou na kostkach.
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3. Popis pravidel hry

Hra je online hra typu kostky, kde jsou vyherni kombinace tvoreny dvéma hracimi kostkami, hlavni
(¢ervenou) a doplrikovou (Cernou).

Vyherni Cislo kazdé hry je prezentovdno prostfednictvim video animace hlavni hraci kostky. Hra
obsahuje i doplfikovou cernou kostku. Padne-li na hlavni hraci kostce (Cervené) stejné Cislo jako na
doplrikové hraci kostce (Cerné) stejné Cislo, hrac prohrdva bez ohledu na typ sazky i vyherniho Cisla.

Vyherni Cislo i dalsi vyherni kombinace pfislusné hry jsou ddle zndzornény zasednutim hraciho pole.
Vsechny vyhry jsou automaticky prevedeny do kreditu. O vyhry nelze dale riskovat.

4. Ovladani hry

START:
Stisknutim tlacitka dojde k zahdjeni hry a vhozeni kostek.
ZETONY:
Zakladni nabidka minci 5-10- 20 - 50 - 100.

MENU/HOME:

MozZnost navratu do Uvodni nabidky vSech her - herni lobby.
DOUBLE (X2) :

Zvysi hodnotu celkové sazky vzdy o dvojnasobek.
RESET (ZRUSIT SAZKU):
Jeden dotek zrusi posledni sazku. Druhy dotek zrusi pfedposledni sazku a tfeti dotek rusi vSechny sazky.
REBET (OPAKOVAT SAZKU) :

Opakuje sazku (rozmisténi minci i jejich hodnoty) z predeslé hry. Sazku Ize opakovat pouze za
predpokladu dostatecné vyse zlstatku kreditu. V pfipadé nedostatecného kreditu k pokryti hodnoty
predeslé sazky, nelze tuto sazku uskutecnit.

5. VYHERNi TABULKY / MOZNOSTI SAZEK

DRUH SAZKY MIN  [MAX PRIKLAD SAZKY A VYHRY
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\VYHERNI , ,
POMER SAZKA VYHRA
LOW / BIG (VYSOKA / NizKA)
Sazka na VYSOKE &islo / BIG (4-6) nebo Nizkg |11 > 500 100 200
Cislo / LOW (1-3)
EVEN / ODD (SUDA / LICHA)
1:1 5 500 100 200
Sazka na sudé (2,4,6) nebo liché cisla (1,3,5).
DVOIICE (dvé sousedici Cisla) 1:2 5 500 100 300
CTVERICE (&tyfi sousedici &isla) 1:0.5 5 500 100 150
VYHERNI €iSLO HLAVNI KOSTKY
) o ) ) 5 ) ) PRIKLAD SAZKY A VYHRY
VYHERNI CiSLO  [VYHERNi POMER [MIN SAZKA MAX SAZKA i i
SAZKA VYHRA
1 1:5 5 500 100 600
2 1:5 5 500 100 600
3 1:5 5 500 100 600
4 1:5 5 500 100 600
5 1:5 5 500 100 600
6 1:5 5 500 100 600
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MAD JOKER 40
1. Zakladni Gudaje

MAD JOKER 40 je hra s 5 valci, obsahuje 10 rtiznych symbold a 40 vyhernich linii.
Vyherni linie jsou platné zleva doprava poédinaje prvnim valcem. V jedné hfe mize
byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra.
Hra obsahuje divoky symbol WILD a symbol SCATTER. Cilem hry je roztocenim
valcl ziskat vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 250.000 K¢
Vyherni podil: 96.3 %

Poddruh hry: Valcova hra
2. Cil hry

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbolG po zatoéeni valct.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z
vyhernich linii pocinaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platnd vzdy jen
nejdelsi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

3. Popis pravidel hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka ,,@“ poté, co si mUZe zménit vysi
=

o=
sazky do hry. Sazejici zvoli sazku do hry pomoci tlacitka ,, = I:} Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni
tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo. Béhem

jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich liniich.

Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol
nachazi, s vyjimkou symbolu SCATTER. Pokud se béhem spinu hradi zobrazi na
libovolném valci stejné 4 symboly, v pristim spinu se stejnou vysi sazky se cely
valec zméni na WILD.

Tri symboly SCATTER spoustéji bonusovou hru FREE SPINS, pricemz hrac obdrzi
celkem 5 volnych otacek se symbolem WILD na celych valcich 1, 3 a 5 se stejnou
vysi sazky.

Pocet vyhernich linii je 40.
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4. Ovladani hry

START roztoceni valcl -
zahajeni hry

AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout
autostart

SAZKA zobrazi se  moznost

nastaveni vySe sazky

ZVUK kliknutim na symbol
reproduktoru je mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry

HOME - OPUSTENI HRY kliknutim na symbol
domecku (HOME) je mozné opustit hru

KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit", ,Vyhra"
a ,Sazka" ve spodni listé se zobrazuje aktualni vyse kreditu, resp. pripadné vyhry
nebo vyse sazky

30



Vstupem do menu lze pomoci daldich ovladacich prvki rovnéz ménit vyse sazky,
popr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoceni valcl
dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher

I - Herni plan

\Y - ZVUK vypnuti/zapnuti
- Ukonceni

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena ¢dastka.

Symbol 3x 4x 5x

TRESNE 0.1 0.2 1

CITRON 0.1 0.2 1
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POMERANC 0.1 0.4
SVESTKA 0.1 0.4
VINO 0.5 1
MELOUN 0.5 1
BAR 1 2
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SEDMICKA 2 4 12.5

SCATTER - - -

- - 12.5

MULTI JACK 81

1. Zakladni udaje

MULTI JACK 81 je hra se 4 valci, obsahuje 9 rliznych symboll a 27 vyhernich linii
pro 3 vyherni symboly respektive 81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly. V jedné
hfte muze byt vice vyhernich linii, nicméné& na jedné vyherni linii plati pouze
nejvy$si vyhra. Hra obsahuje divoky symbol JACK. Cilem hry je roztodenim valcQ
ziskat vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 125.000 K¢
Vyherni podil: 96,0 %

Poddruh hry: Valcova hra
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2. Cil hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcy.

Vyherni kombinaci tvori 3 nebo 4 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich
linii poc¢inaje levym krajnim valcem. Pro 3 stejné symboly se vztahuje 27 vyhernich
linii, pro 4 stejné symboly 81 vyhernich linii. Na kazdé linii je platna vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

3. Popis pravidel hry

Hra je zahajena sazejicim stiskem tlacitka @ poté, co si miZze zménit vysi

—
sazky do hry. Sazejici zvoli sézku do hry pomoci tlacitka ,,@. Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni
tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Béhem
jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Symbol JACK nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol
nachazi. 1 symbol JACK nasobi vyhru 2x, 2 symboly JACK nasobi 4x a 3 symboly
JACK nasobi vyhru 8x.

Pocet vyhernich linii je 27 pro 3 vyherni symboly respektive 81 vyhernich linii pro

4 vyherni symboly.

4. Ovladani hry
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@ START roztoceni valcd -

zahajeni hry

AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout

autostart

L]
.-J
g~ Ve , v
SAZKA zobrazi se moznost

nastaveni vySe sazky

ZVUK kliknutim na text ZVUK je
mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry

HOME - OPUSTENI HRY kliknutim na text HOME je mozné opustit
hru

KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit", ,Vyhra“ a
»,Sazka" ve spodni liSté se zobrazuje aktualni vyse kreditu resp. pfipadné vyhry
nebo vysSe sazky

Vstupem do menu Ize pomoci dal&ich ovlddacich prvkd rovnéz ménit vyse sazky
popr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoceni valcl

dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher

I - Herni plan

\% - ZVUK vypnuti/zapnuti
Q - Ukond&eni

5. Vyherni tabulka

35



Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena castka.

Symbol 3x 4x
CTYRLISTEK 1 2
1 2
CITRON 1 4
POMERANC 1 4
1 4
4 40
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MELOUN 6 60

SEDMICKA 16 160

MYSTERY FRUITS

1. Zakladni udaje

MYSTERY FRUITS je hra s péti valci, obsahuje 12 rliznych symbolt a 20 vyhernich
linii. Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hre
muUze byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvy3si
vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD a mystery symbol MYSTERY. Cilem hry
je roztoéenim valcd ziskat vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 500.000 K¢
Vyherni podil: 97.4%

Poddruh hry: Valcova hra
2. Cil hry

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcu.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z
vyhernich linii poc¢inaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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3. Popis pravidel hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka ,,@“ poté, co si mUze zménit vysi

sazky do hry. Sazejici zvoli sdzku do hry pomoci tladitka , el © . Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni
tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo. Béhem
jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

3,4 nebo 5 symboll MYSTERY na libovolné vyherni linii zleva znamenaji ndhodnou
vyhru v rozmezi minimalni a maximalni vyhry pro aktualni vysi sazky.

Symbol SCATTER je bonusovy symbol. 3, 4 nebo 5 bonusovych symbold na zcela
libovolné pozici znamenaji vyhru volnych otoceni (free spins). 3 symboly
znamenaji 10 volnych otoceni, 4 symboly znamenaji 20 volnych otoleni a 5
symbold znamena 30 volnych otoleni. Pocet volnych otoéeni je zobrazen ve spodni
listé hry v kolonce FS. VySe bonusové sazky pro odehrani volnych otoceni je rovna
vysi sazky z herniho kola, ve kterém doslo k vyhfe volnych otoceni, bez odecteni
vysSe sazky z kreditu (zdarma).

Symbol WILD (divoky symbol) nahrazuje vSechny ostatni symboly na své pozici s
vyjimkou symbolu SCATTER.

Pocet vyhernich linii je 20.

15

S.5.8

20

-

4. Ovladani hry

START roztoéeni valch - zahajeni hry
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AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout autostart

SAZKA zobrazi se moznost nastaveni
vyse sazky

ZVUK kliknutim na symbol reproduktoru je
mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry

HOME - OPUSTENTI HRY kliknutim na domecku
(HOME) je mozné opustit hru

KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit", ,Vyhra"
a ,Sazka" ve spodni listé se zobrazuje aktualni vyse kreditu resp. pfipadné vyhry
nebo vyse sazky

Vstupem do menu Ize pomoci dal§ich ovlddacich prvkd rovnéz ménit vyse sazky
popr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoceni valcl
dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher
I - Herni plan
Vv - ZVUK vypnuti/zapnuti

- Ukonceni

4. Vyherni tabulka
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Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena ¢astka.

Symbol 5x 4x 3x

POMERANC 4 1 0,4

CITRON 4 1 0,4

-

SVESTKA 6 2 1
6 2 1
8 3 1
8 3 1

MELOUN 15 6 2
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BAR 40 12 4
'BAR
SEDMICKA 40 12 4
SCATTER 30 volnych | 20 volnych otoceni | 10 volnych otoceni
otoceni
WILD 60 0 0
MYSTERY nahodna nahodna vyhra v nahodna vyhra v
vyhra v rozmezi 1x-12x rozmezi 0,4x-4x
rozmezi 4x-
60x
NEON STREET 81

1. Zakladni udaje

NEON STREET 81 je hra se 4 valci, obsahuje 8 rliznych symbold a 81 vyhernich
linii. Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hre
mUzZe byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi
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vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD. Cilem hry je rozto¢enim valcQ ziskat
vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 242.000 K¢
Vyherni podil: 92.9 %

Poddruh hry: Valcova hra
2. Cil hry

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valc.

Vyherni kombinaci tvori 4 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich linii
pocinaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna vzdy jen nejvyssi vyherni
kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

3. Popis pravidel hry

Hra je zahdajena sazejicim stiskem tlacitka @ poté, co si miZe zménit vysi

=

sazky do hry. Sazejici zvoli sazku do hry pomoci tladitka ,,“. Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle
vyherni tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vilevo.
Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol
nachazi.

Pocet vyhernich linii je 81.

v
X
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4. ovladani hry

START rozto¢eni valcl - zahajeni hry

AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout autostart

SAZKA zobrazi se moznost nastaveni vysSe sazky

ZVUK kliknutim na symbol reproduktoru je
mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry

HOME - OPUSTENI HRY  kliknutim na symbol
domecku (HOME) je mozné opustit hru

KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech
LKredit", ,Vyhra" a ,Sazka" ve spodni liSté se zobrazuje aktualni vyse kreditu resp.
pripadné vyhry nebo vyse sazky

Vstupem do menu Ize pomoci dal§ich ovlddacich prvkd rovnéz ménit vyse sazky
popr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoceni valcl
dlouhy stisk = AUTOSTART

0
1

Tabulka vyher

—
1

Herni plan
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ZVUK vypnuti/zapnuti

- Ukonceni

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena castka.

Symbol 4x 3x 2x
ZMRZLINA 2 0 0
N
KAVA 2 0 0
PIZZA 4 0 0
6 0 0
PIVO 8 0 0
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12 0 0

20 0 0

50 0 0

PIRATE'S DREAM
1. Zakladni Gudaje

PIRATE'S DREAM je hra s péti valci, obsahuje 12 rtiznych symbolG a 20 vyhernich
linii. Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hre
muUze byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvy3si
vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD a symbol SCATTER. Cilem hry je
roztocenim valcd ziskat vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 500.000 K¢
Vyherni podil: 94.7 %

Poddruh hry: Valcova hra
2. Cil hry
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Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z
vyhernich linii poc¢inaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

3. Popis pravidel hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka ,,@“ poté, co si miZze zménit vysi

=

sazky do hry. Sazejici zvoli sazku do hry pomoci tlacitka ,,. Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle
vyherni tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol
WILD nachazi, s vyjimkou symbolu SCATTER.

Symbol SCATTER je bonusovy symbol. 3 a vice symboll kdekoliv na herni
obrazovce znamena spusténi bonusové hry a vyhru 5 volnych otoceni (free spins).
Pocet volnych otoceni je zobrazen ve spodni listé hry v kolonce FS. VySe bonusové
sazky pro odehrani volnych otoceni je rovna vysi sazky z herniho kola, ve kterém
doslo k vyhre volnych otoceni, bez odecteni vyse sazky z kreditu (zdarma).

Pocet vyhernich linii je 20.

5
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O
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4. Bonusova faze hry
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Po spusténi BONUSOVE HRY na obrazovce hra¢ vybere jedno z 5 péti nabidnutych
a zobrazenych polic¢ek, pod kterymi se skryva vyhra ve vysi 0x, 1x, 10x, 20x nebo
60x nasobku sazky. Vybér policka hra¢em nema vliv na vyherni podil nebo
vysledek hry.

5. Ovladani hry

START roztoeni valcl - zahajeni hry

AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout autostart

SAZKA zobrazi se moznost nastaveni vysSe sazky

ZVUK kliknutim na symbol reproduktoru je mozné vypnout
nebo zapnout zvuk hry

n HOME - OPUSTENI HRY kliknutim na symbol domecku (HOME) je

mozné opustit hru

KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit",
Myhrat a ,Sazka" ve spodni listé se zobrazuje aktualni vyse kreditu resp. pfipadné
vyhry nebo vyse sazky

Vstupem do menu Ize pomoci daldich ovlddacich prvkd rovnéz ménit vyse sazky
popr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:

47



ENTER a mezernik -

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena ¢dastka.

kratky stisk = START, roztoceni valcl

dlouhy stisk = AUTOSTART
Tabulka vyher

Herni plan

ZVUK vypnuti/zapnuti

Ukonceni

Symbol 5x 4x 3x 2x
9 6 2 1 0
6 2 1 0
12 4 2 0
12 4 2 0
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ESO 24 8 4
24 8 4
32 16 4
32 14 4
60 20 10
TRUHLA 200 40 10
SCATTER 0 0 0
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LA

POCKET SIC BO

1. Zakladni udaje

Nejvyssi sazka: 500 K¢

Vyherni podil: 81.02 % - 97.22 %

Nejvyssi vyhra: 90.500 K¢
Poddruh hry: kostky

2. Cil hry

Podstatou hry je odhadnout, jaké hodnoty padnou na kostkach.

3. Popis pravidel hry

Hra je online hra typ kostky - Sic Bo, kde jsou vyherni kombinace tvoreny tfemi hracimi
kostkami.

Vyherni Cisla kazdé hry jsou prezentovana prostrednictvim video animace hracich kostek a doplnény
statickymi obrazky vyherni kombinace kostek v€etné popisu vyher v textové podobé.

Vyherni Cisla i dalSi vyherni kombinace pfislusné hry jsou dale znazornény podsvitem hraciho pole.
VSechny vyhry jsou automaticky prevedeny do kreditu. O vyhry nelze dale riskovat.
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4. ovladani hry

START:
Stisknutim tlacitka dojde k zahajeni hry a vhozeni kostek.
ZETONY:
Zakladni nabidka minci 5-10 - 20 - 50 - 100.

MENU/HOME:

MoZnost navratu do Gvodni nabidky vSech her - herni lobby.
DOUBLE (X2) :

Zvysi hodnotu celkové sazky vidy o dvojndsobek.
RESET (ZRUSIT SAZKU):
Jeden dotek zrusi posledni sazku. Druhy dotek zrusi predposledni sazku a treti dotek rusi vsechny sazky.
BET AGAIN (OPAKOVAT SAZKU) :

Opakuje sazku (rozmisténi minci i jejich hodnoty) z predeslé hry. Sazku lze opakovat pouze za
predpokladu dostatecné vyse zlstatku kreditu. V pfipadé nedostatecného kreditu k pokryti hodnoty
predeslé sazky, nelze tuto sazku uskutecnit.

5. VYHERNI TABULKY / MOZNOSTI SAZEK

i PRIKLAD SAZKY A VYHRY

DRUH SAZKY MIN MAX

LG SAZKA VYHRA

LOW / HIGH (VYSOKA / NizKA)

Sazka na VYSOKE ¢&islo / BIG ( 11-17) nebo
NIZKE ¢&islo / SMALL (4-10) 1:1 5 500 100 200

Pro vyhry v této sazce jsou vylouceny jakékoli
trojice Cisel.

EVEN / ODD (SUDA / LICHA)

Sazka na sudy nebo lichy soucet Cisel.
1:1 5 500 100 200
Pro vyhry v této sazce jsou vylouceny jakékoli
trojice Cisel.
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SPECIFIC TRIPLE (VYBRANA TROJICE)

1:180 5 500 100 18100
Sazka na konkrétni trojici Cisel.
ANY TRIPLE (JAKAKOLI TROJICE)

1:30 5 500 100 3100
Sazka na jakoukoli trojici Cisel.
EACH DOUBLE (DVOJICE CiSEL)

1:10 5 500 100 1100
Sazka na predem urcenou dvojici Cisel.
SINGLE (JEDNO CiSLO) Jedno zvolené Cislo  |1:1 100 200
Sazkanajedno Cislo |pye zyolena tisla  [1:2 5 500  [100 300
z Cisel 1-6. Tri zvolena disla 13 100 400
TOTAL SUM (CELKOVY SOUCET)
Sazi se na soucet vyherni kombinace 4 - 17 vSech tti kostek.
SOUSTYVEECH | . . . ) ) PRIKLAD SAZKY A VYHRY

=20 VYHERNI POMER |MIN SAZKA MAX SAZKA _ _

TRI KOSTEK SAZKA VYHRA
4 1:60 5 500 100 6100
5 1:30 5 500 100 3100
6 1:17 5 500 100 1800
7 1:12 5 500 100 1300
8 1.8 5 500 100 900
9 1:6 5 500 100 700
10 1:6 5 500 100 700
11 1:6 5 500 100 700
12 1:6 5 500 100 700
13 1.8 5 500 100 900
14 1:12 5 500 100 1300
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15 1:17 5 500 100 1800
16 1:30 5 500 100 3100
17 1:60 5 500 100 6100

RESPIN MANIAC 27

1. Zakladni udaje

RESPIN MANIAC 27 je hra se 3 valci, obsahuje 8 rlznych symboll a 27 vyhernich
linii. Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hre
muUze byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvy3si
vyhra. Hra obsahuje divoky symbol JOKER. Cilem hry je roztocenim valcl ziskat
vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 162.000 K¢
Vyherni podil: 96.1 %

Poddruh hry: Valcova hra

2, Cil hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcu.

Vyherni kombinaci tvofi 3 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich linii
pocinaje levym krajnim valcem.

3. Popis pravidel hry
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Hra je zahajena sazejicim stiskem tlacitka ,,@“ poté, co si mize zménit vysi
—

—
sazky do hry. Sazejici zvoli sazku do hry pomoci tlacitka ,, et O Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni
tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Béhem
jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich liniich. Na kazdé linii je platna
vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Symbol
JOKER nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol nachazi.
Vyherni kombinace, jejiz sou¢asti je symbol JOKER, z{stavaji na své pozici a hra¢
ziskava po pripsani vyhry novy respin (dodate¢né otoceni zdarma). Pokud se
béhem respinu zobrazi dalSi JOKER, ziskava hrac dalsi respin. Respin neni mozné
spustit, jsou-li vSechny valce plné vyhernich kombinaci. Respin se hraje za sazku
stejné vyse jako herni kolo, které spustilo samotny respin. Pokud symboly na vSech
pozicich véech valcl jsou sou¢asti vyherni kombinace nésobi se véechny vyhry 2x

Pocet vyhernich linii je 27.

¥
X

Vyherni kombinaci tvofi 3 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich linii
pocinaje levym krajnim valcem.

4. Ovladani hry

START roztoeni valch - zahajeni hry
y AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout autostart
o=
] ,
SAZKA zobrazi se moznost nastaveni vyse sazky
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D)
ZVUK kliknutim na symbol
reproduktoru je mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry

A
m )4 4 4 ’ v
HOME - OPUSTENI HRY kliknutim na symbol domecku
(HOME) je mozné opustit hru

KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit", ,Vyhra" a
»~Sazka" ve spodni liSté se zobrazuje aktualni vysSe kreditu, resp. pfipadné vyhry
nebo vyse sazky

Vstupem do menu lze pomoci daldich ovladacich prvkli rovnéz ménit vyse sazky,
popr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, rozto¢eni valcQ
dlouhy stisk = AUTOSTART
P - Tabulka vyher
I - Herni plan
- ZVUK vypnuti/zapnuti

Q - Ukondéeni

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena Castka.

3x
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CITRON

POMERANC

SVESTKA

@

VINO

‘

MELOUN

P

ZLATY MELOUN
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RESPIN MANIAC 81

1. Zakladni Gudaje

RESPIN MANIAC 81 je hra se 4 valci, obsahuje 8 rlznych symboll a 27 vyhernich
linii pro 3 vyherni symboly, respektive 81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly.
Hra obsahuje divoky symbol JOKER. Cilem hry je roztogenim valcl ziskat vyherni
kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 250.000 K¢
Vyherni podil: 95,2 %

Poddruh hry: Valcova hra
2. Cil hry

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcy.

Vyherni kombinaci tvori 3 nebo 4 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich
linii poc¢inaje levym krajnim valcem. Pro 3 stejné symboly se vztahuje 27 vyhernich
linii, pro 4 stejné symboly 81 vyhernich linii. Na kazdé linii je platna vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

3. Popis pravidel hry

Hra je zahajena sazejicim stiskem tlacitka ,,@“ poté, co si miZe zménit vysi

—]
sazky do hry. Sazejici zvoli sazku do hry pomoci tlacitka ,,@. Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni
tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Béhem
jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich liniich.
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Symbol JOKER nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol
nachdzi. Vyherni kombinace, jejiz sou¢asti je symbol JOKER, z(stavaji na své pozici
a hrac ziskava po pfipsani vyhry novy respin (dodatecné otoceni zdarma). Pokud
se béhem respinu zobrazi dalSi JOKER, ziskava hrac dalsi respin. Respin neni
mozné spustit, jsou-li vSechny valce plné vyhernich kombinaci. Respin se hraje za
sazku stejné vyse jako herni kolo, které spustilo samotny respin.

v
Q

4. Ovladani hry

@ START roztoceni valcd .

zahajeni hry

AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout

autostart

L]
.-J
g~ Ve , v
SAZKA zobrazi se moznost

nastaveni vyse sazky

ZVUK kliknutim na text ZVUK je
mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry

HOME - OPUSTENI HRY kliknutim na text HOME je mozné opustit
hru

KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit", ,Vyhra" a
.Sazka" ve spodni liSté se zobrazuje aktudlni vyse kreditu, resp. pripadné vyhry
nebo vyse sazky
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Vstupem do menu lze pomoci daldich ovladacich prvki rovnéz ménit vyse sazky,
popr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoceni valcl

dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher

I - Herni plan

\Y - ZVUK vypnuti/zapnuti
Q - Ukonceni

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena Castka.

3x 4x
1 2
CITRON 1 2
POMERANC 2 4
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2
3
3

ZLUTY MELOUN 4

I Py )'
y o '
JOKER 0
RESPIN MANIAC 243

1. Zakladni Gudaje
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RESPIN MANIAC 243 je hra s 5 valci, obsahuje 8 rGznych symboll a 243 vyhernich
linii. Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hre
mUzZe byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi
vyhra. Hra obsahuje divoky symbol JOKER. Cilem hry je roztocenim valcl ziskat
vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 250.000 K¢
Vyherni podil: 96.0 %

Poddruh hry: Valcova hra
2, Cil hry

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbolG po zatoéeni valcy.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z
vyhernich linii po¢inaje levym krajnim valcem.

3. Popis pravidel hry

Hra je zahajena sazejicim stiskem tlacitka @ poté, co si mlZe zménit vysi
=

sazky do hry. Sazejici zvoli sdzku do hry pomoci tlatitka , i, . Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni
tabulky. Vyhra se pocitd zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Béhem
jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich liniich. Na kazdé linii je platna
vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Symbol
JOKER nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol nachazi.
Vyherni kombinace, jejiz soucasti je symbol JOKER, zlstavaji na své pozici a hrac
ziskava po pripsani vyhry novy respin (dodatec¢né otoceni zdarma). Pokud se
béhem respinu zobrazi dalSi JOKER, ziskava hrac dalsi respin. Respin neni mozné
spustit, jsou-li vSechny valce plné vyhernich kombinaci. Respin se hraje za sazku
stejné vysSe jako herni kolo, které spustilo samotny respin.

Pocet vyhernich linii je 243.
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v
X

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z
vyhernich linii poc¢inaje levym krajnim valcem.

4. Oovladani hry

@ START Rozto&eni valcd - zahajeni hry
AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout autostart
7 "
SAZKA zobrazi se moznost nastaveni vyse sazky
D)
ZVUK kliknutim na symbol

reproduktoru je mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry

HOME - OPUSTENI HRY kliknutim na symbol domecku (HOME)
je mozné opustit hru

KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit*, ,Vyhra“ a
.Sazka" ve spodni liSté se zobrazuje aktudlni vyse kreditu, resp. pripadné vyhry
nebo vyse sazky

Vstupem do menu lze pomoci daldich ovladacich prvki rovnéz ménit vyse sazky,
popr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.
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Klavesové zkratky:

ENTER a mezernik -

5. Vyherni tabulka

kratky stisk = START, rozto¢eni valcl

dlouhy stisk = AUTOSTART

Tabulka vyher

Ukonceni

Herni plan

ZVUK vypnuti/zapnuti

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena ¢astka.

3x 4x 5x

0.5 1 2
CITRON 0.5 1 2
POMERANC 1 2 4
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SVESTKA 1 2 4

VINO 2 4 8

2 4 8
MELOUN
ZLUTY MELOUN 4 8 16
0 0 0

RESPIN STAR 243

1. Zakladni udaje

RESPIN STAR 243 je hra s 5 valci, obsahuje 8 rlznych symbold a 243 vyhernich
linii._Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hre
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muUze byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvy3si
vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD X. Cilem hry je roztocenim valcl ziskat
vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 300.000 K¢
Vyherni podil: 95,0 %

Poddruh hry: Valcova hra
2. Cil hry

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbolG po zato&eni valcy.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z
vyhernich linii po¢inaje levym krajnim valcem.

3. Popis pravidel hry

Hra je zahajena sazejicim stiskem tlacitka ,,@“ poté, co si mlze zménit vysi

—]

sazky do hry. Sazejici zvoli sazku do hry pomoci tlacitka ,,@. Timto zplsobem
je navolena sazka do hry. Sazejici ziskava vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich
liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava,
pocCinaje na valci nejvice vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice
vyhernich linii. Na kazdé linii je platna vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji. Symbol WILD X nahrazuje vSechny ostatni symboly
ve vyherni linii, v niz se symbol nachazi.

Pocet vyhernich linii je 243.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z
vyhernich linii poc¢inaje levym krajnim valcem.

4. Ovladani hry
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@ START roztoceni valch - zahajeni hry
AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout autostart
=
A
SAZKA zobrazi se moznost nastaveni vyse sazky
ZVUK kliknutim na symbol

reproduktoru je mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry

HOME - OPUSTENI HRY kliknutim na symbol
domecku (HOME) je mozné opustit hru

KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit", ,Vyhra" a
»Sazka" ve spodni listé se zobrazuje aktualni vyse kreditu resp. pripadné vyhry
nebo vysSe sazky

Vstupem do menu Ize pomoci dal$ich ovladacich prvk( rovnéz ménit vyse sazky
popr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoceni valct
dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher

—

- Herni plan
- ZVUK vypnuti/zapnuti

Q - Ukondéeni

5. WILD RESPIN
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V pripadé vyherni kombinace obsahujici symbol nebo symboly WILD X hrac ziskava
RESPIN (opétovné otoceni zdarma), pricemz vyherni pozice tvorené doplnénim
symbold WILD X se zafixuji na svych pozicich. Vyherni kombinace se vyhodnoti
pred i po spusténi funkce RESPIN. VySe sazky RESPIN je stejna jako vysSe sazky
herniho kola, ve kterém se spustil RESPIN. K RESPIN mUze dojit vicekrat za sebou,
pokud dojde ke vzniku dalsi vyherni kombinace se symbolem WILD X. Pokud se
béhem RESPIN neobjevi dalsi symbol WILD X, potom funkce WILD RESPIN kondi.

6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena castka.

Symbol 3x 4x 5x

ETION 3LT 0.5 1 2

RION 0.5 1 2

LERON 1 2 4

ATHORA 1 2 4
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BARHEA 2 4 8

IBREON 2 4 8
MAGUA VII 4 8 16

WILD X

WILD

ROUTE 81 Remastered

1. Zakladni Gudaje

ROUTE 81 Remastered je hra se &tyfmi valci, obsahuje 9 rlznych symboll a 27
vyhernich linii pro 3 vyherni symboly respektive 81 vyhernich linii pro 4 vyherni
symboly. Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné
hfte muze byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze
nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol ROUTE 81. Cilem hry je roztocenim
valcl ziskat vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 150.000 K¢
Vyherni podil: 97.7%

Poddruh hry: Valcova hra
2. Cil hry
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Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbolG po zatoéeni valcy.

Vyherni kombinaci tvofi 3 nebo 4 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich
linii poc¢inaje levym krajnim valcem. Pro 3 stejné symboly se vztahuje 27 vyhernich
linii, pro 4 stejné symboly 81 vyhernich linii. Na kazdé linii je platna vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

3. Popis pravidel hry

Hra je zahajena sazejicim stiskem tlacitka @ poté, co si mize zménit vysi

=

sazky do hry. Sazejici zvoli sazku do hry pomoci tlacitka ,,@. Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni
tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo. Béhem
jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Symbol ROUTE 81 nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii a nasobi
pfipadnou vyhru ve vyherni linii, v niz se symbol nachazi. 1 symbol ROUTE 81
nasobi vyhru 2x, 2 symboly ROUTE 81 nasobi 4x a 3 symboly ROUTE 81 nasobi
8x.

Pocet vyhernich linii je 27 pro 3 vyherni symboly respektive 81 vyhernich linii pro

4 vyherni symboly.

4. Ovladani hry
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START roztoceni valcd -
zahajeni hry

AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout
autostart

SAZKA zobrazi se  moznost
nastaveni vySe sazky

ZVUK kliknutim na symbol
reproduktoru je mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry

HOME - OPUSTENI HRY kliknutim na symbol
domecku (HOME) je mozné opustit hru

KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit", ,Vyhra"
a ,Sazka" ve spodni listé se zobrazuje aktualni vySe kreditu resp. pripadné vyhry
nebo vyse sazky

Vstupem do menu Ize pomoci dal§ich ovlddacich prvkd rovnéz ménit vyse sazky
popr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoceni valcl

dlouhy stisk = AUTOSTART
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5. Vyherni tabulka

Tabulka vyher
Herni plan
ZVUK vypnuti/zapnuti

Ukonceni

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena castka.

Symbol 4x 3x
Barel 2 1
Trava 4 1
Znacka 4 1
Kaktus 4 1
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40 4
Motel 60 6
Sedmicka 160 16
Wild 0 0
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ROUTE 27

1. Zakladni udaje

ROUTE 27 je hra se 3 valci, obsahuje 9 rlznych symbolG a 27 vyhernich linii.
Vyherni linie jsou platné zleva doprava podinaje prvnim valcem. V jedné hie mize
byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra.
Hra obsahuje divoky symbol ROUTE 27. Cilem hry je roztocenim valcd ziskat
vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 490.000 K¢
Vyherni podil: 96.0 %

Poddruh hry: Valcova hra
2, Cil hry

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcy.

Vyherni kombinaci tvofi 3 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich linii
pocinaje levym krajnim valcem.

3. Popis pravidel hry

Hra je zahajena sazejicim stiskem tlacitka ,,@“ poté, co si mize zménit vysi

—]

sazky do hry. Sazejici zvoli sdzku do hry pomoci tlacitka ,,@. Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni
tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo. Béhem
jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii. Na kazdé linii je platna
vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Symbol
ROUTE 27 nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol
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nachazi. 1 symbol ROUTE 27 nasobi vyhru 2x, 2 symboly ROUTE 27 nasobi 4x a 3
symboly ROUTE 27 nasobi vyhru 8x.

Pocet vyhernich linii je 27.

¥
X

Vyherni kombinaci tvori 3 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich linii
pocinaje levym krajnim valcem.

4. Ovladani hry

@ START roztoeni valch - zahajeni hry
AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout autostart
— ,
SAZKA zobrazi se moznost nastaveni vyse sazky
D)
ZVUK kliknutim na symbol

reproduktoru je mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry
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N
m )4 M 4 V v
HOME - OPUSTENI HRY kliknutim na symbol domecku
(HOME) je mozné opustit hru

KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit", ,Vyhra" a
»~Sazka" ve spodni liSté se zobrazuje aktualni vysSe kreditu resp. pripadné vyhry
nebo vyse sazky

Vstupem do menu Ize pomoci daldich ovlddacich prvkd rovnéz ménit vyse sazky
popr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, rozto¢eni valcQ
dlouhy stisk = AUTOSTART
P - Tabulka vyher
I - Herni plan
- ZVUK vypnuti/zapnuti

Q - Ukonceni

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena Castka.

Symbol 3x

BAREL 1
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ZNACKA

KAKTUS 4
4
10
20
SEDMICKA 30

WILD
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ROUTE 243

1. Zakladni udaje

ROUTE 243 je hra s 5 valci, obsahuje 9 rlznych symbolG a 243 vyhernich linii.
Vyherni linie jsou platné zleva doprava podinaje prvnim valcem. V jedné hie mize
byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra.
Hra obsahuje divoky symbol ROUTE 243. Cilem hry je roztocenim valci ziskat
vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 480.000 K¢
Vyherni podil: 94,5 %

Poddruh hry: Valcova hra
2, Cil hry

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato&eni valcy.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z
vyhernich linii poc¢inaje levym krajnim valcem.

3. Popis pravidel hry

Hra je zahajena sazejicim stiskem tlacitka ,,@“ poté, co si mlZe zménit vysi
o=
sazky do hry. Sazejici zvoli sazku do hry pomoci tlacitka ,, ». Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni
tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Béhem
jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii. Na kazdé linii je platna
vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Symbol
ROUTE 243 nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol
nachazi. 1 symbol ROUTE 243 nasobi vyhru 2x, 2 symboly ROUTE 243 nasobi 4x,
3 symboly ROUTE 243 nasobi vyhru 8x a 4 symboly ROUTE 243 nasobi vyhru 16x.
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Pocet vyhernich linii je 243.

<
X

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z
vyhernich linii pocinaje levym krajnim valcem.

4. Ovladani hry

@ START Rozto&eni valcl - zahajeni hry
AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout autostart
— ,
SAZKA zobrazi se moznost nastaveni vyse sazky
<)
ZVUK kliknutim na symbol

reproduktoru je mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry

HOME - OPUSTENI HRY kliknutim na symbol domecku (HOME)
je mozné opustit hru
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KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit*, ,Vyhra“ a
»~Sazka" ve spodni liSté se zobrazuje aktualni vyse kreditu resp. pfipadné vyhry
nebo vyse sazky

Vstupem do menu Ize pomoci dal&ich ovlddacich prvkd rovnéz ménit vyse sazky
popr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, rozto¢eni valcl

dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher

I - Herni plan

\% - ZVUK vypnuti/zapnuti
Q - Ukonceni

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena Castka.

3x 4x 5x
0.2 0.4 1
0.2 0.4 1
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ZNA(‘f‘A 0.2 0.4 1
KAKTUS 0.4 0.8 2
0.4 0.8 2

1 2 3

1 2 5

SEDMICKA 1 3 10

80




WILD

SIC BO PREMIUM

1. Zakladni udaje

Nejvyssi sazka: 500 K¢

Vyherni podil: 81.02 % - 97.22 %

Nejvyssi vyhra: 90.500 K¢
Poddruh hry: kostky

2. Cil hry

Podstatou hry je odhadnout, jaké hodnoty padnou na kostkach.

3. Popis pravidel hry

Hra je online hra typ kostky - Sic Bo, kde jsou vyherni kombinace tvoreny tfemi hracimi
kostkami.

Vyherni Cisla kazdé hry jsou prezentovana prostfednictvim video animace hracich kostek a doplnény
statickymi obrazky vyherni kombinace kostek v€etné popisu vyher v textové podobé.

Vyherni Cisla i dalSi vyherni kombinace pfislusné hry jsou dale znazornény podsvitem hraciho pole.
Vsechny vyhry jsou automaticky prevedeny do kreditu. O vyhry nelze dale riskovat.

4. ovladani hry
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START:
Stisknutim tlacitka dojde k zahajeni hry a vhozeni kostek.
ZETONY:
Zakladni nabidka minci 5 - 20 - 50 - 100 - 500.

MENU/HOME:

MoZnost navratu do Gvodni nabidky vSech her - herni lobby.
DOUBLE (X2) :

Zvysi hodnotu celkové sazky vzdy o dvojnasobek.
RESET (ZRUSIT SAZKU):
Jeden dotek zrusi posledni sdzku. Druhy dotek zrusi predposledni sazku a treti dotek rusi vsechny sazky.
REBET (OPAKOVAT SAZKU) :

Opakuje sazku (rozmisténi minci i jejich hodnoty) z predeslé hry. Sazku lze opakovat pouze za
predpokladu dostatecné vyse zlstatku kreditu. V pripadé nedostatecného kreditu k pokryti hodnoty
predeslé sazky, nelze tuto sazku uskutecnit.

5. VYHERNi TABULKY / MOZNOSTI SAZEK

; , PRIKLAD SAZKY A VYHRY
DRUH SAZKY \P/Z)I_I\'/IIEIV?FI{\” MIN MAX _ _
SAZKA VYHRA

BIG / SMALL (VYSOKA / NizKA)
Sazka na VYSOKE ¢&islo / BIG ( 11-17) nebo
NIZKE ¢&islo / SMALL (4-10) 1:1 5 500 100 200
Pro vyhry v této sazce jsou vylouceny jakékoli
trojice Cisel.
EVEN / ODD (SUDA / LICHA)
Sazka na sudy nebo lichy soucet cisel. 11 c 500 100 H00
Pro vyhry v této sazce jsou vylouceny jakékoli
trojice Cisel.
SPECIFIC TRIPLE (VYBRANA TROJICE)

1:180 5 500 100 18100
Sazka na konkrétni trojici Cisel.
ANY TRIPLE (JAKAKOLI TROJICE) 1:30 5 500 100 3100

82



Sazka na jakoukoli trojici Cisel.
DOUBLE (DVOJICE CiSEL)

1:10 5 500 100 1100
Sazka na predem urcenou dvojici Cisel.
DOMINO (PREDVOLENE DVOJICE CiSEL)

1:6 5 500 100 700
Sazka na dvé cisla ze tfi.
SINGLE (JEDNO CiSLO) Jedno zvolené ¢islo  [1:1 100 200
Sazka najedno cislo  [pys syolena gisla |12 5 500 100 300
z Cisel 1-6. TFi zvolena Cisla 13 100 400

TOTAL SUM (CELKOVY SOUCET)

Sazi se na soucet vyherni kombinace 4 - 17 vSech tfi kostek.

SOUETY VEECH ) ) 5 ) ) PRIKLAD SAZKY A VYHRY
S ( KOSTEK \VYHERNI POMER [MIN SAZKA MAX SAZKA _ i
SAZKA VYHRA
4 1:60 5 500 100 6100
5 1:30 5 500 100 3100
6 1:17 5 500 100 1800
7 1:12 5 500 100 1300
8 1:8 5 500 100 900
o 1:6 5 500 100 700
10 1:6 5 500 100 700
11 1:6 5 500 100 700
12 1:6 5 500 100 700
13 1:8 5 500 100 900
14 1:12 5 500 100 1300
15 1:17 5 500 100 1800
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16 1:30 5 500 100 3100

17 1:60 5 500 100 6100

SLIZOUNI
1. Zakladni Gudaje

SLIZOUNI je hra s 5 valci, obsahuje 9 rldznych symbold a 243 vyhernich lini.
Vyherni linie jsou platné zleva doprava podinaje prvnim valcem. V jedné hfe mize
byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra.
Hra obsahuje divoky symbol WILD. Cilem hry je roztodenim valcl ziskat vyherni
kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 200.000 K¢
Vyherni podil: 92.0 %

Poddruh hry: Valcova hra
2. Cil hry

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valct.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z
vyhernich linii pocCinaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna vzdy jen
nejdelsi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

3. Popis pravidel hry

Hra je zahajena sazejicim stiskem tlacitka ,,@“ poté, co si miZe zménit vysi

—]
sazky do hry. Sazejici zvoli sazku do hry pomoci tlacitka ,,@. Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni
tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo. Béhem
jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol
nachazi, s vyjimkou symbolu BONUS.
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TFi nebo vice symbold BONUS kdekoliv na herni obrazovce spoust&ji bonusovou
hru s poétem her rovnajici se poétu zobrazenych BONUS symboll s minimalni
vyhrou 10x nasobku sazky a maximalni vyhrou ve vysi 200x nasobku sazky.

Pocet vyhernich linii je 243.

4
X

4. Bonusova faze hry

TETRIS

V pfipadé vyhry se symboly obsazené na vyherni linii odstrani z valcl a na jejich misto se
posunou symboly shora. Hra¢ tak mize obdrzet dalsi vyhry. Po propadnuti symbold mize hraé
obdrzet dalSi vyhru odpovidajici vyherni tabulce.

5. Ovladani hry

START roztoceni valcd -
zahajeni hry

AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout
autostart

SAZKA zobrazi se  moZnost

nastaveni vyse sazky
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4)

ZVUK kliknutim na symbol
reproduktoru je mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry

HOME - OPUSTENI HRY kliknutim na symbol
domecku (HOME) je mozné opustit hru

KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit", ,Vyhra®
a ,Sazka" ve spodni listé se zobrazuje aktualni vyse kreditu resp. pfipadné vyhry
nebo vysSe sazky

Vstupem do menu Ize pomoci dal$ich ovladacich prvkd rovnéz ménit vyse sazky
popfr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoceni valcl
dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher

I - Herni plan

\Y - ZVUK vypnuti/zapnuti
Q - Ukond&eni

6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena Castka.

Symbol 3x 4x 5x

ZELENY SLIZOUN 1 2 4
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MODRY SLIZOUN 2 4
4 8
4 8
7 15
15 50
24 56
0 0
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INFINITY @ JACKPOTS
00 20023,15 GO 10014,73

‘D @

Infinity jackpot

Bonusova hra INFINITY JACKPOT je zakomponovéana volitelné do online her SPINFINTY. Tuto hru
obsahuji vSechny technické hry SPINFINITY, neni-li v Hernim planu hry vyslovné uvedeno jinak.
Bonusovou hru INFINITY JACKPOT nelze hrat samostatné, je soucasti Technické hry.

Pokud ma hra aktivovanu bonusovou hru INFINITY JACKPOT, jsou aktudlni hodnoty vSech povolenych
urovni jackpotu viditelné ve hie nad valci hry, priklad:
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20 022,59 o0 10014,37

Urovné jackpotu:

Uroven Nazev

1. BRONZE (nejnizsi uroven)

2. SILVER

3. GOLD

4. volitelna uroven DIAMOND (nejvyssi Uroven)

SPINFINITY JACKPOT obsahuje tfi zakladni drovné BRONZE, SILVER, GOLD, a volitelné 4. droven
DIAMOND.

INFINITY JACKPOT je kumulovan z uskutecnénych sazek v ramci her s aktivovanou bonusovou hrou
INFINITY JACKPOT. Kazda hra, kterd ma aktivovanu Bonusuvou hru INFINITY JACKPOT, pfispiva do
vSech aktivnich Urovni jackpotu, a to v rozsahu 0.01% - 5 % z kazdé sazky, pficemz pro kazdou Uroven
je definovana samostatna hodnota prispévku.

Parametry

Parametr Hodnota

Minimalni sazka 1,- K¢

Maximalni vyhra* 500.000 K¢
Prispévek ze sazky do jednotlivé drovné 0.01% - 5 % ze sazky
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* vyhra ze hry, ve které ucastnik vyhraje INFINITY JACKPOT, nepiekroci spolu s vyhrou ze hry ¢astku
500.000 K¢.

Podminkou vyhry INFINITY JACKPOT libovolné Urovné je aktivni Ucast ve hie s aktivovanou bonusovou
hrou INFINITY JACKPOT. Aktivni Ucasti se rozumi provedeni sazky. O vyhte rozhoduje ndhoda fizena
generatorem nahodnych &isel.

V pfipadé vyhry v bonusové hre INFINITY JACKPOT je ucastnik hry upozornén na vyhru vizualné na
obrazovce zafizeni, na kterém se ucastni hry. Ndsledné je vyhra ptipsana do kreditu ucastnika hry.

WILD PANDA 243
1. Zakladni udaje

WILD PANDA 243 je hra s 5 valci, obsahuje 10 rlznych symbol( a 243 vyhernich
linii. Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hre
mUze byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi
vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD. Cilem hry je rozto¢enim valcQ ziskat
vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 213.300 K¢
Minimalni vyherni podil: 94.5 %

Poddruh hry: Valcova hra

2, Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valct.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré
z vyhernich linii pocCinaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna vzdy jen
nejdelsi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Na kazdé linii je
platna vzdy jen nejdelsi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

3. Popis pravidel hazardni hry
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Hra je zahdajena sazejicim stiskem tlacitka @ poté, co si mize zménit vysi

-

sazky do hry. Sazejici zvoli sazku do hry pomoci tladitka Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle
vyherni tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vilevo.
Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol
nachazi.

Pocet vyhernich linii je 243.

<
X

4. Ovladani hry

START roztoceni valcd - zahajeni hry

'

l AUTOSTART  zobrazi se moznost zapnout autostart
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SAZKA zobrazi se moznost nastaveni vyge sazky

ZVUK kliknutim na symbol reproduktoru je
mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry

HOME - OPUSTENI HRY kliknutim na symbol
domecku (HOME) je mozné opustit hru

KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit*, ,Vyhra“ a
»,Sazka" ve spodni liSté se zobrazuje aktualni vyse kreditu resp. pfipadné vyhry
nebo vysSe sazky

Vstupem do menu Ize pomoci dal$ich ovladacich prvkd rovnéz ménit vyse sazky
popfr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoceni valcl
dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher

I - Herni plan

\Y - ZVUK vypnuti/zapnuti
Q - Ukond&eni

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena Castka.

Symbol 5x 4x 3x
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DAMA 0.8 0.6 0.4
0.8 0.6 0.4
1.4 0.8 0.4
VEJIR 1.6 1 0.6
LOTOS 1.6 1 0.6
LAMPION 3 1.4 0.8
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10 3 1
20 5 1
0 0 0

VEGAS FRUITS 27
1. Zakladni Gudaje

VEGAS FRUITS 27 je hra se tfemi valci, obsahuje 10 rlznych symboll a 27
vyhernich linii. Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V
jedné hie mize byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze
nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol MULTI WILD. Cilem hry je roztocenim
valcl ziskat vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 206.000 K¢
Minimalni vyherni podil: 97.0%

Poddruh hry: Valcova hra

2. Cil technické hry
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Vyherni kombinaci tvofi 3 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich linii
pocinaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna vzdy jen nejvyssi vyherni
kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

3. Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahajena sazejicim stiskem tlacitka @ poté, co si mize zménit vysi

sazky do hry. Sazejici zvoli sdzku do hry pomoci tladitka , Bl © . Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni
tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo. Béhem
jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Symbol MULTI WILD (divoky symbol) nahrazuje vSechny ostatni symboly na své
pozici a nasobi pfipadnou vyhru na vyherni linii, v niz se symbol nachazi. 1 symbol
MULTI WILD nasobi vyhru 2x, 2 symboly MULTI WILD néasobi 4x.

Symbol MULTI WILD se vyskytuje ve valcich 1 a 3.

Pocet vyhernich linii je 27.
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Ovladani hry

@ START roztoceni valcd -

zahajeni hry

AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout
autostart

SAZKA zobrazi se  moznost
nastaveni vySe sazky

ZVUK kliknutim na symbol
reproduktoru je mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry

nHOME - OPUSTENI HRY kliknutim na symbol domeé&ku (HOME) je

mozné opustit hru

KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit",
Myhrat a ,Sazka" ve spodni listé se zobrazuje aktualni vyse kreditu resp. pfipadné
vyhry nebo vyse sazky

Vstupem do menu Ize pomoci dal$ich ovladacich prvk( rovnéz ménit vyse sazky
popr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoceni valcl
dlouhy stisk = AUTOSTART

0
1

Tabulka vyher
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I - Herni plan

<

ZVUK vypnuti/zapnuti

Ukonceni

O

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena ¢astka.

Symbol 3x

POMERANC 2

o

SVESTKA 2

JAHODA 16
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MELOUN 16

o

BANAN 20
BORUVKA 40

60

STAR FRUITS 81
1. Zakladni udaje

STAR FRUITS 81 je hra se 4 valci, obsahuje 12 rlznych symboll a 81 vyhernich
linii. Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hre
maze byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi
vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD a DOUBLE WILD. Cilem hry je rozto¢enim
valcl ziskat vyherni kombinaci symbold.
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Nejvyssi sazka: 500 K¢

Nejvyssi vyhra: 243.000 K¢
Minimalni vyherni podil: 94.5 %
Poddruh hry: Valcova hra

2. Cil technické hry

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcy.
3. Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka ,,@“ poté, co si mUze zménit vysi

—]

sazky do hry. Sazejici zvoli sdzku do hry pomoci tlacitka ,,@. Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni
tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo. Béhem
jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Vyherni kombinaci tvofi 3 nebo 4 sousedici symboll zleva v nékteré z vyhernich
linii pocCinaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platnd vzdy jen nejdelsi
vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Symbol WILD a DOUBLE WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii,
Vv niz se symbol nachazi, s vyjimkou symbolu SCATTER. Alespon jeden symbol
DOUBLE WILD nasobi vyhru 2x.

Tri symboly SCATTER spoustéji Kolo stésti, ve kterém hrac¢ vyhrava nahodnou
vyhru ve vysi uvedeného nasobku sazky.

Pocet vyhernich linii je 81.

v
X

4. Ovladani hry
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START roztoceni valcd -
zahajeni hry

AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout
autostart

SAZKA zobrazi se  moznost
nastaveni vySe sazky

ZVUK kliknutim na symbol
reproduktoru je mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry

HOME - OPUSTENI HRY kliknutim na symbol
domecku (HOME) je mozné opustit hru

KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit", ,Vyhra"
a ,Sazka" ve spodni listé se zobrazuje aktualni vySe kreditu resp. pripadné vyhry
nebo vyse sazky

Vstupem do menu Ize pomoci dal$ich ovladacich prvkl rovnéz ménit vyse sazky
popr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoceni valcl
dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher
I - Herni plan
\Y - ZVUK vypnuti/zapnuti

- Ukonceni
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4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena ¢astka.

Symbol 3x
TRESNE 1
CITRON 1
POMERANC 2

©

SVESTKA 2
VINO 3

&
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MELOUN

@

ZVONEK 5 10
BANKOVKY 10 20
SEDMICKA 15 30
SCATTER 0 0
WILD 0 0
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DOUBLE WILD 0 0

pOLe

S

PR

STAR FRUITS 27

1. Zakladni udaje

STAR FRUITS 27 je hra se 3 valci, obsahuje 12 rlznych symboll a 27 vyhernich
linii. Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocdinaje prvnim valcem. V jedné hre
mGze byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvy3ssi
vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD a DOUBLE WILD. Cilem hry je roztocenim
valcl ziskat vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 150.000 K¢
Minimalni vyherni podil: 93.5 %

Poddruh hry: Valcova hra

2. Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcy.

Vyherni kombinaci tvofi 3 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich linii
pocCinaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna vzdy jen nejdelSi vyherni
kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

3. Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahajena sazejicim stiskem tlacitka ,,@“ poté, co si mlze zménit vysi

—]

sazky do hry. Sazejici zvoli sdzku do hry pomoci tlacitka ,,@. Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni
tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo. Béhem
jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.
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Symbol WILD a DOUBLE WILD nahrazuji vSechny ostatni symboly ve vyherni linii,
vV niz se symbol nachazi, s vyjimkou symbolu SCATTER. Alespon jeden symbol

DOUBLE WILD nasobi vyhru 2x.

Tri symboly SCATTER spoustéji Kolo stésti, ve kterém hrac vyhrava nahodnou

vyhru ve vysi uvedeného nasobku sazky.

Pocet vyhernich linii je 27.

¥
X

4. Ovladani hry

START
zahajeni hry

AUTOSTART
autostart

SAZKA

nastaveni vysSe sazky

<

ZVUK

v ré /4 [e]
roztoceni valcu -

zobrazi se moznost zapnout

zobrazi se  moznost

kliknutim na symbol

reproduktoru je mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry



HOME - OPUSTENI HRY kliknutim na symbol
domecku (HOME) je mozné opustit hru

KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit", ,Vyhra®
a ,Sazka" ve spodni listé se zobrazuje aktualni vySe kreditu resp. pripadné vyhry
nebo vyse sazky

Vstupem do menu Ize pomoci dal&ich ovlddacich prvkd rovnéz ménit vyse sazky
popr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoceni valcl
dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher

I - Herni plan

\Y - ZVUK vypnuti/zapnuti
- Ukonceni

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena Castka.

Symbol 3x
TRESNE 2
CITRON 2
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POMERANC 4
©
SVESTKA 4
Q
VINO 6
®
MELOUN 6
<
ZVONEK 10
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BANKOVKY 20
SEDMICKA 30
SCATTER 0

WILD 0
DOUBLE WILD 0
pOWBLE

STAR FRUITS

1. Zakladni udaje

STAR FRUITS je hra s 5 valci, obsahuje 12 rlznych symbold a 20 vyhernich linii.
Vyherni linie jsou platné zleva doprava podinaje prvnim valcem. V jedné hfe mize
byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra.
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Hra obsahuje divoky symbol WILD a DOUBLE WILD. Cilem hry je rozto&enim valct
ziskat vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 250.000 K¢
Minimalni vyherni podil: 93.0 %

Poddruh hry: Valcova hra

2. Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcy.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z
vyhernich linii pocinaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna vzdy jen
nejdelSi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

3. Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahajena sazejicim stiskem tlacitka @ poté, co si mUZe zménit vysi
—]

sazky do hry. Sazejici zvoli sazku do hry pomoci tlacitka ,, 0. Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni
tabulky. Vyhra se pocitd zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Béhem

jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Symbol WILD a DOUBLE WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii,
Vv niz se symbol nachazi, s vyjimkou symbolu SCATTER. Alespon jeden symbol
DOUBLE WILD nasobi vyhru 2x.

Tri symboly SCATTER spoustéji Kolo stésti, ve kterém hra¢ vyhrava nahodnou
vyhru ve vysi uvedeného nasobku sazky.

Pocet vyhernich linii je 20.
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4. Ovladani hry

START roztoceni valcl -
zahajeni hry

AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout
autostart

SAZKA zobrazi se  moznost

nastaveni vySe sazky

ZVUK kliknutim na symbol
reproduktoru je mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry

HOME - OPUSTENI HRY kliknutim na symbol
domecku (HOME) je mozné opustit hru

KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit", ,Vyhra"
a ,Sazka" ve spodni listé se zobrazuje aktualni vysSe kreditu resp. pripadné vyhry
nebo vyse sazky

Vstupem do menu Ize pomoci dal$ich ovladacich prvkl rovnéz ménit vyse sazky
popr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoceni valct
dlouhy stisk = AUTOSTART

0
1

Tabulka vyher
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4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se

Herni plan

ZVUK vypnuti/zapnuti

Ukonceni

nasobi vsazena c¢astka.

Symbol 3x 4x 5x

TRESNE 1 2 4

CITRON 1 2 4

POMERANC 2 4 8
©

SVESTKA 2 4 8
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VINO 3 6 12
®

MELOUN 3 6 12
<

ZVONEK 5 10 20

BANKOVKY 10 20 40

SEDMICKA 15 30 60

SCATTER 0 0 0
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DOUBLE WILD 0 0 0

5O WB!

Wl

W ial'®

—

i

— -

SPACE STARS

1. Zakladni Gudaje

SPACE STARS je hra s péti valci, obsahuje 8 riznych symbolt a 10 vyhernich lini.
Vyherni linie jsou platné zleva doprava podinaje prvnim véalcem. V jedné hfe muze
byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra.
Hra obsahuje divoky symbol WILD. Cilem hry je rozto&enim valcl ziskat vyherni
kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 500.000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 97,6%

Poddruh hry: Valcova hra

2. Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatodeni valcu.

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z
vyhernich linii poc¢inaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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3. Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka @ poté, co si mize zménit vysi

]
sazky do hry. Sazejici zvoli sazku do hry pomoci tlacitka ,,@. Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni
tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Béhem
jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Symbol WILD (divoky symbol) nahrazuje vSechny ostatni symboly ve svém valci
(dochazi k rozsitreni WILD symbolu na cely valec). V pfipadé, ze padne ve valci
symbol WILD, aktivuje se RESPIN jedna volna otocka ze zafixovanymi valci, ve
kterych se nachazi divoky symbol WILD. Jestlize pfi bonusové hfe RESPIN padne
kdekoliv divoky symbol WILD, dochazi k dalsi bonusové hife RESPIN. Vyse
bonusové sazky pro odehrani RESPIN volnych otoleni je rovna vysSi sazky z
herniho kola, ve kterém doslo k vyhre volnych otoceni bez odecteni vysSe sazky z
kreditu (zdarma).

Symbol WILD se vyskytuje ve valcich 2, 3 a 4.

Pocet vyhernich linii je 10.

T i T

@ START roztoéeni valch - zahajeni hry

-lf_ AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout autostart
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SAZKA zobrazi se moznost nastaveni
vyse sazky

D)
ZVUK kliknutim na symbol reproduktoru je
mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry

HOME - OPUSTENI HRY kliknutim na symbol domecku
(HOME) je mozné opustit hru

KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit", ,Vyhra"
a ,Sazka" ve spodni listé se zobrazuje aktualni vyse kreditu resp. pfipadné vyhry
nebo vyse sazky

Vstupem do menu Ize pomoci dal&ich ovlddacich prvkd rovnéz ménit vyse sazky
popr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoceni valcl
dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher

I - Herni plan

\Y - ZVUK vypnuti/zapnuti
- Ukonceni

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena castka.

Symbol 5x 4x 3x
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RED SYMBOL 3 1 0,6
3 1 0,6
YELLO:N SYMBOL 5 2 1
5 2 1
PURPL_E SYMBOL 5 2 1
BAR 10 5 2
25 15 5
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WILD 0 0 0

SLIZOUNI 81

1. Zakladni Gudaje

SLIZOUNI 81 je hra se 4 valci, obsahuje 9 rliznych symboll a 81 vyhernich lini.
Vyherni linie jsou platné zleva doprava podinaje prvnim valcem. V jedné hfe mize
byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra.
Hra obsahuje divoky symbol WILD. Cilem hry je roztodenim valcl ziskat vyherni
kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 198.000 K¢
Minimalni vyherni podil: 94.2 %

Poddruh hry: Valcova hra

2. Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcy.

Vyherni kombinaci tvofi 3 nebo 4 sousedicich symboll zleva v nékteré z vyhernich
linii po¢inaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platnd vzdy jen nejdelsi
vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

3. Popis pravidel hazardni hry
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Hra je zahajena sazejicim stiskem tlacitka ,,@“ poté, co si mlze zménit vysi

sazky do hry. Sazejici zvoli sazku do hry pomoci tlacditka ,, ©. Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni
tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Béhem
jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol
nachazi, s vyjimkou symbolu BONUS.

4. Bonusova faze hry

TFi nebo vice symbold BONUS kdekoliv na herni obrazovce spoust&ji bonusovou
hru s poétem her rovnajici se poétu zobrazenych BONUS symboll s minimalni
vyhrou 10x nasobku sazky a maximalni vyhrou ve vysi 200x ndsobku sazky.

TETRIS

V pfipadé vyhry se symboly obsazené na vyherni linii odstrani z valci a na jejich misto se
posunou symboly shora. Hra¢ tak mize obdrzet dalsi vyhry. Po propadnuti symbol( mize hrac
obdrzet dalSi vyhru odpovidajici vyherni tabulce.

Pocet vyhernich linii je 81.

4. Ovladani hry

START rozto&eni valct -
zahajeni hry
l AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout

autostart
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SAZKA zobrazi se  moZnost
nastaveni vysSe sazky

D)
ZVUK kliknutim na symbol
reproduktoru je mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry

HOME - OPUSTENI HRY kliknutim na symbol domecku
(HOME) je mozné opustit hru
KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit", ,Vyhra"
a ,Sazka" ve spodni listé se zobrazuje aktualni vyse kreditu resp. prfipadné vyhry
nebo vyse sazky

Vstupem do menu Ize pomoci dal&ich ovlddacich prvkd rovnéz ménit vyse sazky
popr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoceni valcl
dlouhy stisk = AUTOSTART
P - Tabulka vyher
I - Herni plan
- ZVUK vypnuti/zapnuti

- Ukonceni

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena castka.
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Symbol 3x 4x
ZELENY SLIZOUN 1 2
1 2
2 4
2 4
SVETLE ZELENY SLIZOUN 4 7
A~
0 @
7 15
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RUZOVY SLIZOUN 8 24
0 0
0 0
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