2. PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER DODAVATELE SYNOT

Internetové technické hry Synot jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi pomoci
technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi sazejici
pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem
nedélitelny celek (napt. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je ceska koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici internetové technické hry:

Collect’'Em Fruits
Crazy Free Fruits

Rio Mystery Night

81 Famous Multifruits
Aloha Bar

Aztec Jaguar Megaways
Heaven Mania

Multi Golden Scarabs
243 Mexicana

27 Joker Fruits

6 Fruits

6 Fruits Deluxe

8 Flowers

81 Joker Fruits

88 Pearls

Aladdin and Golden Palace

Alchemist's Gold
Armed'N'Wild
Aztec Jaguar
BigX

Blazing Ice

Book of Secrets
Buffalo Hunt

Corsair Queen

Dice Rush

Dicey Fruits
Dolphin's Wild Ride
Double Hot
Dragons of Fortune
Eldorado

Fire Witch
Firebird Double 27
Flip the Chip

Fruit Awards

Fruiti

FruitiX

FruitiXL

FruitiXX

Fruiti XXL

Fruits Go Multiply
Fruits N Fire
Fruity Gold

Fruity Gold 81
Gem-0O-Rama
Goblinions

Golden Myth
Grand Gems

Harlequin Dice



Hell Bars

Hell Fruits

Hell Mania

Hot Africa
Hunter's Spirit
Jewels Fortune
Joker 40

Joker 50 Deluxe
Joker's Five
Lightning Spell
Lucky Elements
Lucky Pot
Mirror Shield

Monkey Slots

Moonlight Fortune

Moonlight Fortune 50

Multi Bricks

Mysterious Atlantis

Neon Fever
Pixel Reels

Reel Hot Respin
Reel Sheriff
Respin Joker
Respin Joker 81
Rich Pirates
Shuriken Legend
Skull Bonanza
Sync Spin

The Wild Job

Tiki Princess

Vampire Bride
Wandering Wild

Wild Blooms

Wild Circus 256

Wild Warp

Zeus Wild Thunder

27th Cabaret

81st Cabaret

Aladdin And The Magic Carpet
Book of Secrets Extra
Easter Fortune

Fire Spell

Firebird 27

Gold O'Clock

Joker 5

Legends of the Colosseum
Masters of Eclipse

Respin Joker 243

Sweet Dream

Xmas Secret

8 Fruit Multi

Book of Secrets 6
Diamond Fever
DiamondZ

Jack & the Mystery Monsters
Lucky 77

Madam Lucky

Money Vaults



Solar God

Super Wild 27

Thirsty Viking

Toro Wilds Reel
Vampire Odyssey
Winfrey Treasures
Crazy Wild Fruits
Firebird 81

Forest Maiden

Fruit O Rama
Magnetic Wild

Realm of Lions

Rise of Coins

Triple Blaze

European Roulette
European Roulette VIP
Synot Progressive bonus
Wild Vaults

Snatch the Dreams
Owls of Wealth
Imperial Wild 5000
Ballad of Bardolomew
Aqua Riches

40 Coins of Chance

27 Joker Dice

81 Famous Multidice
All Ways Queen Dice
Big X Dice

Book of Secrets Extra Dice
Chilli Joker Dice

81 Dice Awards

Dice 'N’ Fire
Eldorado Dice
Firebird 27 Dice
Firebird 81 Dice
Hunter’s Spirit Dice
Respin Joker 243 Dice
27 Spooky Pumpkins
7even Max

All Ways Queen
Aloha Bar

Amazons’ Wonders
Atlantis Gold

Chilli Joker

Crazy Free Fruits
Expansion of Diamonds
Fruity Gold 243
Fruity Lux

Golden Egg of T-REX
Joker Hunt

Lots of Pots

Multi Golden Scarabs
Respin Joker 81 Xmas
Volcano Explosive
100 Stunning Fruits
30 Blessed Bells

7 Even Max

Age of Pyramids
Legend of Medusa
Majestic Gems
Mystery Elves

Spinorama



7 Sensational Wins
Fruit Force

Hunting Stars
Respin Multi Joker
Voodoo Mystery
243 Joker Fruits
Age of Anubis
Thor’s Rage

Chilli Joker Double 5

Grand Money



6 Fruits

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 6 Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se tremi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry 6 Fruits je specialni symbol ,Scatter”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Scatter” vyplaci po zastaveni valct kdekoliv na hernim poli, nasobi se
celkova sazka podle vyplatni tabulky. Dosahne-li Sazejici pomoci specialniho symbolu
,Scatter” Vyhry a zaroven Vyhry s béznymi symboly, bude Sazejicimu vyplacen soucet
Vyher.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

o

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88,00 az 98,00 %

6FRUITS

499998100 | - 400 |




Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.



VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkovda xcelkovda xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Fs\éifcf:r symbol) >0x 8x 2 )
Sedm 1000x 200x 20x -
Meloun 100x 40x 10x -
Hrozen 100x 40x 10x -
Svestka 40x 10x 4x -
Pomeranc 40x 10x 4x -
Citron 30x 5x 4x -
Tresné 30x 5x 4x 2x



HERNi PANEL

=B

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlad¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pripi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.



6 Fruits Deluxe

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 6 Fruits Deluxe je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen

prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se tremi

symboly na valec a 5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti

hry 6 Fruits Deluxe je specialni symbol , Scatter” a symbol ,,Bonus”, ktery nabizi Volné

otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Scatter vyhry jsou pfic¢itany k vyhram na vyhernich liniich.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 6 Fruits Deluxe obsahuje nasledujici bonusovou funkci:

Specidlni symbol ,Bonus” Pokud kdekoliv na valcich pfistane 3 nebo vice symbold Bonus,

vyhrdvate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky lze znovu spustit. Volné

otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. B€hem

Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

©® N Uk Ww

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.20a297.93 %

6 FRUITS)
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni cdsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkovda xcelkovda xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Hvézda 20x Free 15x Free 10x Free i
(Bonus Symbol) Spins Spins Spins

I(-ls\;iifcj:r Symbol) >0x 8x 2 i
Sedm 1000x 200x 20x -
Meloun 100x 40x 10x -
Hrozen 100x 40x 10x -
Svestka 40x 10x 4x -
Pomeranc 40x 10x 4x -
Citron 30x 5x 4x -




Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkovda x celkova
sazka (5x) sdzka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Tresné 30x 5x 4x 2%




HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlad¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operdatora.



8 Flowers

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 8 Flowers je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 9 valct (3
sloupce po 3 symboly) a 8 vyhernich linii s moznosti nastaveni vysSe sazkové Urovné.
Soucasti hry 8 Flowers je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), funkce Wild Flower,
Respiny na zdvojenych valcich a ,,plné pole”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild“ kombinaci.

5. Vyhry na vyherni linii 7 a 8 jsou ndsobeny x2.

6. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol. Specialni symbol ,, Wild“ se m{ze
objevit na jakékoliv pozici.

7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

9. Hra 8 Flowers obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni funkce ,Wild Flower” - Funkce Wild Flower se spousti nahodné béhem jakékoliv
otacky. B€hem této funkce, 1 az 8 Divokych symboll mize nahodné pribyt na valcich,
kromé valce 9 (stfedni pozice).
Respiny na zdvojenych valcich — V pripadé Ze Divoky symbol zastane na valci 9 (stfedni
pozice), nejprve se vyhodnoti aktualni vyhry a nasledné hrac ziskava Respin (opétovné
otoceni zdarma) s Divokym symbolem zafixovanym na své pozici. Pti respinu se na
obrazovku ptida dalsi platno valc, pricemz Divoky symbol zlstava zafixovan na valci 9
(stfedni pozice). Respin je hrany se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.
Specidlni funkce ,,plné pole” - Pokud se objevi v jedné hie plné pole stejnych symbold,
véetné nahrazujicich ,,Wild“ symbol( vyhry z vyhernich kombinaci sloZzenych z téchto
symboll se zdvojnasobi.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 224 750 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %



A weion © 400 o

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis

x celkova sazka (3x)

Bily kvét

(Symbol Wild)

Zluty kvét

Oranzovy kvét

Rudy kvét

Fialovy kvét

Tyrkysovy kvét

Zeleny kvét

Modry kvét

11

20x

5x

4x

3x

1x

1x

0,5x

0,5x



HERNi PANEL

=
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KREDIT V CZK

4999981.00

(=)

MAX

SATKA V 0ZK

400 @

VYHRA V CZK

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlad¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

12



8 Fruit Multi

PRAVIDLA HRY

1.

oukWw

Cilem hry 8 Fruit Multi je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se tremi
symboly na valec a 9 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti
hry 8 Fruit Multi jsou Lavinové respiny s Panelem ndsobitele, Divoky symbol a Multi
symbol, ktery zvySuje nasobitele..

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pripocitavaji.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 8 Fruit Multi obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce Lavinové respiny s Panelem nasobitele - V pripadé vyherni kombinace se spousti
Lavinové Respiny. BEhem Lavinovych Respind zmizi vSechny symboly, které jsou soucasti
vyherni cesty a ponechaji prostor pro dopadani symbol( seshora. Kazda vyhra z vyherni
rady vyplni jednu desticku v ¢asti Panelu nasobitele zleva doprava. Kazda ¢ast Panelu
nasobitele obsahuje Sest desticek. Pocatec¢ni nasobitele jsou x1, x2, x3, x4 a x5.
Maximalni nasobitel je x10. Lavinové Respiny pokracuji, dokud neni kombinace
nevyherni.

Vyhry se vyhodnoti a vynasobi nejvyssim dosazenym nasobitelem. Po ziskani vyhry se
Panel nasobitele resetuje. BEhem Lavinovych respint se pouZiva jina sada valcu.

Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly, kromé symbolu Multi. Divoky
symbol se objevuje na valcich 2, 3 a 4.

Multi symbol — Multi symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou Divokého
symbolu. Kazdy vyskyt Multi symbolu b&éhem Lavinovych respin(i zvySuje ndsobitele +1 na
Panelu nasobitele. Multi symbol se objevuje na valcich 1 a 5.

HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 250 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.05% az 98.02%

13
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

1 2 3 4
6 7 8 9
VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x)x celkova sazka (3x)

M/W
(Multi symbol)

Duhové W
(Divoky - - -
symbol)




Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x)x celkova sazka (3x)

Sedm 50x 15x 5x
Jahoda 10x 4x 2x
// Hruska 6x 2x 1x
Meloun 6x 2x 1x

’ Hrozen 4x 1x 0.5x

Svestka 4x 1x 0.5x
Pomeranc¢ 2X 0.5x 0.25x
Citron 2X 0.5x 0.25x

& 2x 0.5x 0.25x

HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevird menu.

. Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

15
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Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje
zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlaéitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitko START.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

27 Joker Fruits

PRAVIDLA HRY
Cilem hry 27 Joker Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 vélce se tfemi
symboly na valec a 27 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti
hry 27 Joker Fruits je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), Volné otacky a funkce

1.

Nasobici platna.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

16



4. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) se m(ize objevit na jakékoliv pozici.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢cku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra 27 Joker Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Funkce Nasobici platna - Pokud se objevi na viech pozicich, vSech valci jeden ze symbol(
Svestky, pomerance, citronu nebo tfesné, zdvojnasobi se celkova vyhra.
Funkce Volné otdcky — Pokud pfistanou 3 stejné symboly na prostfednich pozicich
kazdého vélce, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky lze znovu
spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly
spustény.Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valc(.

o

HERNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.01 a7 98.02 %
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4999975.00 1.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA — ZLATA LINIE

Popis (3x)

10x Volnych otacek

1x Volna otacka

18



VYHERNIi TABULKA

Pt Popis x celkova sazka (3x)
iOWkﬁ;” (Divoky symbol) 60x
Hvézda 20x
Sedm 16x
Hrozen 10x
Vodni meloun 10x
Svestka »
Pomeranc I
Citron 2
TreSen 2

19



HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlad¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuaIni sazku a umoZfiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operdatora.
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27th CABARET

PRAVIDLA HRY

1.
2.

27th Cabaret je hra se 3 vélci, ktera nabizi Divoky symbol.

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii nebo 27 moZnosti vyhry, pokud Divoky symbol expanduje na
valcich.

Vyherni linie vypldceji vyhry zleva doprava.

Vyhry na vyhernich cestach jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici
na sousedicich vélcich pocinaje na prvnim vdlci zleva.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii nebo nejdelsi kombinace symbol( na vyherni
cesté (way).

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Vyhry na vyhernich cestach se pripocitavaji.

Vyherni kombinace a vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Maximalni moZna vyhra v jednom hernim kole je 250 000 K¢.

. VSechny vyhry jsou nasobkem sdazky.
. Hra 27th Cabaret obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce ,Nasobici pIné valce”: VSechny viélce plné divokych symbold vyplaceji vyhru podle
vyherni tabulky. V pfipadé Wild Full Screen se nevyplaci Zzddné vyhry vyhernich linii.

Specialni symbol ,Expanding Wild“: Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoky symbol

expanduje na cely vdlec a aktivuje 27 moZnosti vyhry v pfipadé, Ze by mélo dojit k vyhre.

Specialni symbol ,,Expanding Wild“ se mize objevit na jakékoliv pozici.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,01 —-98,02 %



KREDIT V CZK | SAZKA V CZK

5000 < C

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni édsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

1 5
27 MOZNOSTI VYHRY
.. Y 4 .. s’
]
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka
(3x)
MaZoretka Aktivuje 27 moznosti

Divoky symbol - vyhry




Symbol Popis x celkova sazka
(3x)

Mazoretky
Wild Full Screen - 500x
Kabaret

16x _
Parfém 10x -
Cylindr 6x _
VéjI'r 6X -
A 2X -
K 2X -
Q 1x -

1x _




Symbol Popis x celkova sazka
(3x)

10 1x -

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsdni mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozfiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlag¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK lze poufZit jako tlacitko START.

Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.



81 Famous Multifruits

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 81 Famous Multifruits je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen

prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi

symboly na vélec a 81 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Soucasti hry 81 Famous Multifruits je specidlni
symbol ,,Wild“ (Divoky symbol).

Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se mUze objevit na jakékoliv pozici. Kazdy Divoky
symbol ve vyherni kombinaci dvojnasobi jeji vyhru. Napriklad nasobitel pro 1, 2 nebo 3
,Wild“ (Divoky symbol) je 2x, 4x a 8x v tomto poradi. Tento symbol sdm o sobé netvori
vyherni kombinace.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

w

o

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.04 a7z 98.02 %

MULTIFRUITS*®

L
Ll
1
.

500000 - 2000 &

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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MOZNOSTi VYHRY

VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Wild symbol - -
Sedm 160x 16x
Meloun 60x 6x
Hrozny 40x 4x
Svestka 4x 1x
Pomeranc 4x 1x
Citron 4x 1x
Tresné 4x 1x
BAR 2X 1x
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevFe stranku nastaveni.
Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

50 'l 5|455 90 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZfiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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81 Joker Fruits

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 81 Joker Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen

prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 vélce se tremi

symboly na valec a 81 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné.

Soucasti hry 81 Joker Fruits je specialni symbol ,, Wild“ (Divoky symbol), Volné otacky a

funkce Nasobici platna.

Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni

kombinace. Specialni symbol , Wild“ (Divoky symbol) se miZe objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 81 Joker Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce Nasobici platna - Pokud se objevi na vSech pozicich, vSech valcl jeden ze symbolli

Svestky, pomerance, citronu nebo tfesné, zdvojnasobi se celkova vyhra.

Funkce Volné otdcky — Pokud pfistanou 4 stejné symboly na prostiednich pozicich

kazdého vélce, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky lze znovu

spustit.Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly

spustény.Béhem Volnych otacek se pouZiva jina sada valcu.

s w

© N w

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.02 % az 98.02 %

81 JOKER FRUITS

]
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5015471.90
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini &dsti obrazovky.
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MOZNOSTI VYHRY

VYHERNi TABULKA — ZLATA LINIE

(4x)

Symbol

VYHERNi TABULKA

10x Volné otacky

1x Volna otacka

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka

(4x) (3x)

Zolik

, 60 -

,Wild“ (Divoky symbol) X

Hvézda 20x 10x

Sedm 16x 8x

Hrozen 10x 5x

Vodni meloun 10x 5x
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Popis x celkova sazka x celkova sazka

(4x) (3x)
Svestka 2x 1x
Pomeranc¢ 2x 1x
Citrén 2x 1x
TreSen 2x 1x
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlad¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operdtora.

81st CABARET

PRAVIDLA HRY

1.
2.

w

81st Cabaret je hra se 4 valci, kterd nabizi Divoky symbol.

Hra ma 9 fixnich vyhernich linii nebo 81 moznosti vyhry, pokud Divoky symbol expanduje na
valcich.

Vyherni linie vypldceji vyhry zleva doprava.

Vyhry na vyhernich cestach jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici
na sousedicich vélcich pocinaje na prvnim vdlci zleva.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii nebo nejdelsi kombinace symbol( na vyherni
cesté (way).

Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

Vyhry na vyhernich cestach se pripocitavaji.

Vyherni kombinace a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Maximalni moZna vyhra v jednom hernim kole je 250 000 K¢.

. VSechny vyhry jsou nasobkem sazky.
. Hra 81st Cabaret obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce ,Nasobici pIné valce”: VSechny vélce plné Divokych symbola vyplaceji vyhru podle
Vyherni tabulky. V pripadé Wild Full Screen se nevyplaci Zadné vyhry vyhernich linii.

500040000 500

Specidlni symbol ,Expanding Wild“: Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoky symbol

expanduje na cely védlec a aktivuje 81 moZnosti vyhry v pfipadé, Ze by mélo dojit k vyhre.

Specialni symbol ,,Expanding Wild“ se mize objevit na jakékoliv pozici.



HERNi LiMmITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,13 3z 98,03 %

5000000.00 9.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni édsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka
(4x)
Mazoretka Aktivuje 81 moznosti
Divoky symbol ) vyhry
MaZoretky
- 500x

Wild Full Screen

Kabaret 16x _
Parfém 10x -
Cylindr 6x -
Véjir 6x -
A 2x -
K 2x -



Symbol Popis x celkova sazka
(4x)
J 1x -
10 1x -

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv neptipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozfiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.



.ﬁl Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

. Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

88 Pearls

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 88 Pearls je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se
¢tyrmi symboly na valec a hru je moZné hrat na 10, 20, 30, 40 nebo 50 vyhernich liniich
pfi riznych sazkdch s moZnosti nastaveni vysSe sazkové Urovné a pocet vyhernich linii.
Celkova sazka se vypocita jako nasobek sazky na linii a navoleného poctu linii. Soucdsti
hry 88 Pearls je specialni symbol ,Wild“ a symbol ,,Bonus” ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,, Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se mUZe objevit na
valcich 2, 3,4 a 5.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Wild“ kombinaci.
6. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.
7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
8. Hra 88 Pearls obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni symbol ,,Bonus” - ,Free Spins“, pokud 3 symboly Bonus zastavi kdekoliv na
valcich 1, 2 a 3 spoustéji 8 volnych otacek. Pri kazdé z volnych otacek se na kazdy z valca
2, 3,4 a5 prida jeden Divoky symbol a z(istadva tam do konce Volnych otacek. Volné
otdacky lze znovu spustit pouze jednou. Volné otacky probihaji zdarma a jsou hrany se
stejnym poctem aktivnich linii a se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.
HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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VYHERNi TABULKA

Symbol Popis xsazkana xsazkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
4x celkova
sazka
Perla (Bonus Symbol) - - -
8x Volné
Otacky
Drak (Wild Symbol) - - - -
Opice 1000x 200x 40x 10x
Tygr 500x 150x 40x 5x
Kocka Stésti 500x 150x 40x 5x
Zelva 400x 100x 20x -
Krysa 400x 100x 20x -
A 400x 50x 20x -
K 400x 50x 20x -
AN
A Q 200x 30x 10x -
—_
® l J 200x 30x 10x -
A
ﬁ 10 200x 20x 10x -
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Symbol Popis xsazkana xsazkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)

@ 9 200x 20x 10x -
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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243 Mexicana

PRAVIDLA HRY

1.

© N o

Cilem hry 243 Mexicana je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se tremi
symboly na valec, 243 mozZnosti vyhry, nastaveni vySe sazkové urovné. Vyhry jsou
vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich vélcich
pocinaje na prvnim valci zleva. Soucasti hry 243 Mexicana jsou specialni symbol , Wild”
(Divoky symbol), symbol ,Bonus”, ktery nabizi Volné otacky a funkci ,The Big Symbol“.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ se mUZe objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 243 Mexicana obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Bonus” - Symbol ,,Bonus” se miZe objevit pouze ve funkci ,The Big
Symbol“. Pocet Volnych otacek je udélen na zakladé Vyherni tabulky. V pribéhu Volnych
otacek se vZdy objevi The Big Symbol o pocatecni velikosti 2x3, mlze rist na velikost 5x3
a obsahovat vSechny symboly kromé symbolu Bonus. Volné otacky nelze spustit znovu.
Volné otacky probihaji zdarma a jsou hrany se stejnou sazkou jako hra, ve které byly
spustény.

Funkce ,The Big symbol“ — Béhem otdcky se funkce The Big Symbol mize ndhodné
objevit na libovolné pozici, velikost symbolu se pohybuje od 2x2 a m(Ze rist az na 5x3.
The Big Symbol exploduje na mensi symboly stejného zobrazovaného typu, pokud
exploze ma za nésledek vyhru.

Symbol Bonus se objevi pouze ve funkci The Big Symbol.

HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 400 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.02 az 98.06 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Hra ma 243 moznosti vyhry. Vyplaci se
243 MDZNC‘STI UYHPIY '..;. - : sms ) vidy nej;del§|' kombinace ShOd[’]\I/Ch
symbolU zleva doprava na jakékoliv
pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Lebka 5x i i
(Wild Symbol)

Chilli papricka 5x 3x 1.6x
Kaktus 5x 3x 1.6x
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Symbol Popis x celkovd xcelkova x celkova
sazka (5x) sdzka (4x) sazka (3x)

Kytara 4x 2X 1x

Sombrero 4x 2x 1x

A 1.6x 0.8x 0.4x

K 1.6x 0.8x 0.4x

Q 1x 0.4x 0.2x

J 1x 0.4x 0.2x

Popis 15x 12x 9x 6X 4x
Lucerna

(Symbol  15x Volné 12xVolné 9x Volné 6x Volné 4x Volné
Bonus) otacky otacky otacky otacky otacky
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevFe stranku nastaveni.
Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

499998" ﬂn ! Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operdatora.
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Aladdin and Golden Palace

PRAVIDLA HRY

1.

© N o

Cilem hry Aladdin and Golden Palace je dosdahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se tremi
symboly na valec a 20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Aladdin and Golden Palace je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol
,Bonus” ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ se mUZe objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild“ kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Aladdin and Golden Palace obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Bonus” - ,,Free Spins“, pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po
zastaveni valcu alespon 3 specialni symboly ,Bonus”, sazejici ziskava 10 Volnych otacek.
Pokud se béhem Volnych otacek objevi Divoky symbol, expanduje na cely valec v
pfipadé, Ze Ize vyhrat. Pokud se béhem Volnych otacek na valcich znovu objevi soucasné
nejméné 3 symboly Bonus, hrac ziskava dalsich 10 Volnych otacek.

Vsechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky jako hra, v ramci které
byla roztoceni navic spusténa.

HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 479 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.00 az 98.08 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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6 7 8
11 12 13
16 17 18
VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Palac 200x + Volné 20x + Volné 2x + Volné
(Bonus Symbol) otacky otacky otacky
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
[
v v.
' Dzin
(Wild Symbol) >0x 25x >
Aladdin 40x 10x 5x
Jazmina 30x 8x 2%
Lampa 30x 8x 2X
Truhla s pokladem 20x 4x 2%
Mece 20x 4x 2%
A 6x 2X 1x
K 5x 2X 0,5x
Q 5x 2X 0,5x
b J 4x 1x 0,5x
'\‘-_..‘
10 4x 1x 0,5x
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HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevirda menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

| 4999885.00

| Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
| vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operdatora.
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Aladdin and the Magic Carpet

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Aladdin and the Magic Carpet je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcua se tremi
symboly na valec a 9 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové Urovné.

3. Soucasti hry Aladdin and the Magic Carpet je specidlni symbol ,,Expanzni Wild symbol*“
(Divoky symbol) a funkci Volnych otacek s nasobitelem na Expanznim Wild symbolu.

4. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

5. Expandujici Wild symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus. Expandujici
Wild symbol se rozsifi na cely valec v pfipadé, Ze rozsiteni povede k vyhre.

6. Expandujici Wild symbol se objevuje na valcich 2, 3 a 4.Scatter symboly vyplaceji na
jakékoliv pozici na obrazovce. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni liniia v
scatter kombinaci. Scatter vyhry jsou pricitany k vyhram na vyhernich liniich. VSechny
vyhry jsou nasobkem sazky.

7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

9. Hra Aladdin and the Magic Carpet obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Volné otacky - Pokud se kdekoliv na valcich objevi soucasné nejméné 3 symboly Bonus, hrac

ziskava 10 Volnych otacek. Kdyz se pfi Volnych otackach na valci objevi Expanzni Wild

symbol, rozsifi se v pripadé, Ze lze vyhrat, na cely valec a vyhra se vynasobi.

V ptipadé jednoho, dvou a tfi Expanznich Wild symbolU je ndsobitel x2, x4 a x8.

Pokud se béhem Volnych otacek na valcich znovu objevi sou¢asné nejméné 3 symboly

Bonus, hrac ziskava dalSich 10 Volnych otacek. Volné otacky jsou hrany se stejnou sazkou,

jako kolo, ve kterém byly spustény. Béhem Volnych otdcek se pouZziva jina sada valcu.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.03% - 97.97%
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

DzZin
(Bonus Symbol) 50x 25x 5x

Kouzelny koberec
(Expanzni Wild Symbol) - - -
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Popis x celkova x celkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Aladdin 40x 10x 5x
Princezna 30x 8x 2x
DzZinova lampa 30x 8x 2%
Truhla s pokladem 20x Ax 2%
Zkfizené mece 20x 4x 2x
A 10x 3x 1x
K 10x 3x 1x
Q 5x 2x 1x
< i J 5x 2x 1x
10 5x 2X 1x

HERNi PANEL
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SAZKA V CZK
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VYHRA V CZ

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlad¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Alchemist's Gold

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Alchemist's Gold je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se tremi
symboly na valec a 10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti
hry Alchemist's Gold je specidlni symbol ,,Mystery”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji na zakladé poctu po sobé jdoucich symboll kdekoliv na
vyherni linii.

4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.
6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
7. Hra Alchemist's Gold obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,Mystery” - pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcl
specialni symboly ,Mystery” tak se pfeméni na stejny nahodné zvoleny symbol ze vSech
dostupnych symbolu.
HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

2 3
7 8
VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Elixir 50x 25x 10x

Prvek ohné 40x 20x 5x
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Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Prvek Vody 30x 10x 5x
Prvek Zeme 25x 8x 3x
Prvek Vzduchu 25x 8x 3x
A 15x 5x 2x
K 15x 5x 2x
Q 10x 2x 1x
J 10x 2x 1x
Mystery - - -
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HERNI PANEL

Tla¢itko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Aloha Bar

PRAVIDLA HRY

1.

N o v ks

Cilem hry Aloha Bar je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tremi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti
hry Aloha Bar je Divoky symbol, Mystery symbol a Sbérné symboly, které spoustéji
Bonusovou hru.

Mystery symboly vypldci na libovolné pozici na obrazovce. Mystery vyhry se pficitaji k
vyhrdm z fad. Sbérné symboly se vyplaceji jako jeden symbol podle Vyherni tabulky.
Vyhry za Sbérné symboly se pficitaji k vyhram z fad. Vyherni kombinace se pocitaji zleva
doprava.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pripocitavaiji.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Hra Aloha Bar obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vsechny symboly kromé Mystery symbold a
Sbérnych symbold.

Funkce Bonusova hra — Pro spusténi Bonusové hry je tifeba nasbirat vSechny Sbérné
symboly. Sbérné symboly dopadaji na valce ndhodné v pribéhu Zakladni hry a sbiraji se
na boku valca.

Bonusova hra probiha zdarma na hracim poli. V pribéhu Bonusové hry je po stisknuti
tlacitka Start nahodné vylosovan jeden ze symboll nachazejici se na hracim poli.
Bonusova hra zacina s vyplatou x1 za kazdy Sbérny symbol. Po ziskani vyhry za Sbérny
symbol se vSechny vyhry za stejny Sbérny symbol zdvojnasobi.

Specidlni symbol “?” v Bonusové hre: Specidlni symbol “?” udéluje jednu z téchto funkci:
- nasobi vSechny symboly x2

- pridava ke viem symbolim jednu z vyher (+1, +2, +3, +4, +5)

- shromazduje vyhru za vSechny symboly na obrazovce

Bonusova hra kon¢i vylosovanim symbolu X.

Po skonceni Bonusové hry se vSechny nasbirané Sbérné symboly zresetuji.

Funkce Opakovany ndsobitel - V zakladni hie jsou 3 ndsobitele: x1, x2, x3. Nasobitel se
méni s kazdym roztocenim.

Cykly nasobitell (x1, x2, x3, x1, x2, x3...)

Vyhry se nasobi aktivnim nasobitelem.

Funkce Mystery vyhra - 3 Mystery symboly spusti ndhodnou vyhru z Vyherni tabulky.
Vyhry se nasobi aktivnim nasobitelem.

HERNi LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.10 - 98.08 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

4 5
VYHERNi TABULKA — BONUSOVA HRA

Symbol Popis 1x

VYHERNI LINIE

1 2 3

Specialni symbol Udéluje funkci

Ukoncuje Bonusovou
hru

Nasobi vSechny
Sbérné symboly stejné Sbérné
symboly x2
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VYHERNIi TABULKA

Popis x celkova sazka (3x)
oot
?:/Ia;sljcaery symbol) 1x-60x
Ukulele 10x
Kvétinovy vénec 5x
Vodni meloun 4x
Meloun 3x
Ananas 2x
Kokosovy ofech 1x
Sbérné symboly 1x

Tlac¢itko MENU otevird menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.
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KREDITVCZK

SAZKAV CZK

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje
zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti funkci Bonusova hra.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufzit jako tlacitko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Armed'N'Wild

PRAVIDLA HRY
Cilem hry Armed'N'Wild je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu se
¢tyfmi symboly na valec a 20 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné.
Soucasti hry Armed'N'Wild jsou specialni symboly ,,Wild“ Divoky symbol s nasobitelem.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

1.
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4. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Symbol ,Wild“ se objevuje nasklddany ve ¢tvefici na valcich 2, 3 a 4. Divoky
symbol se dotoci na cely vélec v ptipadé, Ze by mélo dojit k vyhre.

5. Ndasobitel dotaceni: Pred dotocenim se za kazdou viditelnou ¢ast Divokého symbolu zvysi
nasobitel o + 1x. Maximalni moZny nasobitel (za 3 Divoké symboly na 4 pozicich) je 12x.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢cku ,,Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNi LImITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hte 420 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88az98 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE
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VYHERNi TABULKA
Symbol Popis

x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

Pin-up Tank
(Wild symbol)

Pin-up Letadlo
(Wild symbol)

Pin-up Lod'
(Wild symbol)

65




Symbol Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

Letadlo

Lod’

Tank

66

4x

4x

4x

3x

3x

3x

2X

2X

2X

1,2x

1,2x

1,2x

0,8x

0,8x

0,8x

0,4x

0,4x

0,4x

0,6x

0,6x

0,6x

0,4x

0,4x

0,4x

0,2x

0,2x

0,2x



HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlad¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pripi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Aztec Jaguar

PRAVIDLA HRY

1.

E

L 00N O W;

Cilem hry Aztec Jaguar je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcia se tremi
symboly na valec a 25 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Aztec Jaguar je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol , Free Spins“, ktery
nabizi Volné otacky a funkce ,,Hold and Win“.

Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus“ a ,Free
Spins“ tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

Scatter vyhry jsou pric¢itany k vyhram na vyhernich liniich.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

. Hra Aztec Jaguar obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,Hold and Win“ - BEéhem zakladni hry a Volnych otdcek mohou symboly
Bonus nést bud hodnotu od celkové sazky 1x az 20x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR,
MAIJOR) udélenou podle vyherni tabulky.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINI dopada na valce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na valce ndhodné
a nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na vdlce ndhodné
a nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo
vice symbol( Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi
respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zlistanou na misté na valcich
béhem celé funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlistanou na
svém misté a pocet respinli bude resetovan na 3. B€hem funkce Hold and Win mohou
bonusové symboly nést bud hodnotu, Specialni vyhru nebo jednu ze dvou dalSich funkci:
Expanding Symbol Bonus s ¢islem a Sipkami se rozsiti a zaplni cely valec.

V ptipadé, Ze na stejném valci jiz je dalSi symbol Bonus, jeho hodnota se zvysi o hodnotu
symbolu Expanding Bonus symbolu. Increasing Symbol Bonus s ¢islem a znaménkem plus
zvysuje hodnotu viech ostatnich symbol{ Bonus na valcich o jeho vlastni hodnotu.
Symboly Bonus so Specialnimi vyhrami nejsou ovlivnény symboly Expanding bonus a
Increasing bonus.

Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na valcich nepfijdou Zadné nové symboly Bonus, nebo
pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus. GRAND vyhra se udéluje, pokud je
vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus. GRAND vyhra ve vysi 500x celkové sazky se
udéluje, pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus.
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Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce.Funkce Hold and Win
probiha zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa. BEhem funkce
Hold and Win se pouziva jina sada valcC.

Funkce Volné otacky ,Free Spins” — Symbol Free Spins se m{ze objevit pouze na viélcich
2,3 a 4. 3 symboly Free Spins udéluji 5 volnych otacek. BEhem Volnych otacek jsou valce
2, 3 a 4 spojeny a toci se jako jeden, ale pro ucel hodnoceni vyhry jsou stale povazovany
za samostatné. Na spojeném valci vidy ptistane plny symbol. BEhem Volnych otadcek se
symboly Bonus a Free Spins objevuji pouze na spojeném valci.

Béhem Volnych otacek plny symbol Free Spins udéluje dalsich 5 volnych otacek.

Symbol Bonus se rozdéli na 9 symbol( a spusti funkci Hold and Win. BEhem jedné funkce
Volnych otacek Ize hrat maximalné 15 volnych otacek. Volné otacky jsou hrany zdarma se
stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva
jina sada valca.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.00 a7 98.02 %

_':ﬁiI 501544790 || 400

| RN | T——— ]

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI TABULKA — ZAKLADNI HRA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x)  sazka (3x)

Jaguar 8x 2x 1x

Drak 4x 2X 0.4x
Amulet 4x 1x 0.2x
Vaza 4x 1x 0.2x
Dyka 2x 0.8x 0.2x
A 2x 0.4x 0.2x
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Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x)  sazka (4x)  sdazka (3x)

K 2X 0.4x 0.2x

Q 1x 0.4x 0.2x

J 1x 0.4x 0.2x

Bojovnik 8x 2% 1x

5 Volné
P id - = x
yramida otazky
VYHERNI TABULKA — VOLNE OTACKY

Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Jaguar 8x 2x -

Drak 4x 2X -

Amulet 4x 1x -

Vaza 4x 1x -



Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x)  sazka (4x)  sdazka (3x)

Dyka 2x 0.8x -

A 2x 0.4x -

K 2x 0.4x -

Q 1x 0.4x -

J 1x 0.4x -

Bojovnik 8x 2x -

Pyramida - - 2 t\a{zll::lé
Symbol Popis x celkova sazka (1x)

Bonus 1x, 2x, 4x, 5%, 8x, 10x,

12x, 15x, 16x, 18x, 20x

GRAND
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20x Celkova 50x Celkova 100x Celkova 500x Celkova
sazka sazka t sazka sazka

HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevirda menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

50 1 5447 gﬂ Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudIni sazku a umoZfiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky nebo funkci Hold and Win.
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Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Aztec Jaguar Megaways

PRAVIDLA HRY

1.

v

Cilem hry Aztec Jaguar Megaways je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcl herniho pole. To obsahuje 6 valc minimalné se dvéma a
maximalné se sedmi symboly na vélec, nejméné 64 zplsobl a nejvice 117 649 zpUsobU
vyhry a nastaveni vyse sazkové Urovné. Valce mohou mit az 7 symbol(. Soucasti hry je
specialni Divoky symbol ,Wild“ a bonusova hra ,,Hold and Win“.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolU na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na
vyherni cesté (way). Vyhry na vyhernich cestach se pfipocitavaiji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢cku ,Vyhra®“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Aztec Jaguar Megaways obsahuje ndsledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ - Nahrazuje vSsechny symboly kromé symbolu Bonus.
Bonusova hra ,,Hold and Win“ - BEhem zakladni hry mohou symboly Bonus nést bud’
hodnotu od celkové sazky 1x az 20x, nebo Speciadlni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR)
udélenou podle Vyherni tabulky. Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru
MINI dopada na valce ndhodné a nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na valce nahodné
a nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na valce nahodné
a nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo
vice symboll Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi
respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zlistanou na misté na valcich
béhem celé funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlistanou na
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svém misté a pocet respinli bude resetovan na 3. BEhem funkce Hold and Win mohou
bonusové symboly nést bud hodnotu, Specialni vyhru nebo jednu ze dvou dalsich funkeci:
Expanding Symbol Bonus s Cislem a Sipkami se rozsifi a zaplni cely valec. V pfipadé, Ze na
stejném valci jiz je dalSi symbol Bonus, jeho hodnota se zvysi o hodnotu symbolu
Expanding Bonus symbolu. Increasing Symbol Bonus s Cislem a znaménkem plus zvysuje
hodnotu viech ostatnich symbol{ Bonus na valcich o jeho vlastni hodnotu. Symboly
Bonus se Specidlnimi vyhrami nejsou ovlivnény symboly Expanding bonus a Increasing
bonus.

Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na vdélcich nepfijdou Zzddné nové symboly Bonus, nebo
pokud jsou vSechny pozice vyplnény symboly Bonus. GRAND vyhra ve vysi 500x celkové
sazky se udéluje, pokud jsou vSechny pozice vyplnény symboly Bonus. Vyhry z funkce
Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce. Funkce Hold and Win probiha zdarma
se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa. BEhem funkce Hold and Win se
pouZiva jina sada valcu.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,11-98,11%

00§
D

"

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obazvky.

ZpUSOBY VYHRY
Ve hie mlzZete vyhrat nejméné 64 zpUsoby a nejvice 117 649 zpUsoby.
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VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis

x celkova x celkova
sazka (6x) sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

Bojovnik
(Divoky symbol)

Jaguar

Drak

Amulet

Vaza

Dyka

6x 3x
4x 2x
3x 1.5x
3x 1.5x
1.5x 0.8x
1.5x 0.8x
1.5x 0.8x
1x 0.5x
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1x

1x

0.5x

0.5x

0.4x

0.2x

0.2x

0.2x

0.5x

0.2x

0.1x

0.1x

0.1x

0.1x

0.1x

0.1x



x celkova x celkova x celkova x celkova

Popis sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

J 1x 0.5x 0.2x 0.1x

VYHERNi TABULKA — BONUS SYMBOLY

Symbol Popis 1x

Bonus 1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x,
12x, 15x, 16x, 18x, 20x

Bonus MINI 20x
Bonus MINOR 50x
Bonus MAJOR 100x
GRAND Bonus Grand 500x

Increasing Bonus

Expanding Bonus
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HERNi PANEL

2

KREDIT V CZ k

5000000.00

|

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Hold and Win.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakekoll vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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BigX

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry BigX je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
nebo moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcl herniho pole. To obsahuje 3 valce se tfemi symboly na valeca 5
statickych vyhernich linii. Soucasti hry je specidlni symbol ,Mystery”“ a symbol ,BigX“,
ktery aktivuje respiny.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol( na sousedicich valcich pocinaje na
prvnim valci zleva. Vyplaci se vZdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na
liniich se pfipocitavaji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra BigX obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Mystery” - 3 Mystery (scatter) symboly kdekoli na vélcich vyplati
nahodnou vyhru z vyherni tabulky.

,Nasobici radky” — Vyhry na linii 4 a 5 jsou ndsobeny x2.

,BigX funkce” - Pokud ve stfedu prostfedniho valce padne symbol BigX, spusti se funkce
respind se symbolem BigX zafixovanym na valcich. Az do skonceni funkce se na valcich
zafixuje kazdy novy BigX symbol, ktery padne na valcich. Pokud na obrazovce nepadne
Zadny novy symbol BigX, funkce respint skonci a vyplati se ndahodna vyhra za trojici
symboll z vyherni tabulky nachazejici se vedle valci. Vyhra se vyplati pro kazdy symbol
BigX zafixovany na obrazovce. Za vytoceni symboll BigX na vSech valcich ziskate
nasobitel x50 navic k ndhodné vyhie. Béhem BigX funkce se pouZiva jina sada valca.
Respiny probihaji zdarma se stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.

HERNTI LiMITY

U

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05 -98.01%
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

2 3 4
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)
X -
(Divoky symbol)
Zahada 2% — 50x

(Mystery symbol)

Diamant 50x
Sedm 30x
Zvon 20x
Meloun 10x
Hrozen 5x
Svestka 3x
Pomeranc 3x
Citron 2x
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Tresné 2X

HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevirda menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V GZK

5““00"0 UU Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAIKA VCZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

VYHRA V GZK

'm 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Blazing Ice

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Blazing Ice je dosdahnout Vyherni kombinace symbol{i na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 vélce se tremi
symboly na valec a 27 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Blazing Ice je specidlni symbol ,,Mystery” a funkce Respin.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,, Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Blazing Ice obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Symbol ,,Mystery“: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct 3 specialni
symboly ,Mystery“, dojde k aktivaci funkce ,Mystery”. Na prostrednim valci se symbol
Mystery preméni na dvé Cervené hraci kostky, které nahodné vygeneruji ndsobek sazky v
rozmezi 2x az 100x.

Funkce ,Respin“: Pokud se v hernim poli objevi po zastaveni valcd 2 specialni symboly
,Ohen” nebo 2 specialni symboly ,Led”, dojde k opétovnému roztoceni tretiho valce, na
kterém se nenachazi tento specidlni symbol. Pfi dotoceni tfetiho specialniho symbolu
,Ohen” nebo Led” ziskava Sazejici 100x nasobek sazky. Respin se hraje zdarma se stejnou
sazkou jako hra, ve které byl spustén

v

HERNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 180 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 8837298 %

ELAZING/ICEN
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini &dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

ar

=
o

L2,
(PhE

e
Mt
i

[EEY
[EEY
[EEY
N
=
w
[EEY
D

15

"
"l
r
I_I
-

16 17 18 19 20

ok
L
1 |
"
o

21 22 23 24 25

1
-

26 27



VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis

x celkova sazka (3x)

Ohen

Led

Tajemstvi

Hrozny

Svestka

H!!x"‘ |E
9 Meloun

‘ ‘* Pomeranc

h : Citron

100x

100x

2x - 100x

20x

10x

5x

3x

2X

2X
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
50 ‘I 06 ‘I 6 90 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

bl § Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umoZfiuje zménit

. vysi sazky.
VYHRA V CZK

20000 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

MAX Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi

BET kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

x>/
@ Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Book of Secrets

PRAVIDLA HRY

1.

Nouew®

Cilem hry Book of Secrets je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcia se tremi
symboly na valec a 10 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Book of Secrets je specialni symbol , Wild“ ktery nabizi Volné otacky se ,specialnim
symbolem®”.

Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Book of Secrets obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Wild“: Tento symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Ziskanim alespon 3 specialnich symbol( ,,Wild“ dojde k
aktivaci bonusové hry ,Volné otacky” s 10 Rozto¢enimi navic a ,,specialnim symbolem®.
Tento ,,specialni symbol“ bude ndhodné vybran z béznych symboll pred spusténim
bonusové hry , Volné otacky” a bude stejny pro vSechna Roztoceni navic. Tyto ,,specialni
symboly“ se mohou po vyplaceni Vyher na konci kazdého Roztoceni navic roztahnout na
cely svij valec. Pokud se roztahnou, dojde k vyhodnoceni Vyher na zakladé poctu téchto
symboll na aktivni vyherni linii, avsak nezavisle na tom, zda spolu tyto symboly v hernim
poli sousedi nebo zda Vyherni kombinace symbol( zadina na prvnim valci zleva. K
roztaZzeni dochazi pouze v pripadé, Ze je na valcich pritomen dostatecny pocet symbold k
ziskani Vyhry (2 nebo 3, zavisi to na typu symbolu — viz vyplatni tabulky). Pokud se v
bonusové hre ,Volné otacky” po zastaveni valcl v hernim poli objevi alespon 3 specidlni
symboly ,Divoky symbol“, Sazejici ziska dalSich 10 Roztoceni navic. VSechna Roztoceni
navic probihaji zdarma se stejnou sdzkou jako roztoceni, které je spustilo.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95-97%
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

2 3 4 5
7 8 9 10
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova xcelkovda xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
200x ) )
. 20x celkova 2x celkova
celkova i i
i sazka sazka
sazka
Kniha (Wild symbol) . + + -
) 10 volnych 10 volnych
10,\Colnych otacek otacek
otacek
Archeolozka 500x 100x 10x 1x
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Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkovda x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sdazka (3x) sazka (2x)
Faraon 200x 40x 4x 0.5x
Skarabeus 75x 10x 3x 0.5x
Symbol “Zivot” 75x 10x 3x 0.5x
A 15x 4x 0.5x -
K 15x 4x 0.5x -
Q 10x 2.5x 0.5x -
J 10x 2.5x 0.5x -
10 10x 2.5x 0.5x -
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HERNi PANEL

— — e

5010616.90

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

w

SAzKA v £ZK
4.00

VYHRA V CZK
4 UU Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
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Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Book of Secrets 6

PRAVIDLA HRY

1.

© N kAW

Cilem hry Book of Secrets 6 je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 6 valca se tremi
symboly na viélec, 10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti
hry Book of Secrets 6 je specialni symbol ,Wild“, ktery nabizi Volné otacky se ,,specidlnim
symbolem®”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Book of Secrets 6 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Wild“ a Volné otacky: Tento symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Ziskanim alespon 3 specialnich symbol(
,Wild“ dojde k aktivaci bonusové hry , Volné otacky” s 10 Roztocenimi navic a
»specialnim symbolem*. Tento ,,specidlni symbol“ bude ndhodné vybran z béZznych
symboll pred spusténim bonusové hry ,Volné otacky” a bude stejny pro vSechna
Roztoceni navic. Tyto ,,specialni symboly“ se mohou po vyplaceni Vyher na konci kazdého
Roztoceni navic roztahnout na cely svij valec. Pokud se roztahnou, dojde k vyhodnoceni
Vyher na zakladé poctu téchto symboll na aktivni vyherni linii. Nezavisle od polohy
téchto symbol( v hernim poli sousedi nebo zda Vyherni kombinace symbol( zacina na
prvnim vdlci zleva. K roztaZzeni dochazi pouze v pfipadé, Ze je na valcich pfitomen
dostatecny pocet symboll k ziskani Vyhry (2 nebo 3, zavisi to na typu symbolu — viz
vyplatni tabulky). Pokud se v bonusové hie ,Volné otacky” po zastaveni valc v hernim
poli objevi alespon 3 specialni symboly , Divoky symbol“, Sazejici ziska dalSich 10
Roztoceni navic. VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou sazkou jako
roztoceni, které je spustilo.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88.14 a7 98.12 %
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5015431.90

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

BNy oF cF

400

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5

6 7 8 9 10
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova xcelkova xcelkova

sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
200x 100x 10x 1x
Kniha + + + +

Wild (scatter)

Archeolog

10 Volnych 44 Volnych 10 Volnych 10 Volnych

otacek otacek otacek otacek
750x 250x 50x 5x 0.5x
250x 100x 20x 2X 0.25x
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Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkovd xcelkova xcelkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sdazka (2x)

Scarabeus 100x 40x 5x 1.5x 0.25x

Ankh 100x 40x 5x 1.5x 0.25x

A 40x 8x 2X 0.25x -

K 40x 8x 2X 0.25x -

Q 25x 5x 1.25x 0.25x B

) 25x 5x 1.25x 0.25x -

10 25x 5x 1.25x 0.25x -
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HERNi PANEL

|

KREDIT V CZK

SAZKA V GZK
4.00

VYHRA V CZK

4.00

9010616.90

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlad¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Book of Secrets Extra

PRAVIDLA HRY

1.

s w

N

Cilem hry Book of Secrets Extra je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tremi
symboly na vélec a 10 statickych vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové
urovné. Soucasti hry Book of Secrets Extra je specialni symbol ,Wild“ ktery nabizi
bonusovou funkci Volné otacky se ,,Specidlnim symbolem*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,Scatter” kombinaci.

,Scatter” vyhry jsou pfic¢itany k vyhrdm na vyhernich liniich. Vyhry na liniich se
pripocitavaiji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Book of Secrets Extra obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Bonusova funkce ,Volné otacky”: Pokud kdekoliv na valcich pfistanou 3 nebo vice
Divokych symbold, ziskavate 10 Volnych otacek. Na zacatku Volnych otacek je ndhodnym
vybérem ze symbolQ, s vyjimkou Divokého symbolu, zvoleny Specialni symbol. Specidlni
symbol muize béhem Volnych otacek po vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsifit
se) na cely valec. K expanzi dochazi pouze v pfipadé, Ze je pritomen dostatecny pocet
symboll na vyhru. Specidlni symboly vyplaceji jako pfislusné normalni symboly, avSak
nemusi byt sousedici a zacinat na prvnim valci zleva. Volné otacky lze spustit znovu s
novym Specidlnim symbolem, ndhodné zvolenym ze zbyvajicich symbol{. Volné otacky
jsou hrany zdarma, se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.11a797.93 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Hra ma 10 statickych vyhernich linii.

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
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VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x celkova x celkovd  xcelkovd  xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
200x celkova 20x celkovda 2x celkova
sazka sazka sazka
Kniha N N . i
(Wild symbol)
10 volnych 10 volnych 10 volnych
otacek otacek otacek
Archeolozka 500x 100x 10x 1x
Faraon 200x 40x 4x 0.5x
Skarabeus 75x 10x 3x 0.5x
Symbol “Zivot” 75x 10x 3x 0.5x
A 15x 4x 0.5x -
K 15x 4x 0.5x -
Q 10x 2.5x 0.5x -
J 10x 2.5x 0.5x -
10 10x 2.5x 0.5x -
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HERNI PANEL

KREDIT V GZK

SATKA V CZIK

09010616.90

Tla¢itko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operdatora.
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Buffalo Hunt

PRAVIDLA HRY

1.

L 00N oW,

Cilem hry Buffalo Hunt je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se
¢tyfmi symboly na valec, 1024 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vysSe sazkové Urovné.
Soucasti hry Buffalo Hunt je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,,Scatter”
ktery nabizi Volné otacky.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Objevuje se na valcich 2, 3 a 4.

Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way) a / nebo Scatter vyhra.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Buffalo Hunt obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Scatter” - 3 nebo vice symboll Scatter kdekoli na valcich spousti Volné
otacky. Béhem Volnych otacek kazdy Divoky symbol kdekoli na valcich nasobi aktualni
vyhru bud' x2 nebo x3, az do maximalni hodnoty x27.

Béhem Volnych otacek 2 symboly Scatter udéluji 5 dalSich Volnych otacek.

Volné otacky lze znovu spustit.

Volné otacky probihaji zdarma a jsou hrany se stejnou sazkou jako hra, ve které byly
spustény.

HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 250 K¢
Maximalni vyhra v jedné hire 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.14 a7 98.00 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

Hra ma 1024 moznosti vyhry.

VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (2x)

Buvol

Orel

Puma

Vik

7.5x

3.75x

3.75x

3x

100

2.5x

2.5x

2.5x

2X

1.25x

1.25x

1.25x

0.5x

0.25x



Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkovda x celkova
sazka (5x) sdzka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Medvéd 3x 2% 0.5x -
A 2.5x 1.25x 0.25x -
K 2.5x 0.5x 0.1x -
Q 2.5x 0.5x 0.1x -
J 2.5x 0.25x 0.1x -
10 2.5x 0.25x 0.1x -
9 2.5x 0.25x 0.1x 0.05x
Béhem
0.5x 0.25x 0.05x Voln\'/ch
Mince (Scatter symbol) 20 Volné 15Volné 8 Volné otacek -5
otacky otacky otacky Volné
otacky

Indian (Wild symbol)
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

5[]"]5 'IB gn Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SﬂZIEA'u'BZK P , < . s s vy v .
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoznuje zménit

2 20.00 + vysi sézky.

VYHRA V CZK
7 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Collect’Em Fruits

PRAVIDLA HRY

1.

© N ok

Cilem hry Collect’Em Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se tremi
symboly na vélec a 15 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné.

Soucasti hry Collect’Em Fruits je specialni Divoky symbol, funkce Fruit Collector a symbol
Free Spins, ktery spousti Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pripocitavaiji.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Collect’Em Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu Free Spins.
Free Spins symbol - 3 symboly Free Spins udéluji 10 volnych otacek. Symbol Free Spins se
objevuje v zakladni hie na valcich 1, 3 a 5.

Funkce Fruit Collector - BE€hem zakladni hry se kazdy symbol ve vyherni kombinaci sbira
pouze jednou do svého ukazatele pribéhu na boku valcd. Divoky symbol, ktery je
soucasti vyherni kombinace, se sbira a pocita pouze jednou jako symbol, ktery nahrazuje.
Shromazdénim 10 stejnych symboll ovoce nebo Divokych symbolu se zvysuje jejich
Nasobitel na ukazateli priibéhu. Pokud se zméni vyse sazky, viechny nasobitele se
vynuluji a obrazovka se resetuje.

Pokud se vrati vySe sazky, Nasobitele a obrazovka se vrati do stavu, v jakém byly pfi
tomto nastaveni sazky.

Funkce Volné otacky - BEhem Volnych otacek se vyplata za symboly nasobi ndsobitelem
ziskanym v zakladni hie. NevyuZité nasobitele se pficitaji k celkové vyhte. Po skonceni
funkce se vSechny nasobitele vrati na svou plivodni hodnotu. Volné otacky nelze spustit
opakované. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly
spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valca.

HERNi LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.07% - 97.94%
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Panel UZivatelské rozhrani hry ( UI) se nachdzi v dolni ¢asti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15

VYHERNIi TABULKA

Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

(5x) (4x) (3x)
Osa ) ) 10 Volnych
(Free Spins symbol) otacek
Kosik ovoce

(Divoky symbol)
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x celkova sazka

x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (5x) (4x) (3x)
Meloun 10x 6x 3x
Hrozen 7 4x 2x
Svestka ax 2x 1x
Pomeran¢ 4x 2x 1x
Citron 2x 1x 0.5x
Treden 2x 1x 0.5

HERNi PANEL

Tla¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevre Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.
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| 5000000.00

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiuje
zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

MAX Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i

BET kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize poufzit jako tlacitko START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

f) Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

. Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Corsair Queen

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Corsair Queen je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu se tremi
symboly na valec a 20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Urovné. BEhem
Volnych otacek se pole méni na 5 valcl s 5 symboly na védlec a 40 vyhernich linii. Soucasti
hry Corsair Queen je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se mUZe objevit na
valcich 2, 3 a 4.

5. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.
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Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Corsair Queen obsahuje ndasledujici bonusové funkce a hry:

LFree Spins” Volné otacky: pokud se kdekoliv v hernim poli objevi alespon jeden plné
zobrazen Divoky symbol spousti 5 Volnych otacek. Symbol ,Wild“ je v plném zobrazeni,
pokud pokryva cely valec. BEhem Volnych otacek se valce rozsifi na 5 symboll na valec a
hra je hrdna na 40 vyhernich liniich. Pokud se béhem Volnych otaéek objevi na vélcich
novy, plné zobrazeny Divoky symbol, rozsifi se na vSech 5 pozic a pfidava +1 volnou
otacku. Kazdy rozsireny Divoky symbol zlstava na valci do konce aktudlniho kola Volnych
otacek. VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou tUrovni sazky jako hra, v
rdmci které byla roztoceni navic spusténa.

L 0N o

HERNi LImITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 - 97,00 %

501061690 _©

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

Zakladni hra
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11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Poklad
(Scatter symbol) 20x > X 2X
Lod' 20x 4x 1x
Mapa pokladu 15x 3x 1x
Kompas 10x 2X 1x
Lahev 10x 2% 1x
A 5x 1x 0,5x
K 5x 1x 0,5x
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Q 4x 1x 0,5x

J 4x 1x 0,5x

Pirat (Wild symbol)
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HERNi PANEL

KREDIT V CZK

4999995.00

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Crazy Free Fruits

PRAVIDLA HRY

1.

© N ok

Cilem hry Crazy Free Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z
moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valc herniho pole. To obsahuje 5 valc( se tfemi symboly na valec, 25
statickych vyhernich linii a nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry je specialni
Divoky symbol, Volné otdcky a Bonus symbol spoustéjici funkci Hold and Win.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici
na obrazovce. Vyplaci se vZdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.
Scatter vyhry jsou pfricitany k vyhram na vyhernich liniich. Vyhry na liniich se
pripocitavaiji.

Vyherni kombinace a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Hra Crazy Free Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild“ - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus a
symbolu Free Spins (Scatter).

Bonusova hra ,Hold and Win“ - BE€hem zakladni hry a Volnych otd¢ek mohou symboly
Bonus nést bud hodnotu od celkové sdzky 1x az 18x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR,
MAJOR) udélenou podle vyherni tabulky. Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci
specialni vyhru MINI dopada na vdlce nahodné a nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MINOR dopada na vélce ndhodné
a nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na vdlce ndhodné
a nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo
vice symbol( Bonus kdekoli na valcich spousti zdarma funkci Hold and Win se 3
pocatecnimi respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zlstanou na
misté na valcich béhem celé funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly
Bonus, zUstanou na svém misté a pocet respinl bude resetovan na 3. Béhem funkce Hold
and Win mohou bonusové symboly nést bud hodnotu, Specialni vyhru nebo jednu ze
dvou dalSich funkci: Expanding Symbol Bonus s ¢islem a Sipkami se rozsifi a zaplni cely
valec.

V pfipadé, Ze na stejném valci jiz je dalSi symbol Bonus, jeho hodnota se zvysi o hodnotu
symbolu Expanding Bonus symbolu. Increasing Symbol Bonus s ¢islem a znaménkem plus
zvysuje hodnotu viech ostatnich symboll Bonus na valcich o jeho vlastni hodnotu.
Symboly Bonus se Specidlnimi vyhrami nejsou ovlivnény symboly Expanding bonus a
Increasing bonus. Funkce Hold and Win konci, pokud na valcich nepfijdou Zadné nové
symboly Bonus, nebo pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus.
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GRAND vyhra ve vysi 500x celkové sazky se udéluje, pokud je vSech 15 pozic vyplnéno
symboly Bonus. Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce. Funkce
Hold and Win je hrana zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa.
Béhem funkce Hold and Win se pouziva jina sada valca.

Bonusova hra Volné otacky - Symbol Free Spins (Scatter) se mliZe objevit pouze na
valcich 2, 3 a 4. 3 symboly Free Spins udéluji 5 volnych otdcek. BEhem Volnych otdcek
jsou vdlce 2, 3 a 4 spojeny a toci se jako jeden, ale pro ucel hodnoceni vyhry jsou stale
povaZzovany za samostatné. Na spojeném valci vidy pfistane plny symbol. BEhem
Volnych otacek se symboly Bonus a Free Spins objevuji pouze na spojeném valci. BEéhem
Volnych otacek plny symbol Free Spins udéluje dalSich 5 volnych otacek. Symbol Bonus
se rozdéli na 9 symboll a spusti funkci Hold and Win. Béhem jedné funkce Volnych
otacek Ize hrdt maximalné 15 volnych otacek. Volné otacky jsou hrdny zdarma se stejnou
sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. Béhem Volnych otdcek se pouziva jina sada

valca.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.00 a7 98.02 %

GRAND —_MAJOR — _ MINOR
~10000.00 2000.00 | 1000.00

%)| 500000000 .

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Hra ma 25 statickych vyhernich linii.
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6 7 8 9 10
11 ' 12 13 14 15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
Bonus symboly
Symbol Popis 1x
Bonus 1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x,
12x, 15x, 16x, 18x
Bonus MINI 20x
Bonus MINOR 50x
Bonus MAJOR 100x
GRAND Bonus GRAND 500x

Increasing Bonus
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Popis

1x

VYHERNIi TABULKA

Expanding Bonus

x celkova sazka x celkova sazka

x celkova sazka

Symbol Popis (5x) (4x) (3x)
Hvézda 5 Volnych
(Free Spins (Scatter) = - otacek
symbol)

Wild

(Wild symbol) 8x 2 1x
Sedm 8x 2x 1x
Zvon 4x 2X 0.4x
BAR 4x 1x 0.2x
Meloun 4x 1x 0.2x
Hrozny 2X 0.8x 0.2x
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (5x) (4x) (3x)
Svestka 2x 0.4x 0.2x
Pomeranc 2x 0.4x 0.2x
Citron 1x 0.4x 0.2x
TreSen 1x 0.4x 0.2x
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VYHERNIi TABULKA — VOLNE OTACKY

Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x)
Wild

(Divoky symbol) 8x 2X
Sedm 8x I
Zvon Ax 2
BAR ax »
Meloun Ax Ix
Hrozny 9or 0.8x
Svestka Ix 0.4x
Pomeranc Doz 0.4x
Citron 1x 0.4x
TreSen 1x .
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HERNI PANEL

" KREDITV CZK

| 500000000

" SAZKAVCZK

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevFe stranku nastaveni.
Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umozriuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Crazy Wild Fruits

PRAVIDLA HRY

1.

© N ok

10.

Cilem hry Crazy Wild Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje 5 valcl se tfemi symboly na vélec, 20
statickych vyhernich linii a nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry je specialni
Expandujici Divoky symbol, Volné otacky a Bonus symbol spoustéjici funkci Hold and Win.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici
na obrazovce. Vyplaci se vZdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.
Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich. Vyhry na liniich se
pripocitavaji.

Vyherni kombinace a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Hra Crazy Wild Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Expandujici Divoky symbol — Divoky symbol nahrazuje vsechny symboly kromé
symbolu Bonus a symbolu Scatter. Objevuje se na valcich 2, 3, 4 a 5. Divoky symbol Wild
expanduje na cely valec v pripadé, Ze by mélo dojit k vyhre.

Bonusova hra ,Hold and Win“ - B€hem zakladni hry a Volnych otd¢ek mohou symboly
Bonus nést bud hodnotu od celkové sazky 1x az 20x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR,
MAIJOR) udélenou podle vyherni tabulky. Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty
pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo vice symbol(i Bonus kdekoli na valcich spousti
funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold
and Win, zlstanou na misté na valcich béhem celé funkce. Pokud se na valcich objevi
néjaké nové symboly Bonus, zlstanou na svém misté a pocet respinl bude resetovan na
3. Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na valcich nepfijdou Zadné nové symboly Bonus,
nebo pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus. GRAND vyhra se udéluje, pokud
je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus. Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a
udéluji na konci funkce. Funkce Hold and Win JE HRANA ZDARMA, SE STEJNOU SAZKOU, JAKO
KOLO, VE KTEREM BYLA SPUSTENA. Béhem funkce Hold and Win se pouziva jind sada valcQ.
Bonusova hra ,,Volné otacky” - 3 A vVicE SYMBOLU SCATTER SPOUSTi 6 VOLNYCH OTACEK. BEHEM
VOLNYCH OTACEK JSOU VALCE 2, 3 A 4 SPOJENY A TOCi SE JAKO JEDEN, ALE PRO UCEL HODNOCENi VYHRY
JSOU STALE POVAZOVANY ZA SAMOSTATNE. NA SPOJENEM VALCI VZDY PRISTANE PLNY SYMBOL. BEHEM
VOLNYCH OTACEK SE SYMBOLY BONUS A SCATTER OBJEVUJi POUZE NA SPOJENEM VALCI. BEHEM VOLNYCH
OTACEK PLNY SYMBOL SCATTER UDELUJE DALSI 3 VOLNE OTACKY. BEHEM VOLNYCH OTACEK SE SYMBOL
EXPANDUJICI WILD EXPANDUJE NA 5. VALCI. BEHEM JEDNE FUNKCE VOLNYCH OTACEK LZE HRAT
MAXIMALNE 12 VOLNYCH OTACEK. VOLNE OTACKY JSOU HRANY ZDARMA, SE STEJNOU SAZKOU, JAKO
KOLO, VE KTEREM BYLY SPUSTENY. BEHEM VOLNYCH OTACEK SE POUZiVA JINA SADA VALCU.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,04 - 97,98%
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% | 2000.00 | 400.00 || 200.00 | 80.00 |
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Hra ma 20 statickych vyhernich linii.

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
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Bonus symboly

Popis 1x

Symbgl

OO0

GRAND

VYHERNi TABULKA

Symbol

Popis

Bonus 1x, 2x, 4x, 5%, 8x, 10x,
12x, 15x, 16x, 18x, 20x

Bonus MINI 20x
Bonus MINOR 50x
Bonus MAJOR 100x
Bonus GRAND 500x

x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

(5x) (4x) (3x)
Hvézda 200x + 6 Volné  20x + 6 Volné 2x + 6 Volné
(Scatter symbol) otacky otacky otacky
Wild
(Wild symbol) 7.5x 2.5x 0.5x
Sedm 7.5x 2.5x 0.5x
Zvon 5x 1.5x 0.5x
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

VYHERNIi TABULKA — VOLNE OTACKY

Symbol Popis

Popis (5%) (4x) (3x)
BAR 5x 1.25x 0.5x
Meloun 5x 1.25x 0.5x
Hrozny 3.75x 1x 0.25x
Svestka 2.5x 0.75x 0.25x
Pomeranc 2.5x 0.75x 0.25x
Citron 2x 0.5x 0.25x

2x 0.5x 0.25x

x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x)

Sedm
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Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x)

Zvon 2.5x 0.5x
BAR 1.25x 0.5x
Meloun 1.25x 0.5x
Hrozny 1x 0.25x
Svestka 0.75x 0.25x
Pomeranc 0.75x 0.25x
Citron 0.75x 0.25x
TreSen 0.75x 0.25x
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HERNI PANEL

4999996

SAZK

00

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevFe stranku nastaveni.
Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umozriuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hraci k dispozici v

zavislosti od nastaveni operatora.
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Diamond Fever

PRAVIDLA HRY

1.

v

L 0 N o

Cilem hry Diamond Fever je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje 5 valcd se tfemi symboly na valec, 5
statickych vyhernich linii a nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry je specialni
symbol Scatter, specialni Divoky symbol ,Wild“, a ,Volné otacky“.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol(i na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni
vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci. Scatter vyhry
jsou pric¢itany k vyhrdm na vyhernich liniich.

Interakce hrace nemaiji vliv na vyherni podil a celkové chovani hry, tedy na vysledek hry.
Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Diamond Fever obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild“ - Béhem Volnych otacek se objevuje Divoky symbol, ktery
nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu Scatter.

,Volné otacky” — Symboly Scatter kdekoliv na valcich vyplaci vyhru podle Vyherni
tabulky. V pripadé, Ze 3 nebo vice symboll Scatter zastavi kdekoliv na valcich, spusti se
Volné otacky s vychozim poctem 5 otacek a nasobitelem vyher x2. Na zacatku Volnych
otacek jsou vSechny symboly na kazdém valci obsahujicim Scatter symbol nahrazeny
diamantovymi symboly, které lze zvolit. Vybérem jednoho symbolu na kazdém z valc(
zleva doprava se odhali bud pocet volnych otacek nebo ndsobitel vyher. BEhem Volnych
otacek se objevuje Divoky symbol. Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.
Béhem volnych otacek se Scatter symbol neobjevuje a nedaji se spustit dalsi volné
otacky. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sdzkou jako hra, ve které byly
spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

HERNi LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,17 -97,88 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Zolik
(Divoky - - -
symbol)

Diamant
(Scatter 100x + Volné otacky 20x + Volné otacky 5x + Volné otacky
symbol)

Cervend 7 100x 40x 15x
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Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

*p—

Zelena 7 80x 30x 12x
Modra 7 60x 20x 10x
Meloun 25x 10x 5x
Hrozny 20x 7x 3x
Svestka 20x 7x 3x
Pomeranc 15x 5x 2x
Citron 15x 5x 2x
Tresen 15x 5x 2x

HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
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Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

I iorven |
5[][][][][][]0" Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje
zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Diamondz

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Diamondz je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu néasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfremi
symboly na valec, 20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti
hry Diamondz je symbol ,Diamondz”, specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol
»,Scatter”, ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
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Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Scatter” a
»,Diamondz“ tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Objevuje se na valcich 2, 3, 4
as5.

Scatter symboly vyplaceji vyhry na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Diamondz obsahuje ndasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Scatter” — Kazdy symbol Scatter ma na symbolu zobrazenou hodnotu
od 0,25x do 10x nasobku celkové sazky. 5 nebo vice symbol{i Scatter spousti 5 volnych
otacek a kazdy vitézny symbol Scatter vyplaci svou zobrazenou hodnotu.

Symbol ,,Diamondz” — Kazdy symbol Diamondz vyplaci stejnou ¢astku jako kombinace
Scatter, kterd spustila Volné otacky. Jeho hodnota se navysuje o ¢astku vyplacenou
kazdou dalsi Scatter kombinaci, kterd znovu spustila Volné otacky.

Zobrazen pouze béhem volnych otacek.

Aktualni hodnota symbolu Diamondz je viditelnd na obrazovce béhem Volnych otacek.
Funkce Volné otacky - V pripadé opétovného spusténi Volnych otacek jsou vyplaceny
nejdfiv vyhry na liniich, vyhra symbolu Scatter, vyhra Diamondz a pak se Diamondz
vyplata zvysi pro zbytek Volnych otacek. BEéhem jedné funkce Volnych otacek Ize hrat
maximalné 50 volnych otacek. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako
kolo, ve kterém byly spustény. Volné otacky lze znovu spustit.

Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

HERNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.22 27 98.18 %

| 501543190 | -
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini &dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

i |
i
4

11 13 14

f
433

:
:
R

16 18 19

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova xcelkovda xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)

Sedm 25x 5x 0.75x -

Meloun 10x

N

.5x 0.5x -
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Symbol Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (1x)

Hrozny

Svestka

Pomeranc¢

Citron

Diamondz Symbol

Diamond
(Scatter Symbol)

Joker (Wild Symbol)

10x

5x

5x

2.5x

2.5x

5 nebo vice
vyhrava
Volné
Otdacky a
Scatter win

131

2.5x

1.5x

1.5x

0.5x

0.5x

0.5x

0.5x

0.5x

0.25x

0.25x

Vyplaci
soucet
symboll
Scatter.



HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

5015431 90 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

l SAZKA V CZK L
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoznuje zménit
vysi sazky.

VYHRA V CZK
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

ﬁ\w izf\“"’ ﬁ Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacéitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Dice Rush

PRAVIDLA HRY

1.

U

Cilem hry Dice Rush je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 vélce se tremi
symboly na vélec a 5 vyhernich linii v zakladni hie, 27 béhem volnych otdcek s moznosti
nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Dice Rush je specialni symbol , Free Spins“
ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Dice Rush obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Symbol , FreeSpins“: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct 3 specidlni
symboly ,,FreeSpins“ bez ohledu na jejich pozici na vélcich, dojde k aktivaci bonusové hry
,Volné otacky“. Pocet ziskanych Roztoceni navic je dan souctem cisel na jednotlivych
kostkach (3 az 18). V bonusové hie ,Volna zatoceni“ se pocet vyhernich linii zméni z 5 na
27 (vyplaci se vsechny kombinace shodnych symbolt zleva doprava). V bonusové hre
,Volné otacky” se na valcich neobjevuje specialni symbol ,FreeSpins“ a Sazejici nemUze
ziskat dalsi Roztoceni navic. VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou sazkou
jako roztoceni, které spustilo bonusovou hru ,Volné otacky”.

HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hire 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Zakladni hra
1 2 3 4 5
Volné otacky
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
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16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
RN
26 27
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)
Sedm 100x
3 Bar 32x
2 Bar 16x
1 Bar 8x
Meloun 6x
Hrozny 4x
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Symbol Popis

x celkova sazka (3x)

Svestka

Citron

Kostky
(Scatter symbol)
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4x

2X

2X

3x — 18x
Volné otacky



HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operdatora.
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Dicey Fruits

PRAVIDLA HRY

1.

U

Cilem hry Dicey Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 vélce se tremi
symboly na valec a 27 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Dicey Fruits je specidlni funkce , Respin“ a ,plné pole“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Dicey Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,Respin” — Pfi kazdé z otacek, pokud se v hernim poli objevi po zastaveni
valcd Vyherni kombinace, tak Vyherni kombinace zamrzaji (zGstavaji zafixovany na misté)
a zbylé symboly se dotadi, ¢imz nabizeji moZnost ziskat vyssi vyhru. Pokud se pti kazdém
z dotoceni objevi nova Vyherni kombinace tak zUstavaji na misté a valce se dotaci. Tyto
dotoceni skondi, pokud se jiz na valcich neobjevi nova Vyherni kombinace. Dotaceni navic
probiha zdarma se stejnou Urovni sazky jako hra, v ramci které byla funkce Respin
spusténa.Vyhra za danou otacku se vyhodnoti po poslednim dotoceni.

Specialni funkce ,plné pole” - Pokud se objevi v jedné hie plné pole stejnych ovocnych
symbol(, vyhry z vyhernich kombinaci slozenych z téchto symboltd se zdvojnasobi.

HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 216 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %
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Panel UZIvatelske rozhran/ hry ( UI) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky

il e

VYHERNI LINIE

T g e T e B
" M T
L o T

19 20
25 26 27
VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka
(3x)

ﬂ? Sedm 16x
|
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Symbol Popis x celkova sazka
(3x)

Q Zvon 8x
m Meloun 4x
& Hrozny 2X
0 Svestka 2x

NS .
%&ﬁf‘ Pomeranc 1x

3 Citron 1x
ﬁ Tresné 1x
HERNi PANEL

Tla¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.
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Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do

g Tlaéitko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

kreditu, pokud je pfipsani mozné.

' KREDIT V CZK '
4999986.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

-
- - -

=
SATKANGY: Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
BUU vysi sazky.
T4

VYHRA V GZK

100.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vys3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Dolphin’s Wild Ride

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Dolphin’s Wild Ride je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valcl se tfemi
symboly na valec a 9 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucasti
hry Dolphin’s Wild Ride je specidlni symbol ,, Wild“ (Divoky symbol), symbol ,,Bonus”
ktery nabizi Volné otacky a nasobici symbol ,,Double Wild“.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” a ,Double
Wild“ tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se muze
objevit na jakékoliv pozici.

5. Vypldci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Bonus” kombinaci.
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6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Dolphin’s Wild Ride obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,,Bonus” a ,Double Wild“ - ,,Free Spins“, pokud se kdekoliv v hernim poli
objevi po zastaveni valcl alespon 3 specidlni symboly ,Bonus”, Sazejici ziskava 10
Volnych otacek. Zaroven je Sazejicimu udélena Vyhra podle vyplatni tabulky. Na zac¢atku
Volnych otacek se divoky symbol Double Wild zobrazuje uprostfed valc (3. valec, 2.
fada). Symbol Double Wild nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu Bonus. S kazdou
Volnou otackou se symbol Double Wild presouva na ndhodnou sousedici pozici. Vyhry s
nahrazujicim Double Wild symbolem jsou nasobeny x2. Pokud se béhem Volnych otacek
na valcich objevi 3 nebo vice symboll Bonus, hrac ziskava dalsich 5 Volnych otacek s
novym, nahodné umisténym symbolem Double Wild. Volné otacky je mozné hrat nejvice
s 5 Double Wild symboly. VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou Urovni
sazky jako hra, v rdmci, které byla rozto¢eni navic spusténa
Specialni symbol ,,Double Wild“ — Se zobrazuje pouze ve hre ,Free Spins“.

~

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 8837298 %

/1501062200 ko 400 ofF ¢

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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1 2 3 4 5
6 7 8 9
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkovda xcelkovda xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Delfin (Wild symbol) 200x 100x 25x 1x
Perlova skeble 100X,+ 20x + i ,
(Bonus symbol) Volné Volné Volné 2x
Y otactky otactky otacky
Zlati delfini ) i i
(Double Wild symbol)
Klaun oc¢katy 75x 15x 4x 0,5x
Bodlok pestry 50x 15x 4x 0,5x
Ryba fugu 25x 10x 3x -
Zelend Zelva 25x 10x 3x -
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Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkovda x celkova
sazka (5x) sdzka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

A 15x 5x 1x -

% Moftsky konik 20x 8x 2x -
(L

! Q 10x 3x 0,5x -

J 10x 3x 0,5x -

K K 15x 5x 1x -
4 L

‘E@ 10 10x 3x 0,5x -
R
9 9 10x 3x 0,5x -

HERNi PANEL

Tla¢itko MENU otevird menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Nadpovédu.
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Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

i' 5[]]0522 u[] Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vys3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

o Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
el
afw Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

@ Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Double Hot

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Double Hot je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu néasledné zobrazen
prostiednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 vélce se tfemi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucasti
hry Double Hot je specidlni funkce ,plné pole”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii.
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4. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,, Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Double Hot obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni funkce ,,plné pole” - Pokud se objevi v jedné hre plné pole stejnych symbol(i
Svestky, pomerance, citronu nebo tfesné, vyhry z vyhernich kombinaci slozenych z téchto
symboll se zdvojnasobi celkova vyhra.

u

HERNi LimiTY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 75 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 -97,00 %

J0UBLE WY

KREDIT ¥ CZK

)1 5010622.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

=

VYHERNIi TABULKA

VYHERNI LINIE
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)
7 Sedm 150x

Zvon 40x
Meloun 12x

@ Svestka 8x

Pomeranc 8x
Citron 8x

% Tresné 8x
BAR 2x
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

=
©
o
34
6
O

KREDIT V CZK
5“ 'l 0622 Du Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
SAZKA V CZK i B L . L, .. . . .
~ { Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziuje zménit
[ =) 4_00 vysi sazky.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Dragons of Fortune

PRAVIDLA HRY

1.

~

Cilem hry Dragons of Fortune je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcia se tremi
symboly na valec a 243 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové drovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Soucasti hry Dragons of Fortune je specialni
symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), a symbol ,Bonus”, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,, Wild“ se m{iZe objevit na
valcich 2, 3 a 4.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way) a v ,,Bonus”
kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Dragons of Fortune obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Bonus” - 3 nebo vice symboll Bonus na po sobé nasledujicich valcich
ve sméru zleva spousti Volné otacky. Na zacatku Volnych otacek ma hra¢ moznost si
vybrat jejich variantu zvolenim jednoho z drakud. Kazdy drak odménuje jiny pocet volnych
otacek a nasobitele vyher. Vybér varianty nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.
Béhem Volnych otacek jsou vyhry s Divokym symbolem nasobeny zvolenou hodnotou
mulitplikdtoru prifazenou drakovi, se kterym jsou Volné otacky aktualné hrany. Volné
otacky lze znovu spustit s mozZnosti si je opét nakonfigurovat po odehrani pivodniho
poctu Volnych otacek.

VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma a se stejnou Urovni sdzky jako hra, v rdmci
které byla rozto€eni navic spusténa

Zlaty drak 10 x10, x15, x20

Cerveny drak 13 x8, x10, x15
Bily drak 15 x5, x8, x10
Modry drak 20 x3, X5, x8
Zeleny drak 25 X2, X3, x5

HERNI LiMmITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00-97,00 %
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WAYS |,

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

243 MOZNOSTI VYHRY &35 v

VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis

Hra ma 243 moznosti vyhry. Vyplaci se
vzdy nejdelsi kombinace shodnych
symbol( zleva doprava na jakékoliv
pozici.

x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Draci oko

(Wild symbol)

Draci brana
(Bonus symbol)

Zlaty drak

Cerveny drak

150

50x 10x 5x
30x 6x 3x
25x 5x 2X



Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Bily drak 20x 4x 1x
Modry drak 15x 3x 1x
Zeleny drak 10x 2% 1x
g
ﬁ A 3x 1x 0,5x
gi K 3x 1x 0,5x
[
7%
( ‘\g Q 3x 1x 0,5x
o,
3 J 2X 1x 0,5x
10 2X 1x 0,5x
q 9 2X 1x 0,5x
- 2

151



HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

|

. 5010622.00

Y

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

g———

) | Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit
&8 vysi sazky.

| Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operdatora.
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Easter Fortune

PRAVIDLA HRY

1.

L 00N oW,

Cilem hry Easter Fortune je dosdhnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se 3
symboly na valec a 15 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Easter Fortune je specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Free Spins“, ktery
nabizi Volné otacky a symbol ,,Bonus”, ktery nabizi ,Bonusovou hru”.

Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbol( ,Bonus”, ,Free
Spins“ a ,,Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Vyhry s Divokymi
symboly jsou nasobeny x2. Vyplaty Divokych symboll nejsou nasobeny.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Easter Fortune obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” ktery nabizi ,Bonusovou hru” - Pokud kdekoliv na valcich 3, 4 a
5 dopadnou soucasné 3 symboly Bonus, hrac ziskava Bonusovou hru. Bonusova hra
probiha na 2 mistech. Na 1. misté si hrac¢ vybere 1 z 5 polozek, aby odhalil svou pocatecni
vyhru. Na 2. misté si hra¢ znovu voli 1 z 2 moznosti, ¢imz ziskd nasobitel, ktery vynasobi
vyhru z 1. mista. Bonusova hra probiha zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byla
spusténa. Interakce hrace v Bonusové hie neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.
Specidlni symbol ,Free Spins“ - pokud se kdekoliv valcich 1,2 a 3 v hernim poli objevi po
zastaveni valcu 3 specidlni symboly , Free Spins“, sazejici ziskdva 10 Volnych otacek.
Béhem Volnych otacek se na valcich 2 a 4 objevuje Divoky symbol, ktery nahrazuje
vSechny ostatni symboly kromé symboll Scatter. Nasobitel ve Volnych otackach zacina
na x1. Za kazdy Divoky symbol, ktery se objevi na valcich béhem Volnych otacek, se tento
nasobitel zvysi o +1 aZ do x21. Nasobitel ve Volnych otackach se pouzije na konci Volnych
otacek a ovlivni vSechny vyhry ve Volnych otackach. Volné otacky jsou hrany zdarma se
stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,09-97.93 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

Zakladni hra

Symbol Nazev x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

10x Volné

Free Spins symbol
LBy : Otéeky
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Symbol Nazev

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

Bonus symbol

Divoky symbol

Scatter symbol

Slepice

Ovce

Kralik

Kuratko

100x

50x

30x

25x

20x

15x

5x

5x

155

30x

20x

10x

5x

5x

5x

2X

2X

Bonus hra

10x

5x

5x

2X

2X

2X

1x

1x



Symbol Ndazev x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Q 4x 1x 0.5x
J 4x 1x 0.5x
10 4x 1x 0.5x
VOLNE OTACKY
Symbol Nazev x celkova x celkova x celkova x celkova

sazka (5x)

sazka (4x)

sazka (3x) sazka (2x)

5= Divoky symbol -

Scatter symbol  50x
Slepice 30x

25x
Kralik 20x

156

20x

10x

5x

5x

Zvysi
- multiplikator o
1x-21x

5x 2X

5x -

2X -

2X -



Symbol Ndazev x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

15x 5x 2% i

é’%’% A 5x 2X Ix )
K 5x 2x Ix i

Q Ax 1x 0.5x -

HERNI PANEL

e Tlacitko MENU otevira menu.

@ Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
9 Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
0 Tlacitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

b

(A

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

4999999 50 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.
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SAZKA V CZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vySi sazky.

VYHRAV CZK )

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vys3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky nebo Bonusovou hru.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize poufzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Eldorado

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Eldorado je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
nebo moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje 3 valce se tfemi symboly na valeca 5
statickych vyhernich linii. Souéasti hry je specialni symbol ,Mystery“ a symbol , Eldorado
Spins“, ktery udéluje Eldorado Spins.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol(i na sousedicich valcich pocinaje na
prvnim valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na
liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.
5. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
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6. Hra Eldorado obsahuje ndsledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni symbol ,Mystery” - 3 Mystery (Scatter) symboly kdekoli na valcich vyplati
nahodnou vyhru z Vyherni tabulky.
,Eldorado Spins” — T¥i symboly Eldorado Spins na vyherni linii udéli hraci 2 Eldorado
Spins. Toto plati pro vSech 5 vyhernich linii, proto muize hrac obdrzet az 10 Eldorado
Spins. Pfi spusténi funkce Eldorado Spins bude vybran libovolny ndhodny symbol (s
vyjimkou symbol( Eldorado Spins a Mystery) z Vyherni tabulky. Vzdy, kdyZ se vybrany
symbol zobrazi na obrazovce, jeho hodnota bude vyplacena vidy, kdyz je funkce aktivni.
Eldorado Spins jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly spustény.
Béhem Eldorado Spins se pouziva jina sada valca.

HERNI LimiTY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,07 -98,10 %

FLDORAD(’

- |

v ¥ ¥ x50
> 7 7 %30

O x 10
A 2 s 8§
P O® x3
SeEe x3
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r iy D

o=

W

500000000 © 400

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

1 2 3 4

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Eldorado
(Eldorado Spins symbol)

(ZI?I/IP;/as(:Zry symbol) 2x-30x
Diamant 50x
Sedm 30x
Zvon 20x
Meloun 10x
Hrozny 5x
Svestka 3x
Pomeranc 3x
Citron 2x
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Tresné 2X

HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevirda menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Firebird 27

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Firebird 27 je dosdhnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tremi
symboly na valec a 27 mozZnosti vyhr s mozZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva nebo zprava. Soucasti hry Firebird 27 je specialni
symbol ,,Wild“ (Divoky symbol).

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

4. Specialni Divoky symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ se mUzZe objevit na jakékoliv pozici.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 225 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.03-97.97 %

499999600 - 400 ©

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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MOZNOSTI VYHRY

Hra ma 27 moznosti vyhry. Vyplaci se vidy
nejdelsi kombinace shodnych symbolu
zleva doprava a zprava doleva na jakékoliv
pozici.

27 MOZNOSTI VYHRY

VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Fénix (,, Wild“ Divoky symbol) 50x
Sedm 50x
Zvon 20x
BAR 12x
Meloun 8x
Hrozny 6x
Svestka 4x
Pomeranc 4x

i ) Citron 2x
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)

PN

Tresné 2X

HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevird menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

5000["]0 ﬂo Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Firebird 81

PRAVIDLA HRY

1.

N o v ks

Cilem hry Firebird 81 je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tremi
symboly na valec a 81 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vy$e sazkové Urovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way). Vyhry na vyhernich
cestach se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Hra Firebird 81 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol , Wild“ - Divoky symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly.
Kazdy Divoky symbol ve vyherni kombinaci dvojndsobi jeji vyhru. Napfiklad nasobitel pro
1, 2 nebo 3 divoké symboly je 2x, 4x a 8x v tomto poradi. Tento symbol sém o sobé
netvori vyherni kombinace. Ve vyherni kombinaci 4 symbol( Sedm nelze Zadny z nich
nahradit Divokym symbolem Wild. Ve vyherni kombinaci 4 symbol( Zvonu muzZe byt
maximalné 1 symbol nahrazen Divokym symbolem Wild. Ve vyherni kombinaci 4 symbol(
Melounu mohou byt maximalné 2 symboly nahrazeny Divokym symbolem Wild.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 100 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.12-97.98 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis X celkova vyhra x celkova sazka

(4x) (3x)
Fénix ) i

(Divoky symbol)
a‘ Sedm 160x 16x

A &3

\\4 Zvon 60x 6x
b Meloun 40x 4x
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Symbol Popis X celkova vyhra x celkova sazka
(4x) (3x)
Hrozny 4x 1x
ﬁ Svestka 4x 1x
Pomeranc 4x 1x
\ .._) Citron 4x 1x
%' Tredné 2X 1x

HERNI PANEL

5000000.00

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudIni sazku a umoziiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
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AX Tlaéitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Firebird Double 27

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Firebird Double 27 je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 vélce se tremi
symboly na valec a 54 moznosti vyhry, 27 zleva a 27 zprava s moznosti nastaveni vyse
sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol( na libovolné
pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva nebo zprava. Soucasti hry
Firebird Double 27 je specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol).

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi
vyhra na vyherni cesté (way).

4. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,, Vyhra“.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 225 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %

168



“—;FIR;.E-BI[{DDOI,JJ}LE__.Z-7§

¥

5000000.00 « = 20.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

Hra ma 54 moznosti vyhry, 27 zleva a 27
zprava. Vyplaci se vZdy nejdelsi kombinace
shodnych symboll zleva doprava a zprava
doleva na jakékoliv pozici.

169



:
4
:

o

[e)]

17

18

19

20

"
/]
"
1

22

23

24

f,
i

25

27

28

29

T
-
.t
h

32

33

w

0

34

35

ﬂ
-
N
Lk

37

Tmgh

]
4
i(

39

40

H
=

42

44

.
I
L
.
1

D
(o)}

a7

48

45

49

-
g
.,

51

VYHERNIi TABULKA
Symbol

52

Popis

53

54

50

x celkova sazka (3x)

Firebird (Wild symbol)
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)
Sedm 50x
& Zvon 20x
HAR BAR 12x
a Meloun 8x
ﬁ Hrozny 6x
ﬂ Svestka 4x
K':F.
- Pomeran¢ 4x
Citron 2X
% Tresné 2X
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HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

=/
®
o
1
s
A

5[]00000 un Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

‘: Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

172



Fire Spell

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fire Spell je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen

prostiednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se tfi

symboly na valec a 10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti

hry Fire Spell je specidlni symbol ,,Sticky Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Bonus”, ktery

udéluje Volné otacky.

Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus®.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Fire Spell obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Svmbol ,Bonus” a funkce ,Volné otacky” - Kdyz kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Bonus

symbol(, ziskate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Na zac¢atku Volnych otacek se Bonus

symboly, které spustily volné otacky, zméni na Divoké symboly a zlistanou na svém misté az

do konce Volnych otacek. Kdyz na valcich padne novy Divoky symbol, ziskate 1 volnou otacku

navic a zlistane na misté az do konce Volnych otacek. Béhem jedné funkce Volné otacky lze

odehrat maximalné 18 volnych otacek. Volné otacky nelze spustit znovu, protoZe Bonus

symbol neni béhem Volnych otacek pritomen. Volné otacky jsou hrany zdarma, se stejnou

Castkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valca.

Specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly

s vyjimkou Bonusového symbolu.

®» N U AW

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hire 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.133797.97 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

e,

i
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VYHERNIi TABULKA-FREE SPINS
Symbol Popis -

Spalena koule

(Bonus Symbol- Za kazdy dalsi Divoky symbol
Na zacatku Volnych otacek se béhem Volnych otacek ziskate
zméni na Divoky symbol Sticky  +1 volnou otacku.

Wild.)

VYHERNIi TABULKA
x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (5x) (4x) (3x)

Spalena koule

Eos Smbe]) O ONGEEES)  JURIIEEELY BV G

Logo W

(Divoky Symbol  150x 25x 5x

L, Wild“)

Kniha 80x 25x 5x
Elixir 75x 20x 4x
Pfesypaci hodiny 50x 15x 3x
Prsten 40x 10x 2X
A 10x 4x 1.5x
K 10x 4x 1.5x
Q 8x 2X 1x

J 8x 2X 1x

175



x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

10 4x 1x 0.5x
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

4999775 00 | Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Fire Witch

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Fire Witch je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 vélce se tremi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucasti
hry Fire Witch je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), funkce ,Fire Respins“ Ohnivé
respiny a funkce ,Wheel of Fire” Ohnivé kolo.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Wild“ kombinaci.

Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol , Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Fire Witch obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,Fire Respins“ Ohnivé respiny — Pokud na dvou valcich plnych stejnych
symboll nepadne vyhra, tak se spusti funkce Respin na zbyvajicim valci. Funkce Respin
probiha zdarma. U¢astnik ziskava novou $anci na vyhru.

Specidlni funkce ,,Wheel of Fire“ Ohnivé kolo — VSechny valce pIné stejnych symboll,
véetné nahrazujicich Divokych symbol(, spousti automaticky funkci Ohnivé kolo.
Zatocenim Ohnivého kola je ndhodne vylosovan jeden z nasobitell - x2, x3, x4, x5 nebo
x10, ktery vynasobi vyhru v aktudlni otacce. Vysledek funkce Ohnivé kolo nema vliv na
vysledek hry a vyherni podil.

HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00-97,00 %
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FIREWITCH
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) 501062400 '© 4.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

Lo

VYHERNI LINIE

1 2 3

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Carodéjnice (Wild symbol) 20x
Sedm 10x
Hvézda 8x
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)

BAR 5x
Hrozny 4x
Svestka 3x
—'—~—-.‘§"
J Pomerant 3x
el
Citron 2x
Tresné 2X

HERNI PANEL

e Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevre Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
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4999998.00

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vys3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

@ Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Flip the Chip

PRAVIDLA HRY

1.

N o v e

Cilem hry Flip the Chip je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 valci se tfremi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti
hry Flip the Chip je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”, ktery
nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv béZny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Specialni symbol ,, Wild“ se objevuje pouze béhem bonusové hry
,Volné otacky” a mlzZe se objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Flip the Chip obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Scatter”: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct 3
nebo vice symboll ,Scatter” bez ohledu na jejich pozici na valcich, dojde k aktivaci
bonusové hry , Volné otacky” s vychozim poctem 5 Roztoceni navic a ndsobitelem Vyher
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x2. Na zacatku prvniho Roztoéeni navic se vSechny symboly na celych vdlcich, kde se
vyskytly symboly ,Scatter”, zméni na symboly Zeton( (symboly ,Scatter”) s moznosti
vybéru. Vybérem jednoho symbolu na kazdém z valc( zleva doprava se odhali bud pocet
Roztoceni navic nebo nasobitel Vyher, které navysi vychozi pocet 5 Roztoceni navic
respektive nasobitel 2x. Vybér jednotlivych Zetonl nema vliv na vysledek hry a vyherni
podil. BEhem bonusové hry se symbol ,,Scatter” neobjevuje a nelze spustit dalsi
Roztoceni navic. VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma a se stejnou sdzkou jako
roztoceni, které spustilo bonusovou hru ,,Volné otacky”.

HERNI LimiTY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 450 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95-97 %

FLIPHECHp

5010624.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

T
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VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkovda x celkova

sazka (5x) sdzka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

. 100x 20x B

AN, + Volné 2X

(Scatter symbol) +Volné +Volné Otack
Otéacky Otéaeky tacky

Sedm 500x 100x 20x -

Bar 3 100x 30x 10x -

Bar 2 80x 25x 8x -

Bar 1 60x 15x 5x -

Hrozny 40x 10x ax -

Svestka 40x 10x 4x -

Pomeranc¢ 25x 8x 3x -

Citron 25x 8x 3x -

Jahoda 25x 8x 3x -

Wild symbol - - - -
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

50 1"5”'6'_52 n[l Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

AZKAV CZK 4 < . O vy .
O Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozniuje zménit

© 400 & e

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Forest Maiden

PRAVIDLA HRY

1.

N o v ks

Cilem hry Forest Maiden je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje 5 valcl se tfemi symboly na valec, 25
vyhernich linii a nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry je specialni Divoky symbol
,Wild“ a Bonus symbol, ktery spousti bonusovou hru ,Hold and Win“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici
na obrazovce. Vyplaci se vZdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.
Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich. Vyhry na liniich se
pripocitavaiji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Forest Maiden obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild“ - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus.
Bonusova hra ,Hold and Win“ — Béhem zakladni hry mohou symboly Bonus nést bud’
hodnotu od celkové sazky 1x az 18x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR)
udélenou podle vyherni tabulky. Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru
MINI dopada na vdlce nahodné a nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na vélce ndhodné
a nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na vdlce ndhodné
a nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo
vice symbol( Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi
respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zlistanou na misté na valcich
béhem celé funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlistanou na
svém misté a pocet respinli bude resetovan na 3. Béhem funkce Hold and Win mohou
bonusové symboly nést bud hodnotu, Specialni vyhru nebo jednu ze 3 dalSich funkci:
Expanding Symbol Bonus s ¢islem a Sipkami se rozsifi a zaplni cely vdlec. V ptipadé, Ze na
stejném valci jiz je dalSi symbol Bonus, jeho hodnota se zvysi o hodnotu symbolu
Expanding Bonus symbolu. Increasing Symbol Bonus s ¢islem a znaménkem plus zvysuje
hodnotu vSech ostatnich symboll Bonus na valcich o jeho vlastni hodnotu. Symboly
Bonus se Specialnimi vyhrami nejsou ovlivnény symboly Expanding bonus a Increasing
bonus. KdyzZ se béhem funkce Hold and Win objevi Opakujici Bonus symbol, hodnoty
vSech Bonus symbolUl na obrazovce se na konci funkce pfi¢tou k Opakujicimu Bonus
symbolu. Nové kolo funkce Hold and Win se spusti s prazdnymi valci. Opakujici Bonus
symbol z(stdva na své pozici i na zacatku nového kola. Funkce Hold and Win kon¢i,
pokud na valcich nepfijdou Zddné nové symboly Bonus, nebo pokud je vSech 15 pozic
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vyplnéno symboly Bonus. GRAND vyhra ve vysi 500x celkové sazky se udéluje, pokud je
vsech 15 pozic vyplnény symboly Bonus. Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji
na konci funkce. Funkce Hold and Win je hrdna zdarma se stejnou sdzkou, jako kolo, ve
kterém byla spusténa. Béhem funkce Hold and Win se pouzivd jina sada valcu.

HERNi LimiTY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.02 - 98.02%

F“ni MAINPE - M'"nn — T | P

MRIDE" | 'I[I[lﬂl] [ll] | 2000.00 1ll[lll l!ll 400. l]l)

——————a e

KREDI ¥ CZK | SATKA V 02K | T VYHRAV GZK

10000.00 20.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
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16

21
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VYHERNIi TABULKA
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x celkova x celkova x celkova

Popis sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
I(g?\iirlltasym bol) & > -
Puma 8x 2x 1x
Had 4x 2x 0.4x
Tukan 4x Ix 0.2
Z4ba ax L 0.2
Kvét 2X 0.8x 0.2x
A 2X 0.4x 0.2x
K 2X 0.4x 0.2x
Q 1x 0.4x 0.2x
J 1x 0.4x 0.2x
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VYHERNi TABULKA — BONUS SYMBOLY
Symbol Popis 1x

Bonus 1x, 2x, 4x, 5%, 8x, 10x,
12x, 15x, 16x, 18x

Bonus MINI 20x

Bonus MINOR 50x

Bonus MAJOR 200x
GRAND Bonus GRAND 500x

Increasing Bonus

Expanding Bonus

Opakujici Bonus
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HERNi PANEL

KREDIT V GZK

5000000.00

20.00

VYHRA V GZK

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Hold and Win.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Fruit Awards

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fruit Awards je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 vélce se tremi
symboly na valec a 81 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Soucasti hry Fruit Awards je specidlni symbol
,Wild“ (Divoky symbol).

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specidlni symbol ,, Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici. Kazdy Divoky
symbol ve vyherni kombinaci dvojnasobi jeji vyhru. Tento symbol sdm o sobé netvori
vyherni kombinace.

5. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88,02-97,98 %

EBVINT T
WD NS

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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MOZNOSTI VYHRY
Hra ma 81 moznosti vyhry. Vyplaci se

b VRN - W vidy nejdelSi kombinace shodnych
INNSTI VVHRY v
81 MOZNOSTI VYHRY  #%3 symbol zleva doprava na jakékoliv
pozici.
VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Wild symbol - -
Sedm 160x 16x
BAR 60x bx
Meloun 40x 4x
Hrozny 4x 1x
Svestka 4x 1x
Pomeranc¢ 4x 1x

ﬁ s Citron 4x 1x
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HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
0 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

0010624.0

SAZKA V 0ZK

4.00

VYHRA V CZK
4 UD Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

§ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
) vysi sazky.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
pre———

._:’ Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Fruitl

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fruiti je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcia se tremi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti
hry Fruiti je specialni symbol ,Scatter”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Scatter symboly vypldceji na jakékoliv pozici na obrazovce.
5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.
6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.
7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00-97,00 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkovda xcelkovda xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Hvézda (Scatter symbol) 50x 10x 2% -
Sedm 500x 200x 20x -
Meloun 100x 40x 10x -
Hrozny 100x 40x 10x -
Svestka 40x 10x 4x -
Pomeranc 40x 10x 4x -
Citron 40x 10x 4x -
Tresné 40x 10x 4x 1x
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HERNi PANEL

O0C0®0D

KREDIT V CZK

9010600.00

SAZKA V BZK

4.00

VYHRA V LZK
L]

L

<)

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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FruitiX

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry FruitiX je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se tremi
symboly na valec a 10 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry FruitiX je speciadlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Scatter” tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se m{iZe objevit na

jakékoliv pozici.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

© N o

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %

7 FRUITIX

| 501060000 | |© 400

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

198



VYHERNI LINIE

2 3
7 8
VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Hvézda (Scatter symbol) 500x 20x 5x
Wild symbol 100x 40x 4x
Sedm 40x 8x 2x
Meloun 20x 4x 2x
Svestka 20x 4x 2x
Pomeranc 10x 2x 1x
Citron 10x 2x 1x
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Symbol

Popis x celkova x celkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

HERNi PANEL

=
©
o

%
3
O

5010600.00

Tresné 10x 2X 1x

Tla¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudIni sazku a umoZfiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

FruitiXL

PRAVIDLA HRY

1.

© N o

Cilem hry FruitiXL je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu se
¢tyfmi symboly na valec a 40 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné.
Soucasti hry FruitiXL je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”.
Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mizZe objevit na
jakékoliv pozici.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

10

15

14

20

19

13
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21 22 23 24 25
ﬁ! S

26 27 28 29 30

31 32 33 34 35
?HE

36 37 38 39 40

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Hvézda (Scatter symbol)  500x 20x 5x
Wild symbol 25x 10x 1x
Sedm 10x 2X 0,5x
Meloun 5x 1x 0,5x
Svestka 5x 1x 0,5x
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
ki HI Pomeranc 2,5x 0,5x 0,25x
. Citron 2,5x 0,5x 0,25x
4
Tresné 2,5x 0,5x 0,25x
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

205



FruitiXX

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry FruitiXX je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcia se tremi
symboly na valec a 20 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry FruitiXX je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Scatter” tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,, Wild“ se mUZe objevit na

jakékoliv pozici.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

© N o

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00-97,00 %

FrRumYY¥Y"
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500000000 | |© 4.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE




VYHERNIi TABULKA
Symbol

Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

Hvézda (Scatter symbol)

Wild symbol

Sedm

Meloun

Svestka

Pomeranc

Citron

500x

50x

20x

10x

10x

5x

5x

5x

20x

20x

4x

2X

2X

1x

1x

1x

5x

2X

1x

1x

1x

0,5x

0,5x

0,5x



HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
KREDIT V 0ZK

50"0000_0" Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK A ‘ . Nt ok - Y .
Py Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozriuje zménit
4.00 s sazky.

VYHRA V CZK
‘luo 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

ml Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

I Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Fruiti XXL

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fruiti XXL je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu se
¢tyfmi symboly na valec a 100 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové Urovné.
Soucasti hry Fruiti XXL je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,,Scatter”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Scatter” tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se mUZe objevit na

jakékoliv pozici.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

© N o

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.13 a7 97.95 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Hvézda (Scatter symbol) 500x 20x 5x
Wild symbol 10x 4x 0,4x
Sedm 4x 0,8x 0,2x
Meloun 2X 0,4x 0,2x
Svestka 2X 0,4x 0,2x
Pomeranc 1x 0,2x 0,1x
-
:5' Citron 1x 0,2x 0,1x
%
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

“ Tresné 1x 0,2x 0,1x
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlad¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Fruit O Rama

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Fruit O Rama je dosahnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcia se tremi
symboly na valec a 10 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Fruit O Rama je specialni expandujici symbol ,, Wild“ (Expandujici Divoky symbol),
ktery spousti respiny.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra z kazdé strany na aktivni vyherni linii. Vyhry na
liniich se pripocitavaji.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

6. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Fruit O Rama obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Expandujici symbol ,, Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly.
Kdyz se kdekoli na valcich objevi jeden nebo vice symboll Expandujici Wild, ziskate
respin. Expandujici Divoké symboly se rozsifi na cely valec a z4stavaji na misté, zatimco
ostatni valce se opét zatocCi. Pokud se béhem respinu objevi nové Expandujici Divoké
symboly, rozsifi se a béhem dalSiho respinu zlstavaji na misté s ostatnimi Expandujicimi
Divokymi symboly. Pokud se na vSech valcich objevi symboly Expandujici Wild, spusti se
jedno opétovné roztoceni navic a vyplata se udéli podle Vyherni tabulky. Respiny konci,
kdyZ se neobjevi Zadny novy symbol Expandujici Wild. Respiny lze spustit maximalné 5-
krat. Respin je hrany zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.
Vyhry jsou vyplaceny pred a po kazdém respinu.

HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,06 -97,92 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini cdsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
VYHERNIi TABULKA
Opakovani

symbol Popis x celkovda xcelkova x celkova celé
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) obrazovky

Duhové kolo
Udéluje respin 10x 3.2x 1.2x 200x
(Expandujici Wild)

Sedm 8x 3.2x 1.2x -

Meloun 3.2x 1.6x 0.8x -
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. . ., Opakovani
Svmbol Pobis x celkovd xcelkovd x celkova celé
v P sazka (5x) sdzka (4x) sazka (3x)

obrazovky
Hrozny 2.4x 1.2x 0.6x -
Slivka 2.4x 1.2x 0.6x -
Pomeranc 1.6x 0.8x 0.4x -
Citron 1.6x 0.8x 0.4x -
Tresné 0.8x 0.4x 0.2x -
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HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
KREDIT V GZK

'"]Dﬂ[]ﬂ Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Fruits Go Multiply

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fruits Go Multiply je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcua se tfremi
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symboly na valec a 20 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Fruits Go Multiply je specidlni symbol ,,Bonus”, ktery nabizi funkci ,,Second Chance” a
Volné otacky s rostoucim multiplikatorem.

3. Vyherni kombinace se pocitaji na zakladé poctu po sobé jdoucich symbol( kdekoliv na
vyherni linii.

4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.
6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
7. Hra Fruits Go Multiply obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni symbol ,Bonus” a funkce ,Second Chance” - Bonus symbol se objevuje na
valcich 1, 3 a 5. 2 symboly Bonus spoustéji funkci Second Chance, béhem které se valec s
chybéjicim symbolem Bonus pretoci zdarma jesté jednou, a Ucastnik tak dostane dalsi
Sanci vyhrat Volné otacky.
Volné otdcky ,Volné otacky” — 3 symboly Bonus spoustéji 10 volnych otacek.
Nasobitel Volnych otdcek zacina na x1 a roste o x1 s kazdou dalsi Volnou otackou.
Nasobitel Volnych otacek mize rist az do maxima x50. BE€hem Volnych otacek je mozné
spustit funkci Second Chance. Volné otacky lze opakované spustit. Volné otacky jsou
hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. BEhem Volnych
otacek se pouziva jina sada valcu.
HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 250 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.07 a2 98.03 %

MEMITS<<ZD Neb

501050090 | 1000 & .EU

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

Sedm 5x 2x 1x

Zvonek 2.5x 1x 0.4x

Meloun 2.5x 1x 0.4x

Svestka 1.5x 0.5x 0.2x
Pomeranc 1.5x 0.5x 0.2x

Citron 1x 0.3x 0.1x

TreSen 1x 0.3x 0.1x

Bonus symbol - - 10 Free Spins
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
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!I : Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v

zavislosti od nastaveni operatora.

Fruits N Fire

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Fruits N Fire je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostirednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu se tremi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vysSe sazkové Urovné. Soucasti
hry Fruits N Fire je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol , Scatter” a symbol
,Extra Scatter”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Scatter” a ,Extra
Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Objevuje se na valcich2,3 a4 a
expanduje na cely valec v pripadé, Ze by mélo dojit k vyhre.

5. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

6. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

9. Hra Fruits N Fire obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Extra Scatter” - Objevuje se na valcich 1, 3, a 5.

HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 450 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 459 900 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95-97%
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

1 2 3 5
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkovda xcelkovda xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Logo

(Extra Scatter)

Hvézda

(Scatter)

Sedm

Zvon

Meloun

Hrozny

Svestka

Pomeranc¢

Citron

100x

500x

150x

100x

40x

20x

20x

20x

226

25x

40x

25x

20x

10x

bx

6x

bx

30x

3x

10x

8x

bx

4x

2X

2X

2X

2x



Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkovda x celkova
sazka (5x) sdzka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Tresné 20x 6X 2X -

Wild symbol - - - -
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

=
)
o
14
e
O

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
&) vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

m Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Fruity Gold
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PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fruity Gold je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 vélce se tremi
symboly na valec a 27 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Fruity Gold je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Mystery“ a symbol
,Double Wild“.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii a v ,,Mystery“ kombinaci.

4. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbol( ,,Mystery“ a ,,Double
Wild“ tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se m{ize
objevit na jakékoliv pozici.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢cku ,,Vyhra®.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Fruity Gold obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Double Wild“: Tento zastupny specialni symbol nahrazuje vSechny
bézné symboly (kromé specialnich symboll ,Mystery” a ,Wild“) a zdvojnasobuje Vyhru
ve vyherni linii.

Specialni symbol ,Mystery“: Pokud se v hracim poli po zastaveni valcl objevi 3 specialni
symboly ,Mystery“ ve vyherni linii, dojde k ndhodnému vygenerovani nasobku Vyhry v
rozsahu 2x az 300x.

HERNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 150 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00-97,00 %

53 | 0N

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5

N e

e mom

21
26 27




Symbol

Popis

x celkova sazka (3x)

Wild symbol

Double Wild symbol

Mystery symbol

Sedm

Taska na penize

Zvon

Meloun

Hrozny

Svestka

Pomeranc

Citron

231

2x-300x

30x

20x

10x

bx

6x

4x

4x

2X



Symbol Popis x celkova sazka (3x)
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Fruity Gold 81

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fruity Gold 81 je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 vélce se tremi
symboly na valec a 81 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Soucasti hry Fruity Gold je specidlni symbol ,Wild“
(Divoky symbol), symbol ,,Mystery“ a symbol ,Double Wild*“.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Mystery“ a ,,Double
Wild“ tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,, Wild“ se mlze
objevit na jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way) a ,,Mystery” kombinaci.
6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.
7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
8. Hra Fruity Gold 81 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,,Double Wild“: Tento zastupny specialni symbol nahrazuje vSechny
bézné symboly (kromé specialnich symboll ,Mystery” a ,Wild“) a zdvojnasobuje Vyhru
ve vyherni cesté.
Specialni symbol ,Mystery“: Pokud se na hracim poli po zastaveni valcl objevi 3 nebo 4
specialni symboly ,Mystery” ve vyherni cesté, dojde k ndhodnému vygenerovani Vyhry
podle vyherni tabulky.
HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.01 a7 98.02 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka
(3x)

Wild symbol -

Double Wild symbol -

Mystery symbol 10x — 500x 2x — 300x

Sedm 30x 15x
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Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka

(3x)
Taska na penize 20x 10x
Zvon 10x 5x
Meloun 6x 3x
Hrozny 6x 3x
Svestka 4x 2x
Pomeranc 4x 2x
Citron 2x 1x
Tresné 2x 1x
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK

4_00 D] vy sazky.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit

VVHRA V CZK
48 UD Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Gem-0-Rama

PRAVIDLA HRY

1.

Nouew®

Cilem hry Gem-0-Rama je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcia se tremi
symboly na valec a 10 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Gem-0-Rama je specidlni expanzivni symbol ,, Wild“ (expanzivni Divoky symbol) a
nasobici symbol ,,Double”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Gem-0-Rama obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni expanzivni symbol ,, Wild“ - Expandujici Divoké symboly se objevuji pouze na
valcich 2, 3 a 4 a nahrazuji vSechny symboly s vyjimkou symbolu ,,Double”. Hrac ziskava
Respin, pokud se kdekoli na vélcich objevi alesporn jeden Expandujici Divoky symbol.
Expandujici Divoké symboly se rozsifi na cely valec a zlistavaji na misté, zatimco ostatni
valce se opét zatoci. Pokud se béhem respinu objevi nové Expandujici Divoké symboly,
rozsiti se a béhem dalsiho respinu zUlstavaji na misté s ostatnimi Expandujicimi Divokymi
symboly. Respiny se konéi, kdyZz se béhem respinu neobjevi zadny novy Expanduijici
Divoky symbol. Respiny lze spustit maximalné 3-krat. Respin je hran zdarma se stejnou
sazkou jako herni kolo, které spustilo respin. Vyhry jsou vyplaceny pred a po kazdém
respinu.

Specidlni nasobici symbol ,,Double” — Za kazdy symbol Double, ktery hrac obdrzi pti jedné
otacce, se vyhra dané otacky nasobi 2x. Symbol Double se muZe objevit pouze na valcich
1 nebo 5 a béhem jedné otacky maximalné v poctu 2 kusu.

HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 75.1337298 %
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5010553.90 5.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5

6 7 8 9 10
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova

sazka (5x)

sazka (4x)

sazka (3x)

-1

@

Fialovy klenot
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25x

10x

15x

5x

5x
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Zluty klenot 5X 2X 1x
Modry klenot 5x 2% 1x
Oranzovy klenot 5x 2% 1x
Zeleny klenot 3x 1x 0,6x
Cerveny klenot 3x 1x 0,6x

W?’ Expanzni Wild Symbol - - -

ol h:‘*ya vt s

\""%?;‘ZL;*-“-‘; Dvojity (Double) symbol - - -
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HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

50 10553 90 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

VVHRAV CZK
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Goblinions

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Goblinions je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcia se tremi
symboly na valec a 25 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Goblinions je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,,Bonus”, ktery nabizi
Volné otacky a specialni funkce ,Sticky Wild Respins”.

3. Specialni funkce ,,Sticky Wild Respins“ a Volné otacky probihaji zdarma.

4. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

5. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,, Wild“ se m{iZe objevit na
jakékoliv pozici.

6. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

9. Hra Goblinions obsahuje néasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Bonus” -, Free Spins“, pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po
zastaveni valcu alespon 3 specialni symboly ,Bonus”, Sazejici ziskava 10 Volnych otacek.
Symbol Bonus se objevuje na valcich 1, 3 a 5. Pokud se béhem Volnych otacek na valcich
objevi Divoky symbol, zlistane na svém misté aZz do konce Volnych otacek. Volné otacky
nelze spustit znovu. BEhem Volnych otacek neni mozné spustit funkci ,Sticky Wild
Respins“. VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky jako hra, v
ramci které byla rozto€eni navic spusténa.

Specidlni funkce ,,Sticky Wild Respins” — Pokud se kdekoliv na valcich objevi sou¢asné
alespon dva Divoké symboly, spousti se funkce ,Sticky Wild Respins“. BE€hem funkce
,Sticky Wild Respins“ vSechny Divoké symboly z(stavaji na misté po dobu trvani respind.
KdyZ se béhem respinl neobjevi Zzadny novy Divoky symbol, funkce ,,Sticky Wild Respins“
konci. Béhem ,,Sticky Wild Respins” neni mozné spustit Volné otacky. Funkce ,,Sticky Wild
Respins” probihd zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin. Vyhry
jsou vyplaceny pred a po kazdém respinu.

HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.03 a7 97.88 %
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VYHERNI LINIE
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VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Pytel zlata 8x 2% 1x

Prilba 6X 1,6x 0,6x
Lampa 6x 1,6x 0,6x
Krumpac 5x 1,2x 0,4x
Ry¢ 5x 1,2x 0,4x
Srdce 2X 0,8x 0,2x
Krize 2X 0,8x 0,2x
Piky 2X 0,8x 0,2x
Kara 2X 0,8x 0,2x
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Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

10x

Bonus Symbol - - \ sy
us 5y Volné otacky

Goblinion
20 4,8 1,2
(wild, Sticky Wild Respins)

HERNI PANEL

Tla¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V CZK ;
x PR Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozfiuje zménit
2.00 NP vy Si sazky.

VYHRAV CZK
1 60 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vys3i
kreditu.
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Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Golden Myth

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Golden Myth je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu se
Ctyfmi symboly na vélec a 40 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sdzkové Urovné.
Soucasti hry Golden Myth je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), ktery nabizi Volné
otacky a specidlni symbol ,,Sticky Extra Wild“.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Sticky Extra Wild“

tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ se mUZe objevit

na jakékoliv pozici. Specidlni symbol ,Sticky Extra Wild“ se vyskytuje pfi pribéhu Volnych
otacek a nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

Specidlni symbol ,,Sticky Extra Wild“ se muize objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild“ kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Golden Myth obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Wild“ a ,,Sticky Extra Wild“ - ,,Free Spins“, pokud se kdekoliv v hernim

poli objevi po zastaveni valch alespon 3 specialni symboly , Wild“, Sazejici ziskdva Volné

otacky. Zaroven je Sazejicimu udélena Vyhra podle vyplatni tabulky. Divoky symbol Wild
béhem Volnych otacek nespousti dalsi Volné otacky. BEhem Volnych otacek zUstavaji
nové Extra divoké symboly na své pozici az do konce Volnych otacek. Kazdy novy Extra

© N o
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divoky symbol vyplaci vyhru ve vysi 1x celkové sazky a pfida dalsi Volnou otacku. V
pripadé, Ze Extra divoky symbol zUstane na pozici s jiz pfitomnym Extra divokym
symbolem, neziskavate vyhru, ani dalsi Volné otacky. B€hem Volnych otacek Ize ziskat
maximalné 20 dodateénych Volnych otdcek.Vsechna Roztoceni navic probihaji zdarma se
stejnou Urovni sdzky a hodnotou mince jako hra, v rdmci které byla roztoceni navic

spusténa.
HERNi LImITY
Maximalni sazka na jednu hru 240 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 480 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88az98 %

Panel UZivatelské rozhran-/'-hfy (Ul) se nachdzi v dolni &asti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova xcelkovda xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)

Diamant 50x 10x 2X -
Modry Buh 20x 4x 1x -
Fialovy Blih 20x 4x 1x -
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Symbol Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (1x)

Cerveny Blh

Zeleny Buh

Orel

Opice

Pes

Jestérka

Had

Wild

Sticky Extra Wild

15x

15x

10x

10x

4x

4x

4x

20
Volné
Otacky
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3x

3x

2X

2X

1x

1x

1x

15
Volné
Otdacky

1x

1x

0.5x

0.5x

0.25x

0.25x

0.25x

10

Volné
Otacky

+1 Volné
Otacky

1x bet



HERNi PANEL

e

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

[
Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

i@@ O

d KREDITVECZK

0 'l 0528 gn Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
w9l VVsisazky.

tﬂ

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

-----------

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Gold O'Clock

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Gold O'Clock je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen

prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se tfi

symboly na valec a 10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti

hry Gold O'Clock je specialni symbol ,,Sticky Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,,Bonus”,

ktery nabizi ,Volné otacky s nasobitelem*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

. Hra Gold O'Clock obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu

Bonus.

Specialni symbol ,,Bonus” - Bonus symbol se objevuje v jakékoli pozici na valcich.

Specialni funkce ,Volné otacky s ndsobitelem” - Volné otacky jsou udéleny pokud se 3, 4

nebo 5 Bonus symboll objevi soucasné kdekoliv na valcich. Na zacatku Volnych otacek je

vybran nasobitel Wild z rozmezi x1 - x12. V pribéhu Volnych otacek je sesbiran kazdy symbol

Bonus, ktery se objevi na obrazovce. Sesbirani 4 symboll Bonus udéli 2 Volné otacky navic a

nahodny ndsobitel Wild x1 - x12, ktery se pfida k sou¢asnému ndasobiteli Wild. 4 symboly

Bonus mohou byt sesbirdny nanejvyse 4 krat. Nasobitel Wild mGzZe byt aZ po x60. Nasobitel

Wild nasobi kazdou vyherni linii s Divokym symbolem. Volné otacky jsou hrany zdarma se

stejnou sdzkou jako kolo, ve kterém byly spustény. BEhem Volnych otacek se pouziva jina

sada valca.

Nou s w

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.09 az 98.09 %
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VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
T e
6 7 8 9 10
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka  x celkova sazka  x celkova sazka

(5x) (4x) (3x)

Zlaté hodiny

(Bonus Symbol) 12x Volné otacky 10x Volné otacky  8x Volné otacky

Dastojnicky
odznak - - -
(Divoky Symbol)

252



Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

(5x) (4x) (3x)
Detektiv 50x 10x 5x
: :
Pistole 12x 6x 3x
Poznamkovy blok 6X 3x 1.5x
ZvétSovaci sklo 6x 3x 1.5x
Piky 3x 2% 1x

@ Srdce 3x 2X 1x
Q Diamant 2X 1x 0.5x

Kriz 2X 1x 0.5x
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HERNI PANEL

KREDIT V CZK

—

g

KREDIT V GZK

5000000.00

R

VYHRA V CZK

——

5000000.00 |

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlad¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
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Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Grand Gems

PRAVIDLA HRY

1.

w

®© N o v

Cilem hry Grand Gems je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu se
¢tyfmi symboly na valec a 20 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné.
Soucasti hry Grand Gems je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a specidlni funkce
,Respin”“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ se v hfe miZe objevit pouze

na valcich 2, 3, a 4.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Grand Gems obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,Respin” — Pfi kazdé z otacek, pokud se v hernim poli objevi po zastaveni
valcl Vyherni kombinace, tak Vyherni kombinace zUstdavaji zafixovany na misté a zbylé
symboly se dotdci, ¢imZ nabizeji moZnost ziskat vy$si vyhru. Pokud se pfi kazdém

z dotoceni objevi nova Vyherni kombinace, tak zlistava na misté a valce se dotaci. Tyto
dotoceni skonci, pokud se jiz na valcich neobjevi novda Vyherni kombinace. Vyhra za
danou otacku se vyhodnoti po poslednim dotoceni. Dotaceni ve funkci Respin probihaji
zdarma.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %
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D GEMS"™

YA L

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Zolik ) ) )
(Wild symbol)

Diamant 25x 10x 5x
Safir 20x 8x 4x
Rubin 10x 4x 2x
Topas 10x 4x 2X
Fluorit 4x 2x 1x
Andalusit 4x 2x 1x
A 2X 1x 0,5x
K 2X 1x 0,5x
Q 2X 1x 0,5x

257



Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

: ii J 2x 1x 0,5x
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HERNi PANEL

000000

VYHRA V CIK

10.00

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Harlequin Dice

PRAVIDLA HRY

1.

s w

o N o WU

Cilem hry Harlequin Dice je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tremi
symboly na valec a 81 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Soucasti hry Harlequin Dice je specialni symbol
,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,,Bonus”, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se m{iZe objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Harlequin Dice obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Bonus” — Pokud se na valcich objevi sou¢asné 3 nebo 4 Bonusové
symboly (na kazdém valci jeden) hrac ziskava Volné otacky. 3 symboly Bonus udéluji
nahodny pocet Volnych otacek z jedné kostky (1 az 6 Volnych otacek) a 4 symboly Bonus
udéluji nahodny pocet Volnych otacek ze dvou kostek (2 az 12 Volnych otacek). BEhem
volnych otacek se Bonus symbol neobjevuje a nedaji se spustit dalsi Volné otacky. V
kazdé otacce ve Volnych otackach je vyhra. VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma se
stejnou Urovni sazky jako hra, v ramci které byla rozto€eni navic spusténa.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hire 150 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Hra ma 81 moznosti vyhry. Vyplaci se

Nira it wss , mEss,, vidy nejdelsi kombinace shodnych
81 MOZNOSTI VYHRY #5335 ®=3a® symbol( zleva doprava na jakékoliv
pozici.
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
sl (Eomis smbs) 2x—,1v2x Volné 1x—,6vx Volné
otacky otacky
Sasek (Wild symbol) 100x -
) h;: Sedm 10x -
#i Zvon 10x -
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
ﬂ_ Meloun 2X -
ﬁ Hrozen 2x -
6 Svestka 1x -
o Pomeranc 1x -
Tresen 1x -
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HERNi PANEL

e

LZK

0.90

te

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operdatora.

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Heaven Mania

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Heaven Mania je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu se tremi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti
hry Heaven Mania je Expanzni Wild s ndsobiteli a Nahodnymi funkcemi.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢cku ,,Vyhra“.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

8. Hra Heaven Mania obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Expanzni Wild - Divoky symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoky symbol
se objevuje na valcich 2, 3, 4 a 5. Divoky symbol se rozsiti a vyplni cely valec v pfipadé, ze
rozsifeni vede k vyhte, nebo pred zacatkem funkce Second Chance. Kazdy Divoky symbol
ve vyherni kombinaci zvySuje nasobitel +1. Nasobitel vyhry se pouZije na celkovou vyhru.
Nahodné funkce - Funkce Wild Booster poskytuje dalsi Divoké symboly, které se mohou
nahodné objevit na valcich 2, 3, 4 nebo 5 béhem jejich roztoceni.
Funkce Second Chance se spusti v ptipadé, Ze pfi roztoCeni nedojde k vyhre, zatimco se
na valcich nachazi alespon jeden Divoky symbol. VSechny valce, na kterych Divoky
symbol nepadl, se znovu roztoci, ¢cimz hrac ziska dalsi Sanci na vyhru.
Funkce Multipliers Up zdvojnasobi Nasobitele, které byly zvyseny pomoci symbol(
Expandujici Wild aZ na vyhru x10. V jednom kole hry Ize spustit pouze jednu funkci.
HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 400 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 448 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,05% - 97.94%
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

T P

1 2 3

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)

- \"';Q\ ZenskV
W andal
(Expanzni

= \Wild)

: Muzsky

N 50x 20x 10x 4x
andél
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i Srdce

i RGze

i Prsten

24x

20x

16x

12x

8x

4x

4x

2X

2X

2X
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12x

10x

8x

6x

ax

2X

2X

1x

1x

1x

bx

5x

4x

3x

2X

1x

1x

0.5x

0.5x

0.5x

2X
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Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje
zmeénit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Hell Bars
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PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Hell Bars je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 vélce se tremi
symboly na valec a 27 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Hell Bars je specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Mystery*“.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Mystery“ tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se m{iZe objevit na
jakékoliv pozici.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢cku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Hell Bars obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Mystery” - Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcl 3
specidlni symboly ,Mystery”“, sazejicimu se vyplaci nahodnd hodnota mezi 4 az 500
nasobkem sazky.

o

HERNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 300 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.09 az 98.04 %

R

oeoB

C
@
E:‘.’:
B

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE
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VYHERNi TABULKA
Symbol

Popis

x celkova sazka (3x)

&

Y S M

[EVRE i Y

BAR

cec BB

Kostky (Mystery symbol)

Hell Bars (Wild symbol)

Dvojity Bar

Bar

Meloun

Svestka

Citron

270

4x-500x

500x

30x

20x

8x

6x

4x

4x



HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

' 5010550 g[l ' Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

4.00

¥

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Hell Fruits

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Hell Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se tremi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti
hry Hell Fruits je specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Scatter” a specialni
funkce ,,Wild Fireball“ (Divoka ohniva koule).

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se mUZe objevit na
jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se vZdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Scatter” kombinaci.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Hell Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,Wild Fireball” - Funkce Wild Fireball se spousti ndahodné béhem
jakékoliv otacky. Béhem této funkce dabel prihazuje ndhodné 1 az 15 symboll ,Wild“
(Divokych symbol() na herni pole.

HERNi LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 8837298 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

1 2 3 5
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkovda xcelkovda xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Succubus
(Scatter symbol) >00x 20x X i
Ohniva koule
(Wild symbol) 200x 30x 10x 5x
Sedm 125x 30x 10x 5x
Meloun 100x 25x 6X -
& Hrozny 50x 15x 4x -
ﬁ Svestka 30x 10x 4x -
Pomeranc 15x 5x 2X -
Citron 10x 4x 1x -
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Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkovda x celkova
sazka (5x) sdzka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Tresné 5x 2X 1x -

3

HERNi PANEL

Tla¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

I...C-)..

9000000.00
© 200 ©

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudIni sazku a umoZfiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operdatora.

Hell Mania

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Hell Mania je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se tremi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Hell Mania je specidlni symbol ,,Expanding Wild“ (Divoky symbol) a specialni funkce
,Nasobici plné valce”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Hell Mania obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce ,, Nasobici pIné valce”: Pokud dojde v hernim poli k Vyherni kombinaci typu 3x3,
3x4 nebo 3x5, kterd je slozena ze shodnych symbolad ,, 107,14, ,,Q%, ,K“ nebo ,A“, dojde
ke zndsobeni Vyhry a to 3krat, 4krat nebo 5krat.

Specidlni symbol ,,Expanding Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny
symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Pokud je tento specidlni symbol
soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vSechny pozice svého valce. Specialni
symbol ,,Expanding Wild“ se mUZe objevit na jakékoliv pozici.

HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 450 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 460 800 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %
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Panel Uzvivate/sé rozhrani hry (Ul) se nachdzi v o/n/' Cdsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5

VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Cert 500x 100x 20x 8x
Pentagram 250x 30x 15x 5x
KFiz 100x 20x 8x 4x
Srdce 50x 12x 6x 3x
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Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkovda x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sdazka (3x) sazka (2x)

Kalich 30x 8x 4x -

Trojzubec 20x 6X 3x -

A 8x 4x 2x a

Q 8x 4x 2% -

K 8x 4x 2x -

10 4x 2x 1x -

J 4x 2x 1x -

Wild - - - -
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlaéitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

| OQOO0D

KREDIT V CZK

5008730 90 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK i o o -
Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umoznuje zménit

O 4 00 @ vysi sazky.

VYHRA V GZK
8[] U[] Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Hot Africa

PRAVIDLA HRY

1.

w
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Cilem hry Hot Africa je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se tremi
symboly na valec a 15 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Hot Africa je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol , Scatter”, ktery nabizi
Volné otacky a symbol , Extra Wild”“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Scatter” a ,Extra
Wild“ tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se m(ize
objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Hot Africa obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Scatter” a ,Extra Wild” - Symboly Scatter vyplaceji hodnotu vyhry
uvedenou dle vyplatni tabulky a ,,Free Spins“. Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po
zastaveni valcu 3 a vice specialnich symboll ,,Scatter”, Sazejici ziskava 15 Volnych otacek.
Volné otacky zacinaji s urovni nasobitele 2x. Pokud se béhem Volnych otacek objevi na
stfednim valci Extra divoky symbol, nasobitel se zvysi (maximalné na 8x). Jakakoliv vyhra
béhem Volnych otadcek vraci Uroven nasobitele zpét na x2. BEhem Volnych otacek se
vyhry nasobi x2, x4 nebo x8, na zakladé aktualni Urovné nasobitele. Extra divoky symbol
nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Scatter. Pokud se béhem Volnych
otacek objevi soucasné 3 a vice symbol( Scatter, hrac ziskava dalSich 15 Volnych otacek.
VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou Urovni sdzky a hodnotou mince jako
hra, v rdmci, které byla roztoceni navic spusténa.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 337 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 953797 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nacf;dz/ v dolni ¢asti obaéovky.

VYHERNI LINIE

10

15

Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkovda xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Kilimandzaro 100x 25X X
15 Volnych 15 Volnych 15 Volnych 1x

Scatter - Ly .
( ) otacek otacek otacek
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Popis x celkovd xcelkovd xcelkovda x celkova
sazka (5x) sdzka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Maska

250x 50x 10x -
(Wild)
Lev 100x 20x 5x =
Slon 75x 15x 3x -
Zirafa 40x 10x 2x -
Antilopa 40x 10x 2X -
A 20x 3x 1x -
K 20x 3x 1x -
Q 8x 2x 1x -
J 8x 2X 1x -
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Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkovda x celkova
sazka (5x) sdzka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

10 8x 2X 1x -

Sun

(Extra Wild)

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT ¥ GZK

| 500000000 | Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

|

 SAZKAVLZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudIni sazku a umoZfiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zékladni hry.
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MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

) Tlatitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hie.

kékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hraci k dispozici v

zavislosti od nastaveni operatora.

Hunter’s Spirit

PRAVIDLA HRY

1.

w

® N o v

Cilem hry Hunter’s Spirit je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se tremi
symboly na valec a 20 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vysSe sazkové Urovné. Soucasti
hry Hunter’s Spirit je specialni symbol , Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Bonus”, ktery
nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mizZe objevit na
jakékoliv pozici. Kazdy Divoky symbol ve vyherni kombinaci nasobi danou vyhru x2 (az do
x16). V pripadé, Ze se na vyherni linii objevi nékolik Divokych symbolU, netvofi tento
symbol sam o sobé vyherni kombinace.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Hunter’s Spirit obsahuje ndsledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Bonus” - ,Free Spins“, pokud se kdekoliv na valcich 2, 3 a 4 objevi po
zastaveni valcu 3 specidlni symboly ,,Bonus”, Sazejici ziskava 10 Volnych otacek. Pfi kazdé
z Volnych otacek, pokud se v hernim poli objevi po zastaveni valct Vyherni kombinace,
tak Vyherni kombinace z(stdvaji zafixovany na misté a zbylé symboly se dotaci, ¢imz
nabizeji moznost ziskat vys$si vyhru. Pokud se pti kazdém z dotoceni objevi nova Vyherni
kombinace, tak zlstava na misté a valce se dotaci. Tyto dotoceni skonci, pokud se jiz na
valcich neobjevi nova Vyherni kombinace. Vyhra za danou otacku se vyhodnoti po
poslednim dotoceni. Pokud se béhem Volnych otaéek objevi soucasné 3 Bonusové
symboly, hrac ziskava dalSich 10 Volnych otacéek. VSechna Roztoceni navic a dotaceni
probihaji zdarma se stejnou uUrovni sazky jako hra, v ramci které byla roztoceni navic
spusténa.

HERNi LiMITY
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Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88,00 az 98,00 %

BUNTER'S SPIRIT

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

VYHERNIi TABULKA

284



Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkovd xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka(3x) sazka(2x) sazka (1x)

Nasobi Nasobi Nasobi Nasobi
vyhru 16x  vyhru8x  vyhru 4x vyhru 2x

Nacelnik 200x 60x 40x 20x _

80x 32x 16x 8x -
Bizon 32x 16x 8x - -

24x 8x 4x - -
A 16x 6x 2x - -
K 16x 6x 2X - -
Q 8x 4x 1x - _
J 8x 4x 1x - -
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Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkovd xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka(3x) sazka(2x) sazka (1x)

4x 2X Ix - -

4x 2X Ix - -
10 Volnych

B B otacek
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HERNi PANEL

12390.90

— r

KREDIT V CZK

SAZKA V CZK

4 \ j
IDU L
o - -

v = v

VVHRA V CZK

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Jack & the Mystery Monsters

PRAVIDLA HRY

1.

w

Cilem hry Jack & the Mystery Monsters je dosahnout Vyherni kombinace symbold na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se tremi
symboly na valec, 15 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti
hry Jack & the Mystery Monsters je specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), symbol
,Free Spins”“, ktery nabizi Volné otacky a symbol ,, Bonus”, ktery nabizi ,,Bonusovou hru“.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbol( ,Bonus”, ,Free
Spins“ a ,Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

Specialni Divoky symbol ,Wild“ se mUzZe objevit na jakékoliv pozici. Vyhry s Divokymi
symboly jsou nasobeny x2. Vyplaty Divokych symbold nejsou nasobeny.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

. Hra Jack & the Mystery Monsters obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” ktery nabizi ,Bonusovou hru” - Pokud kdekoliv na valcich 3, 4 a
5 dopadnou soucasné 3 symboly Bonus, hrac ziskdva Bonusovou hru. Bonusova hra
probihd na 2 mistech. Na 1. misté si hrac¢ vybere 1 z 5 polozZek, aby odhalil svou pocatecni
vyhru. Na 2. misté si hrac¢ znovu voli 1 z 2 moZnosti, ¢imz ziska nasobitel, ktery vyndsobi
vyhru z 1. mista. Bonusova hra probiha zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byla
spusténa. Interakce hrace v Bonusové hie neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.
Specidlni symbol ,Free Spins” - pokud se kdekoliv valcich 1,2 a 3 v hernim poli objevi po
zastaveni valcu alespon 3 specidlni symboly ,Free Spins“, sazejici ziskava 10 Volnych
otacek. Zaroven je sazejicimu udélena Vyhra podle Vyherni tabulky. BEhem Volnych
otacek se na valcich 2 a 4 objevuje Divoky symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni
symboly kromé symbol(i Scatter. Nasobitel ve Volnych otdckach zacina na x1. Za kazdy
Divoky symbol, ktery se objevi na valcich béhem Volnych otdcek, se tento nasobitel zvysi
0 +1 az do x21. Nasobitel ve Volnych otackach se pouzije na konci Volnych otacek a
ovlivni vSechny vyhry ve Volnych otackach. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou
sazkou jako hra, ve které byly spustény.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.35 az 98.00 %
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501230090 - 400 @ )

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obraovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
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VYHERNIi TABULKA

Zakladni hra
Symbol Ndazev x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Rudé monstrum 50x 10x 5x 0.5x

H onstrum 15x 5x 1x 0.25x
Modré 15x 5x 1x 0.25x
monstrum

fl Zelené monstrum 10x 5x 0.5x -

A 10x 5x 0.5x -
K 5x 1x 0.25x -
Q 5x 1x 0.25x -
J 5x 1x 0.25x =
10 5x 1x 0.25x -
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Volné Otacky
Symbol

Nazev

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (2x)

8 (Divoky Symbol)

v Free Spins

Nazev

1000x

x celkova
sazka (5x)

20x

100x

x celkova
sazka (4x)

5x

10x

10 Volné
Otacky

Bonus hra

x celkova
sazka (3x)

1x-

x celkova
sazka (2x)

Fialové
monstrum

M Modré

%] monstrum

Rudé monstrum 100x

20x

20x

Zelené monstrum 10x

10x

5x

5x

5x
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5x

1x

1x

0.5x

0.5x

0.25x

0.25x



Symbol Ndazev x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (2x)

10x

5x

5x

Wild
(Divoky Symbol)

e

o
-,1 )

I~
: o)
i )

s g 2
o e

-

-m
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5x

1x

1x

20x

0.5x

0.25x

0.25x

5x

2X

Zvysi
multiplikator
0 1x



HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

501239090
SE i % 7K

VYHRA V CZK

100.00

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

foF
W
2

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky nebo Bonusovou hru.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

)
=)
)

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operdatora.
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Jewels Fortune

PRAVIDLA HRY

1.
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Cilem hry Jewels Fortune je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se tremi
symboly na vélec a 243 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Soucasti hry Jewels Fortune je specidlni symbol
,Wild“ (Divoky symbol) specidlni funkce ,Avalanche Respins“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol a objevuje se na vélcich 2,3,4a5
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,, Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Jewels Fortune obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,Avalanche Respins” - V pfipadé vyherni kombinace se spousti
automaticky Avalanche Respiny. Béhem Avalanche Respinl zmizi vSechny symboly, které
jsou soucasti vyherni cesty a ponechaji prostor pro dopadani symboll seshora. Nasobitel
vyhry se zvysSuje s kazdym novym Avalanche Respinem, dokud nedosahne maximalni
hodnoty. Nasobitel vyhry zlGstava na maximalni hodnoté pro zbyvajici Avalanche Respiny,
dokud neni kombinace nevyherni. Maximalni nasobitel je x5. Avalanche Respiny probihaji
zdarma a pokracuji, dokud neni kombinace nevyherni.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 150 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

w<>ZE WaN

Hra ma 243 moznosti vyhry. Vyplaci se

pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

vzdy nejdelsi kombinace shodnych
symbol( zleva doprava na jakékoliv

x celkova
sazka (3x)

_<f~ PLs
?‘ rr _ Diamant (Wild symbol) -
v
N
'\i p ,.._P Pétiuhelnik 50x
4
Srdce 25x
Osmiuhelnik 15x

295

5x

4x

2,4%

3x

2X

1,2x



Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Sestiuhelnik 4x 2X 1x

r",
A A 3x 1,6x 0,8x

K 2,4x 1,2x 0,6x

Q 1,6x 0,8x 0,4x

(%
é‘j J 1x 0,4x 0,2x
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HERNi PANEL

5011979.90

MAX

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Joker 5

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Joker 5 je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 3 valce se tremi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti
hry Joker 5 je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol , Scatter”, ktery nabizi
Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni Divoky symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni Divoky symbol ,Wild“ se muze
objevit na jakékoliv pozici. Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu
Scatter.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hraloker 5 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Scatter” - Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valc
alespon 3 specialni symboly , Scatter”, sazejici ziskava 10 Volnych otacek ,Free Spins”.
Funkce Volné otacky - Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve
které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jinad sada valcl. Volné otacky lze
znovu spustit.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,16-97,82 %
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VYHERNI LINIE
Hra ma 5 vyhernich linii.

VYHERNIi TABULKA

3 4 5
] x celkova
Symbol Popis sazka (3x)
Hvézda

-

(Scatter symbol)

Joker

(Divoky symbol)

Cervena sedmicka

299

10 Volné otdacky

50x

20x



Symbol Popis

x celkova
sazka (3x)

Modra sedmicka

Jahoda

Hruska

Meloun

Hrozny

Svestka

Pomeranc

Citron

300

15x

bx

6x

5x

4x

3x

2X

2X

2X



HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou#it jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Ol bk

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Joker 40

PRAVIDLA HRY

1.

s w

o N o WU

Cilem hry Joker 40 je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu se
¢tyfmi symboly na valec a 40 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné.
Soucasti hry Joker 40 je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,,Scatter”,
ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ se mUizZe objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Joker 40 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Scatter” - ,Free Spins”“, pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po
zastaveni valcu alespon 3 specialni symboly ,Scatter”, Sazejici ziskava Volné otacky podle
vyplatni tabulky. Zaroven je Sazejicimu udélena Vyhra podle vyplatni tabulky. Volné
otacky lze znovu spustit. VSechny Volné otacky probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky
jako hra, v ramci které byly Volné otacky navic spustény.

HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00-97,00 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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25

21 22 23
26 27 28 29 30
31 32 33 34 35
36 37 38 39 40
VYHERNi TABULKA
Svmbol Pois x celkova x celkova x celkova
y P sizka (5x)  sazka (4x)  sdzka (3x)
Hvézda(Scatter) 30,\v/olne 20,\v/olne 10,\v/olne
otacky otacky otacky
Joker (Wild) 50x 10x 2%
Cervena sedmicka 20x 4x 1x
Modra sedmicka 20x 4x 1x
Jahoda 12x 3x 1x
Hruska 12x 3x 1x
Hrozny 8x 2X 0,4x
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Svmbol Pois x celkova x celkova x celkova
¥ P sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Meloun 8x 2X 0,4x
ﬁ TresSné 4x 1x 0,2x
Svestka Ax 1x 0,2x
+ 9
Pomeranc¢ 4x 1x 0,2x
@ Citrén 4x 1x 0,2x
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Joker 50 Deluxe

PRAVIDLA HRY

1.

w

L NoOW

Cilem hry Joker 50 Deluxe je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 6 valcl se
¢tyfmi symboly na valec, 50 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné.
Soucasti hry Joker 50 Deluxe je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol
,Scatter”, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,, Wild“ se m{iZe objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Joker 50 Deluxe obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Scatter” - pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcl
alespon 3 specialni symboly , Scatter”, sazejici ziskava Volné otacky podle Vyherni
tabulky. Volné otacky lze znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou
sazkou jako hra, ve které byly spustény.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 87.92% az 97.96 %
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21 22 23 24 25
26 27 28 29 30
31 32 33 34 35
36 37 38 39 40
41 42 43 44 45
46 47 48 49 50
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova xcelkovda xcelkovda xcelkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
il (Sestiar ol 40,\{olne 30,\v/olne ZO,\foIne lol\v/olne
otacky otacky otacky otacky
Joker (Wild symbol) 50x 15x 4x 1x
Cervena 7 20x 6x 2X 0.5x
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Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkovda x celkova
sazka (6x) sdazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

? Modra 7 20x 6x 2x 0.5x
W Bobule 15x 5x 1.5x 0.4x
(j Hruska 15x 5x 1.5x 0.4x
r Meloun 10x 4x 1x 0.3x
@ Hrozen 10x 4x 1x 0.3x
@ Svestka 5x 2x 0.5x 0.1x
o

Pomeranc 5x 2x 0.5x 0.1x
@ Citron 5x 2x 0.5x 0.1x
ﬁ Tresen 5x 2x 0.5x 0.1x
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Joker’s Five

PRAVIDLA HRY

1.

Nouvsw

Cilem hry Joker’s Five je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se tremi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti
hry Joker’s Five je specialni nasobici symbol ,Wild“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Joker’s Five obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni ndsobici symbol ,Wild“: Tento symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Vyhry za Vyherni kombinace s jednim nebo

vice specialnimi symboly, nahrazujicimi za symboly se nasobi

podle poctu vyhernich symboll v dané kombinaci, maximalné 5X.

HERNI LiMmITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 953797 %
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VYHERNI LINIE

VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis

x celkova

sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

Sedm

Dolar

Hvézda

CtyFlistek

313

50x

40x

30x

20x

20x

15x

10x

8x

8x

5x

4x

3x



Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Srdce 6X 3x 1x

Pika 4x 2X 1x

Karo 4x 2X 1x

Joker (Wild) 100x - -

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevre Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.
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Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vys3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Legends of the Colosseum

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Legends of the Colosseum je dosahnout Vyherni kombinace symbol{i na
nékteré z vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu néasledné zobrazen
prostiednictvim valc herniho pole. To obsahuje 6 valcovy videoslot s Divokym
symbolem, Mystery symbolem, Avalanche respiny a funkci Volné otacky s kolem stésti.
Ve hie mlzZete vyhrat nejméné 324 zpUsoby a nejvice 86 436 zpUsoby.

3. Vaélce 1 a 6 mohou obsahovat az 6 symbolu. Vélce 2, 3, 4 a 5 mohou obsahovat az 7
symbold.

4. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol(i na libovolné pozici na sousedicich

valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Hra Legends of the Colosseum obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce ,VOLNE OTACKY S KOLEM STESTI.“ —

Volné otacky ziskate, kdyz kdekoli na valcich 2, 3, 4 a 5 padnou 4 Bonus symboly.

O N WU
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Jakmile se kolo Stésti aktivuje, roztoéi se a udéli vdm pocatecni pocet volnych otacek,
ndsobiteld vyhry a Uroven.

Chcete-li zménit pavodni nastaveni kola stésti, mGzete kazdou jeho ¢ast roztocit znovu
pomoci tlacitka Respin. Tato volba (roztoceni znovu) nema vliv na vysledek hry. Vysledek
bonusové hry dopadne vzdy stejné bez ohledu na to, zda si hrac¢ vybere pfijmout, nebo
zménit pavodni vysledek kola Stésti. Jedna se zde o vizualizaci zatraktivnéni hry. Zménu
Ize provést pouze jednou pro kazdou moznost.

Nasobitel vyhry z kola Stésti se pouzije na celkovou vyhru kazdé volné otacky.

Pocet zatoceni zdarma: 5 az 14

Uroveri: 1a% 9

Nasobitel vyhry: 2x az 25x

Kazdy symbol zlaté mince, ktery padne na hornim fadku valce, se ulozi.

Kdyz ziskate 3 symboly zlatych minci, postoupite o 1 Uroveri vys a dostanete 2 volné
otacky navic. Na Urovni 9 pouze obdrzite 2 volné otacky navic.

Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

10. Specidlni Divoky symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” a
symbolu ,ZLATYCH MINCI”. V pfipadé vyherni kombinace se spusti ,AVALANCHE
RESPINY“. Pfi Avalanche respinech symboly vyherni kombinace zmizi a misto zlstane
prazdné pro spadnuti Avalanche symbol(. Avalanche respiny budou pokracovat, dokud
nepadnou nové vyherni kombinace. VSechny Mystery symboly, které padnou na valcich,
se zméni na stejny ndhodné vyhrany symbol, s vyjimkou bonus symbolu a symbolu zlatych

minci.
HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 50 K¢
Maximalni sazka nakupu Volnych otacek 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.12% - 98.09%

LEG ENDS

OF THE '

S |
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini &dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Ve hie mlzete vyhrat nejméné 324 zpUsoby a nejvice 86 436 zpUsoby. Vyplaci se vidy
nejdelSi kombinace shodnych symbol(i zleva doprava na jakékoliv pozici.

KOUPIT FUNKCI
7 Béhem zakladni hry si hra¢ mize koupit zatoceni zdarma za 100nasobek
vybrané sazky. Sazka a celkova sazka funkce je nastavitelna a zobrazena ve
vyskakovacim okné funkce.
Po zvoleni ikony Koupit funkci a zakoupeni prvku se automaticky spusti
zatocCeni. Valce zastavi s garantovanymi 4 bonusovymi symboly kdekoli na
valcich 2, 3, 4 a 5, které spusti zatoceni zdarma s kolem s$tésti. Koupit funkci
pfispiva k progresivnimu bonusu.
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VYHERNIi TABULKA-ZATOCENi ZDARMA S KOLEM STESTI
Symbol Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
& %

Koloseum Spousti Volné
(Bonus Symbol) otacky

Kolo Stésti (Respin
Symbol)

Zvysuje uroveno1la
- udéluje 2 dalsi Volné
otacky

Zlata mince

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova xcelkova xcelkova x celkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Zktizené mece

. 50 - - - -
(Divoky Symbol) X
Otaznik ) i i i i
(Mystery Symbol)
Gladiator 50x 25x 10x 2X 1x
Princezna 5x 2.5x 2X 1x -
Tygr 2.5x 1x 0,5x 0,3x -
Kan 2X 0,8x 0,5x 0,3x -
A 1.5x 0,6x 0,4x 0,2x -
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Symbol Popis

x celkova x celkova x celkova xcelkova x celkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

10

HERNi PANEL

O00QO0

1.5x 0,6x 0,4x 0,2x -
1.5x 0,6x 0,4x 0,2x -
1x 0,4x 0,2x 0,1x -
1x 0,4x 0,2x 0,1x -
1x 0,4x 0,2x 0,1x -

Tla¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevre Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
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Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vys3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Ikona KOUPIT FUNKCI otevie dialogové okno Koupit funkci.

Tlacitko RESPIN méni nastaveni Kola Stésti. Zménu Ize provést pouze
jednou pro kazdou moznost.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Lightning Spell je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii nebo moZnosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje 5 valcl se tfemi symboly na vélec, 10
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statickych vyhernich linii a nastaveni vysSe sazkové urovné. Soucasti hry je specidlni
Divoky symbol ,,Wild“ a ,Volné otacky”.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni
vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Lightning Spell obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus.
,Volné otacky” — Kdyz kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Bonus symbol(, ziskate
Volné otacky podle Vyherni tabulky. Na zacatku Volnych otdcek se Bonus symboly, které
spustily volné otacky, zméni na Divoké symboly a zGstanou na svém misté az do konce
Volnych otacek. Kdyz na vélcich padne novy Divoky symbol, ziskate 1 volnou otacku navic
a zGstane na misté aZ do konce Volnych otacek.

Béhem jedné funkce Volné otdcky lze odehrat maximalné 18 volnych otacek.

Volné otacky nelze spustit znovu, protoze Bonus symbol neni béhem Volnych otacek
pfitomen. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly
spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valca.

b

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,08 -97.92 %

b

8
3
5 |
10

—

. 5000000.00 e 20.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

o
e

VYHERNi TABULKA

&

Volné otacky

Popis

VYHERNi TABULKA

Bonus symbol se na zacatku
Volnych otacek zméni na
Divoky symbol Sticky Wild.
Za kazdy dalsi Divoky symbol
béhem Volnych otacek
ziskate +1 volnou otacku.

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

(5x) (4x) (3x)

Uvéznény

blesk 8 Volnych 7 Volnych 6 Volnych

(Bonus otacek otacek otacek

Symbol)

Bleskova

koule

(Divoky 50x 10x 5x

Symbol)

Kniha 20x 8x 4x

Ampulka 15x (% 2.5x

PrestypaC| 10x 5x 2X

hodiny

Prsten 8x 4x 1.5x
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Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

(5x) (4x) (3x)
A 5x 2x 1x
K 5x 2x 1x
Q 3x 1x 0.5x
J 3x 1x 0.5x
10 1x 0.5x 0.25x

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vys3i
kreditu.
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Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

N

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

c-) ®

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Lucky 77

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Lucky 77 je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje 5 valcd se ¢tyfmi symboly na valec, 20
statickych vyhernich linii a nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry je specialni
Divoky symbol ,,Wild“, specidlni symbol ,,Bonus”, ktery spousti ,Volné otacky*“.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim vdlci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvys$si vyhra na aktivni
vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

5. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Lucky 77 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,Wild” - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé
symbolu Bonus. Vyplaci se pouze jako jeden symbol.

,Respin” — KdyZ na prostfednim valci padnou 4 Bonus symboly, stanou se lepivymi a
spusti respin. Jakykoli novy Bonus symbol zlistane na misté a spusti dal$i respin. Respiny
konéi, kdyZ na obrazovce nepfistanou Zadné nové Bonus symboly nebo kdyz hrac ziska
plnou obrazovku Bonus symbold, ¢imz se spusti Volné otacky. Respin se hraje zdarma se
stejnou sazkou jako hra, ve které byl spustén.

LVolné otacky” — Za 20 Bonus symbolu ziskate 20 Volnych otacek. BEhem Volnych otacek
se cely prostredni valec se symboly Sedm stejné barvy stane lepivym a spusti respin.
Jakykoli novy symbol Sedm stejné barvy se pfilepi na misto a spusti dalsi respin. Pokud
Divoky symbol béhem Volnych otdcek nahradi symbol Sedm, nelze jej pfilepit. Respiny
kon¢i, kdyZ na obrazovce nepfistanou Zadné nové symboly Sedm nebo kdyz hra¢ ziska
plnou obrazovku symbol( Sedm. Volné otdcky Ize znovu spustit. Volné otacky jsou hrany
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zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly spustény. BEhem Volnych otacek se
pouZiva jina sada valcu.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hire 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,26 — 97,99 %

LUEKY

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10

325



14 15
19 20

VYHERNI TABULKA

Symbol Zdvojené Popis x celkova x celkova x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka sazka sazka sazka sazka sazka
(10x) (9x) (8x) (7x) (6x) (5x)

10x 5x 4x 3x 2X 1x
6x 4x 3x 2.4x 1.6x 0.8x
5x 3x 2X 1.2x 0.8x 0.4x
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VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

Ctyrlistek
(Bonus symbol)

Zolik
(Divoky symbol)

Meloun 1x 0.6x 0.4x
Hrozen 0.8x 0.6x 0.4x
Svestka 0.6x 0.4x 0.2x
Pomeranc 0.6x 0.4x 0.2x
Citron 0.4x 0.2x 0.1x
Tresen 0.4x 0.2x 0.1x
BAR 0.4x 0.2x 0.1x
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HERNi PANEL

KREDIT V CZK

5000000

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlac¢itko MENU otevirda menu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje
zmeénit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Lucky Elements

PRAVIDLA HRY

1.

Nouvsw

Cilem hry Lucky Elements je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se tremi
symboly na valec a 243 moznostmi vyhry s moznosti nastaveni vySe sdzkové Urovné.
Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje prvnim valcem zleva. Soucasti hry Lucky Elements je specialni symbol
,Bonus”, ktery nabizi bonusovou hru ,, Wheel of Lucky Elements”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v polic¢ku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Lucky Elements obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Bonus” a hra ,,Wheel of Lucky Elements” - Pokud se kdekoliv v hernim
poli objevi po zastaveni valcl alespon 3 specialni symboly ,,Bonus®, Sazejici ziskava hru
,Wheel of Lucky Elements”. Na za¢atku bonusové hry se kazdy Bonusovy symbol zméni
na jeden Wheel Of Lucky Elements Zivot. Kazdy Zivot pfedstavuje jednu z ndhodné
vylosovanych barev na kole. P¥ed kazdym zatoéenim je pouzit jeden Zivot, ktery
zdvojnasobi vsechny vyhry své barvy. VSechny takto vynasobené vyhry zlstavaji
zdvojnasobeny aZ do konce bonusové hry. Bonusova hra konci po pouziti vsech Zivota.
Bonusova hra probiha zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byla spusténa.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00-97,00 %
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Lucky’

Clements

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

243 MOZNOSTIVYHRY &&iEv

VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis
- Wheel of Lucky Elements
4 &. N (Bonus symbol)
1-'-'\' ..-l
Ohen
Voda
Zemé

330

Hra ma 243 moznosti vyhry. Vyplaci se
vzdy nejdelsi kombinace shodnych
symbol( zleva doprava na jakékoliv
pozici.

x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Bonus (5x Bonus (4x Bonus (3x
Zivot() Zivoty) Zivoty)
50x 15x 5x

20x 8x 3x

10x ax 2X



Vzduch
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10x

4x

4x

2X

2X

4x

2X

2X

1x

1x

2X

1x

1x

0,5

0,5x



HERNi PANEL

0000

©
ll_

SAZKA V CZK [

400 ©

VYHRA V CIK

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Wheel of Lucky Elements.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Lucky Pot

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Lucky Pot je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tremi
symboly na vélec a 25 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vysSe sazkové Urovné. Soucasti
hry Lucky Pot je specidlni symbol ,,Mystery” a specialni funkce ,,pIné pole”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.
6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
7. Hra Lucky Pot obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,,Mystery” - V ptipadé, Ze se objevi 3 nebo 4 Mystery symboly kdekoli
na obrazovce, vyplaceji nahodnou hodnotu vyhry podle Vyherni tabulky.
Specialni funkce ,plné pole” - Pokud se objevi v jedné hre plné pole stejnych symbold J,
Q, K, A, vyhry z vyhernich kombinaci sloZzenych z téchto symboll se zdvojnasobi.
HERNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 200 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 8837298 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini &dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

e,

14

1

19 20

1
!

24 25
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Skritek 128x 8x
CtyFlistek 64x 4x
Podkova 16x 2X
A 4x 1x
K 4x 1x

335



Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka

(4x) (3x)
Q 4x 1x
J 4x 1x
Hrnec zlata 20x — 128x 20x — 64x

(Mystery symbol)

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlacitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

5012019.90 |

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

——n

SAZKA V CZK p . L, Y . . .
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziuje zménit

vySi sazky.

'u-r\maa VCIK
160_00 | Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
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S —
MAX |} Tlaéitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
1[@ , kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

We®

S
@ Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
@

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Madam Lucky

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Madam Lucky je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje 5 valci se tfemi symboly na vélec, 10
statickych vyhernich linii a nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry je specialni
symbol , Scatter”, specidlni Divoky symbol ,,Wild“, a ,Volné otacky”.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni
vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

5. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Madam Lucky obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s
vyjimkou symbolu Scatter.
LVolné otacky” — Kdyz kdekoli na vélcich padnou 3 nebo vice Scatter symbol(, spusti se
Volné otacky. BEhem Volnych otacek se vSechny vyhry ndsobi x3. Volné otacky jsou
hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. BEhem Volnych otacek
se pouziva jina sada valca.
HERNI LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 150 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,33-98,15%
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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VYHERNIi TABULKA
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Popis x celkova x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

sazka (5x) (4x) (3x) (2x)
Koule , , .
500x + 15 20x+15Volné 5x+ 15Volné 2x+ 15 Volné
(Scatter Volné otéck otack otack otaek
symbol) ¥ ¥ ¥ ¥
Cikanka
(Divoky 900x 250x 25x 1x
symbol)
Sedm 75x 12.5x 2.5x 0.2x
Mince 75x 12.5x 2.5x 0.2x
Zvon 40x 10x 2X -
Podkova 25x 7.5x 1.5x -
CtyFlistek 25x 7.5x 1.5x -
A 12.5x 5x 1x -
K 12.5x 5x 1x -
Q 10x 2.5x 0.5x -
J 10x 2.5x 0.5x -
10 10x 2.5x 0.5x -
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9 10x 2.5x 0.5x 0.2x
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HERNi PANEL

=
&
O
2,
3
O

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlac¢itko MENU otevirda menu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje
zmeénit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Magnetic Wild

PRAVIDLA HRY

1.

W ooNOU AW

Cilem hry Magnetic Wild je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu s péti
symboly na valec a 15 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Magnetic Wild je specidlni Divoky symbol Expanding Wild s nasobitelem a Volné
otacky.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pfic¢itany k vyhram na vyhernich liniich.

Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Magnetic Wild obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Divoky symbol - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Free Spins. V pfipadé
vyherni kombinace se rozsiti a vynasobi vyherni kombinaci sou¢tem nasobitell vyhernich
symboll. Nasobitel kazdého Divokého symbolu je ndhodné zvolen v rozmezi 2x az 100x.
Volné otacky — KdyzZ kdekoli na valcich 1, 3 a 5 padnou 3 symboly Free Spins, spusti se
Volné otacky. Volné otacky nelze spustit opakované. Volné otacky jsou hrany zdarma, se
stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jind
sada valca.

HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 450 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.05 - 98.05%
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Panel Uzivatelské rb?hrcﬁihry (Ul) se nachdzi v dolni &dsti o?azioWy.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15

VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (5x)x celkova sézka (4x) x celkova sazka

(3x)
Free Spins
(Free Spins - - 10x Volné otacky
symbol)
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Symbol Popis x celkova sazka (5x)x celkové sazka (4x) x celkova sazka
(3x)
Magnet
2X 1x 0.5x

(Divoky symbol)

Sedm 2X 1x 0.5x
Zvonek 1.6x 0.8x 0.4x
Hvézda 1.6x 0.8x 0.4x
Dolar 0.8x 0.4x 0.2x
Zeton 0.8x 0.4x 0.2x
Kostka 0.8x 0.4x 0.2x
Srdce 0.6x 0.3x 0.1x
Pika 0.6x 0.3x 0.1x
KFize 0.6x 0.3x 0.1x
Karo 0.6x 0.3x 0.1x
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HERNi PANEL

=
©
©
2.
v
O

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje
zmeénit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou#it jako tlacitko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacéitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Masters of Eclipse

PRAVIDLA HRY

1.

w

o N oW

Cilem hry Masters of Eclipse je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu se 4
symboly na valec a 40 statickych vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové
urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol(i na libovolné pozici na
sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Soucasti hry Masters of Eclipse je
specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), a symbol ,,Bonus”, ktery nabizi Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Po kazdém otoceni se mlze specialni Divoky
symbol ,,Wild“ objevit pod kterymkoli valcem a pti dalSich 4 otocenich se presunout
nahoru a pfistat na ostatnich symbolech na valci.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se ptipocitavaiji.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Masters of Eclipse obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Bonus” - 3 Bonus symboly kdekoli na vélcich 1, 3 a 5 spusti 10 Volnych
otacek.Béhem Volnych otacek maji Divoké symboly nahodny ndsobitel x1, x2 nebo x3,
ktery se zméni pokazdé, kdyz jde Divoky symbol nahoru. Kazda vyhra z vyherni rady se
nasobi souc¢tem nasobitell Wild na dané vyherni radé. Volné otacky zacinaji bez
Divokych symboll na obrazovce. Po Volnych otackach se vratite k predchozimu postupu.
Vsechny Volné otdcky probihaji zdarma a se stejnou Urovni sazky jako hra, v ramci které
byli Volné otacky spustény. BEhem Volnych otacek se Bonus symbol neobjevuje a nedaji
se spustit dalSi Volné otacky. BEhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

Eclipse - ,,Zatméni Mésice” - KdyZ Wild symbol padne na MoE symbol, spusti se Eclipse.
Wild symbol se rozsifi na vSechny sousedni pozice na obrazovce a vytvofi az 9 Extra
Divokych symbolU. Extra Divoké symboly po otoéeni zmizi.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 90 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 480 600 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,26 —-98,14 %
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Ohnivé slunce

(Divoky symbol)
Dabel 10 .
(Bonus symbol) i Ve e

v otagek
MOE
(Masters of 6X 1x 0.3x 0.1x
Eclipse symbol)
Bojovnik 2x 0.6x 0.2x -
Kan 2x 0.6x 0.2x -
Stit 1.5x 0.4x 0.2x -
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sdazka (2x)

Kladivo 1.5x 0.4x 0.2x -
Roh 1.5x 0.4x 0.2x -
A 0.7x 0.3x 0.1x )

K K 0.7x 0.3x 0.1x B

Q 0.7x 0.3x 0.1x B

VYHERNIi TABULKA— ECLIPSE

Symbol Popis 1x

Ohnivé slunce + MOE AZ 9 Extra
(Funkce Eclipse) Divokych symbol(

HERNi PANEL

Tla¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
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Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlaéitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko RISK spousti Risk. Dostupné v pfipadé vyhry, pokud nebyl

dosazen limit.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operdatora.
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Mirror Shield

PRAVIDLA HRY

1.

Nousw

Cilem hry Mirror Shield je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se tremi
symboly na valec a 10 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Mirror Shield je speciadlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), ktery nabizi Volné otacky se
Speciadlnim symbolem.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Wild“ kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Mirror Shield obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou
Specialniho symbolu. Pokud kdekoliv na valcich pristanou 3 nebo vice Divokych symbold,
ziskavate 10 Volnych otacek. Na zacatku Volnych otacek je ndhodnym vybérem ze
symbol(, s vyjimkou Divokého symbolu, zvoleny Speciadlni symbol. Specialni symbol mlze
béhem Volnych otacek po vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsifit se) na cely
valec. K expanzi dochazi pouze v pripadé, Ze je pritomen dostatecny pocet symboll na
vyhru. Specialni symboly vyplaceji jako pfislusné normalni symboly, avSsak nemusi byt
sousedici a zacinat na prvnim valci zleva. Volné otacky lze spustit znovu s novym
Speciadlnim symbolem, ndhodné zvolenym ze zbyvajicich symbolud. VSechna Roztoceni
navic probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky jako hra, v rdémci které byla roztoceni
navic spusténa.

HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hire 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,00-97,00 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

1 2
6 7
VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova xcelkovd xcelkovda xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

200x + 10x 20x+ 10x 2x + 10x

Stit (Wild symbol) volnych volnych volnych -
otacek otacek otacek

Artus 500x 100x 10x 1x

Merlin 200x 40x 4x 0,5x

Excalibur 75x 10x 3x 0,5x
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Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkovda x celkova
sazka (5x) sdzka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Svaty Gral 75x 10x 3x 0,5x
A 15x 4x 0,5x -
K 15x ax 0,5x -
Q 10x 2,5x 0,5x -
J 10x 2,5x 0,5x -
10 10x 2,5x 0,5x -

355



HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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