Pixel Reels

PRAVIDLA HRY
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Cilem hry Pixel Reels je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se
¢tyfmi symboly na valec a 30 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné.
Soucasti hry Pixel Reels je specidlni symbol ,,Expanding Wild“ (Expanzni Divoky symbol),
symbol ,,Bonus”, ktery nabizi Volné otacky a funkce ,Invasion” (Invaze).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,,Expanding Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus”
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Expanding Wild“ se
objevuje pouze béhem Volnych otadcek na valcich 2, 3 a 4.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Pixel Reels obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” a Funkce Invaze ,Invasion” - Pokud se kdekoliv na valcich 2, 3
nebo 4 objevi 1, 2 nebo 3 symboly Bonus, spusti se Invasion. BEhem Invasion se symboly
Bonus rozsiruji tak, aby pokryly své pfislusné valce, a rakety ze dna nici vSechny symboly
klesajici shora a odhaluji vyhry podle Vyherni tabulky. Kazdy valec ma 10 symbol(, které
raketa znici, aby odhalila vyhry.

Volné otacky ,Free Spins” — Kdyz 3 symboly Bonus pfistanou kdekoliv na valcich 2, 3 a 4,
spusti se Volné otacky. Pred zacatkem Volnych otacek probéhne funkce "Invasion", ktera
urci pocet Volnych otacek, nasobitel Volnych otacek a specidlni vyplatu Volnych otacek.

v es

ze dna nici vSechny symboly klesajici shora a odhaluji vyhry podle Vyherni tabulky.
Pocatecni pocet Volnych otacek je 1 s ndsobitelem x1 a 1x Mince. Mince jsou vyplaceny
po kazdé Volné otadcce podle vyplatni tabulky.

Vyhry z Volnych otacdek jsou pficitany k Invasion vyhram. Volné otacky nelze spustit
znovu. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly
spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valca.

HERNi LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.14 a7 97.91 %
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VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Diamant 40x 10x Ax 0.4x
Hvézda 10x 4x 2x -
Meloun 4x 2x 1x -
Svestka 2x 1x 0.6x -
Tresné 2x 1x 0.6x -
Modry Alien 1x 0.6x 0.4x -
Zeleny Alien 1x 0.6x 0.4x -
X ¢
lq:-. Zluty Alien 0.6x 0.4x 0.2x -
*‘ Oranzovy Alien  0.6x 0.4x 0.2x -
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

3x 2x Ix
Invasion )
Bonus symbol  +Volné Invasion Invasion -
otacky
Expanding Wild -
symbol
VYHERNI TABULKA - Invasion
Symbol Popis 1x Bonus 2x Bonus 3x Bonus symbols
symbol symbols
4x + a jeden z nasleduijicich
- Diamant 1x Volné otacky
- 4 4
.‘ X X 1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

2x + a jeden z nasleduijicich
1x Volné otacky
1x Mince - 0.5x
1x Nasobitel
1x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky
1x Mince - 0.5x
1x Nasobitel
0.6x + a jedenz
nasledujicich
Svestka 0.6x 0.6x 1x Volné otacky
1x Mince - 0.5x
1x Nasobitel
0.6x + ajedenz
nasledujicich
TresSné 0.6x 0.6x 1x Volné otacky
1x Mince - 0.5x
1x Nasobitel
0.4x +ajedenz

nasledujicich
* Modry Alien 0.4x 0.4x 1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x
1x Nasobitel

Hvézda 2X 2X

Meloun 1x 1x
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Symbol Popis 1x Bonus 2x Bonus 3x Bonus symbols
symbol symbols

0.4x +ajedenz

nasledujicich
Zeleny Alien 0.4x 0.4x 1x Volné otacky
1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel
0.2x + a jedenz

y 1 nasledujicich
iz Zluty Alien 0.2x 0.2x 1x Volné otécky
| 1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel
0.2x+ajedenz

nasledujicich
* Oranzovy Alien  0.2x 0.2x 1x Volné otacky
1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

V PRiPADE 3 sYMBOLU BONUS MA KAZDY SYMBOL VYHRU A MUZE MIT I DALSI CENU:

1x Volné otacky

x1 Nasobitel

1x Mince - 0.5x

HERNi PANEL

Tla¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Nadpovédu.
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Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
SAZKA V CZK

PRl Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umoZrfiuje zménit
2.00 vysi sazky.

VYHRA V CZK

'l 20 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlaéitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Realm of Lions

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Realm of Lions je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcl herniho pole. To obsahuje 5 valcl se ¢tyfmi symboly na valec, 25
vyhernich linii a nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry je specialni Divoky symbol,
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Bonus Collector symbol a Bonus symbol, ktery spousti bonusovou hru ,,Hold and Win“

s Bonus Up symbolem.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici
na obrazovce. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.
Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich. Vyhry na liniich se
pripocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Realm of Lions obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol — Nahrazuje vSsechny symboly kromé symbol{ Bonus a Bonus
Collector. Bonusova hra ,,Hold and Win“ — B&éhem zakladni hry mohou symboly Bonus
nést bud hodnotu od celkové sazky 1x az 18x, nebo Specidlni vyhru (MINI, MINOR,
MAIJOR) udélenou podle Vyherni tabulky. Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci
specidlni vyhru MINI dopada na vélce ndhodné a nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na valce ndhodné
a nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na valce ndhodné
a nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo
vice symboll Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi
respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zlistanou na misté na valcich
béhem celé funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlistanou na
svém misté a pocet respinll bude resetovan na 3. BE€hem funkce Hold and Win mohou
bonusové symboly nést bud hodnotu, nebo Specialni vyhru. Funkce Hold and Win kon¢i,
pokud na valcich nepfijdou Zadné nové symboly Bonus, nebo pokud je vSech 20 pozic
vyplnéno symboly Bonus. Vyhry z funkce Hold and Win se s¢itaji a udéluji na konci
funkce. Funkce Hold and Win je hrana zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém
byla spusténa. BEhem funkce Hold and Win se pouZiva jind sada valcU.

Symbol Bonus Collector — KdyZ se na obrazovce objevi symbol Bonus Collector,
shromazduje hodnoty vSech symboll na obrazovce. Po shromazdéni se chova jako bézny
Bonus symbol se sou¢tem shromazdénych hodnot.

Symbol Bonus Up - Objevuje se pouze béhem funkce Hold and Win. Kdyz se na obrazovce

evvs

Nowuks

kola a pocet respin(i se upravi na 3.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 150 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 450 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.12-98.12%
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VYHERNIi TABULKA

Symbol Pobis x celkova x celkova x celkova
! P sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Lev
(Divoky symbol) 10x X 2x
Drapy
(Bonus Up) 8x 2x 1x
Hroch 8x 3x 1x
Slon 8x 3x 1x
Zebra Ax 2% 0.5x
Gazela 4x 2x 0.5x
A 2x 0.6x 0.2x
K 2x 0.6x 0.2x
Q 1x 0.4x 0.2x
] 1x 0.4x 0.2x
10 1x 0.4x 0.2x
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VYHERNi TABULKA — BONUS SYMBOLY
Symbol Popis 1x

Bonus Collector 1-18x

Bonus 1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x,
12x, 15x, 16x, 18x

Bonus MINI 20x
Bonus MINOR 50x
Bonus MAJOR 100x
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HERNi PANEL

KREDIT V GZK

4999990.00

SAZKA V GZK

2000 ®

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Hold and Win.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Reel Hot Respin

PRAVIDLA HRY

1.

w

LN

11.

Cilem hry Reel Hot Respin je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se tremi
symboly na valec, 5 — 30 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Urovné a pocet
vyhernich linii. Celkova sazka se vypocita jako nasobek sazky na linii a navoleného poctu
linii. Soucasti hry Reel Hot Respin je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a symbol
,Scatter”, ktery nabizi Volné otacky a specialni funkce ,,Respiny valci“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,, Wild“ se m{iZe objevit na
jakékoliv pozici.

Hra mlzZe ve svém pribéhu nabizet herni strategii. Tato nabidka je teoreticky optimalni
postup pro budouci vysledek hry. Vyuziti nabizené strategie negarantuje jakoukoliv
vyhru, protoze konecny vysledek hry je uréen ndhodnym procesem.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Scatter vyhry jsou pricitany k vyhram na vyhernich liniich.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

. Hra Reel Hot Respin obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce Volné otacky - V pripadé, Ze na valcich pristane 3 nebo vice Scatter
symbol(, hrac ziska Volné otacky podle Vyherni tabulky. Béhem Volnych otacek jsou
vyhry nasobeny x2. Volné otacky je mozné znovu spustit. Volné otdcky jsou hrany zdarma
se stejnou sazkou na linii a poctem linii jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych
otacek se pouziva jina sada valcu.

Specidlni funkce ,,Respiny vdlcl” — Po kazdé otacce si mize hrac zvolit Respin na jednom
z valcl. Pod kazdym valcem je zobrazen dodatecny poplatek s nahodnou hodnotou,
vypoctenou na zakladé priimérné hodnoty vyhry pfi zatoceni valce a RTP soucasné
varianty hry. Tento poplatek ¢ini maximalné 500 K¢. Po stisknuti tlacitka Respin pod
valcem se poplatek odecte z kreditu v dané méné a zvoleny valec se opét roztoci. Respiny
valcl nejsou mozné ve vychozim stavu hry, po zméné sazky, béhem Volnych otacek a po
navratu z Volnych otacek do zakladni hry. BEhem Respin( jsou vyplaceny jen vyhry,
jejichz soucasti byl znovu roztoceny valec. Pro optimalni herni strategii béhem respinu
pouZijte ¢ervena tlacitka RESPIN. Pokud neni k dispozici Zzddné cervené tlacitko RESPIN,
pouzijte tlacitko START pro optimalni herni strategii.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu zakladni hru 15 K¢

Maximalni sazka na funkci respin 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 96.13 -98.26 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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26 27

VYHERNIi TABULKA

28 29 30

Symbol Popis x sazkana xsdazkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
Symbol Wild 10 000x 1 000x 100x 5x
50x celkova 10x celkovd 5x celkova
Scatter svmbol sazka+20 sdzka+15 sdzka+10 1xcelkova
Y Volnych Volnych Volnych sazka
otacek otacek otacek
Jakakoliv kombinace 50x 20x 5x -
| BAR |
- Jakakoliv kombinace 50x 20x 5x -
\ _______J
Trojitd 7 500x 250x 50x -
Dvojita 7 500x 250x 50x -
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Symbol Popis x sazkana xsazkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
7 500x 250x 50x -
Trojity Bar 250x 150x 25x -
Dvojity Bar 250xx 150x 25x -
Bar 250x 150x 25x -
Svestka 150x 100x 10x -
Citron 100x 75x 10x -
TreSen 75x 50x 10x -

HERNi PANEL

Tla¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Nadpovédu.
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Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V GZK

5["2057 90 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SN Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit

3000 + vySi sazky.

VYHRA V GZK

'm []0 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vys3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko RESPIN zobrazuje hodnotu poplatku za respin vélce a znovu
roztaci zvoleny valec za dany poplatek respinu.

Tlacitko RESPIN STOP rychle zastavi rozto¢eny valec. K dispozici
béhem toceni zvoleného valce.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pou#it jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Reel Sheriff

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Reel Sheriff je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu se tremi
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symboly na valec a 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Reel Sheriff jsou speciadlni symboly ,Wild“ (Divoky symbol), funkce ,Respin® a funkce
»Mystery vyhra”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.
4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Mystery” kombinaci.
5. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.
6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.
7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
8. Hra Reel Sheriff obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni symboly ,Wild“ - Divoky symbol Serif se objevuje na 1. vélci a s kazdym
Respinem se posouva o jednu pozici doprava. Divoky symbol Banditka se objevuje na 5.
valci a s kazdym Respinem se posouva o jednu pozici doleva. Divoké symboly nahrazuji
vSechny ostatni symboly kromé symbolu Mystery. Pokud se na valcich objevi Divoky
symbol, spusti se Respin.
Specialni funkce ,Respin” - Respiny jsou hrany zdarma se stejnou hodnotou sazky jako
kolo, ve kterém byly spustény. Respiny konci, kdyz na valcich nezUstavaji Zzadné Divoké
symboly.
Specidlni symbol ,Mystery” - V p¥ipadé, Zze oba Divoké symboly Serifa a Banditky
pfistanou v jednom fadku a posouvanim se setkaji na jedné pozici, vytvoti spolecny
Mystery symbol. Mystery symbol se chova jako Divoky symbol a nahrazuje vsechny
symboly. Nejprve se vyhodnoti vyhry na liniich a nasledné Mystery symbol vyplati
nahodnou vyhru v hodnoté 5x - 50x sazky. Po Mystery vyhite symboly Serifa i Banditky
pokracuji v posouvani se po valcich jako samostatné Divoké symboly. Mystery (Scatter)
vyhry jsou vyplaceny kdekoli na valcich.
HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho pdilu RTP 88% az 98 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNIi TABULKA
Symbol

Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (1x)

Serif (Wild symbol)

Banditka (Wild symbol)

Mystery symbol

Odznak

Pytel penéz

Pistole

Podkovy

Lebka

25x

20x

15x

10x

10x

5x

413

8x

5x

4x

3x

3x

1x

1x

0,8x

0,8x

0,6x

0,6x

0,4x

5x-50x



Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkovda x celkova
sazka (5x) sdzka (4x) sazka (3x) sazka (1x)

K 5x 1x 0,4x -

Q 3x 0,6x 0,2x -

J 3x 0,6x 0,2x -

10 3x 0,6x 0,2x -
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

415



Respin Joker

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Respin Joker je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 3 valce se tfemi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti
hry Respin Joker je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a specidlni funkce , pIné
pole”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Respin Joker obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Wild“: Tento symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol. Vyherni
kombinace, jejichZ soucasti je tento symbol, zlistavaji stat na misté a Sazejici ziskava
otoceni zdarma navic tzv. RESPIN. Pfed timto otocenim se vyhodnoti jiz dosazené vyherni
kombinace. Po otoceni se vyherni kombinace vyhodnoti a fixované symboly se uvolni. V
pfipadé, Ze vznikla nova vyherni kombinace s timto symbolem (jind nez predesla
fixovana), Sazejici ziskava dalsi otoceni zdarma navic.

Specidlni funkce ,,plné pole”: Pokud se objevi v jedné hre pIné pole stejnych symbold,
vyhry z vyhernich kombinaci sloZzenych z téchto symboll se zdvojnasobi.

b

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88% az 98 %

WERESPIN JOKERYY

5011841.90
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini &dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)
Zvonek 50x
Meloun 15x
Hrozny 10x
Svestka 8x
Pomeranc 6X
Citron 4x
Tresné 2X
Joker
(Wild symbol)
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HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevirda menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Py Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
)| vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Respin Joker 81

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Respin Joker 81 je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfremi
symboly na vélec a 81 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné.
Soucasti hry Respin Joker 81 je specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a funkce ,,Sticky
Wild Respins“ (Lepici Divoké Respiny).

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici.
5. Vypléci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way).
6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.
7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
8. Hra Respin Joker 81 obsahuje nasledujici bonusovou funkci:
Funkce ,,Sticky Wild Respins” - Vyherni kombinace, jejichz soucasti je Divoky symbol,
zGstavaji na misté a hrac ziskava respin.
KdyzZ se béhem respinli neobjevi zadny novy Divoky symbol, funkce Sticky Wild Respins
konci.
Respin nelze znovu spustit kdyz jsou vSechny valce plné vyhernich kombinaci.
Vyhry jsou vyplaceny pred a po kazdém respinu.
Respin je hran zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.
HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 243 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.03% az 98.05 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini cdsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Divoky symbol - -
Zvonek 10x 5x
Meloun 6X 3x
Hrozny 6x 3x
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Svestka Ax 2x
Pomeranc¢ 4x 2x
!: % ; Citron 2X 1x
” TreSné 2x 1x
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HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

ll Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

i ; Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

fy Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

é ; Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
. Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

E kreditu.

MAX Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
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Respin Joker 243

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Respin Joker 243 je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen

prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 3

symboly na valec a 243 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vysSe sazkové Urovné.

Soucasti hry Respin Joker 243 je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a funkce ,,Sticky

Wild Respins“ (Lepici Divoké Respiny).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi

Vyherni kombinace. Specialni Divoky symbol ,Wild“ se mUze objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symbol( na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Respin Joker 243 obsahuje néasledujici bonusovou funkci:

Funkce ,,Sticky Wild Respins” - Vyherni kombinace, jejichZ soucasti je Divoky symbol,

zGstavaji na misté a hrac ziskava respin.

KdyzZ se béhem respinli neobjevi zadny novy Divoky symbol, funkce Sticky Wild Respins

konci.

Respin nelze znovu spustit kdyZ jsou vSechny valce plné vyhernich kombinaci.

Vyhry jsou vyplaceny pred a po kazdém respinu.

Respin je hran zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.

s w

o N oW,

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.04% az 98.03 %
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YERESPIN JOKER 24357

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

243 MOZNOSTIVYHRY #%25+ a5588 ¢
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VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Zolik
(Divoky symbol)

Zvonek 20x 10x 5x
Meloun 8x 4x 2x
Hrozny 8x 4x 2X
Svestka 4x 2x 1x
Pomeranc 4x 2x 1x

% . Citron 2X 1x 0.5x

Tresné 2X 1x 0.5x
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

]23456789 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit

Sl 2345678 Ol i szky.

123456789 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.
MAX Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi

i é Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

fy Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

E kreditu.

é‘ ; Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
. Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Rich Pirates

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Rich Pirates je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tremi
symboly na valec a 15 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Rich Pirates je specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Bonus”, ktery
nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,, Wild“ se m{iZe objevit na
jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Rich Pirates obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Bonus” - ,Free Spins“, pokud se kdekoliv na valcich 3, 4 a 5 objevi po
zastaveni valcu 3 specidlni symboly ,,Bonus”, Sazejici ziskava Volné otacky.

Pred zacatkem Volnych otacek si hrac vybira z truhel pocet Volnych otacek a Nasobitel.
Vychozi pocet otacek je 10 Volnych otacek s x2 Nasobitelem. Maximalni pocet je 25
Volnych otacek s x5 Nasobitelem. Vybér jednotlivych truhel nema vliv na vysledek hry a
vyherni podil. Volné otacky se spusti, jakmile hrac otevre truhlu s textem START. B&éhem
Volnych otacek se Bonus symbol neobjevuje a nedaji se spustit dalsi Volné otacky.
Vsechny Volné otacky probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky a hodnotou mince jako
hra, v rdmci které byly Volné otacky spustény.

HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hire 200 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88% az 98 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis

x celkova
sazka (5x)

6 7 8 9
11 12 13 14

4 5
10
15
x celkova x celkova

sazka (4x)

sazka (3x)

Kompas
(Bonus symbol)

Lebka
(Wild symbol)
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100x

75x

10x-25x Volné
otacky

25x



Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Kapitan 50x 20x 5x

Pirat 25x 10x 4x

Truhla s pokladem 15x 5x 2%

Délo 6X 3x 1,x5
Mapa 3x 2X 1x

A 3x 1,2x 0,6x

K 3x 1,2x 0,6x

Q 1x 0,5x 0,3x

J 1x 0,5x 0,3x
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HERNi PANEL

=)
®
©
o

KREDIT V GZK

9012083.90

SAZKA V CIK

10.00

UYHRA V CZK

20.00

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlad¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Rio Mystery Night

PRAVIDLA HRY

1.

©® N v

Cilem hry Rio Mystery Night je dosdhnout Vyherni kombinace symbol({ na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se tremi
symboly na vélec a 10 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné.
Soucasti hry Rio Mystery Night je specidlni Divoky symbol, Scatter symbol a symbol Free
Spins, ktery spousti Volné otacky se symbolem Postrceni.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v polic¢ku ,,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Rio Mystery Night obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Free Spins a
Scatter symbolu Maska. Divoky symbol se objevuje na valcich 2, 3,4 a 5.

Funkce Postréeni - BEéhem Volnych otacek se symbol Postréeni - ,Tanecnice" vZdy posune
tak, aby byl pIné viditelny, pokud je soucasti vyherni kombinace.

Funkce Volné otacky - Kdyz kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Free Spins symbold,
ziskate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky mohou byt znovu spustény.
Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouZiva jina sada valcl. 3 symboly Free Spins spusti 8 Volnych
otacek. 4 symboly Free Spins spusti 10 Volnych otacek. 5 symbol( Free Spins spusti 12
Volnych otacek.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hire 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.18% - 98.01%
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini Cdsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10

VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka
x celkova sazka (15x) 1000x
x celkova sazka (14x) 500x
x celkova sazka (13x) 100x
x celkova sazka (12x) 75x%
Maska X ceIkove:1 sejlzka (11x) 50x
(Scatter symbol) x celkova sazka (10x) 40x
x celkova sazka (9x) 30x

x celkova sazka (8x) 20x
x celkova sazka (7x) 15x
x celkova sazka (6x) 10x
x celkova sazka (5x) 5x
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Popis x celkova sazka x celkova x celkova x celkova
P (5x) sazka (4x) sazka (3x)  sdzka (2x)
Disko koule
(Free Spins 12 V(?Ivnych 10 V?Ivnych 8 VoII[wch i
otacek otacek otacek
symbol)
Tukan ) i i
(Divoky symbol)
Tanecnice 50x 10x 5x 2X
. Tambourina 25x 8x 4x -
Bubny 20x 6X 3x -
7x 4x 2x -
7x 4x 2X -
5x 2X 1x -
5x 2X 1x -
3x 1x 0.5x -

HERNi PANEL

| Tla¢itko MENU otevird menu.

@l Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
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Tlad¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

el Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

I Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
5000000 00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
SAZKA V CZK _! Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje
= 400 ® zmeénit vySi sazky.

VVHRA V CZK .
100 un Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlaéitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou#it jako tlagitko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Rise of Coins

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Rise of Coins je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré ze
statickych vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valc herniho pole. To obsahuje 5 valcl se tfemi symboly na valec a 10
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statickych vyhernich linii. Soucasti hry je specidlni symbol Mechanic a specialni Divoky
symbol ,,Wild“, ktery udéluje Volné otacky.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na sousedicich valcich pocinaje na
prvnim valci zleva.

4. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii a v scatter kombinaci.
5. Scatter vyhry se pfipocitavaji. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
6. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.
7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
8. Hra Rise of Coins obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol Mechanic - Symbol Mechanic udéli nahodnou vyhru mezi 1x a 500x
sazky kdekoli na valcich.
Specialni Divoky symbol ,Wild“ - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Mechanic.
3 a vice Divokych symbol( spusti 10 Volnych otacek.
Funkce , Volné otacky” — Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu
Mechanic. Kdyz kdekoli na valcich padne 3 nebo vice divokych symbold, ziskate
10 Volnych otacek. Po ziskani standardni vyhry a spusténi funkce Volné otacky se symbol
Mechanic expanduje a zakryje vSechny pozice na valci. Volné otacky lze spustit
opakované. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly
spustény. Béhem Volnych otacek se pouZiva jina sada valca.
HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,09 — 98,09 %

Mf." J-n

i
4

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

2
7

=2
g5

3
8

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkovda xcelkova xcelkova xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x) sazka (1x)

Mechanic ) ) ) i 1x — 500x
symbol

Kniha 200x + 10 2x +

(Scatter Wild Volné Vo?r?t)é( ;tzgk Volné - -
symbol) otacky Y otacky

Muz 500x 100x 10x 1x -
Horus 200x 40x ax 0,5x -
Anubis 75x 10x 3x 0,5x -
Skarabeus 75x 10x 3x 0,5x -
A 15x 4x 0,5x - -
K 15x 4x 0,5x - -
Q 10x 2,5x 0,5x - -
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Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkovd xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sdazka (3x) sazka (2x) sazka (1x)

10x 2,5x 0,5x - -

10x 2,5x 0,5x - -
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

EUUUDUUOU Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

a'h\hb Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
. & vysi sazky.

VVHRA V CZK

10.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Shuriken Legend

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Shuriken Legend je dosdahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje 5 valcd se tfemi symboly na valec, 5
statickych vyhernich linii a nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry je specialni
symbol ,,Bonus”, specidlni Divoky symbol , Wild“, a ,Volné otacky”.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni
vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Shuriken Legend obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s
vyjimkou Bonus symbolu.

,Volné otdcky” — Kdyz se kdekoliv na vélci 1, 3 a 5 objevi 3 Bonusové symboly, spusti se
Volné otacky. BE€hem Volnych otacek Divoky symbol z(stava na své pozici az do konce.
Volné otacky nelze spustit znovu. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako
hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valca.

b

HERNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,06 —-97,94 %

KRERIT ¥ L2

E =
( 5000000.00
a1

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5

VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x celkova x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
sazka (5x) (4x) (3x) (2x)
suriken 10 Volnych
(Divoky - - x -
otacek
symbol)
Svatyné
(Bonus 500x 150x 20x 2%
symbol)
Muz 200x 100x 10x 1x
Zena 100x 50x 8x 1x
Svitek 75x 25x 5x 1x
Véjir 75x 25x 5x 1x
A 30x 8x 1x -
K 30x 8x 1x -
Q 20x 5x 1x -
J 20x 5x 1x -
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Popis x celkova x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
sazka (5x) (4x) (3x) (2x)

10 20x 5x 1x -

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje
zménit vysi sazky.

VYHRA V CZK

100.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudIni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
RO kreditu.
'@' Tla¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

'@' Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
i

" Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

'_ B MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.
""' Tlacéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
" Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
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. Tla¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hfe.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Skull Bonanza

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Skull Bonanza je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu se tfemi
symboly na valec a 9 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucasti
hry Skull Bonanza je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), Sticky Wild symbol a
symbol Scatter ktery spousti Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

5. Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol s vyjimkou symbolu Scatter tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) se mize
objevit na jakékoliv pozici.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

7. Scatter vyhry jsou pricitany k vyhram na vyhernich liniich.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

9. Hra Skull Bonanza obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce Volné otacky — 3 a vice symboll Scatter spousti 10 Volnych otacek. BEhem
Volnych otacek se vSechny symboly Wild zméni na symboly Sticky Wild. Symboly Sticky
Wild, které pfristali na valcich béhem Volnych otacek, zGstavaji na misté po celou dobu
jejich trvani. Existuji dva typy symbolU Sticky Wild:
Symboly Sticky Wild se znaménkem plus '+' a ¢islem 1, 2 nebo 3 udéluji 1 aZ 3 zatoceni
zdarma navic, v zavislosti na hodnoté, kterou nesou, kdyZ pristavaji na valcich. Po zbytek
Volnych otacek vyplaci své hodnoty podle Vyherni tabulky.
Symboly Sticky Wild se znaménkem ndsobeni 'x' a ¢islem 2 nebo 3 nasobi kazdou vyherni
linii, na které se nachazi, x2 nebo x3 po celou dobu Volnych otacek.
V ptipadé, Ze je na vyherni vyherni linii vice symbol0 Sticky Wild, vyhra se vynasobi
souctem jejich nasobitell.
Volné otacky nelze spustit znovu.
Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valca.
HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 50 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.11% az 97.99 %
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VYHERNIi TABULKA
Symbol

Popis x celkovd xcelkovd xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sdazka (2x)
V§EChny divoké Symb0|y 200x 25x 5x 1x
N 1000x + 10 50x + 10 5x+ 10
Oltar Volné Volné Volné -
otacky otacky otacky
Zena Muerta 125x 15x 5X 1x
Muerta muz 100x 12x 3x 0.5x
Obéta 75x 10x 2X -
Kvétiny 50x 8x 2X -
Lahev alkoholu 25 5x 1x -
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Popis x celkovd xcelkovd xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sdazka (2x)

A 10x 2x 1x -
K 5x 1.5x 0.5x =
Q 5x 1.5x 0.5x -
J 4x 1.25x 0.25x =
10 4x 1.25x 0.25x -
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HERNi PANEL

5015339.90

SAZKA V CZK

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Solar God

PRAVIDLA HRY

1.

s w

N o wU

Cilem hry Solar God je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 6 valcu se
¢tyfmi symboly na valec, 30 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné.
Soucasti hry Solar God je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,,Bonus”, ktery
nabizi Volné otacky a symbol ,Golden Scarab”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus“ a symbolu
,Golden Scarab“ tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“
se objevuje pouze jako soucdst symbolu Golden Scarab.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,, Wild“ kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Solar God obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Golden Scarab” — Kdyz symbol Golden Scarab pfistane kdekoli na valci,
spusti odhaleni symbolu. Odhaleni symbolu je transformace Golden Scarab symbolu na
jeden ze symboll prfitomnych na vsech valcich. Nahodné vybrany symbol zméni vSechny
stejné symboly na valcich na symbol Wild. KdyZ se objevi vice symbol{l Golden Scarab
najednou, zméni se jeden po druhém na divoké symboly, jak je uvedeno vyse. Pokud je
ve stejném hernim kole vice symboll Golden Scarab, kazdy z nich odhali jiny symbol, na
ktery se pfeméni jeden po druhém.

Vyhry jsou vyplaceny po transformaci vsech symbol(i Golden Scarab.

Willd Full Screen - VSechny vdlce plné divokych symboll vyplaceji vyhru 500x celkové
sazky. V pfipadé Wild Full screen se nevyplaci zddné vyhry vyhernich linii.

,Free Spins” - Bonus symbol se mlzZe objevit pouze na prvnim valci. Kdyz symbol Bonus
pfistane na prvnim valci a alespon jeden symbol Golden Scarab pfistane kdekoli na jiném
valci spousti, 10 Volnych otacek. Kazdy symbol Golden Scarab, ktery spustil funkci
Volnych otacek, zGstane na stejném valci béhem Volnych otacek.

Volné otacky nelze spustit znovu. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako
kolo, ve kterém byly spustény. BEhem Volnych otacek se pouziva jina sada valca.

HERNi LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88.00% az 98.00 %
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(SOLAR GOD

‘

KREDIT ¥ CIK SATKAV CIX
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5015379.90 ¥ 2000 @

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
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26 27 28 29 30
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkovda x celkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Faraon 5x 1.5x 0.6x 0.3x
Kralovna 5x 1.5x 0.6x 0.3x
Oko Hora 3x 1x 0.3x 0.1x
Ankh 3x 1x 0.3x 0.1x
Lilie 1x 0.3x 0.1x 0.05x
Zezlo 1x 0.3x 0.1x 0.05x

Bonus symbol - - - -

Wild symbol (pred
transformaci)

Wild symbol (po
transformaci)
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HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V GZK

50]5379 90 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V CIK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

VYHRAV CZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operdatora.
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Super Wild 27

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Super Wild 27 je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje 3 valce se tfemi symboly na valec, 27
moznosti vyhry a nastaveni vySe sdzkové Urovné. Soucasti hry je specialni Divoky symbol
nasobici ,,Wild"“.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni
vyherni linii a ve ,,Wild“ kombinaci. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

5. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Super Wild 27 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly. Za 3 Divoké
symboly ziskate vyplatu nejvyse vyplacejiciho symbolu podle Vyherni tabulky. Divoké
symboly kdekoli na valcich nasobi vsechny vyhry x2, x3 nebo x4 v zavislosti na poctu
Divokych symboll na vélcich. Na kazdém valci se mUzZe objevit pouze jeden Divoky
symbol.
HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 216 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,08 -97,97 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

Popis x celkova sazka (3x)
Zolik ]

(Divoky symbol)

Sedm 10x

Zvon 8x

452



Popis x celkova sazka (3x)

Meloun 6x
Jahoda 5x
Svestka 4x
Pomeranc 3x
Citron 2x
TresSné 1x
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HERNi PANEL

KREDIT V CZK

5000000

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje
zmeénit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko STOP zastavi roztocené valce. Dostupné béhem toceni
valca.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START nebo STOP.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko PRIPSAT pfipise vyhru do kreditu. Dostupné po vyhte,
pokud neni zapnuta funkce Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Sweet Dream

PRAVIDLA HRY

1.

LN AEWN

[EEN
o

Sweet Dream je 7-vdlcovy clusterovy video automat s funkci Tumble a Bonus symbolem
spoustéjicim Volné otacky s Extra Scatter symbolem.

Vyhry za shluky se vyplaceji za odpovidajici symboly kdekoli na obrazovce.

Vyplaci se pouze nejvétsi pocet odpovidajicich symboll v jednom shluku.

Vyhry za shluky se pripocitavaji.

Vyherni shluky a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Maximalni mozna vyhra v jednom hernim kole je 500 000 K¢.

Vsechny vyplaty se nasobi celkovou sazkou.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

. Hra Sweet Dream obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Volné otacky s Extra Scatter symbolem - 5 Bonus symbol(i kdekoli na valcich spusti 10
Volnych otacek. Kazdy dal$i Bonus symbol udéluje +1 dalsi volnou otacku.

Béhem Volnych otacek nesou symboly Extra Scatter nasobitele od x2 do x5.

V pripadé vyherniho shluku symboly vitézného shluku zmizi a ponechaiji prostor pro nové
symboly shora. Extra Scatter symboly zUstavaji na svém misté aZ do konce sekvence
prevraceni. VWyhry za shluky se sbiraji v horni ¢dsti obrazovky. Pokud se neobjevi Zadny
novy vyherni shluk, symboly Extra Scatter na vdlcich znici vsechny symboly kromé Extra
Scatter symbolii, ¢imZ se ponechd prostor pro novou sadu symbolil. V prinade, Ze nedojde
k Zadnému novému vyhernimu shluku a na vdlcich nepadnou Zadné nové symboly Extra
Scatter, sekvence prevraceni konci. Nasbirané vyhry se vyndsobi sou¢tem multiplikatort
Extra Scatter na vdlcich. Volné otdcky nelze spustit znovu. Volné otdacky se hraji zdarma se
stejnou sdzkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otdcek se pouZivd jina
sada vdlca.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni sazka na jednu zakoupenou

400 K¢

funkci
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 85.00 - 98.00 %

455



Béhem zakladni hry si hra¢ muze koupit minimalné 10 Volnych
otacek za 80-nasobek vybrané sazky. Sdzka a celkova sazka
funkce je nastavitelna a zobrazena ve vyskakovacim okné
funkce. Po zvoleni ikony Koupit funkci a zakoupeni prvku se
automaticky spusti otoceni. Valce se zastavi pfi zaru¢eném
minimalnim poc¢tu 5 Bonus symbolU kdekoli na valcich, které
udéli Volné otacky. Kazdy dal$i Bonus symbol udéli +1 dalsi
volnou otacku. Koupit funkci prispiva k progresivnimu bonusu.

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis 20+ 16-19 14-15 10-13

Kosicek
(Extra Scatter - - ) ) )
Multiplier)

(/ il - - - - zlgtoéeni
: (Bonus Symbol)

zdarma
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Kolacek 7 36x 16x 8x 4x

Pernikovy zvonek 18x 8x 4x 2%

41 Cukrova Trtina 12x 4x 2X 1x

@ Lizatko 12x 4x 2X 1x

Pik 4x 2X 0.8x 0.4x

' Srdce 4x 2X 0.8x 0.4x

A
N X v 0.4x 0.2x
{H Ctyrlistek 2x 1x
(’i Diamant 2X 1x 0.4x 0.2x
HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
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Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
4999999 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK ’ . 4 . Nt s vy . v .
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozniuje zménit

vysi sazky.
VYHRA V CTK
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlaéitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Ikona KOUPIT FUNKCI otevre dialogové okno Koupit funkci.

——

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Sync Spin

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Sync Spin je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se tremi
symboly na valec a 243 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Soucasti hry Sync Spin je specialni symbol ,, Wild“
(Divoky symbol) a funkce ,,Synced reels” (propojené valce).

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se mlze objevit na valcich 2, 3,4 a 5.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Sync Spin obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni funkce ,Synced reels” (propojené valce) - Na zac¢atku kazdého zatoceni se dva
nahodné vybrané sousedici valce synchronizuji se vSemi symboly na stejnych pozicich.
Béhem otaceni se pocet synchronizovanych valci mize rozsitit z dvojice aZ na pétici.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 432 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.06% az 97.99%
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Hra ma 243 moznosti vyhry. Vyplaci se
243 MOZNDSTI UYHRY i I | : ugs ) vzdy nej;del§|' kombinace shod,n\'/ch
symbolU zleva doprava na jakékoliv
pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

@ Wild symbol - - -

Sedm 40x 10x 2X

F ” i
4.9

I AN N I

m Hvézda 16x Ax 0,6x
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Symbol Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

Zvonek

CtyFlistek

Meloun

Hrozny

Svestka

Pomeranc

Citron

10x

10x

1,6x

1,6x

1,6x

1x

1x

1x
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3x

3x

0,6x

0,6x

0,6x

0,4x

0,4x

0,4x

0,4x

0,4x

0,16x

0,16x

0,16x

0,12x

0,12x

0,12x



HERNi PANEL

50 12227.90

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlad¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pou#it jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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The Wild Job

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry The Wild Job je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se tremi
symboly na valec a 9 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti
hry The Wild Job je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,,Bonus”, ktery
nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,, Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mUZe objevit na
jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra The Wild Job obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Bonus” - KdyZ se na kterékoliv pozici kazdého ze tfi valct 1, 3 a 5 objevi
3 Bonusové symboly, hrac ziskava 10 Volnych otacek. Pokud se béhem Volnych otacek
objevi na valci Bonusovy symbol, v pfipadé Ze by mélo dojit k vyhfe se rozsifi na cely
valec a nahrazuje vSechny symboly. Pokud se béhem Volnych otacek objevi soucasné 3
Bonusové symboly, hrac ziskava dalsich 10 Volnych otacek. VSechny Volné otacky
probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky jako hra, v rdmci které byly Volné otacky
spustény.

HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 259 500 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00-97,00 %
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VYHERNI LINIE

1 2 3 4
6 7 8 9
VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova xcelkovd xcelkovda xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Zasobnik
500x 100x 10x 2X

(Wild symbol)
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Popis x celkovd xcelkovd xcelkovda x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sdazka (3x) sazka (2x)
Bonus Symboly i i 10 Volnych
otacek
Diamanty 100x 20x 5x 1x
Zlato 50x 10x 4x 1x
Penize 20x 5x 2x 1x
A 15x 4x 1x -
K 15x 4ax 1x =
Q 15x 4x 1x -
J 10x 2x 1x =
10 10x 2x 1x -
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

> 50 'l 2206.90 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

§ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
d VvySi sazky.

: Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
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Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Thirsty Viking

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Thirsty Viking je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcl herniho pole. To obsahuje 5 valcl se ¢tyfmi symboly na valec a 40
statickych vyhernich linii. Soucasti hry je specialni Divoky symbol, symboly Bonus a
,,Sticky Bonus*“, které spousti Volné otacky.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na sousedicich valcich pocinaje na
prvnim valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na
liniich se pripocitavaiji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Thirsty Viking obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol — Divoky symbol nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu
Bonus a Sticky Bonus.

Volné otacky —Za 5 symbolG Bonus a/nebo symboll Sticky Bonus na sousednich valcich,
pocinaje valcem uplné vlevo, ziskate 5 Volnych otacek.

Za kazdy symbol Bonus nebo symbol Sticky Bonus nad pocatecnich 5 symbolu, které
spustily bonusovou hru, ziskate dalsSich 5 volnych otacek, maximalné vsak 80 v jedné hte.
Na zacatku Volnych otdcek se symboly Sticky Bonus, které spustily Volné otacky, zméni
na symboly Sticky Wild a zGstanou na své pozici az do konce Volnych otacek. Symbol
Sticky Wild nahrazuje vSechny symboly kromé symbol(i Bonus a Sticky Bonus. Pokud
symbol Bonus nebo symbol Sticky Bonus padne na pozici symbolu Sticky Wild, preméni
se na dobu trvani tohoto roztoceni na symbol Wild Bonus. Symbol Wild Bonus nahrazuje
vSechny symboly. Volné otacky Ize znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se
stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly spustény. BEhem Volnych otacek se pouZiva jina

hd

sada valca.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,09 -97,93%
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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36 37 38 39 40

VYHERNi TABULKA — VOLNE OTACKY

Na zac¢atku Volnych otacek se
symboly Sticky Bonus zméni na
symboly Sticky Wild.

>>->

Symboly Bonus a Sticky
Bonus, které padnou za
symbolem Sticky Wild, se
zméni na symbol Wild
Bonus, ktery nahrazuje
vsechny symboly a mizZe
znovu spustit Volné otacky.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Rusovlasd vikingska Zena 5 Volnych
(Sticky Bonus symbol) otacek
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Hnédovlasa vikingska Zzena 5 Volnych i i
(Bonus symbol) otacek
Tankardy

(Divoky symbol)

Viking 10x 2.5x 0.5x
Sud 5x 1.5x 0.4x
SmazZené prase 4x 1x 0.4x
Roh 4x 1x 0.4x
Stit 3x 0.6x 0.2x
Helma 3x 0.6x 0.2x
A 2x 0.4x 0.1x
K 2X 0.4x 0.1x
Q 2x 0.4x 0.1x
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x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

KREDIT V GZK

5000000.00

2X 0.4x 0.1x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pripi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Tiki Princess

PRAVIDLA HRY

1.

s w

©® o

Cilem hry Tiki Princess je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se tremi
symboly na valec a 20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Tiki Princess je specialni expandujici symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Bonus”,
ktery nabizi funkci Hold and Win a symbol ,Scatter”, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Specialni expandujici symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbol( ,,Bonus”
a ,Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se
mUzZe objevit na valcich 2, 3, 4 a 5. Divoky symbol Wild expanduje na cely valec v pripadé,
Ze by mélo dojit k vyhte.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve Scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Tiki Princess obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Bonus” a funkce Hold and Win - BEhem zakladni hry a Volnych otacek
mohou symboly Bonus nést bud” hodnotu od celkové sazky 1x az 20x, nebo Specidlni
vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udélenou podle Vyherni tabulky.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MINI dopada na vélce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na vdlce ndhodné
a nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MAJOR dopada na vdlce ndhodné
a nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win.

6 nebo vice symbold Bonus kdekoli na vélcich spousti funkci Hold and Win se 3
pocatecnimi respiny.

Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zlstanou na misté na valcich béhem
celé funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlstanou na svém
misté a pocet respinU bude resetovan na 3.

Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na valcich nepfijdou Zadné nové symboly Bonus, nebo
pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus.

GRAND vyhra ve vysi 1000x celkové sazky se udéluje, pokud je vSech 15 pozic vyplnéno
symboly Bonus.

Funkce Hold and Win probiha zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla
spusténa.
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Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce. B€hem funkce Hold and
Win se pouZziva jina sada valca.

Specialni symbol ,Scatter” a Volné otacky — 3 a vice symboll Scatter spousti 6 volnych
otacek. BEéhem Volnych otacek jsou vélce 2, 3 a 4 spojeny a todi se jako jeden, ale pro
ucel hodnoceni vyhry jsou stale povazovany za samostatné. Na spojeném valci vidy
pfistane plny symbol. BEéhem Volnych otacek se symboly Bonus a Scatter objevuji pouze
na spojeném valci. BEhem Volnych otaéek symbol Free Spins udéluje dalsi 3 volné otacky.
Béhem jedné funkce Volnych otacek lze hrat maximalné 15 volnych otdcek. Volné otacky
jsou hrany zdarma se stejnou sadzkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. BEhem Volnych
otacek se pouziva jina sada valcu.

HERNi LImITY
Maximalni sazka na jednu hru 300 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.23% a7 97.99%

1 nb S P g

2000.00

by

1 —_—— ¥ X 3 A - T TR ———
Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI TABULKA — ZAKLADNI HRA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Zlata maska 7.5x 2.5x 0.5x
Cervena maska 5x 1.5x 0.5x
Zelend maska 5x 1.25x 0.5x
Modra maska 5x 1.25x 0.5x
Hrozny 3.75x 1x 0.25x
Svestka 2.5x 0.75x 0.25x
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Pomeranc 2.5x 0.75x 0.25x
Citrén 2x 0.5x 0.25x
TreSen 2x 0.5x 0.25x
200x + 20x + 2x +
Scatter symbol 6 Volné 6 Volné 6 Volné
otacky otacky otacky
Bonus symbol ) ) Hold and Win
S réiznymi variacemi feature
Expanzni Wild i i i
symbol
VYHERNI TABULKA - VOLNE OTACKY
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

Zlatd maska 5x 0.5x
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Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

(5x) (4x) (3x)
Cervena maska 2.5x 0.5x -
Zelena maska 1.25x 0.5x -
Modra maska 1.25x 0.5x -
Hrozny 1x 0.25x -
Svestka 0.75x 0.25x -
Pomeranc 0.75x 0.25x -
Citron 0.75x 0.25x -
TreSen 0.75x 0.25x )
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

(5x) (4x) (3x)
Ix +
Scatter symbol - - 3 Volné otdtky
Bonus symbol Hold and Win
i i feature

S riznymi variacemi

Expanzni Wild symbol - - -
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VYHERNi TABULKA - HOLD AND WIN

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(15x) (1x)
GRAND 1000x

Celkova sazka

100x
MAJOR - Celkova sazka
50x
MINOR l Celkova sazka
20x
MINI } Celkova sazka
. , 1-20x Celkova
Ciselné -

sazka
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlad¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky nebo funkci Hold and Win.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Toro Wilds Reel

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Toro Wilds Reel je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje 5 valcd se ¢tyfmi symboly na valec, 50
statickych vyhernich linii a nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry je specialni
symbol ,,Scatter”, specidlni Divoky symbol ,,Wild“, a funkce ,Volné otacky”.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni
vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

5. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Toro Wilds Reel obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s
vyjimkou symbolu Scatter.
,Volné otacky” — Kdyz kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Scatter symbold, spusti se
Volné otacky. BEéhem Volnych otacek se vSechny vyhry nasobi x3. Volné otacky jsou
hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. BEéhem Volnych otacek
se pouziva jina sada valca.
HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,03 -98,03 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
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26 27 28 29 30
31 32 33 34 35
36 37 38 39 40
41 42 43 44 45
46 47 48 49 50
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VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x celkova

x celkova

x celkova sazka

x celkova

sazka (5x) sazka (4x) (3x) sazka (2x)
By 12
vk >0x +, 10x + 12 Volnych 2x + 12
(Scatter Volnych (y , x -
‘y otacek Volnych otacek
symbol) otacek
Toreador
- (Divoky 10x 2x 1x -

symbol)

Jena 4x 0.8x 0.4x 0.05x
(%))  Mince 3x 0.6x 0.2x -

Rize 3x 0.6x 0.2x -

V& 2.4x 0.4x 0.2x -

Kytara 2.4x 0.4x 0.2x -

A 1.2x 0.3x 0.1x -

K 1.2x 0.3x 0.1x -

484



Symbol Popis x celkova x celkova x celkova sazka x celkova

sazka (5x) sazka (4x) (3x) sazka (2x)
Q 0.8x 0.2x 0.1x -
0.8x 0.2x 0.1x -
0.8x 0.2x 0.1x -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.
KREDIT v CZK

5[]000[]0["] Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoziiuje
zmeénit vysi sazky.

VYHRA V GZK
10[] []U Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

' Tlacitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
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Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pou#it jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Triple Blaze

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Triple Blaze je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tremi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

5. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

9. Hra Triple Blaze obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Nasobici platna - Pokud se objevi na viech pozicich vSech valcli jeden ze symbol( Svestky,
pomerance, citronu nebo tfesné, celkova vyhra se nasobi x3.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 30 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.06-97.99 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERNIi TABULKA
x celkova sazka

Symbol Popis (3x)
Sedm 60x
Zvonek 32x
Meloun 16x
Svestky 4x
Pomerance 4x
Citrony 4x
Tresné 4x
BAR 2x
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HERNi PANEL

el Lol

KREDIT V CZK

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pou#it jako tlagitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Vampire Bride

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Vampire Bride je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 vélce se ¢tyfmi
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symboly na valec a 256 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové drovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Soucasti hry Vampire Bride je specidlni symbol
,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Bonus®, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,, Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,, Wild“ se m{iZe objevit na valci 2
a 3 ve Ctvefici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Vampire Bride obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Bonus” - Pokud se na valcich objevi sou¢asné 3 nebo 4 Bonusové
symboly (na kazdém valci jeden), ziskava hrac¢ Volné otacky. Pokud se béhem Volnych
otacek na valcich objevi soucasné 3 nebo 4 Bonusové symboly, hrac ziskava dalsi Volné
otacky. VSechny Volné otacky probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky jako hra, v rdmci
které byly Volné otacky spustény.

W

© N W

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 267 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 - 97,00%

VAMPIRE
LELD

LN

KREBIT ¥ LK SAZNA Y (20

| 501540690 | |- 400 - ||

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Hra mda 256 moznosti vyhry. Vyplaci se
vzdy nejdelsi kombinace shodnych
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symbol(i zleva doprava na jakékoliv

pozici.
VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Nevésta 20x 10x
Drakula 10x 5x
Sluha 8x 4x
Kriz 5x 3x
Kal 4x 2X
Cesnek 4x 2X
A 3x 1x
K 3x 1x
Q 2X 1x
J 2X 1x
Netopyr
(Wild)
Hrad 15x 10x
(Bonus) Volne otacky  yoing otacky
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HERNi PANEL
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Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou#it jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Vampire Odyssey

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Vampire Odyssey je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje 5 valcd se tfemi symboly na vélec, 10
statickych vyhernich linii a nastaveni vyse sazkové Urovné.

3. Soudasti hry je specidlni Divoky symbol ,Wild“ a bonusova funkce , Volné otacky”.

4. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol( na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

5. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Vampire Odyssey obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s
vyjimkou Bonusového symbolu.
,Volné otacky” — Kdyz kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Bonus symboll, ziskate
podle Vyherni tabulky Volné otacky a nasobitel Volnych otacek. Volné otacky nelze
spustit znovu.
Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sdzkou jako hra, ve které byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.
HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 50 K¢

Maximalni vyhra v jedné hire 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,05 —98,05 %
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VYHERNI LINIE

VYHERNIi TABULKA

Symbol

Popis

x celkova sazka (5x)

x celkova sazka

(4x)

10

x celkova sazka (3x)

Hrad
(Bonus
symbol)

Netopyr
(Divoky
symbol)

Upir

Zena

Prsten

Elixir

Svicen

Volné otacky + 5x
nasobitel

500x

500x

100x

50x

25x

25x

15x

495

Volné otacky + 4x
nasobitel

75x

75x

20x

12x

8x

8x

6x

Volné otacky + 3x
nasobitel

15x

15x

5x

4x

3x

3x

2X



Symbol Popis

x celkova sazka (5x) x celkova sazka x celkova sazka (3x)

HERNI PANEL

KREDIT ¥ GZK

6000000.00

SA. V CZK

0.00

VYHRA V CZK

100.00

(4x)
15x 6x 2x
10x 3x 1x
10x 3x 1x
10x 3x 1x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje
zmeénit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.
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Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou#it jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Wandering Wild

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Wandering Wild je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii nebo moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen

prostifednictvim valcl herniho pole. To obsahuje 4 valce se 4 symboly na vélec, 256

moznosti vyhry a nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry je specidlni Divoky symbol

»,Wild“ a Expandujici Divoky symbol ,Expanding Wild“.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol(i na libovolné pozici na sousedicich

valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejdel$i kombinace na aktivni

vyherni linii. Vyherni kombinace se pripocitavaiji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

5. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Wandering Wild obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,, Wild“ - Nahradi vSechny symboly kromé Expandujiciho Wild.

w

Specidlni Expanduijici Divoky symbol ,,Expanding Wild“ — Expanduje na valci, nahradi vSechny
symboly a spusti respiny. Pfi kazdém respinu se Expandujici Wild posune o jeden valec vlevo.
Expandujici Wild se mize objevit na kazdém valci. BEhem respin(i se neobjevi Zadny novy
Expandujici Wild. BEhem respinl se pouziva jina sada valcl. Respiny probihaji zdarma se
stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.

HERNI LiMmITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,03 -98,02 %
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MOZNOSTI VYHRY

Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Expand Wild
(Expanduijici - -
Divoky symbol)

Wild
(Divoky Symbol)

Sedm 10x 1x

Zvon 8x 0,8x
Meloun 2X 0,6x
Hrozen 2X 0,6x
Svestka 1x 0,4x
Pomeranc 1x 0,4x
Citron 0,8x 0,2x
Tresné 0,8x 0.2x
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HERNi PANEL

5000000.00

5.00
100.00

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Wild Blooms

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Wild Blooms je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich

linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen

prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcua se tremi

500



symboly na prvnich dvou valcich, ¢tyfmi symboly na 3. a 5. vélci a péti symboly na patém
valci. Hra ma 76 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry
Wild Blooms je specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,,Bonus”, ktery nabizi
Volné otdcky a specialni funkce ,Blooming Wild Reels”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,, Wild“ se m{iZe objevit na
jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢cku ,,Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Wild Blooms obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” - Pokud kdekoliv na valcich pfistanou 3 nebo vice symboll
Bonus, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. BEéhem Volnych otacek se funkce
Blooming Wild reels spousti v kazdé otdcce. Volné otacky nelze spustit znovu. VSechny
Volné otacky probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky jako hra, v rdmci které byly Volné
otacky spustény.
Specialni funkce ,Blooming Wild Reels”. — KdyZ se béhem zakladni hry spusti funkce
Blooming Wild reels, objevi se prekryvny vélec s pouze Divokymi symboly. V rdmci funkce
Blooming Wild reels takto mUze zménit 1 az 5 valc(.
HERNI LiMmITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 380 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88,00 - 98,08%
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VYHERNIi TABULKA
Symbol

x celkova

sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (2x)

Kef (Wild symbol)

e

Bonus symbol

16x Volné
otacky
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Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkovda x celkova
sazka (5x) sdzka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

%1:;3‘ Zluty kvét 10x 1,5x 0,6x 0,05x

' RGzovy kvét 5x 0,75x 0,4x 0,05x
@ Fialovy kvét 1,5x 0,4x 0,2x -
.& Oranzovy kvét 1,5x 0,4x 0,2x -
Gg Modry kvét 1x 0,25x 0,15x -
f%“ Zeleny kvét 1x 0,25x 0,15x -
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pou#it jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operdatora.
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Wild Circus 256

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Wild Circus 256 je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 vélce se ¢tyrmi
symboly na vélec a 256 moznosti vyhry s nastaveni vySe sdzkové Urovné. Vyhry jsou
vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich vélcich
pocinaje na prvnim valci zleva. Soucasti hry Wild Circus 256 je specialni symbol ,,Wild“ a
specidlni symbol ,,Mystery”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni ceste (way).

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢cku ,Vyhra“.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Wild Circus 256 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Wild“ - béhem kazdé z otacek je jeden ze symbolli, kromé Mystery
symbolu, vylosovan na kole Wild Circus Wheel jako Divoky symbol. Pfed vyhodnocenim
vyher v aktualni otacce se vsechny vyskyty vylosovaného symbolu pfeméni na Divoké
symboly. Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé Mystery symbolu. Dosahne-li
Sazejici pomoci specialniho symbolu ,,Wild“ Vyhry a zaroven Vyhry s béZznymi symboly,
bude Sazejicimu vyplacen soucet Vyher.

Specialni symbol ,,Mystery” —V pfipadé, Ze se objevi 3 nebo 4 Mystery symboly kdekoliv
na obrazovce (scatter), vyplaci ndhodnou hodnotu vyhry podle Vyherni tabulky.

HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 249 600 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88% az 98%
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

256 MOZNOSTIVYHRY "=

VYHERNI TABULKA

Hra ma 256 moznosti vyhry. Vyplaci se
vzdy nejdelsi kombinace shodnych
symbol( zleva doprava na jakékoliv pozici.

Symbol Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
. i .}\l;__‘_ ) v
i, veda 10x-100x 5x-50x
i (Mystery symbol)
Sedm 8x 0,8x
Zvon 3x 0,6x
Meloun 2X 0,6x
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Symbol Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Svestka 1x 0,4x
Pomeran¢ 1x 0,4x
? p Citron 0,8x 0,2x
Tresné 0,8x 0,2x

AHHELID)  symbol wild - -
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pou#it jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

510



Wild Warp

PRAVIDLA HRY

1.

©® NV kW

Cilem hry Wild Warp je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se tremi
symboly na vdleca 5, 6, 7, 8, 9 nebo 10 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové
urovné a pocet linii. Celkova sdzka se vypocita jako nasobek sazky na linii a navoleného
poctu linii. Soucasti hry Wild Warp je specialni symbol ,, Wild“ (Divoky symbol), ktery
nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,, Wild“ kombinaci.

Wild symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Wild Warp obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Wild“ - Divoky symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s
vyjimkou Specialniho symbolu. KdyZ na valcich zastavi 3 a vice divokych symbola Wild,
vyhrdvate 10 Volnych otdcek. Na zacatku Volnych otacek je ndhodnym vybérem ze
symbol(, s vyjimkou symbolu Wild, zvoleny Specialni symbol. Specialni symbol mize
béhem Volnych otacek po vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsifit se) na cely
valec. K expanzi dochazi pouze v pripadé, Ze je pritomen dostatecny pocet symboll pro
vyhru. Specialni symboly vyplaceji jako pfislusné normalni symboly, avSak nemusi byt
sousedici a zac¢inat na prvnim valci zleva. Pokud na vélcich béhem Volnych otacek zastavi
3 a vice divokych symbol( Wild, ziskava hrac dalSich 10 Volnych otacek se stejnym
Specidlnim symbolem. VSechny Volné otacky probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky

a poctem linii jako hra, v rdmci které byly Volné otacky spustény.

HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88% az 98%
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VYHERNI LINIE

-

1 4 5
6 9 10
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis xsazkana xsazkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
200x ) )
. 20x celkova 2x celkova
celkova i i
) sazka sazka
Wild sazka
+ + -
(scatter) W
) 10 volnych 10 volnych
10volnych  jiscek  otacek
otacek
Pilot 5000x 1000x 100x 10x
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Symbol Popis x sazkana xsazkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
Vesmirna lod 2000x 400x 40x 5x
Planeta 750x 100x 30x 5x
Mineral 750x 100x 30x 5x
A 150x 40x 5x -
K 150x 40x 5x =
Q 100x 25x 5x -
J 100x 25x 5x =
10 100x 25x 5x -
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HERNi PANEL
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SAZKA V CZK

- 1000 -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Winfrey Treasures

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Winfrey Treasures je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu se tremi
symboly na valec a 10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Winfrey Treasures je symbol Postrceni, Bonus symboly, Nasobici, Klonovaci symboly,
symboly Expandujici Wild symboly a Divoké symboly.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Winfrey Treasures obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symboly postréeni - Symboly Winfrey, Terria a Gotfried se vZdy posunou tak,
aby zaplnily cely vélec a byly pIné viditelné, kdyz padnou.
Specialni Divoké symboly - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu
Bonus. Béhem zakladni hry ma Divoky symbol tfi dalsi funkce:
Symboly Expandujici Wild se Sipkami zaplfiuji cely valec.
Klonovaci Divoky symbol se znaménkem plus vytvori az 3 Divoké symboly na nahodnych
pozicich na obrazovce, s vyjimkou ostatnich Divokych symbold, Bonus symbolt a
Symbolu postréeni.
Nasobici Wild se znaménkem nasobeni a hodnotou ndsobi vyhru z vyherni fady, na které
se nachazi, x2 nebo x3. Ndsobitele se scitaji a ndsobi vyhru, pokud jsou soucdsti vyherni
kombinace.
Funkce Volné otacky — Kdyz kdekoli na vélcich padnou 3 nebo vice Bonus symbol,
ziskate Volné otacky podle Vyherni tabulky. BEhem Volnych otacek se zobrazuji pouze tfi
doplrikové funkce Divokého symbolu. Volné otdcky Ize spustit opakované. Volné otacky
jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.
HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,05 - 98,00 %
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VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
VYHERNI TABULKA — DIVOKE SYMBOLY ZAKLADN{ HRA + VOLNE OTACKY
Symbol Popis
Expandujici Wild Expanduiji, aby zaplnily valec.
Klonovaci Wild Vytvofi az 3 Divoké symboly.
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Symbol Popis

Vyhru na vyherni fadé znasobi x2

Nasobici Wild
et nebo x3.
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VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)  sazka (2x)

Wild

. 20 8 4 1
(Divoky symbol) X X X X
Brana 15 V?Ivnych 10 Volnych otacek 7 VoII[1ych i
(Bonus symbol) otacek otacek
Winfrey 20x 8x 4x 1x
(Symbol postréeni)
Terria 10x 4x 2x 1x
(Symbol postrceni)
Gotfried 10x 4x 2x 1x
(Symbol postréeni)

6x 3x 2X -

Truhla s pokladem
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)  sazka (2x)
Lucerna 6x 3x 2X -
Mapa k pokladu 6x 3x 2x -
A 4x 2x 1x -
K 4x 2x 1x -
Q 4x 2X 1x -
J 4x 2x 1x -

HERNi PANEL

Tla¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
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Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

|

KREDIT V GZK

4999995

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vySi sazky.

VYHRA V CZK

100.00

BET

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou#it jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Xmas Secret

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Xmas Secret je dosdahnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.
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2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcl herniho pole. To obsahuje 5 valcd se ¢tyfmi symboly na valec, 40
statickych vyhernich linii a nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry je specialni
Divoky symbol ,,Wild“, a ,Volné otacky se Sticky Extra Divokym symbolem*.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni
vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Xmas Secret obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol , Wild“ - Nahrazuje vSechny symboly kromé Sticky Extra
Divokého symbolu a symbolu Free Spins.

,Volné otdcky se Sticky Extra Divokym symbolem®” — Extra Divoky symbol nahrazuje
vsechny symboly. KdyZ na valcich zastavi 3 a vice Free Spins symbol( béhem zakladni hry,
vyhrdvate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Free Spins symbol béhem Volnych otacek
nespousti dalsi Volné otacky.

Béhem Volnych otacek zUstavaji nové Sticky Extra Divoké symboly na své pozici aZz do
konce Volnych otacek. Kazdy novy Sticky Extra Divoky symbol pfida dalsi Volnou otacku.
V pfipadé, Ze Sticky Extra Divoky symbol zastane na pozici s jiz pfitomnym Sticky Extra
Divokym symbolem, neziskdvate vyhru, ani dalsi Volné otacky. BEéhem Volnych otacek lze
ziskat maximalné 20 dodatecnych volnych otacek.

Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

v

HERNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.12% - 97.94%
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini &dsti obrazovky.
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VYHERNIi TABULKA STICKY EXTRA WILD
Symbol Popis (Zakladni hra)

Popis (Volné otacky)

Vanocni dekorace
(Sticky Extra Divoky symbol
vyplaci Volné otacky podle
Vyherni tabulky.)
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Béhem Volnych otacek kazdy
novy Sticky Extra Divoky symbol
pridava +1 volnou otacku.
Nahrazuje vSechny symboly.



VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x celkova x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
sazka (5x) (4x) (3x) (2x)
_Vanocni
- dekorace 24x Volné
. 16x Volné otacky 8x Volné otack -
_ (Sticky Extra otacky X voine otacky exvoine otacky
- Divoky symbol)
N Znak Wild

(Divoky - - - -

| symbol)
Sob 20x 8x 2% 0.25x

., Zvony 6X 2X 1x -
Darky 6X 2% 1x -
Snéhuldk 5x 1.5x 0.75x -
Sané 5x 1.5x 0.75x -
A 3x 1x 0.5x -
K 3x 1x 0.5x -
Q 2X 0.5x 0.25x -
J 2X 0.5x 0.25x -
10 2X 0.5x 0.25x -

524



HERNi PANEL

5000000.00
4.00

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje
zmeénit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou#it jako tlagitka START, STOP, VSTUP nebo
ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Zeus Wild Thunder

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Zeus Wild Thunder je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen

prostiednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se

¢tyfmi symboly na valec a 40 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné.

Soucasti hry Zeus Wild Thunder je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol

,Bonus” ktery nabizi Volné otacky a funkce ,Wrath of Zeus”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,, Bonus” a

,Lightning” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol , Wild“ se

mUze objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Zeus Wild Thunder obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Bonus” - Bonus symbol se objevuje na valcich 2, 3 a 4. Pokud kdekoliv

na valcich pristanou 3 symboly Bonus, spoustéji Volné otacky podle Vyherni tabulky. Na

zacatku Volnych otacek si hrac zvoli typ funkce vybérem jedné z bleskovych kouli. Kazda

bleskova koule udéluje jiny pocet Volnych otacek a Divokych symbold. Vybér jednotlivych

kouli nema vliv na vysledek hry a vyherni podil. Beéhem Volnych otacek kazdé otoceni

zasahne blesk do valcl a vytvori Divoké symboly na ndahodnych pozicich. Volné otacky lze

znovu spustit a hrac ziskava stejné mnozstvi Volnych otacek a Divokych symbold, jaké si

vybral pfi spusténi funkce Volné otacky. Volné otdcky jsou hrany zdarma se stejnou

sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. BEhem Volnych otacek se pouZziva jind sada

valca.

Specidlni funkce ,,Wrath of Zeus” - Béhem zakladni hry, padaji symboly Lightning a

zanechavaji na misté bleskovy ram. Kazdy ram blesku zUstava na svém misté aZz do 10.

otaceni. V 10. otoceni se vSechny ramy blesku transformuji na Divoké symboly.

Pokud se zméni ¢astka sazky, resetuji se vSechny bleskové ramy a pocitadlo otacek.

Pokud je vracena Castka sazky, vrati se bleskové rdmy a pocitadlo otdceni tak, jak byly

hrany pfi daném nastaveni sazky.

w

o N oW

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.12% az 97.99%

526



T [

) (#)| 501542990 | |-

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova xcelkovda xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Volné
Bonus Symbol - - otacky
Divoky symbol 5X 1.25X 0.5X 0.05X
Zeus 5X 1.25X 0.5X 0.05X
Hera 2X 0.75X 0.15X -
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Popis x celkovd xcelkovd xcelkovda x celkova
sazka (5x) sdzka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Afrodita 2X 0.75X 0.15X -
Helma 1.5X 0.5X 0.1X -
Harfa 1.5X 0.5X 0.1X -
Vaza 1.5X 0.5X 0.1X =
Misa s ovocem 1.5X 0.5X 0.1X -
A 0.75X 0.25X 0.05X =
K 0.75X 0.25X 0.05X -
Q 0.75X 0.25X 0.05X =
J 0.75X 0.25X 0.05X -
10 0.75X 0.25X 0.05X -
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HERNi PANEL
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KREDIT V CZK

SAZKA V CZK

5015429.90

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operdatora.

SYNOT Progressive Bonus

Internetova Technickd hra mlze obsahovat SYNOT Progressive Bonus. Jedna se o Bonusovou
hru typu Jackpot.

SYNOT Progressive Bonus je ¢tyfuroviiovy progresivni bonus. Kazda progresivni Uroven je
reprezentovana symbolem:

o
1. level ’ Bronze (nejnizsi level)

-

2. level \g Silver
3. level N&l Gold

A
4. level ! J;\ Diamond (nejvyssi level)

SYNOT PROGRESSIVE BONUS Ize kumulovat ze vSech uskute¢nénych Sazek Sazejicich nebo
Sdzek v ramci jedné hry nebo skupiny her, vidy vSak pouze ze vsazenych penéznich
prostredk(l Sazejicich, Ucastnicich se internetové technické hry prostrednictvim zafizeni
umozniujici ucast na internetové hre.

Prostiredky pro SYNOT PROGRESSIVE BONUS jsou tvoreny procentudlni ¢asti Sazek.

Podminkou ziskani jednoho z bonusu je uUcast ve hre, jiz je SYNOT PROGRESIVE BONUS
soucasti. U¢astnik hazardni hry se musi aktivné zapojit do hry zmacknutim tladitka START. O
vyhre bonusu rozhoduje pouze nahoda. Vyhru fidi generator nahodnych ¢isel — RNG.
Aktudlni hodnoty viech Grovni bonusu vidi U¢astnik hazardni hry v kazdé vyse uvedené hre
nad valci.

iy BONUS (@ 21322231 [@  12067.38] @ 5027.95/| @ 125890

k- -:,':'_"-i‘\"- :
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V ptipadé bonusové vyhry je Ugastnik hazardni hry upozornén na tuto skuteénost vizualné na
obrazovce zafizeni umoZiujici U¢ast na internetové hre. Nasledné je hodnota bonusové
vyhry pfipsana do kreditu Sazejiciho.

Vyhry ze hry, v ramci které byla bonusova hra spusténa, neprekroci spolu s vyhrou z
bonusové hry 500 000 K¢.

Bonusovou hru nelze hrat samostatné. Bonusova hra je soucasti jedné hry Technické hry ve
smyslu § 50 Zakona o hazardnich hrach.

VLASTNOSTI BONUSOVE HRY

Kazda hra s aktivovanou hrou SYNOT PROGRESSIVE BONUS pfispiva do vsech ¢tyr levelQ
(konfigurovatelnym dilem pro kazdy level).

Vyse tohoto prispévku je pevné stanovena dle nastaveni, a to v rozsahu 0,1 % - 10 % z kazdé
sazky, pouze vsak z her, které maji aktivovanou hru SYNOT PROGRESSIVE BONUS.

VYHERNi KOMBINACE

Minimalni hodnota: 1 K¢
Maximalni hodnota: 500 000 K¢

532



European Roulette VIP

PRAVIDLA HRY

1.

©® NV Ww

Cilem hry European Roulette VIP je pfedpovédét Cislo, na kterém se zastavi kulicka na
ruletovém kole.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen na hernim
stole. Kolo rulety ma 37 policek, kterad obsahuji ¢isla od 0 do 36. Soucasti hry jsou vnitini
sazky, vnéjsi sazky, ohlaSované sazky, specialni sazky a oblibené sazky.

Hra ma minimalni a maximalni limit sazek pro kazdy typ sazky a pro herni pole.

Herni limity MIN./MAX. jsou zobrazeny na hernim stole.

Limity pro druhy sazek a vyplaty jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra European Roulette VIP obsahuje nasledujici typy sazek:

Vnitini sazky

PFima sazka - Sdzka na jedno Cislo. Chcete-li uzavfit Pfimou sazku, polozte minci pfimo na
Cislo.

Split — Sazka na 2 sousedni Cisla. Chcete-li uzavfit sazku Split, umistéte minci mezi 2 Cisla.
Rada tii (Street) - Sdzka na fadu 3 &isel. Chcete-li uzavfit sazku na Radu tfi (Street),
polozte minci na fadu na zacatek jednoho z 12 fadkd. Sazky na Radu t¥i (Street) na ¢isla 0,
1, 2 nebo 0, 2, 3 Ize uzaviit umisténim mince do stfedu téchto cisel.

Roh — Sazka na 4 cisla. Chcete-li uzavfit rohovou sazku, polozte minci na protinajici se roh
4 ¢isel. Rohovou sazku na 0, 1, 2, 3 Ize uzavfit umisténim mince do protinajiciho se rohu 0
arady 1,2, 3.

Sestice — Sazka na 6 ¢isel, 2 fady po 3 &islech, kromé 0. Chcete-li uzavfit sazku na $estici,
poloZte minci na linii, kterd oddéluje 2 rady.

Vnéjsi sazky

Sloupec - Sdzka na 12 Cisel. 1 sloupec o 12 Cislech. Chcete-li vsadit na sloupec, poloZte
minci na jednu ze tfi oblasti oznacenych 2:1.

Tucet - Sdzka na 12 Cisel ve Ctverci tfi na Ctyfi. Chcete-li vsadit na Tucet, poloZte minci na
jedno ze tfi poli¢ek oznacenych 1st - 12, 2nd - 12 and 3rd - 12 na hracim stole.
Cervend/cernd - Sazka na 18 &isel urcité barvy kromé 0. Chcete-li vsadit na
cervenou/cernou barvu, poloZzte minci na cervené nebo ¢erné pole na hracim stole.
Sudd/Licha - Sdzka na 18 lichych nebo sudych &isel s vyjimkou 0. Chcete-li vsadit na
Suda/Licha cisla, poloZte minci na policka na stole oznac¢ena ODD (sudd) nebo EVEN
(lichad).

1-18/19-36 - Sazka na 18 Cisel prvni nebo druhé poloviny hraciho stolu, kromé 0. Chcete-
li vsadit na 1-18/19-36, poloZte minci na policka oznacena 1-18 nebo 19-36 na hracim
stole.

* Pozice herniho stolu jsou vidy uvedeny jako v rezimu na Sitku, kde 0 je vlevo, 2:1
vpravo a 1-18/Sudéd/Cervend/Cernd/Lich4/19-36 dole.

Ohlasovaci sazky

Ohlasovaci sazky jsou jedna nebo vice vnitfnich sazek na radu Cisel, které spolu sousedi v
kolu rulety. Nékteré ohlasovaci sazky maji predem definovany minimalni pocet , ktery je
potieba k uzavreni sazky. Podrobné informace najdete v ¢asti Vyplaty. Ohlasovaci sazky
se uzaviraji umisténim minci pfimo na drahu (racetrack) rulety. OhlaSovaci sazky zahrnuiji:
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Sousedni sdzka - Sazka na 5 Cisel ve vychozim nastaveni, kdy je vybrano jedno Cislo s
dalSimi dvéma Cisly zleva a dvéma Cisly zprava na kole. Pocet sousednich Cisel Ize zménit.
Chcete-li zménit pocet sousednich Cisel, pouZijte tladitka +/- umisténa pod drahou rulety.
Chcete-li uzavtit sousedni sazku, polozte svoji minci na drahu rulety a sdzka bude
umisténa na mtizku pro Cisla, kterd jsou soucasti sousedni sazky. Maximalni pocet
sousednich cisel je 8.

Zero - Sazka na fadu 7 Cisel. PoloZte minci na pole Zero na draze rulety a mince se objevi
mezi Cisly: 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15.

Tiers — Sazka na fadu 12 Cisel. Polozte minci na pole Tiers na drdze rulety a mince se
objevi mezi ¢isly: 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33.

Orphelins — Sazka na 2 série 8 Cisel. Umistéte svoji minci na oblast Orphelins na draze
rulety a mince se objevi mezi ¢isly: 17,34, 6a 1, 20 14, 31, 9.

Voisins - Sazka na rfadu 17 cCisel. Polozte minci na pole Voisins na draze rulety a mince se
objevi mezi cisly: 22, 18, 29, 7, 28, 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25.

Specialni sazky

Specialni sazky jsou bud nékolik vnitfnich sazek jednoho druhu, nebo kombinace
vnitfnich sazek. Minimalni pocet minci potfebnych k uzavieni specidlni sazky je uveden
na panelu Specialni sazky. Pfipadné se podivejte do ¢asti Vyplaty nize.

Splity Cervena a ¢ernd - Sazka Split ¢ervena nebo cerna je sdzka na vSechny mozné délené
sazky na Cervena Cisla (9/12, 18/21, 16/19, 27/30) nebo na vsechny mozné délené sazky
na ¢erna Cisla (8/11, 10/11, 10/13, 17/20, 26/29, 29/28, 28/31).

Orphelins Plein - Sazka Orphelins plein je sazka na sérii 8 jednotlivych Cisel: 1, 6,9, 14, 17,
20, 31, a 34. Napriklad sazka na Orphelins Plein by byla pfimou sazkouna 1, 6, 9, 14, 17,
20,31 a 34.

Finale Cheval - Sazka Finale Cheval je délena sazka na 2 Cisla a dalsSi délené sazky na Cisla,
ktera konci stejnou dvojici Cislic. Napfiklad sazka na Finale Cheval 3/6 zahrnuje délené
sazky na 3/6, 13/16, 23/26 a 33/36.

Finale Cheval/Plein - Sazka Finale Cheval/Plein je délena sazka na 2 Cisla a vSechna Cisla,
ktera témito 2 Cisly konci. Na nesousedici Cisla, kterd nasleduji tento vzor, jsou vsazeny
primé sazky. Napriklad sazka na Finale Cheval/Plein 4/5 zahrnuje délené sazky na 4/5,
14/15, 34/35 a primé sazky na 24 a 25.

Oblibena sazka

Hra ma funkci Oblibena sazka, ktera umoznuje ulozit oblibenou sazku na hracim stole.
Chcete-li uloZit oblibenou sazku, uzavrete sazku, oteviete funkci Oblibena sazka a
tlacitkem + ji ulozte. MUZete uloZit az 8 oblibenych sazek.

Chcete-li uzavfrit oblibenou sazku, oteviete funkci Oblibend sazka a vyberte ji. Sdzka se
automaticky umisti na herni pole. Chcete-li odstranit oblibenou sazku, pouZijte tlacitko X
vedle oblibené sazky, kterou chcete odstranit.

Statistika

Ve statistikach se zobrazuji horka a studena Cisla stolu a rozloZeni vyhernich Cisel
vyjadrené v procentech pro kazdé ¢islo nebo vnéjsi sazku. Statistiky otevrete kliknutim na
tlacitko STATISTIKA. VSechny statistiky zobrazuji rozloZeni vyhernich ¢isel za poslednich
500 kol.

VSechna Cisla na stole jsou pfi oteviené statistice podbarvena od éervené po modrou, od
nejteplejSiho po nejchladnéjsi.

Horka ¢isla zobrazuji ¢tyfi nejvice vytacena disla.

Studena cisla zobrazuji ¢tyfi nejméné vytacena cisla.
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PREKLAD HERNi TERMINOLOGIE

Anglické slovo

Preklad slova

15t—12. 2" — 12,39~ 12 (dozen)

15t—12. 27— 12, 374 — 12 (tucet)

Black Cernd
Red Cervend
Corner Roh
Even Suda
Odd Licha
MIN MIN
MAX MAX
Paytable Vyherni tabulka
Straight Pfima sazka
Split Split
Six Line Sestice
Three Line (Street) Rada tfi (Street)

Number and neighbors

Cislo a soused

Red Splits

Délené na ¢ervenou

Black Splits

Délené na ¢ernou

VYHRY

V nasledujici tabulce jsou uvedeny vSechny dostupné sazky s minimalnim po¢tem minci

potirebnym k uzavieni sazky a jejich vyplatami.

Sazka Minimalni pocet minci Vyhry
PFima sazka 1 35:1
Split 1 17:1
Rada tii (Street) 1 11:1
Roh 1 8:1
Sestice 1 5:1
Sloupec 1 2:1
Tucet 1 2:1
Cervena/Cerna 1 1:1
Suda/Licha 1 1:1
1-18/19-36 1 1:1
Cislo a soused 1 35:1
Zero 4 (3 Split and 1 Straight bet) Split - 17:1é§.r1|ma sazka -
Tiers 6 (6 Split bets) 17:1
. 5 (4 Split bets and 1 Straight | Split—17:1, Pfimd sdzka —
Orphelins bet) 351
9 (1 Three Line bet of 2
Voisins chips, 5 Split bets with 1 | Split— 17:1, Rada tii (Street)
chip, and 1 Corner bet with —11:1, Roh-8:1
2 chips)
Délené na ¢ervenou 4 17:1
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Délené na Cernou 7 17:1

Finale Plein0, 1,2, 3,4,5,6 4 (4 Straight bets) 35:1

Finale Plein 7, 8, 9 3 (3 Straight bets) 35:1

Finale Cheval 0/3, 1/4, 2/5, 4 (4 Split bets) 17:1
3/6

Finale Cheval 4/7,5/8, 6/9, 3 (3 Split bets) 17:1

7/10,8/11,9/12

Finale Cheval/Plein 0/1, 1/2,

5 (3 Split bets and 2 Straight

Split —17:1, Pfima sazka

2/3,4/5,5/6 bets) 35:1
. . 5 (3 Split bets and 2 Straight Split — 17:1, Pfima sazka
Finale Cheval/Plein 6/7 bets) 3501
) ) 6 (2 Split bets and 4 Straight Split — 17:1, Pfima sazka
Finale Cheval/Plein 3/4 bets) 3501
Finale Cheval/Plein 7/8, 8/9, | 4 (2 Split bets and 2 Straight Split — 17:1, Pfima sazka
9/10 bets) 35:1
HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 18 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP (Bez kompenzace 9730 %
- La Partage™)
Vyse vyherniho podilu RTP (S kompenzaci — 98.65 %

uplatnéno pravidlo - La Partage*)

*Pravidlo La Partage — Pokud padne O, pfi sazce na Cervena/cerna, suda/licha nebo 1-18/19-
36; hrac ziska vyhru ve vysi poloviny sazky.

@14532219093532@ & 2151025 3% 243423

5124|16 3311 20 14} 21 9 |22|18|29(7 2@35 ;

Voisins [ Zero

Tiers

\ £ Y | b
R.-30m36|13'2?|5 34(17(25| 2 |21| 4 19@32

souseoicl @ 2 ©

3|6 9182124273033

|
o] 215 31? 201232612932
| L] | | |

“~—_ Orphelins

11417 |10§13§16 |19 |22|25|28| 31

| 1st12 |

1-18 | Even
)
Lo
S

VYHRA ¥ 7K

3rd 12

2nd 12
odd |19-36

POKRYTI STOLU 0.00%
HERNI LIMITY MIN. 1.00 CZK / MAX. 500.00 CZK

= A 500000000 000

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNIi TABULKA

VNITRNI

Druh sazky Vyplaci Limit sazek (CZK)
PFimé sazky 35:1 500
Déleni sazky (Split) 17:1 500

Sazky na fadu tfi (Street) 11:1 500

Sazky na rohy 8:1 500

Sazka na Sestici 5:1 500

VNEJSI

Druh sazky Vyplaci Limit sazek (CZK)
Sazky na sloupce 2:1 500

Sazky na tucty 2:1 500

Sadzka na 1-18 / 19-36 1:1 500

Sazka na Cervené nebo 11 500

cerné

Sdzka na sudé nebo liché 1:1 500

V pripadé vyhry se k vyplacené hodnoté pripocte i vyse uskutecnénych sazek.

MINCE — MIN-->MAX:

Svétle ¢ervena

. Svétle Zluta

Svétle oranzova

Svétle modra

Svétle zelena

O Svétle fialova

Zluta

Oranzova
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Modra

Fialova

Zelena

Seda

Cervena

Cerna

Mince muizZou nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
Hodnota minci se méni v zavislosti od nastaveni operatora.
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HERNi PANEL

©

00O OfH ©®0

KREDIT V CZK

.00

VYHRA V 67K

10.00

Tlac¢itko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlad¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tlacitko BARVA STOLU zméni barvu herniho stolu.

HUDBA zapne nebo vypne hudbu ve hre.
VYPRAVEC zapne nebo vypne vypravéce.
POHLAVI VYPRAVECE prepina pohlavi vypravéce.

JAZYK VYPRAVECE zméni jazyk vypravéce.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pripi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlacitko ZRUSIT zrusi posledni sazku na hernim stole.

Tlacitko VYMAZAT vymaze vSechny sazky na hernim stole.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitkem REBET umistite svou posledni sazku.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, STOP nebo REBET.

Tlacitko AUTO START otevira Nastaveni automatického hrani.
Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko 2X zdvojndsobuje hodnoty sazek na hernim stole.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

European Roulette

PRAVIDLA HRY

1.

NV Ww

Cilem hry European Roulette je predpovédét ¢islo, na kterém se zastavi kulicka na
ruletovém kole.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen na hernim
stole. Kolo rulety ma 37 policek, ktera obsahuiji ¢isla od 0 do 36. Soucasti hry jsou vnitini
sazky, vnéjsi sazky, ohlaSované sazky, specialni sdzky a oblibené sazky.

Hra ma minimalni a maximalni limit sazek pro kazdy typ sazky a pro herni pole.

Herni limity MIN./MAX. jsou zobrazeny na hernim stole.

Limity pro druhy sazek a vyplaty jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra European Roulette obsahuje nasledujici typy sazek:

Vnitini sazky

PFima sazka - Sdzka na jedno Cislo. Chcete-li uzavfit Pfimou sdzku, polozte minci pfimo na
Cislo.

Split — Sazka na 2 sousedni Cisla. Chcete-li uzavfit sazku Split, umistéte minci mezi 2 Cisla.
Rada tii (Street) - Sdzka na fadu 3 &isel. Chcete-li uzavfit sazku na Radu tfi (Street),
poloZte minci na fadu na zacatek jednoho z 12 fadkd. Sazky na Radu tifi (Street) na &isla O,
1, 2 nebo 0, 2, 3 Ize uzaviit umisténim mince do stfedu téchto cisel.

Roh — Sazka na 4 Cisla. Chcete-li uzavfit rohovou sazku, poloZzte minci na protinajici se roh
4 Cisel. Rohovou sazku na 0, 1, 2, 3 Ize uzavfit umisténim mince do protinajiciho se rohu 0
arfady1l,2,3.

Sestice — Sazka na 6 &isel, 2 Fady po 3 &islech, kromé 0. Chcete-li uzavfit sazku na 3estici,
poloZte minci na linii, kterd oddéluje 2 rady.

Vnéjsi sazky

Sloupec - Sdzka na 12 Cisel. 1 sloupec o 12 Cislech. Chcete-li vsadit na sloupec, polozte
minci na jednu ze tfi oblasti oznacenych 2:1.

Tucet - Sdzka na 12 Cisel ve Ctverci tfi na Ctyfi. Chcete-li vsadit na Tucet, poloZte minci na
jedno ze tfi poli¢ek oznacenych 1st - 12, 2nd - 12 and 3rd - 12 na hracim stole.
Cervend/cernd - Sazka na 18 &isel urcité barvy kromé 0. Chcete-li vsadit na
cervenou/cernou barvu, poloZzte minci na cervené nebo ¢erné pole na hracim stole.
Suda/Licha - Sazka na 18 lichych nebo sudych ¢isel s vyjimkou 0. Chcete-li vsadit na
Suda/Licha cisla, poloZte minci na policka na stole ozna¢ena ODD (sudd) nebo EVEN
(licha).

1-18/19-36 - Sazka na 18 Cisel prvni nebo druhé poloviny hraciho stolu, kromé 0. Chcete-
li vsadit na 1-18/19-36, poloZte minci na policka oznacena 1-18 nebo 19-36 na hracim
stole.

* Pozice herniho stolu jsou vZdy uvedeny jako v rezimu na Sitku, kde 0 je vlevo, 2:1
vpravo a 1-18/Suda/Cervend/Cerna/Lichd/19-36 dole.

Ohlasovaci sazky
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Ohlasovaci sazky jsou jedna nebo vice vnitfnich sdzek na fadu cisel, které spolu sousedi v
kolu rulety. Nékteré ohlasovaci sazky maji predem definovany minimalni pocet minci,
ktery je potfeba k uzavieni sazky. Podrobné informace najdete v ¢asti Vyplaty.
Ohlasovaci sazky se uzaviraji umisténim minci pfimo na drahu (racetrack) rulety.
Ohlasovaci sazky zahrnuiji:

Sousedni sdzka - Sdzka na 5 Cisel ve vychozim nastaveni, kdy je vybrano jedno Cislo s
dalSimi dvéma Cisly zleva a dvéma Cisly zprava na kole. Pocet sousednich Cisel Ize zménit.
Chcete-li zménit pocet sousednich Cisel, pouZijte tladitka +/- umisténa pod drahou rulety.
Chcete-li uzavtit sousedni sazku, polozte svoji minci na drahu rulety a sdzka bude
umisténa na mtizku pro Cisla, ktera jsou soucasti sousedni sazky. Maximalni pocet
sousednich Cisel je 8.

Zero - Sazka na fadu 7 Cisel. PoloZte minci na pole Zero na draze rulety a mince se objevi
mezi Cisly: 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15.

Tiers — Sazka na radu 12 Cisel. PoloZte minci na pole Tiers na drdze rulety a mince se
objevi mezi ¢isly: 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33.

Orphelins — Sazka na 2 série 8 Cisel. Umistéte svoji minci na oblast Orphelins na draze
rulety a mince se objevi mezi Cisly: 17,34, 6a 1, 20 14, 31, 9.

Voisins - Sazka na rfadu 17 Cisel. PoloZzte minci na pole Voisins na draze rulety a mince se
objevi mezi cisly: 22, 18, 29, 7, 28, 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25.

Specialni sazky

Specialni sazky jsou bud nékolik vnitfnich sazek jednoho druhu, nebo kombinace
vnitfnich sazek. Minimalni pocet minci potfebnych k uzavieni specidlni sazky je uveden
na panelu Specialni sazky. Pfipadné se podivejte do ¢asti Vyplaty nize.

Splity Cervena a Cerna - Sazka Split ¢ervena nebo cerna je sazka na vSechny mozné délené
sazky na Cervena Cisla (9/12, 18/21, 16/19, 27/30) nebo na vSechny mozné délené sazky
na ¢erna Cisla (8/11, 10/11, 10/13, 17/20, 26/29, 29/28, 28/31).

Orphelins Plein - Sazka Orphelins plein je sazka na sérii 8 jednotlivych Cisel: 1, 6, 9, 14, 17,
20, 31, a 34. Naptiklad sazka na Orphelins Plein by byla pfimou sazkouna 1, 6, 9, 14, 17,
20, 31 a 34.

Finale Cheval - Sdzka Finale Cheval je délena sdzka na 2 Cisla a dalsi délené sazky na Cisla,
ktera konci stejnou dvojici Cislic. Napriklad sazka na Finale Cheval 3/6 zahrnuje délené
sazky na 3/6, 13/16, 23/26 a 33/36.

Finale Cheval/Plein - Sazka Finale Cheval/Plein je délena sazka na 2 ¢isla a vSechna Cisla,
ktera témito 2 Cisly konci. Na nesousedici Cisla, kterd ndsleduji tento vzor, jsou vsazeny
primé sazky. Napriklad sazka na Finale Cheval/Plein 4/5 zahrnuje délené sazky na 4/5,
14/15, 34/35 a primé sazky na 24 a 25.

Oblibena sazka

Hra ma funkci Oblibena sazka, ktera umoznuje ulozit oblibenou sazku na hracim stole.
Chcete-li ulozit oblibenou sazku, uzavrete sazku, otevrete funkci Oblibena sdzka a
tlacitkem + ji ulozte. MUZete ulozit az 8 oblibenych sazek.

Chcete-li uzavfit oblibenou sazku, oteviete funkci Oblibena sazka a vyberte ji. Sazka se
automaticky umisti na herni pole. Chcete-li odstranit oblibenou sazku, pouzijte tlacitko X
vedle oblibené sazky, kterou chcete odstranit.

Statistika

Ve statistikach se zobrazuji horka a studena ¢isla stolu a rozloZeni vyhernich Cisel
vyjadrené v procentech pro kazdé ¢islo nebo vnéjsi sazku. Statistiky otevrete kliknutim na
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tlacitko STATISTIKA. VSechny statistiky zobrazuji rozloZeni vyhernich Cisel za poslednich

500 kol.

VSechna Cisla na stole jsou pfi oteviené statistice podbarvena od ¢ervené po modrou, od

nejteplejSiho po nejchladnéjsi.

Horka ¢isla zobrazuji ¢tyfi nejvice vytacena disla.
Studena disla zobrazuji ¢tyfi nejméné vytacena Cisla.

PREKLAD HERNi TERMINOLOGIE

Anglické slovo

Preklad slova

15t—12. 2" — 12,3~ 12 (dozen)

15t—12. 2" — 12, 374 — 12 (tucet)

Black Cernd
Red Cervend
Corner Roh
Even Suda
Odd Licha
MIN MIN
MAX MAX
Paytable Vyherni tabulka
Straight Pfima sazka
Split Split
Six Line Sestice
Three Line (Street) Rada tfi (Street)

Number and neighbors

Cislo a soused

Red Splits

Délené na ¢ervenou

Black Splits

Délené na ¢ernou

VYHRY

V nésledujici tabulce jsou uvedeny vSechny dostupné sazky s minimdlnim poctem minci
potfebnym k uzavieni sazky a jejich vyplatami.

Sazka Minimalni pocet minci Vyhry
Pfima sazka 1 35:1
Split 1 17:1
Rada tii (Street) 1 11:1
Roh 1 8:1
Sestice 1 5:1
Sloupec 1 2:1
Tucet 1 2:1
Cervena/Cerna 1 1:1
Suda/Licha 1 1:1
1-18/19-36 1 1:1
Cislo a soused 1 35:1
Zero 4 (3 Split and 1 Straight bet) Split - 17:1é;’.r1|ma sazka -
Tiers 6 (6 Split bets) 17:1
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5 (4 Split bets and 1 Straight

Split—17:1, Pfima sazka —

Orphelins bet) 351
9 (1 Three Line bet of 2
Voisins chips, 5 Split bets with 1 | Split—17:1, Rada ti (Street)
chip, and 1 Corner bet with —11:1, Roh—-8:1
2 chips)
Délené na ¢ervenou 4 17:1
Délené na ¢ernou 7 17:1
Finale Plein 0, 1, 2, 3, 4,5, 6 4 (4 Straight bets) 35:1
Finale Plein 7, 8,9 3 (3 Straight bets) 35:1
Finale Cheval 0/3, 1/4, 2/5, 4 (4 Split bets) 1741
3/6
Finale Cheval 4/7,5/8, 6/9, 3(3 Split bets) 171

7/10, 8/11,9/12

Finale Cheval/Plein 0/1, 1/2,

5 (3 Split bets and 2 Straight

Split — 17:1, Pfima sazka

2/3,4/5,5/6 bets) 35:1
Finale Cheval/Plein 6/7 5 (3 Split bets and 2 Straight Split — 17:1, Pfima sazka
bets) 35:1
Finale Cheval/Plein 3/4 6 (2 Split bets and 4 Straight Split — 17:1, Pfima sazka
bets) 35:1
Finale Cheval/Plein 7/8, 8/9, | 4 (2 Split bets and 2 Straight Split — 17:1, Pfima sazka
9/10 bets) 35:1
HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 18 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP (Bez kompenzace 9730 %
- La Partage™)
Vyse vyherniho podilu RTP (S kompenzaci — 98.65 %

uplatnéno pravidlo - La Partage*)

*Pravidlo La Partage — Pokud padne 0, pfi sdzce na ¢ervend/cCernd, sudd/licha nebo 1-
18/19-36; hrac ziska vyhru ve vysi poloviny sazky.
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Tiers I“"'--..____ Orphelins [ Voisins l Zero ) 26
N 1 L
4 8 /a0|11|36(13|27| 6 |34|17|25| 2 |21| 4 |19|15|32\ O /

Souseolcl @ 2 ©

12 11518 | 21 |24 |27 |30 |33 | 36
11 |14 |17 |20 123 |26 |29 |32 | 35

10113 |16 |19 22|25 |28 | 31 | 34

1st 12 | 2nd 12 3rd 12
1-18 | Even odd |19-36

POKRYTI STOLU 0.00% Io'\ o ’
HERNI LIMITY MIN. 1.00 CZK / MAX. 500.00 GZK o,
T

= A 500000000 000 -

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNi TABULKA

VNITRNI
Druh sazky Vyplaci Limit sazek (Kc¢)
PFimé sazky 35:1 500
Déleni sazky (Split) 17:1 500
Sazky na fadu tfi (Street) 11:1 500
Sazky na rohy 8:1 500
Sdzka na Sestici 5:1 500
VNEJSI

Druh sazky Vyplaci Limit sazek (Kc¢)
Sazky na sloupce 2:1 500
Sazky na tucty 2:1 500
Sazka na 1-18 / 19-36 1.1 500
Sazka na ¢ervené nebo 11 500
cerné

Sdzka na sudé nebo liché 1:1 500

V pfipadé vyhry se k vyplacené hodnoté pfipocte i vysSe uskuteénénych sazek.

MINCE — MIN-->MAX:

Svétle ¢ervena

_, Svétle zluta
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Svétle oranzova

Svétle modra

Svétle fialova

Svétle zelena

Zluta

OranzZova

Modra

Fialova

Zelena

Cervena

CERNA

Mince muzou nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
Hodnota minci se méni v zavislosti od nastaveni operatora.
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HERNi PANEL

Q 1

S
®
©
o
B
©
2%
¥
©

5000000.00

SAZKA V LTK

0.00

VYHRA V 67K

10.00

Tlac¢itko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlad¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tlacitko BARVA STOLU zméni barvu herniho stolu.

HUDBA zapne nebo vypne hudbu ve hre.
VYPRAVEC zapne nebo vypne vypravéce.
POHLAVI VYPRAVECE prepina pohlavi vypravéce.

JAZYK VYPRAVECE zméni jazyk vypravéce.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pripi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko ZRUSIT zrusi posledni sazku na hernim stole.

Tlacitko VYMAZAT vymaze vSechny sazky na hernim stole.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitkem REBET umistite svou posledni sazku.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, STOP nebo REBET.

Tlacitko AUTO START otevira Nastaveni automatického hrani.
Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko 2X zdvojndsobuje hodnoty sazek na hernim stole.
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@ Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Wild Vaults

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,10-97,90 %

CiL TECHNICKE HRY
Wild Vaults je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

9. Ucastnik spousti hru jejiz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim vélcl
herniho pole.

10. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a moznost
nastaveni vySe sazkové Urovné.

11. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

12. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra bez Divokého symbolu na aktivni vyherni linii.

13. Vyplaci se vidy jen nejdelsi vyhra s Divokym symbolem na aktivni vyherni linii.

14. Vyhry na liniich se pripocitavaiji.

15. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

16. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

17. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE
Hra ma 20 statickych vyhernich linii v zakladni hfe a 50 b&éhem Volnych otacek.

Zakladni hra:
1 2 3 4 5
6 7 9 10

il EEEEEEE Bl Dl EEE BN
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Volné otacky:
1 2 3 4 5

26 27 28 29 30
31 32 33 34 35
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus.
Pouze plna vyherni fada Divokych symbolG Wild vytvari vlastni vyherni kombinaci.

Divoké symboly mohou mit jednu ze 3 dalSich funkci:

Symboly Expandujici Wild se rozsifi na vSechny pozice na valci.

Zvysujici symboly Wild ndhodné pridavaji az 3 Divoké symboly Wild kdekoli na valcich.
Symbol Nasobici Wild funguje stejné jako bézny symbol Wild a navic nasobi vyhru z vyherni
rady svym nasobitelem. Na jedné vyherni radé se muze scitat vice neZ jeden symbol Nasobici
Wild.

Rozsiteni nebo pridani nad jiz pfitomny zakladni Divoky symbol Wild jej zméni na symbol
Nasobici Wild s pocatecnim nasobitelem x2.

Pokud pridané Divoké symboly padnou na pozici symbolu Nasobici Wild, zvysi se jeho
nasobitel o +1. Pridané Divoké symboly nemohou padnout na pozici symbold ZvysSujici Wild a
Bonus.

Funkce Volné otacky - 3 nebo vice Bonus symbol( spusti Volné otacky podle Vyherni tabulky.
Volné otacky jsou hrany na 6 valcich. BEhem Volnych otacek zmizi vSechny symboly, které
jsou soucasti vyherni linie a ponechaji prostor pro dopadani symbol(i seshora. Volné otacky
nelze spustit opakované. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve
které byly spustény.

Béhem Volnych otacek se pouzivd jina sada valcu.

KOUPIT FUNKCI

Béhem zakladni hry si hra¢ mlze koupit zatoceni zdarma za 100x vybrané sazky. Sdzka a
celkova sazka funkce je nastavitelna a zobrazena ve vyskakovacim okné funkce. Po zvoleni
ikony Koupit funkci a zakoupeni funkce se automaticky spusti roztoéeni. Valce se zastavi s
minimalné 3 Bonus symboly, za které ziskate funkci Volné otacky. Koupit funkci pfispiva k
progresivnimu bonusu.
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VYHERNIi TABULKA — DIVOKE SYMBOLY

Symbol Popis

Volné otacky

x celkové sézka (6x) celkova sazka (1x)

Divoky symbol

Expandujici Wild

Zvysujici Wild

Nasobici Wild

Volné otacky

25x 15x

x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

i Ikova sazk
Popis x celkova sazka (5x) (4x) (3x)
(6x)
2157 Xl 16 Volnych 12 Volnych 8 Volnych
(Bonus - Ly ‘v (y
otacek otacek otacek

Symbol)
Sedm 25x 15x 6x 3x
Zetony 15x 8x 4x 2x

, Kostky 8x 4x 2x 1x
Karetni 8x ax 2X 1x
znaky
A 4x 2X 1x 0.5x
K 4x 2X 1x 0.5x
Q 4x 2X 1x 0.5x
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Volné otack , . . .
y x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis x celkova sazka (5x) (4x) (3x)
(6x)
J 4x 2x 1x 0.5x
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HERNi PANEL

KREDIT V CZK

5000000.00

IO@@.@GD

SAZKA V CZK

‘ VYHRA V CZK .
10000 {

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlaéitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Ikona KOUPIT FUNKCI otevre dialogové okno Koupit funkci.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v

zavislosti od nastaveni operatora.
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Snatch the Dreams

HERNi LimiTY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 CzK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,10-97,90 %

CiL TECHNICKE HRY
Snatch the Dreams je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol(
na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti hru jejiz vysledek je mu ndsledné zobrazen prostiednictvim valcd
herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélcu se tfemi symboly na valec a moznost

nastaveni vySe sazkové Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na libovolné pozici na obrazovce, ale pouze béhem funkci

Respin a Collect.

Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra za aktivni vyherni fadu a za funkce Respin a Collect.

Vyhry na liniich se pripocitavaiji.

Vyhry na liniich se b&éhem funkci Respin a Collect nevyskytuji.

Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

. Interakce hrace neovlivituje vysledek hry a vyherni podil.

10. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

s w

©® N o w;

VYHERNI LINIE
Hra ma 10 fixnich vyhernich linii.

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symboll Lapac
snU a Bonus.

Funkce Respin a Collect - Funkce Respin a Collect se spusti, kdyZz se na libovolné pozici objevi
symbol Respin nebo Collect Lapac snli na 3. valci. Symboly Lapace sni mohou mit bud’
hodnotu od 1x do 50x celkové sazky, nebo hodnotu od 1x do 10x celkové sazky a jednu ze 4
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doplrikovych funkci. V zakladni hie symboly Lapace snl vyplaceji vyhry kdekoli na valcich, ale
pouze béhem funkci Respin a Collect.

Symbol Zvétsujiciho Lapace snu zvysi hodnotu vSech symbold Lapac sni na obrazovce o
pocatecéni hodnotu.

Symbol Expandujici Lapac snu se rozsifi a zaplni valec nebo zvysi hodnotu vSech symboll
Lapac snQ, které se jiz na valci nachazeji, o jejich plvodni hodnotu.

Béhem jednoho spinu nebo respinu se nemohou soucasné objevit symboly Zvétsujici a
Expandujici Lapac snu.

Symbol Collect Lapac snl se scita a shromazdi vSsechny hodnoty pritomnych symboll Lapac
snd.

Kdyz na valci padne symbol Respin Lapac snu, vsechny symboly Lapace sn zlistanou na
misté a valce se znovu roztoci. Kazdy novy Lapac snl se prilepi na valce a respiny pokracuiji,
dokud na vdlcich nepadne zadny novy Lapac snu. Poté se vSechny hodnoty pfitomnych
symboll Lapac snli se¢tou a shromazdi. BEhem jednoho spinu nebo respinu se na valcich
nemuzZe objevit vice symboll Lapace snu se stejnou dopliikovou funkci. Vyhry z funkci Respin
a Collect se scitaji a jsou udéleny na konci pfislusné funkce.

Volné otacky: 3 nebo vice Bonus symbol( spusti funkci Volné otacky. BEhem Volnych otacek
se automaticky sectou a shromazdi vSsechny hodnoty symbold Lapac snli. Symbol Lapac snli
Collect se béhem Volnych otacek nevyskytuje. KdyZ se na obrazovce objevi symbol Lapac sna
Respin, vSechny symboly Lapac snl zlistanou na misté a valce se znovu roztodi. Kazdy novy
symbol Lapac snl se prilepi na valce a respiny pokracuji, dokud na valcich nepfistanou zadné
nové symboly Lapac snd. Volné otacky nelze spustit opakované. Volné otacky jsou hrany
zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly spustény. BEhem Volnych otacek se
pouZiva jina sada valcu.

Ndhodné funkce - Funkce Snatch the Dreams nahodné vystreli nékolik symbol(i Lapace snu
kdekoli na vélcich. Funkce Wild Booster poskytuje dalsi Divoké symboly, které se mohou
nahodné objevit na valcich béhem jejich roztoceni. Funkce Bonus Booster se ndhodné
aktivuje béhem zakladni hry a pfida Bonus symbol na 1. a 2. valci. BEhem zakladni hry se
nahodné aktivuje funkce Random Collect, kterd prida symbol Lapac snd Collect na libovolnou
pozici na 3. valci a shromazdi hodnoty vsech symboll Lapace snl na valcich. BEhem zakladni
hry, nebo Volnych otacek, se ndhodné aktivuje funkce Random Respin, ktera pfida symbol
Lapac snu Respin na libovolnou pozici na 3. valci. Spusti respin a poté shromazdi vSechny
hodnoty symboll Lapace snl na valcich. V jednom kole hry Ize spustit pouze jednu funkci.

KOUPIT FUNKCI

Béhem zakladni hry si hra¢ mlze koupit zatoceni zdarma za 70x vybrané sazky. Sazka a
celkova sdzka funkce je nastavitelna a zobrazena ve vyskakovacim okné funkce.

Po zvoleni ikony Koupit funkci a zakoupeni prvku se automaticky spusti zatoceni. Valce se
zastavi s minimalné 3 Bonus symboly, za které ziskate funkci Volné otacky.

Koupit funkci pFispiva k progresivnimu bonusu.
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VYHERNi TABULKA — LAPACE SNU

Popis x celkova sazka (1x)

Symbol Lapac snli 1x — 50x

Symbol Zvétsujici Lapac snu 1x -10x

Symbol Expandujici Lapac snl 1x -10x

Symbol Respin Lapac snl 1x -10x

Symbol Collect Lapac snu 1x -10x
VYHERNI TABULKA

] x celkova x celkova x celkova
Symbol Popis

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Zlaté slunce 20 Volnych 10 Volnych 5 Volnych
(Bonus symbol) otacek otacek otacek
(2I§i:]/zz)kv symbol) >0x 10x X
Buvol 50x 10x 5x
Medvéd 20x 5x 2x
Vik 15x 4x 2x
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x celkova x celkova x celkova

Popis sazka (5x)  sazka (4x)  sazka (3x)
Orel 10x 4x 2x

A 3x 2x Ix

K 3x 2x Ix

Q 10x 2.5x 0.5x

] 10x 2.5x 0.5x

10

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlacitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevre Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

O000®0

Innﬂﬂnn Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.
CZK —

e Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudIni sazku a umoZfiuje zménit
00 « vy&i sézky.
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Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Ikona KOUPIT FUNKCI otevre dialogové okno Koupit funkci.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Owls of Wealth

HERNI LiMmITY
Maximalni sazka na jednu hru 200 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.01-98.01%

CiL TECHNICKE HRY
Owls of Wealth je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti hru jejiz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valci
herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélci se ¢tyfmi symboly na valec a moznost

nastaveni vySe sazkové Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Scatter symboly vypldceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

w
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Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.
Scatter vyhry jsou pfic¢itany k vyhram na vyhernich liniich.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

10 Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

©®~N oW,

VYHERNI LINIE
Hra ma 25 fixnich vyhernich linii.
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Symbol Upgradu: Béhem zakladni hry se symbol Upgradu objevuje pouze na 5. valci.
Ptistane-li na valcich s vyherni kombinaci, povysi sebe i viechny symboly, které jsou jiz
soucdsti vyhernich fad, na symbol s vyssi vyplatou podle Vyherni tabulky. Symbol Upgradu
nepovysi symbol Sovy a Bonus symbol.

Bonusova hra: Bonus symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Upgradu. 3 nebo
vice symbol( Bonus spusti bonusovou hru se 3 pocatecnimi respiny. Na zacatku Bonusové
hry je vybran symbol (kromé Bonus symbolu a symbolu Upgradu). BEhem Bonusové hry se
mUze objevit pouze vybrany symbol a symbol Upgradu. Kdyz se na displeji objevi symbol
Upgradu, vSechny symboly na displeji a vybrany symbol se zméni na vyssi symbol podle
Vyherni tabulky.

Jakykoli novy vybrany symbol, ktery se objevi béhem Bonusové hry, obnovi pocet respin( na
3.
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Bonusova hra kon¢i, pokud nejsou k dispozici Zzadné nové respiny nebo pokud je vSech 20
pozic obsazeno vybranymi symboly. Vyhry z Bonusové hry se scitaji a jsou udéleny na konci

funkce.

Bonusova hra se hraje zdarma se stejnou sazkou jako kolo, které aktivuje Bonusovou hru.

Béhem Bonusové hry se pouzivaji jiné valce.

VYHERNIi TABULKA

Symbol

Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (2x)

x celkova
sazka (3x)

Zlaté peri

(Symbol Upgradu)

Kniha

(Bonus symbol)

Sova

Pefi

Kvét

Houby

Liskové ofechy

200x +

Bonusova

hra

100x

30x

20x

10x

8x

6x

5x

560

20x +

Bonusova

hra

15x

6x

4x

2X

1.5x

1x

0.8x

2X +

Bonusova -

hra

5x 1x

2X -

1x -

0.8x -

0.6x -

0.5x -

0.4x -



Symbol Pobis x celkova xcelkova xcelkovda xcelkova
Y P sazka (5x) sazka (4x) sdazka (3x) sazka (2x)
Q 4x 0.6x 0.3x ]
] 3x 0.4x 0.2x .
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HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

10000.00

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAEEA W CTK Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit

vysi sazky.

VYHRA V CZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Imperial Wild 5000

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 100 CZK
Maximalni vyhra v jedné hire 500 000 CzK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.09 - 97.96 %

CiL TECHNICKE HRY
Imperial Wild 5000 je vélcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol(
na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a moZnost
nastaveni vySe sazkové Urovné.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vZdy jen nejvyssi vyhra bez Divokého symbolu na aktivni vyherni linii.

5. Vyplaci se vzdy jen nejdelsi vyhra s Divokym symbolem na aktivni vyherni linii.

6. Vyhry na liniich se pripocitavaiji.

7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
9. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNI LINIE

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

28 29 30 31 32
BONUSOVE FUNKCE HRY

Expanzni Wild - Divoky symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoky symbol Wild
expanduje na cely valec v pfipadé, Ze by mélo dojit k vyhre.
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VYHERNIi TABULKA
x celkova xcelkovd xcelkova xcelkova Wild Full

Popis sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka(2x) Screen

Stit

(Expanzni Wild) ) - - 5000x

Koruna 100x 20x 10x 1x -
Vodni meloun 20x 8x 4x - -
Hrozny 12x 6x 3x - -
Svestka 8x 4x 2x - -
Pomeranc 8x 4x 2x - -
Citron 4x 2X 1x = -
TreSen 4x 2x 1x - -
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HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V GZK

10000_00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CIK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

VYHRA'V CZK

=10

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pou#it jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Ballad of Bardolomew

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05-97.99 %

CiL TECHNICKE HRY
Ballad of Bardolomew je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

Ucastnik spousti hru jejiz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim vélcl
herniho pole.

To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se ¢tyfmi symboly na valec a moznost
nastaveni vyse sazkové urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Vyhry na liniich se pripocitavaiji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
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VYHERNI LINIE
Hra ma 40 statickych vyhernich linii.
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18 19

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vsechny symboly kromé symbol( Gertha
a Lucretia.

Specidlni symboly Gertha a Lucretia - BEhem zdkladni hry se symbol Gertha objevuje pouze
na prvnim valci. BEhem zakladni hry se symbol Lucretia objevuje pouze na patém vdlci.
Béhem jednoho spinu se nemohou soucasné objevit symboly Gertha a Lucretia. Symboly
Gertha a Lucretia se vZdy posunou tak, aby zaplnily cely valec a byly pIné viditelné, kdyz
padnou.

Respiny se spusti, kdyZ se na obrazovce objevi symbol Gertha nebo Lucretia. BEhem respin(
se symbolem Gertha se vSechny Divoké symboly zméni na symboly Sticky Wild a zGstavaji na
svych pozicich aZ do konce respin(. BEhem respinli se symbolem Lucretia se vSechny Divoké
symboly zméni na symboly Walking Wild, z(istavaji na obrazovce a nahodné méni svou pozici
pfi kazdém respinu az do konce respin. Symboly Gertha a Lucretia se béhem funkce Respins
neobjevuiji.

Respiny konci, kdyZ se na displeji neobjevi Zddné nové Divoké symboly. Respiny jsou hrany
zdarma se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény. BEhem Respin(l se pouziva jina
sada valca.
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VYHERNIi TABULKA
x celkova x celkova x celkova x celkova

Popis sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)

Lucretia - B} ) Spou'stl
respiny
Spousti
Gertha - - ) p u i
respiny
Bardolomew

(Divoky symbol)

Bardolomew —
Lucretia respiny - - - -
(Walking Wild)

Bardolomew —
Gertha respiny - - - -

(Sticky Wild)
' Lutna 6x 2x 1x -
| Prsten 6x 2X 1x -
Kvéty 4x 1.5x 0.5x -
| Cepice 4x 1.5x 0.5x -
A 1x 0.4x 0.2x -
K 1x 0.4x 0.2x =
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x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (1x)

0.5x

0.5x

0.5x
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0.2x

0.2x

0.2x

0.1x

0.1x

0.1x



HERNi PANEL

KREDIT V CZK

10000.00

SAZKA V CZK

© 2000 &

VYHRAV CZK |
v /|

s — -

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

570



Aqua Riches

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 300 CZK
Maximalni vyhra v jedné hire 498 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,10 - 98,00 %

CiL TECHNICKE HRY
Aqua Riches je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 6 valcl se tfemi symboly na valec a moznost

nastaveni vySe sazkové Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pfric¢itany k vyhram na vyhernich liniich.

Vyhry na liniich se pripocitavaiji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

10 Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

©®NOU AW

VYHERNI LINIE
Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

BONUSOVE FUNKCE HRY

Divoky symbol: Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter. Divoky
symbol se objevuje na valcich 2, 3, 4 a 5.

Funkce Extra WIN: KdyZ se na 4, 5 nebo 6 po sobé jdoucich valcich zleva objevi stejny symbol
krize, piky, kdra nebo srdce, vyhodnoti se nejprve vyhry z vyhernich fad a poté je udélen
Extra WIN podle Vyherni tabulky. Divoky symbol muze byt soucdsti kombinace Extra WIN.

VYHERNIi TABULKA — EXTRA WIN
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VYHERNIi TABULKA

Symbol

Popis

x celkova
sazka (6x)

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

HERNi PANEL

Kotva
(Scatter
symbol)

Truhla s
pokladem
(Divoky
symbol)

% Chobotnice

: Rejnok

Ryba

Srdce

Karo

Pika

KFiz

200x

800x

120x

50x

15x

15x

15x

15x

572

20x

40x

40x

20x

4x

4x

4x

4x

5x

15x

8x

6x

2X

2X

2X

2X

1x

7%

4x

2X

1x

1x

1x

1x



Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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40 Coins of Chance

HERNi LImITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,08 — 97,96 %

CiL TECHNICKE HRY
40 Coins of Chance je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbolU
na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se ¢tyfmi symboly na valec a moznosti
nastaveni vySe sazkové uUrovné.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

6. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

8. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

9. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
VYHERNI LINIE

Hra ma 40 fixnich vyhernich linii.
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Divoky symbol: Divoky symbol Wild nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu Mystery.

Funkce Mystery: KdyzZ se kdekoli na valcich objevi 3 nebo vice symboll Mystery, spusti se
funkce Mystery. Mystery symboly se pfeméni a rozsifi tak, aby pokryly vSechny pozice na

valci. Mystery symbol vyplati kdekoli na vélcich ndahodnou vyhru v rozmezi 1x-50x. BEhem
funkce Mystery se nevypldci Zddné vyhry vyhernich linii.

VYHERNi TABULKA
x celkovd x celkova x celkova x celkova x celkova

Symbol Popis sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x) sazka (1x)

1
1
1
1
<
<.
>
=
Q

Mince

Mystery
(Mystery
symbol)

Zolik

(Divoky symbol)

25x 5x 1x 0.2x -

Sedm 25x 5x 1x 0.2x -
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x celkova x celkova x celkova x celkova x celkova

Symbol Popis sazka (5x) sazka (4x) sdzka (3x) sazka (2x) sazka (1x)

Zvonek 10x 1.6x 0.8x - -

Meloun 4x 0.8x 0.4x - -

Hrozny 3x 0.8x 0.4x - -

Svestka 2X 0.8x 0.4x - -

Pomeranc 1x 0.4x 0.2x - -

Citron 1x 0.4x 0.2x - -

TreSen 1x 0.4x 0.2x - -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlacitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vySi sazky.
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Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Respin Joker 243 Dice

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hire 250 000 CzK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.04% az 98.03 %

CiL TECHNICKE HRY
Respin Joker 243 Dice je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace
symbol(l na nékteré z moznosti vyhry (way) podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL
1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole.
2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 3 symboly na valec a moznost
nastaveni vySe sazkové Urovné.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way).
Vyhry na vyhernich cestach se pripocitavaji.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.
Interakce hrace neovliviuje vysledek hry a vyherni podil.
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

N ULk~ Ww

MOZNOSTI VYHRY
Hra ma 243 mozZnosti vyhry.

243 MOZNOSTiVYHRY 55w 8528 s

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol ,Wild” - nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Specidlni Divoky symbol ,Wild“ se mUzZe objevit na jakékoliv pozici.
Funkce ,Sticky Wild Respins” - Vyherni kombinace, jejichZ soucasti je Divoky symbol,
zUstdvaji na misté a hrac ziskava respin. Kdyz se béhem respin(i neobjevi Zadny novy Divoky
symbol, funkce Sticky Wild Respins kon¢i. Respin nelze znovu spustit kdyzZ jsou vSechny valce
pIné vyhernich kombinaci. Vyhry jsou vyplaceny pfed a po kazdém respinu.

Respin je hran zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.
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VYHERNIi TABULKA

bonic x celkova xcelkova  xcelkova
P sazka (5x)  sazka (4x)  sazka (3x)

Zolik ) B -

(Divoky symbol)

Sedm 20x 10x X

Kostlfa se Sesti 8x 4x 2x

puntiky

Kostka s péti puntiky 8x 4x 2%

Kostlfa se Ctyfmi ax 2% 1x

puntiky

Kostlfa se tremi ax 2% 1x

puntiky

Kostlfa se dvéma 2% 1x 0.5x

puntiky

Kostka s jednim 2% 1x 0.5x

puntikem
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

]23456789 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit

Sl 2345678 Ol i szky.

123456789 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.
MAX Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi

i é Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

fy Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

E kreditu.

é‘ ; Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
. Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Hunter’s Spirit Dice

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,00 az 98,00 %

CiL TECHNICKE HRY
Hunter’s Spirit Dice je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbolt
na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfemi symboly na valec a moznost
nastaveni vySe sazkové uUrovné.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

5. Vyhry na vyhernich liniich se pfipocitavaiji.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

7. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
VYHERNI LINIE

Hra ma 20 fixnich vyhernich linii.
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11 12 13

T
Y
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16 17 18

BONUSOVE FUNKCE HRY
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Specialni symbol ,,Wild” - nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ se mUZe objevit na jakékoliv
pozici. Kazdy Divoky symbol ve vyherni kombinaci nasobi danou vyhru x2 (az do x16). V
pripadé, Ze se na vyherni linii objevi nékolik Divokych symbolu, netvofi tento symbol sém o
sobé vyherni kombinace.

Specialni symbol ,,Bonus” - ,,Free Spins“, pokud se kdekoliv na vélcich 2, 3 a 4 objevi po
zastaveni valcu 3 specidlni symboly ,,Bonus”, Sazejici ziskava 10 Volnych otacek. Pfi kazdé z
Volnych otacek, pokud se v hernim poli objevi po zastaveni valcti Vyherni kombinace, tak
Vyherni kombinace zUstavaji zafixovany na misté a zbylé symboly se dotaci, ¢imz nabizeji
moznost ziskat vyssi vyhru. Pokud se pfi kazdém z dotoceni objevi nova Vyherni kombinace,
tak zGstava na misté a valce se dotaci. Tyto dotoceni skonci, pokud se jiz na valcich neobjevi
nova Vyherni kombinace. Vyhra za danou otacku se vyhodnoti po poslednim dotoceni.
Pokud se béhem Volnych otdcek objevi sou¢asné 3 Bonusové symboly, hrac ziskava dalsich
10 Volnych otacek. VSechna Roztoceni navic a dotaceni probihaji zdarma se stejnou uUrovni
sazky jako hra, v rdmci které byla roztoceni navic spusténa.

VYHERNi TABULKA
x celkovda xcelkova xcelkova xcelkova xcelkova

Symbol Popi A i . . .
ymbeo opls sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sdazka(2x) sazka (1x)
Totem
. Nasobi Nasobi Nasobi Nasobi
(Wild - , , . .
vyhru 16x  vyhru8x  vyhru 4x vyhru 2x
symbol)
Tipi
e ) ) 10 V?Ivnych - i
otacek
symbol)
Nacelnik 200x 60x 40x 20x -
Vik 80x 32x e 8x -
Bizon 32x 16x 8x - -
Orel 24x 8x 4x - -
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Symbol Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (2x)

x celkova
sazka (1x)

Kostka A

Kostka K

Kostka Q

Kostka J

Kostka 10

Kostka 9

16x

16x

8x

8x

4x

4x

583

6x

6x

4x

4x

2X

2X

2X

2X

1x

1x

1x

1x



HERNi PANEL

i

:

12390.90

— r

KREDIT V CZK

o —

SAZKA V CIZK

VYHRA V CZK

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operdatora.
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Firebird 81 Dice

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hire 100 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.12-97.98 %

CiL TECHNICKE HRY
Firebird 81 Dice je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z moznisti vyhry (way) podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na vélec a moznost
nastaveni vySe sazkové urovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich

valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way).

Vyhry na vyhernich cestach se pripocitavaiji.

Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

©® N WUk

MOZNOSTI VYHRY
Hra ma 81 mozZnosti vyhry.

81 MOZNOSTIVYHRY =%3%v mEcax

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ - Divoky symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly.
Kazdy Divoky symbol ve vyherni kombinaci dvojnasobi jeji vyhru. Naptiklad nasobitel pro 1, 2
nebo 3 divoké symboly je 2x, 4x a 8x v tomto poradi. Tento symbol sdm o sobé netvori
vyherni kombinace. Ve vyherni kombinaci 4 symbol( Sedm nelze zadny z nich nahradit
Divokym symbolem Wild. Ve vyherni kombinaci 4 symbol( Pefi mize byt maximalné 1
symbol nahrazen Divokym symbolem Wild.

Ve vyherni kombinaci 4 symboll Kostky se Sesti peckami mohou byt maximalné 2 symboly
nahrazeny Divokym symbolem Wild.
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VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka

y P (4x) (3x)
Fénix ) i
(Divoky symbol)
Sedm 160x 16x
Peri 60x 6x
Kostka se Sesti peckami 40x 4x
Kostka s péti peckami 4x 1x
Kostka se ¢tyfmi peckami 4x 1x
Kostka se tfemi peckami 4x 1x
Kostka se dvéma peckami 4x 1x
Kostka s jednou peckou 2x 1x

HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
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Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Eunnnuu un Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

=
>

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitko START.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Firebird 27 Dice

HERNI LiMmITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre 225 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.03-97.97 %

CiL TECHNICKE HRY
Firebird 27 Dice je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z moznosti vyhry (way) podle Vyherni tabulky.

PoOPIS PRAVIDEL
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I S

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcl herniho pole.

To obsahuje ve své zdkladni podobé 3 valce se tfemi symboly na vdlec a moznost
nastaveni vySe sazkové Urovné.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol(i na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva nebo zprava.

Vyplaci se vzdy nejdelsi kombinace shodnych symbol( zleva doprava a zprava doleva na
jakékoliv pozici.

Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava a zprava doleva.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

MOZNOSTI VYHRY
Hra ma 27 moZnosti vyhry.

MOZNOSTIVYHRY @

BONUSOVE FUNKCE HRY
Specialni Divoky symbol ,Wild“ - nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi

Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ se mUzZe objevit na jakékoliv pozici.

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Fénix Sox
(,Wild“ Divoky symbol)

Sedm 50x
Peri 20x
Koruna 12x
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Kostka se Sesti puntiky 8x
Kostka s péti puntiky 6%
Kostka se ¢tyirmi puntiky 4x
Kostka se tfemi puntiky 4x
Kostka se dvéma puntiky 2%
Kostka s jednim puntikem 2%

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlacitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

5[]00']['0 00 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit
vySi sazky.
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Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vys3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tla&itko START.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Eldorado Dice

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,07 -98,10 %

CiL TECHNICKE HRY
Eldorado Dice je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole.

To obsahuje 3 valce se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni vySe sdzkové Urovné.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.
Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

10 Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

©®NOU A WN

VYHERNI LINIE
Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.
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1 2 3 4 5

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni symbol ,Mystery” - 3 Mystery (Scatter) symboly kdekoli na valcich vyplati
nahodnou vyhru z Vyherni tabulky.

Funkce ,,Eldorado Spins” — Tti symboly Eldorado Spins na vyherni linii udéli hraci 2 Eldorado
Spins. Toto plati pro vSech 5 vyhernich linii, proto muze hrac obdrzet az 10 Eldorado Spins.
Pti spusténi funkce Eldorado Spins bude vybran libovolny nahodny symbol (s vyjimkou
symboll Eldorado Spins a Mystery) z Vyherni tabulky. Vzdy, kdyz se vybrany symbol zobrazi
na obrazovce, jeho hodnota bude vyplacena vzdy, kdyz je funkce aktivni. Eldorado Spins jsou
hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Eldorado Spins se
pouZiva jina sada valcu.
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VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis

x celkova sazka (3x)

Eldorado
(Eldorado Spins symbol)

Zahada
(Mystery symbol)

Koruna

Sedm

Lilie

Kostka se Sesti puntiky

Kostka s péti puntiky

Kostka se ¢tyfmi puntiky

Kostka se tfemi puntiky

Kostka se dvéma puntiky

Kostka s jednim puntikem
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2x-50x

50x

30x

20x

10x

5x

3x

3x

2X

2X



HERNi PANEL

KREDIT V C:

5000000.00
S 400

(o)
)

o

'

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou#it jako tlacitka START nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Dice 'N’ Fire

HERNi LimiTY
Maximalni sazka na jednu hru 450 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre 459 900 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,15-97,97 %

CiL TECHNICKE HRY
Dice ‘N’ Fire je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1.

©®NOU AW

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole.

To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tremi symboly na vélec a moZznost
nastaveni vySe sazkové Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve scatter kombinaci.
Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.
Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

10 Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE
Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

1 2 3 4 5

BONUSOVE FUNKCE HRY
Specidlni symbol ,Wild” - nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Scatter” a ,Extra

Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Objevuje se na valcich2,3 a4 a
expanduje na cely valec v pfipadé, Ze by mélo dojit k vyhre.
Specialni symbol , Extra Scatter” - Objevuje se na valcich 1, 3, a 5.
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VYHERNIi TABULKA

Symbol

Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (2x)

Logo Wild
(Divoky symbol)

Hvézda s logem
(Extra Scatter)

Hvézda
(Scatter symbol)

Sedm

Koruna

Kostka se Sesti puntiky

Kostka s péti puntiky

Kostka se ¢tyfmi puntiky

Kostka se tfemi puntiky

Kostka se dvéma
puntiky

Kostka s jednim
puntikem

100x

500x

150x

100x

40x

20x

20x

20x

20x
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25x

40x

25x

20x

10x

6x

bx

6x

bx

30x

3x

10x

8x

bx

4x

2X

2X

2X

2X

2X



HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

@ Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

b

10496.90

LLR

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
&P vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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81 Dice Awards

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hire 250 000 CzK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,01-97,98 %

CiL TECHNICKE HRY
81 Dice Awards je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symbol(i na
nékteré z moznisti vyhry (way) podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 vélce se tremi symboly na valec moznost nastaveni
vyse sazkové urovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich

valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

©® N WUk

MOZNOSTI VYHRY
Hra ma 81 moZnosti vyhry.

|

81 MOZNOSTIVYHRY ®Saiv =

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ - Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,, Wild“ se m{iZe objevit na jakékoliv
pozici. Kazdy Divoky symbol ve vyherni kombinaci dvojnasobi jeji vyhru. Tento symbol sdm o
sobé netvofi vyherni kombinace.
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)

Kostka hvézda
(Divoky symbol)

Sedm 160x 16x
Koruna 60x 6x
Kostka se Sesti puntiky 40x 4x
Kostka s péti puntiky 4x 1x
Kostka se ¢tyfmi puntiky 4x 1x
Kostka se tfemi puntiky 4x 1x
d Kostka se dvéma puntiky 4x 1x
[—
Kostka s jednim puntikem 2X 1x
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

SAZKA V 0ZK

4.00
VYHRA V CZK

4.00

§ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
) vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
p————
h.: Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Chilli Joker Dice

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hire 250 000 CzK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.07 -97.98 %

CiL TECHNICKE HRY
Chilli Joker Dice je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostifednictvim valcl herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a moZnost

nastaveni vySe sazkové Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

Soucet vsech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

NV kW

VYHERNI LINIE
Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

BONUSOVE FUNKCE HRY
Specidlni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje ostatni symboly. Vyherni kombinace,
jejichz soucasti je Divoky symbol, z(stavaji na misté a hrac ziskava zatoceni zdarma. Pred
zatoCenim se vyhodnoti aktudlni vyhry. Po zatoceni se vyhry vyhodnoti a fixované
symboly se uvolni. V pfipadé, Ze opét vznikne vyherni kombinace s Divokym symbolem,
hrac ziskdava dalsi zatoceni zdarma. Respin je hran zdarma, se stejnou sazkou jako herni
kolo, které spustilo respin.
Nasobici platna - Vyhry jsou nasobeny x2, pokud se alespon tfi po sobé nasledujici valce,
zacinajic valcem uplné vlevo, zaplni stejnym symbolem.
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova vyhra x celkova vyhra x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

Zolik

(Divoky symbol)

Kostka rudé chilli 50x 20x 10x
Kostka zelené chilli 24x 16x 8x
Kostka s péti puntiky 15x 10x 5x

Kostka se ¢tyrmi

puntiky 12 > >
Kostlfa se tfremi 9x 6x 3x
puntiky
Kostlfa se dvéma 6x 4x 2x
puntiky
Kostka s jednim 3x 2x 1x

puntikem
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
10000_00 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pou#it jako tlagitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Big X Dice

HERNi LimiTY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 CzK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05 - 98.01%

CiL TECHNICKE HRY
Big X Dice je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbold na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole.

2. To obsahuje 3 valce se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni vysSe sazkové urovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na sousedicich valcich pocinaje na
prvnim valci zleva.

4. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

5. Vyhry na liniich se pripocitavaji.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku Vyhra.

7. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

N

1 2 3 4 5

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni symbol ,Mystery” - 3 Mystery (scatter) symboly kdekoli na valcich vyplati
nahodnou vyhru z vyherni tabulky.

L.Nasobici fadky” — Vyhry na linii 4 a 5 jsou ndsobeny x2.

»Big X funkce” - Pokud ve stfedu prostfedniho valce padne symbol Big X, spusti se funkce
respind se symbolem Big X zafixovanym na vdlcich. Az do skonceni funkce se na valcich
zafixuje kazdy novy Big X symbol, ktery padne na valcich. Pokud na obrazovce nepadne
zadny novy symbol Big X, funkce respin(i skonci a vyplati se ndhodna vyhra za trojici symbol(
z vyherni tabulky nachdzejici se vedle valc(. Vyhra se vyplati pro kazdy symbol Big X
zafixovany na obrazovce. Za vytoceni symbolU Big X na vSech valcich ziskate nasobitel x50
navic k ndhodné vyhre. Béhem Big X funkce se pouziva jina sada valc(i. Respiny probihaji
zdarma se stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.

603



VYHERNIi TABULKA
Symbol

\4

Popis x celkova sazka (3x)
X -
(lelr;zf:ry symbol) 2x = 30x
Koruna 50x
Sedm 30x
Lilie 20x
Kostka se Sesti puntiky 10x
Kostka s péti puntiky 5x
Kostka se ¢tyfmi puntiky 3x
Kostka se tfemi puntiky 3x
Kostka se dvéma puntiky 2X
Kostka s jednim puntikem 2%
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HERNi PANEL

5000000.00

SAZKA V CZK

2000 ®

VYHRA V GZK

10.00

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pou#it jako tlagitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

All Ways Queen Dice

HERNI LIMmITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre 126 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,09 - 97,95 %
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CiL TECHNICKE HRY

All Ways Queen Dice je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace
symbol{l na nékteré z vyhernich cest (way) podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1.

©® N vk

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcl herniho pole.

To obsahuje ve své zadkladni podobé 4 vélce se tftemi symboly na valec a moznost
nastaveni vySe sazkové Urovné.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol(i na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva nebo zprava.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

Vyplaci se vidy jen nejvys$si vyhra na vyherni cesté (way) a/nebo Scatter vyhra.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

MOZNOSTI VYHRY
Hra méa 54 moznosti vyhry, 27 zleva a 27 zprava.

B4 MOZNOSTi VYHRY CELKEM:

27 7LEVN O
27 ZPRAVA @ £S5

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol ,Wild” - Expandujici Wild symbol nahrazuje vSechny symboly
kromé symbolu Scatter. Expandujici Wild symbol se rozsifi na cely valec v pfipadé, ze
rozsifeni povede k vyhte. Expandujici Wild symbol se objevuje na vélcich 2 a 3.
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VYHERNIi TABULKA

] x celkova sazka x celkova sazka
Popis

(4x) (3x)
Fs\éifcf:r symbol) >0x 20x
Kralovna i i
(Divoky symbol)
Sedm - 10x
Koruna = 8x
Lilie - Ax
Kostka se Sesti puntiky - 2X
Kostka s péti puntiky - 2X
Kostka se ¢tyfmi puntiky - 1x
Kostka se tfemi puntiky - 1x
Kostka se dvéma puntiky - 1x
Kostka s jednim puntikem - 1x
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REDIT V CZK

| 1000000 |

SAZKA V CZK
20.00

UVHRAV CZK

| 100.00

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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81 Famous Multidice

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hire 250 000 CzK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.04 - 98.02 %

CiL TECHNICKE HRY
81 Famous Multidice je valcova hra, jejimz cilem je dosdahnout Vyherni kombinace
symbol{i na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfremi symboly na valec a moZnost
nastaveni vySe sazkové Urovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich

valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,, Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Nouvs

MoZNosTi VYHRY
Hra ma 81 moZnosti vyhry.

81 MOZNOSTI VYHRY 3%

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol - Specidlni symbol ,, Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici.
Kazdy Divoky symbol ve vyherni kombinaci dvojnasobi jeji vyhru. Naptiklad nasobitel pro 1, 2
nebo 3 ,Wild“ (Divoky symbol) je 2x, 4x a 8x v tomto poradi. Tento symbol sam o sobé
netvofi vyherni kombinace.

VYHERNIi TABULKA
x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (4x) (3x)

Wild symbol
(Divoky symbol)
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x celkova sazka x celkova sazka

Popis (4x) (3x)
Sedm 160x 16x
Koruna 60x 6x
Kostka se Sesti puntiky 40x 4x
Kostka s péti puntiky 4x 1x
Kostka se ¢tyrmi puntiky 4x 1x
Kostka se tfemi puntiky 4x 1x
Kostka se dvéma puntiky 4x 1x
Kostka s jednim puntikem 2x 1x

HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

‘ Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
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Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

r KREDIT V CZK )
: 5015455 90 . Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vys3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

27 Joker Dice

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.01-98.02 %

CiL TECHNICKE HRY
27 Joker Dice je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na
nékteré vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole.

2. To obsahuje ve své zdkladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a mozZnost

nastaveni vySe sazkové Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

o vk Ww
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VYHERNI LINIE
Hra ma 27 fixnich vyhernich linii.
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BONUSOVE FUNKCE HRY
Specidlni Divoky symbol — Divoky symbol ,,Wild“ nahrazuje vSechny ostatni symboly.
Specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) se mize objevit na jakékoliv pozici.
Funkce Nasobici platna - VSechny valce plné stejného symbolu kostky s jednou, dvéma,
tfemi nebo ¢tyfmi puntiky nasobi vyhru x2.
Funkce Volné otacky — Pokud pfistanou 3 stejné symboly na prostrednich pozicich
kazdého valce, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky Ize znovu
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spustit. Volné otacky jsou hrdny zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly
spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valca.

VYHERNIi TABULKA — ZLATA LINIE
Popis

x celkova sazka (3x)

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis

10x Volnych otacek

1x Volna otacka

x celkova sazka (3x)

Joker, Wild“
(Divoky symbol)

Hvézda

Sedm

Kostka se Sesti puntiky

Kostka s péti puntiky

Kostka se ¢tyfmi puntiky

Kostka se tfemi puntiky

Kostka se dvéma puntiky
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20x

16x

10x

10x
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Popis x celkova sazka (3x)

Kostka s jednim puntikem 2%

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevFe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuaIni sdzku a umoZfiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operdatora.

Book of Secrets Extra Dice

HERNi LimiTY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.11-97.93%

CiL TECHNICKE HRY
Book of Secrets Extra Dice je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL
1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole.
2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfemi symboly na valec a moznost
nastaveni vySe sazkové uUrovné.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Scatter” kombinaci.

5. ,Scatter” vyhry jsou pricitany k vyhram na vyhernich liniich.

6. Vyhry na liniich se pripocitavaiji.

7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
VYHERNI LINIE

Hra ma 10 statickych vyhernich linii.

RN Aaaas Fﬁ #ﬁ

1 2 3
6 7 8

BONUSOVE FUNKCE HRY

Bonusova funkce ,Volné otacky” - Pokud kdekoliv na valcich pfistanou 3 nebo vice Divokych
symbol(, ziskavate 10 Volnych otacek. Na zacatku Volnych otadcek je ndhodnym vybérem ze
symbol(, s vyjimkou Divokého symbolu, zvoleny Specialni symbol. Specidlni symbol mize
béhem Volnych otacek po vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsifit se) na cely valec.
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K expanzi dochazi pouze v pfipadé, Ze je pfitomen dostatecny pocet symboll na vyhru.
Specialni symboly vyplaceji jako pfislusné normalni symboly, avSak nemusi byt sousedici a
zacinat na prvnim valci zleva. Volné otacky lze spustit znovu s novym Specialnim symbolem,
nahodné zvolenym ze zbyvajicich symbol(. Volné otacky jsou hrany zdarma, se stejnou
sazkou jako hra, ve které byly spustény.

VYHERNIi TABULKA
x celkova x celkova x celkova x celkova

Symbol Popis sazka (5x)  sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

200x celkova 20x celkova 2x celkova

Kostka kniha sazka sazka sazka
(Divoky symbol) * * * i
10 volnych 10 volnych 10 volnych

otacek otacek otacek
Kostka archeolozka 500x 100x 10x 1x
Kostka faraon 200x 40x 4x 0.5x
Kostka skarabeus 75x 10x 3x 0.5x
Kostka Ankh 75x 10x 3x 0.5x
Kostka A 15x 4x 0.5x -
Kostka K 15x 4x 0.5x -
Kostka Q 10x 2.5x 0.5x -
Kostka J 10x 2.5x 0.5x -
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x celkova x celkova x celkova x celkova

Symbol Popis sazka (5x)  sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Kostka 10 10x 2.5x 0.5x -

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

=
KREDIT V CZK

5010616.90 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZER ¥ Gk Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudIni sdzku a umoZfiuje zménit
: vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.
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@J Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

| Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

All Ways Queen

HERNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 126 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,09 - 97,95 %

CiL TECHNICKE HRY
All Ways Queen je vélcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbold na
nékteré z vyhernich cest (way) podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tremi symboly na valec a moznost
nastaveni vySe sdzkové Urovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich

valcich pocinaje na prvnim valci zleva nebo zprava.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

Vyplaci se vZdy jen nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way) a/nebo Scatter vyhra.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

0O N WU A

MOZNOSTI VYHRY
Hra ma 54 mozZnosti vyhry, 27 zleva a 27 zprava.

94 MOZNOSTi VYHRY CELKEM:

27 7LEVA
21 7PRAVA
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BONUSOVE FUNKCE HRY
Specidlni Divoky symbol ,Wild” - Expandujici Wild symbol nahrazuje vSechny symboly
kromé symbolu Scatter. Expandujici Wild symbol se rozsifi na cely valec v pfipadé, ze
rozsifeni povede k vyhte. Expandujici Wild symbol se objevuje na vélcich 2 a 3.
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VYHERNIi TABULKA
x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis ) o
I(’;‘:Zf::r symbol) 50x 20x
Kralovna ) _
(Divoky symbol)

Sedm ) 10x
Zvon ) 8x
BAR ) "
Meloun ) o
Hrozny 3 %
Svestka _ I
Pomeran¢ ) 1x
Citron ) 1x
Tred$né ) Ix
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UVHRAV CZK

| 100.00

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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/even Max

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hire 500 000 CzK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05 -98.05 %

CiL TECHNICKE HRY

7even Max je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole.

2. To obsahuje 5 vélcu se tfemi symboly na valec a moZnost nastaveni vyse sazkové urovné.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

6. Scatter vyhry jsou pricitany k vyhram na vyhernich liniich. Vyhry na liniich se
pripocitavaiji.

7. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

8. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

9. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE

Hra ma 20 fixnich vyhernich linii.

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20

BONUSOVE FUNKCE HRY
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Specidlni Divoky symbol ,Wild“ - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus.
Objevuje se jen na valcich 2, 3,4 a 5.

Bonusovd hra ,Hold and Win“ — Béhem zdkladni hry mohou symboly Bonus nést bud’
hodnotu od celkové sazky 1x az 18x, nebo Specidlni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udélenou
podle vyherni tabulky. Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MINI dopadd
na valce ndhodné a nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MINOR dopadd na valce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MAJOR dopadd na valce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win.

6 nebo vice symbold Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocate¢nimi
respiny. Funkce Hold and Win zacind s druhou dalsi obrazovkou nad zakladni obrazovkou.
Bonus symboly, které spustily funkci Hold and Win, se prfesunou na horni obrazovku.

Pokud se na valcich objevi jakykoli novy Bonus symbol, pfesune se na stejnou pozici na horni
obrazovce. Pocet respind se resetuje na 3.

Béhem funkce Hold and Win mohou Bonus symboly nést bud hodnotu, specialni vyhru, nebo
jednu ze 2 dalSich funkci: Expandujici Bonus symbol s hodnotou nebo Nasobici Bonus
symbol. Expandujici Bonus symbol zaplni horni vélec obrazovky a zvysi hodnotu vSech
pritomnych Bonus symbold.

Nasobici Bonus symbol vynasobi hodnotu Bonus symbolu na horni obrazovce na stejné pozici
2x. Funkce Hold and Win skonci, pokud se na valcich béhem respinll nezobrazi Zadné nové
Bonus symboly nebo pokud je vSech 15 pozic na horni obrazovce zaplnéno Bonus symboly.
Vyhra GRAND ve vysi 500x celkové sazky je udélena, pokud je vSech 15 pozic na horni
obrazovce zaplnéno Bonus symboly. Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci
funkce. Funkce Hold and Win je hrana zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla
spusténa. Béhem funkce Hold and Win se pouziva jina sada valcu.

VYHERNIi TABULKA — BONUS SYMBOL
Symbol Popis x celkova sazka

Bonus 1x-18x
MINI 20x
MINOR 50x
MAJOR 100x
GRAND 500x
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Popis

x celkova sazka

VYHERNIi TABULKA

Expanding Bonus symbol

Ndsobici Bonus symbol

624

Zaplni horni valec
obrazovky a zvysi hodnotu
vsech pfitomnych Bonus
symbold.
Vyndasobi hodnotu Bonus
symbolu na horni
obrazovce na stejné pozici
2X.



x celkova x celkova x celkova

Popis sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Zlata sedmicka i i i
(Divoky symbol)
Sedm 50x 10x 5x
Dolar 10x 4x 2X
Zvonek 6x 2X 1x
Podkova 6X 2X 1x
Ctytlistek 2x 0.8x 0.4x
Tresen 2X 0.8x 0.4x
= Dvojity BAR 1x 0.4x 0.2x
BIAYE | 1x 0.4x 0.2
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HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

" 10000.00

SATKAY (X Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
2000 ® vy3i sazky.

VYHRA V CZK .
"]l] ﬂﬂ Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

IO©®G©®

I .\I.;
(

MAX | Tlagitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
- kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Hold and Win.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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27 Spooky Pumpkins

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 135 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.10-97.90 %

CiL TECHNICKE HRY
27 Spooky Pumpkins je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valc herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfremi symboly na valec a moZnost
nastaveni vySe sazkové Urovné.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

6. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
VYHERNI LINIE

Hra ma 27 fixnich vyhernich linii.
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26 27

BONUSOVE FUNKCE HRY
Symbol Mystery: 3 symboly Mystery na vyherni linii vyplaci ndéhodnou hodnotu mezi 2 az
100 nasobkem sazky.
Funkce Respin: KdyZ se na 2 valcich objevi kombinace 2 symbol( Dyné jakéhokoli typu,
ziskate respin. Treti valec, na kterém chybi symbol Dyné, se znovu roztodi, ¢imz ziskate
dalsi Sanci na vyhru. Respin je hran se stejnou sdzkou jako herni kolo, které spustilo
respin.

VYHERNi TABULKA

Popis x celkova sazka (3x)
RGzZova dyné 100x

Modra dyné 100x
Kombinace dyni 50x

Kotel 2x - 100x
Meloun 10x

Hrozny 5x

Svestka 4x
Pomeranc 3x

Citron 2X
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Popis x celkova sazka (3x)

Tresen 1x

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Fruity Gold 243

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hire 500 000 CzK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.01-97.99 %

CiL TECHNICKE HRY
Fruity Gold 243 je véalcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na
nékteré z vyhernich cest (way) podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a moznost
nastaveni vySe sazkové Urovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich

valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way) a v ,,Mystery”“ kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

©® NV A

MOZNOSTI VYHRY
Hra ma 243 mozZnosti vyhry.

243 MOZNOSTIVYHRY %88 a2t x

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni symbol ,Mystery“: 3, 4 nebo 5 Mystery symboll na vyherni cesté vyplaci ndhodnou
vyhru podle vyherni tabulky. BEhem Mystery vyhry nemuze dojit k Zddné jiné vyhre na
vyhernich cestach.

Specialni Divoky symbol ,Wild“: Wild symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé
symboll Mystery a Double Wild.

Specialni symbol ,,Double Wild“: Symbol Double Wild nahrazuje vSechny symboly kromé
symboll Mystery a Wild. Vyhry s nahrazujicim symbolem Double Wild se nasobi x2.
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VYHERNIi TABULKA
x celkova x celkova x celkova

Popis sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Zolik

(Divoky symbol

Zlaté cihly

(Double Wild - - -
symbol)

Kostky
(Mystery symbol)

Nasobi
vyhru x2

100 -1000x 30x—250x  5x—100x

Sedm 60x 30x 10x
Taska na penize 20x 10x 5x
Zvon 12x 6x 3x
Meloun 6x 4x 2x
Hrozny 6x ax 2X
Svestka 4x 2x 1x
Pomeranc 4x 2x 1x
Citron 2x 1x 0.5x
Tresné 2x 1x 0.5x

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlad¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

@ Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
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Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
KREDIT V CZK

10000.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Gz

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vys3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poutzit jako tlacitko START.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Expansion of Diamonds

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05 - 98.05 %

CiL TECHNICKE HRY
Expansion of Diamonds je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

PoPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole.
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2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tfemi symboly na valec a moznost
nastaveni vySe sazkové Urovné.

Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pfic¢itany k vyhram na vyhernich liniich.

Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
10 Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

el
o

©oNOU AW

VYHERNI LINIE
Hra ma 10 fixnich vyhernich linii.

2
7

3
8
BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol - Divoky symbol se objevuje pouze na vdlcich 2, 3 a 4 a nahrazuje
vsechny symboly kromé Scatter symbolQ. V pripadé vyhry se Divoky symbol rozsifi na cely
valec.
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VYHERNIi TABULKA
x celkova xcelkovd xcelkova xcelkova

Symbol Popis sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sdazka (2x)

Diamant
(Divoky symbol)

Max Bet Hvézda

(Scatter symbol) ) - 20x -
g}\;ifcf:r symbol) 100x 20x 5x -
Sedm 500x 25x 5x 1x
Zvonek 70x 12x 4x -
Meloun 70x 12x 4x _
Hrozny 20x 4x 2x _
Svestka 15x 3x 1x )
Pomeranc 15x 3x 1x )
Citron 15x 3x 1x B
Tresné 15x 3x 1x B
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HERN

PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT
10000_00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK o < . G .y . Y .
20 l][l Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozniuje zménit

vysi sazky.

& VYHRA V CZK
'"]l][]n Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

| Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

O0O0O0

=
>

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START.

® 0

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

‘ Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

© (-)-

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Crazy Free Fruits

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.00 -98.02 %

CiL TECHNICKE HRY
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Crazy Free Fruits je valcova hra, jejimz cilem je dosdahnout Vyherni kombinace symbol(i
na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole.

To obsahuje 5 valcl se tfemi symboly na vélec a nastaveni vyse sazkové drovné.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.
Scatter vyhry jsou pfic¢itany k vyhram na vyhernich liniich.

Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

Vyherni kombinace a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

10 Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
11. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

©®NOU A WN

VYHERNI LINIE
Hra ma 25 statickych vyhernich linii.
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol ,Wild” - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus a
symbolu Free Spins (Scatter).

Bonusova hra ,Hold and Win“ - BEhem zdakladni hry a Volnych otdc¢ek mohou symboly Bonus
nést bud hodnotu od celkové sazky 1x az 18x, nebo Specidlni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR)
udélenou podle vyherni tabulky. Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MINI
dopada na vdlce ndhodné a nese hodnotu celkové sazky 20x.
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Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MINOR dopadd na valce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MAJOR dopadd na valce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo vice
symboll Bonus kdekoli na vélcich spousti zdarma funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi
respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zlistanou na misté na valcich
béhem celé funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlistanou na
svém misté a pocet respinli bude resetovan na 3. BEhem funkce Hold and Win mohou
bonusové symboly nést bud hodnotu, Specialni vyhru nebo jednu ze dvou dalsich funkci:
Expanding Symbol Bonus s Cislem a Sipkami se rozsifi a zaplni cely valec.

V pfipadé, Ze na stejném valci iz je dalsi symbol Bonus, jeho hodnota se zvysi o hodnotu
symbolu Expanding Bonus symbolu. Increasing Symbol Bonus s ¢islem a znaménkem plus
zvysuje hodnotu vsech ostatnich symbol{ Bonus na valcich o jeho vlastni hodnotu. Symboly
Bonus se Specidlnimi vyhrami nejsou ovlivnény symboly Expanding bonus a Increasing
bonus. Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na valcich nepfijdou zadné nové symboly Bonus,
nebo pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus.

GRAND vyhra ve vysi 500x celkové sazky se udéluje, pokud je vSech 15 pozic vyplnéno
symboly Bonus. Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a UDELUJI na konci funkce. Funkce Hold
and Win je hrana zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa. Béhem
funkce Hold and Win se pouZiva jina sada valcu.

Bonusova hra Volné otacky - Symbol Free Spins (Scatter) se mlZe objevit pouze na valcich 2,
3 a 4. 3 symboly Free Spins udéluji 5 volnych otacek. BEhem Volnych otacek jsou valce 2, 3 a
4 spojeny a toci se jako jeden, ale pro ucel hodnoceni vyhry jsou stale povazovany za
samostatné. Na spojeném valci vZdy pristane plny symbol. BEhem Volnych otacek se
symboly Bonus a Free Spins objevuji pouze na spojeném valci. BEhem Volnych otacek plny
symbol Free Spins udéluje dalSich 5 volnych otacek. Symbol Bonus se rozdéli na 9 symbolul a
spusti funkci Hold and Win. Béhem jedné funkce Volnych otacek Ize hrat maximalné 15
volnych otacek. Volné otdcky jsou hrany zdarma se stejnou sdzkou, jako kolo, ve kterém byly
spustény. BEhem Volnych otacek se pouziva jina sada valca.

BONUS SYMBOLY

Popis 1x

1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x,

LSS 12x, 15x, 16X, 18x

Bonus MINI 20x
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Symbol Popis

1x

@ Bonus MINOR
\ 7% 4
-

MAJOR Bonus MAJOR

GRAND Bonus GRAND

VYHERNIi TABULKA

Increasing Bonus

Expanding Bonus

50x

100x

500x

x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (5x) (4x) (3x)
Hvézda ,
(Free Spins (Scatter) - = > VO,IEWCh

otacek

symbol)
Wild
(Wild symbol) 8x 2x Ix
Sedm 8x 2x 1x
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Popis (5%) (4x) (3x)
Zvon 4x 2x 0.4x
BAR 4x 1x 0.2x
Meloun 4x 1x 0.2x
Hrozny 2X 0.8x 0.2x
Svestka 2x 0.4x 0.2x
Pomeranc 2x 0.4x 0.2x
Citron 1x 0.4x 0.2x
Tresen 1x 0.4x 0.2x

VYHERNIi TABULKA — VOLNE OTACKY
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x celkova sazka x celkova sazka

Popis (5x) (4x)
zgiil\;jok\'/ symbol) 8x 2
Sedm 8x 2x
Zvon 4x 2x
BAR 4x 1x
Meloun 4x 1x
Hrozny 2X 0.8x
Svestka 2x 0.4x
Pomeranc 2x 0.4x
Citron 1x 0.4x
Tresef 1x 0%

640



HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevFe stranku nastaveni.
Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

i "~ KREDITV CZK
| 500“00“ Du Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKAV CZK e < . e vy .
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZniuje zménit vysi

sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Chilli Joker

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hire 250 000 CzK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.07 -97.98 %

CiL TECHNICKE HRY
Chilli Joker je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol{ na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a moznost
nastaveni vySe sazkové Urovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich

valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

©® N WUk

VYHERNI LINIE
Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

BONUSOVE FUNKCE HRY
Specidlni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje ostatni symboly. Vyherni kombinace,
jejichz soucasti je Divoky symbol, z{stavaji na misté a hrac ziskava zatoceni zdarma. Pred
zatocenim se vyhodnoti aktudlni vyhry. Po zatoéeni se vyhry vyhodnoti a fixované
symboly se uvolni. V pfipadé, Ze opét vznikne vyherni kombinace s Divokym symbolem,
hrac ziskdva dalsi zatoceni zdarma. Respin je hran zdarma, se stejnou sazkou jako herni
kolo, které spustilo respin.
Nasobici platna - Vyhry jsou nasobeny x2, pokud se alespon tfi po sobé nasledujici valce,
zacinajic valcem uplné vlevo, zaplni stejnym symbolem.
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova vyhra x celkova vyhra x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

Zolik

(Divoky symbol)

Rudeé chilli 50x 20x 10x
Zelené chilli 24x 16x 8x
Hrozen 15x 10x 5x
Svestka 12x 8x 4x
Pomeranc 9x 6x 3x
Citron 6x 4x 2x
Tresné 3x 2x 1x
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
10000_00 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pou#it jako tlagitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Atlantis Gold

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 300 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre 448 500 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.00-98.02%
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CiL TECHNICKE HRY

Atlantis Gold je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbold na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcl herniho pole.

2. To obsahuje 5 vélcu se tfemi symboly na valec a moZnost nastaveni vyse sazkové urovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

4. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

5. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku Vyhra.

7. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE

Hra ma 25 fixnich vyhernich linii.

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol ,,Wild“ - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus a
symbolu Volné otacky.

Bonusova hra , Volné otacky” — Symbol Free Spins se miZe objevit pouze na valcich 2, 3 a
4,

3 symboly Free Spins udéluji 5 volnych otacek.

Béhem Volnych otacek jsou valce 2, 3 a 4 spojeny a todi se jako jeden, ale pro ucel
hodnoceni vyhry jsou stale povazovany za samostatné. Na spojeném valci vidy pfistane
plny symbol. BEhem Volnych otacek se symboly Bonus a Free Spins objevuji pouze na
spojeném valci. BEhem Volnych otacek plny symbol Free Spins udéluje dalSich 5 volnych
otacek.

Symbol Bonus se rozdéli na 9 symbol( a spusti funkci Hold and Win.

Béhem jedné funkce Volnych otacek Ize hrat maximalné 15 volnych otacek.

Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

Bonusova hra ,Hold and Win“ - BEhem zakladni hry a Volnych otd¢ek mohou symboly
Bonus nést bud hodnotu od celkové sazky 1x az 20x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR,
MAIJOR) udélenou podle vyherni tabulky.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINI dopada na valce nahodné a
nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na valce ndhodné
a nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na valce ndhodné
a nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo
vice symboll Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi
respiny.

Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zlistanou na misté na valcich béhem
celé funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlstanou na svém
misté a pocet respinU bude resetovan na 3.

Béhem funkce Hold and Win mohou bonusové symboly nést bud  hodnotu, Specialni
vyhru nebo jednu ze dvou dalSich funkci: Expanding Symbol Bonus s ¢islem a Sipkami se
rozsiti a zaplni cely valec. V pfipadé, Ze na stejném valci jiz je dalsi symbol Bonus, jeho
hodnota se zvysi o hodnotu symbolu Expanding Bonus symbolu. Increasing Symbol Bonus
s Cislem a znaménkem plus zvySuje hodnotu vSech ostatnich symbol( Bonus na vdélcich o
jeho vlastni hodnotu. Symboly Bonus se Specialnimi vyhrami nejsou ovlivnény symboly
Expanding bonus a Increasing bonus. Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na valcich
nepfijdou Zadné nové symboly Bonus, nebo pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly
Bonus.

GRAND vyhra ve vysi 500x celkové sazky se udéluje, pokud je vSech 15 pozic vyplnéno
symboly Bonus.Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce.

Béhem funkce Hold and Win se pouZiva jina sada valca.

VYHERNI LINIE
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6
11
16
21
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka (4x) x celkova sazka
(5x) (3x)
- 5x
8x 2X 1x
8x 2X 1x
4x 2X 0,4x
4x 1x 0,2x
4x 1x 0,2x
2X 0,8x 0,2x
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka (4x) x celkova sazka

(5x) (3x)
A 2X 0,4x 0,2x
K 2X 0,4 0,2x
Q 1x 0,4x 0,2x
J 1x 0,4x 0,2x
VYHERNI TABULKA - VOLNE OTACKY
Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x)
j Chradm ) i
WY (Free Spins symbol)
Poseidon
. (Divoky symbol) 8x 2x
.. Delfin 8x 2x
Amulet 4x 2X

j/" Trojzubec 4x 1x
Vaza 4x 1x

Prsten 2X 0,8x
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VYHERNi TABULKA — BONUS SYMBOLY
Symbol Popis

Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x)
A 2X 0,4x
K 2x 0,4
Q 1x 0,4x
J 1x 0,4x

X celkova sazka (1x)

/‘ﬁ‘- =

\

Bonus

Bonus Mini

Bonus Minor

Bonus Major

Increasing Bonus
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1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x,
12x, 15x, 16x, 18x, 20x

20x

50x

100x



Popis

X celkova sazka (1x)

Expanding Bonus
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HERNI PANEL

UVHRA V CZK

100.00

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v

zavislosti od nastaveni operatora.
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Amazons’ Wonders

VERZE 1.9.1

HERNi LImITY
Maximalni sazka na jednu hru 480 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,14 - 97,95 %

CiL TECHNICKE HRY
Amazons’ Wonders je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélcu se tfemi symboly na valec a moznost
nastaveni vySe sazkové Urovné a poctu linii.

3. Celkova sazka se vypocita jako nasobek sazky na linii a navoleného poctu linii.

4. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

6. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.
7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
VYHERNI LINIE

Hramas5, 10, 15, 20, 25 nebo 30 vyhernich linii pfi rdznych sazkach.

T

6 7 8 9 10

e




21 22 23 24 25

28 29 30
BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.
Funkce Volné otacky- Pokud kdekoliv na valcich 2, 3 a 4 pristane 7 nebo vice symbolt
Scatter, vyhrdvate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky nelze spustit znovu.
Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnym poctem aktivnich linii a se stejnou sazkou jako
hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouZziva jina sada valca.

26 27

VYHERNi TABULKA
x sazkana xsazkana xsazkana xsazkana

Symbol Popis linii (5x) linii (4x) _linii (3x) __linii (2x)
Amazonka blond 50x 20x 10x 4x
Amazonka zrzka 50x 20x 10x 4x
Amazonka bruneta 40x 15x 8x -
Amazonka tmavovlaska 40x 15x 8x -
Gepard 30x 15x 6X -
A 20x 10x 4x -
K 20x 10x 4x =
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x sazkana xsazkana xsazkana xsazkana

Popis linii (5x)  linii (4%)  linii (3x) linii (2x)
Q 15x 8x 2X -
J 15x 8x 2X -

KGn v brnéni

1 2 1
(Divoky Symbol) 000x 50x 50x Ox
Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(9x) (8x) (7x)
Lvi hlava (Scatter 10x 5x 2x
Symbol)

30 Volné otagky 15 Volné otacky / VoIné otacky

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlacitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
KREDIT V CZK

9010586.90

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

K

i
ALR

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umozfiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
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Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Aloha Bar

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.10 - 98.08 %

CiL TECHNICKE HRY
Aloha Bar je valcova hra, jejimzZ cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbold na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcl herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 vélce se tfemi symboly na valec a moZnost

nastaveni vySe sdzkové Urovné.

Mystery symboly vypldci na libovolné pozici na obrazovce.

Mystery vyhry se pficitaji k vyhram z fad.

Sbérné symboly se vyplaceji jako jeden symbol podle Vyherni tabulky.

Vyhry za Sbérné symboly se pfricitaji k vyhram z rad.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

10 Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

11. Interakce hraée neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

© 0N G AW

VYHERNI LINIE
Hra ma 10 fixnich vyhernich linii.

HEER ' JEEER EEREE |
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1 2 3 4 5

BONUSOVE FUNKCE HRY
Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vsechny symboly kromé Mystery symbolt a
Sbérnych symbol(.
Funkce Bonusova hra — Pro spusténi Bonusové hry je tfeba nasbirat vSechny Sbérné symboly.
Sbérné symboly dopadaji na valce nahodné v pribéhu Zakladni hry a sbiraji se na boku valca.
Bonusova hra probiha zdarma na hracim poli. V pribéhu Bonusové hry je po stisknuti tlacitka
Start ndhodné vylosovan jeden ze symbol( nachazejici se na hracim poli.
Bonusova hra zacind s vyplatou x1 za kazdy Sbérny symbol. Po ziskani vyhry za Sbérny
symbol se vSechny vyhry za stejny Sbérny symbol zdvojndasobi.
Specialni symbol “?” v Bonusové hie: Specidlni symbol “?” udéluje jednu z téchto funkci:

- ndsobi vSechny symboly x2

- pfidava ke vsem symbolim jednu z vyher (+1, +2, +3, +4, +5)

- shromazduje vyhru za vSechny symboly na obrazovce
Bonusova hra konci vylosovanim symbolu X.
Po skonceni Bonusové hry se vSechny nasbirané Sbérné symboly zresetuiji.
Funkce Opakovany nasobitel - V zdkladni hie jsou 3 nasobitele: x1, x2, x3. Nasobitel se méni
s kazdym roztocenim.
Cykly nasobitell (x1, x2, x3, x1, x2, x3...)
Vyhry se nasobi aktivnim nasobitelem.
Funkce Mystery vyhra - 3 Mystery symboly spusti ndahodnou vyhru z Vyherni tabulky.
Vyhry se nasobi aktivnim nasobitelem.

VYHERNIi TABULKA — BONUSOVA HRA
Symbol Popis 1x

Specialni symbol Udéluje funkci

Ukoncuje Bonusovou

X hru
Nasobi vSechny
Sbérné symboly stejné Sbérné
symboly x2
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)
Surfovaci prkno
20
(Divoky symbol) X
Maska
(Mystery symbol) 1x-60x
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Popis x celkova sazka (3x)

= NENVEK -
.-5000000.00 -

SAZKA 'V CZK

© 1000 &

VYHRAV CZK

100.00

Ukulele 10x
Kvétinovy vénec 5x
Vodni meloun 4x
Meloun 3x
Ananas 2x
Kokosovy ofech 1x
Sbérné symboly 1x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlacitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoziiuje
zmeénit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vys3i
kreditu.
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Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti funkci Bonusova hra.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Volcano Explosive

HERNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05 - 98.05 %

CiL TECHNICKE HRY
Volcano Explosive je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbolt
na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl s 3 symboly na valec a moZnost nastaveni

vySe sazkové urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pfic¢itany k vyhram na vyhernich liniich.

Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

10 Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.
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VYHERNI LINIE
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Hra ma 10 fixnich vyhernych linii.

m— o

BONUSOVE FUNKCE HRY

Divoky symbol - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus.

Funkce Hold and Win — Béhem Zakladni hry mohou mit Bonus symboly hodnotu od 1x do
48x celkové sazky. Bonus symboly pridéluji vyhry pouze béhem funkce Hold and Win. Ctyfi
nebo vice Bonus symbold kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi
respiny. Bonus symboly, které spustily funkci Hold and Win, zlistanou na valcich po celou
dobu trvani funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové Bonus symboly, zlistanou na
svém misté a pocet respinl se restuje na 3. Pokud je béhem funkce Hold and Win cely valec
zaplnén Bonus symboly, hrac¢ vyhrava specidlni vyhru podle Vyherni tabulky. Funkce Hold
and Win kon¢i, pokud na valcich nepfijdou zadné nové symboly Bonus, nebo pokud jsou
vSechny pozice vyplnény symboly Bonus. Funkce Hold and Win je hrana zdarma se stejnou
sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa. Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji
na konci funkce. Béhem funkce Hold and Win se pouZiva jina sada valca.

Funkce Zakladni hra - Béhem Zakladni hry Ize funkci Zakladni hra ndhodné spustit na vice
valcich 3 pocatecnimi respiny. Pokud se na valcich objevi néjaké nové Bonus symboly,
zGstanou na svém misté a pocet respind se resetuje na 3. Pokud je béhem Zakladni hry cely
valec zaplnén Bonus symboly, hra¢ vyhrava specidlni vyhru podle Vyherni tabulky. Funkce
Zakladni hra kon¢i, pokud na valcich nepfijdou Zadné nové symboly Bonus, nebo pokud jsou
vSechny pozice vyplnény symboly Bonus. Funkce Zakladni hra je hrana zdarma se stejnou
sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa. Vyhry z funkce Zakladni hra se scitaji a udéluji na
konci funkce. BEhem funkce Zakladni hra se pouZziva jina sada valca.

VYHERNIi TABULKA — SPECIALNi VYHRA

Popis 1x
GRAND 500x
MAJOR 100x
MINOR 50x

VYHERNIi TABULKA
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

| Popi
Symbo opis (5x) (4x) (3x)

Sopka Hold and Win Hold and Win -

‘ (Bonus symbol)

J Zena
. 2 1

¥ (Divoky symbol) X Ox X
Oranzovy 25x 10x 5x
krystal
Zeleny krystal 15x 6X 2%
Fialovy krystal 10x 4x 1x
Modry krystal 10x 4x 1x
A 4x 0.8x 0.4x
K ax 0.8x 0.4x
Q 2X 0.8x 0.4x
J 2X 0.8x 0.4x

660



HERNi PANEL

10000.00

SAZKA V GIK

20.00

VYHRA ¥ CZK

Jr——
y, \
\

/ max \
BET

—

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje
zmeénit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti funkci Hold and Win.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Respin Joker 81 Xmas

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hire 243 000 CzZK
Vyse vyherniho podilu RTP 88.03 -98.05 %

CiL TECHNICKE HRY
Respin Joker 81 Xmas je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace
symbol{ na nékteré z vyhernich cest (way) podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfremi symboly na valec a mozZnost
nastaveni vySe sazkové urovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich

valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Nouvs

MOZNOSTI VYHRY
Hra ma 81 mozZnosti vyhry.

81 MOZNOSTI VYHRY =%

BONUSOVE FUNKCE HRY

Divoky symbol - Divoky symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly.

Funkce ,Sticky Wild Respins” - Vyherni kombinace, jejichZ soucasti je Divoky symbol,
zGstavaji na misté a hrac ziskava respin.

Kdyz se béhem respin(i neobjevi Zddny novy Divoky symbol, funkce Sticky Wild Respins
kondi. Respin nelze znovu spustit kdyZ jsou vSechny valce plné vyhernich kombinaci.
Vyhry jsou vyplaceny pred a po kazdém respinu.

Respin je hran zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.
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VYHERNIi TABULKA
x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (4x) (3x)

Maska Zolika i .
(Divoky symbol)

Zvonek 10x =k
Meloun 6x 3x
Hrozny 6x =5
Svestka ax 2
Pomerant ax ax
Citron 2% Ix
Tre3ng 2 1x
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlad¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tlaéitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

ll Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi

i é Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

MAX
7‘ b, Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

é‘ ; Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
. Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Multi Golden Scarabs

HERNi LImITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,09 — 97,89%

CiL TECHNICKE HRY
Multi Golden Scarabs je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valct herniho pole.

2. To obsahuje 5 valcu se tremi symboly na valec a mozZnost nastaveni vyse sazkové urovné.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol{i na libovolné pozici na sousedicich

valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve , Wild“ kombinaci.

Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku Vyhra.

10 Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

11. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

w

©w N ;A

VYHERNI LINIE
Hra ma 20 fixnich vyhernich linii.

T i T e
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ - Divoky symbol se zobrazuje jen béhem Volnych otacek
na valcich 2,3, 4 a 5. Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter a Extra Scatter.
Specialni symbol ,Scatter” - Kazdy symbol Scatter ma hodnotu od 0,25x do 5x celkové
sazky. 5 nebo vice Scatter symbol{l spousti 5 Volnych otacek. Soucet vitézné scatter
kombinace je nastaven jako vyplata za Extra Scatter symbol. Kazdy vyskyt Scatter
symbolu v rdmci Volnych otdcek zvySuje vyplatu Extra Scatter o jeho vlastni hodnotu.
Specialni symbol ,Extra Scatter” - Extra Scatter symbol se zobrazuje jen v prabéhu
Volnych otacek. Kazdy Extra Scatter symbol obsahuje ndsobitel x2, x3, x5 nebo x10.
Kazdy Extra Scatter symbol vyplaci vyplatu ziskanou ze Scatter symbold vynasobenou
jejich vlastni hodnotou nasobitele. Pak resetuje vyplatu zpét na plvodni hodnotu (se
kterou byla zapocata funkce Volné otacky). Extra Scatter vyplata je viditelna na
obrazovce béhem Volnych otacek.

,Volné otacky” — Béhem Volnych otacek ziskate za 5 nebo vice Scatter symboll dalsi 3
volné otacky. Béhem jedné funkce Volnych otacek Ize hrat maximalné 35 volnych otacek.
Volné otacky jsou hrany zdarma, se stejnou sazkou, jako kolo ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

VYHERNi TABULKA

Svmbol Pois x celkova x celkova x celkova
y P sézka (5x) sézka (4x) sézka (3x)

Zlaty skarab
(Extra Scatter - - -
symbol)
Duhovy skarab 5 Volnych i i
(Scatter symbol) otacek
Anubis i i i
(Divoky symbol)
Sobek 20x 5x 0,75x
Horovo oko 8x 2,5x 0,5x
Ankh 8x 2,5x 0,5x
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x celkova x celkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
4x 1,5x 0,5x
4x 1,5x 0,5x
2X 0,5x 0,25x
2X 0,5x 0,25x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuaini sazku a umoziiuje
zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
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MEZERNIK Ize poufzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Joker Hunt

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hfe 250 000 CzK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,06 — 97,96 %

CiL TECHNICKE HRY
Joker Hunt je valcova hra, jejimzZ cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valct herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a moZnost
nastaveni vySe sdzkové Urovné.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Wild“ kombinaci.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
7. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNI LINIE

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

1 2 3 4 5

BONUSOVE FUNKCE HRY
Specialni Divoky symbol ,Wild” - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly. BEhem Volnych
otacek vyplati kazdy Divoky symbol na obrazovce 2x celkovou sazku.
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Funkce Volné otacky - 3 Divoké symboly na vyherni fadé spusti Volné otacky a vyplati vyhru
podle Vyherni tabulky. Za kazdou vyherni fadu plnou Divokych symboli ziskate 3 Volné
otacky az do maximalniho poctu 15 volnych otacek. Volné otacky lIze znovu spustit. Volné
otacky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem
Volnych otacek se pouziva jina sada valca.

Nahodna funkce - Nahodna funkce se spusti nahodné, kdyzZ jsou dva valce vyplnény stejnym
symbolem bez vyher z vyhernich fad. Na zbyvajicim valci se objevi Divoké symboly a hrac
ziskd vyhru pres celou obrazovku.
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VYHERNIi TABULKA DIVOKY SYMBOL — VOLNE OTACKY

Symbol Linie x celkova sazka

1 linie 3 Volné otacky +10x

2 linie 6 Volnych otacok + 20x

3 linie 9 Volnych otacok + 30x

4 linie 12 Volnych otacok + 40x

5 linie 15 Volnych otacok + 50x
Popis x celkova sazka (3x)
Zolik

(Divoky symbol)

Cervené sedmicky 10x
Modré sedmicky 10x
Vodni meloun 6x
Hrozny 5x
Svestka 4x
Pomeranc 3x
Citron 2x
Tresné 1x
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HERN

PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

O000®0

KREDIT V GZK

e
SAZKA V CZK

20.00

VYHRA V CIK

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
; Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

- MEZERNIK Ize pouZit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

@ Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

@ Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Lots of Pots

HERNi LImITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.09% - 97.91%

CiL TECHNICKE HRY

Lots of Pots je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1.

©® N WUk

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole.

To obsahuje 5 valcl se ¢tyfmi symboly na valec a mozZnost nastaveni vySe sazkové
arovné.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢cku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNI LINIE
Hra ma 50 fixnich vyhernich linii.
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Lots of Pots obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé Sticky
Extra divokého symbolu a symbolu Free Spins. Objevuje se na valcich 2, 3, 4 a 5.

Volné otacky se Sticky Extra Divokym symbolem — Extra divoky symbol nahrazuje viechny
symboly. Kdyz na vdlcich zastavi 3 a vice Free Spins symbolt béhem zakladni hry, vyhravate
Volné otacky podle Vyherni tabulky. Free Spins symbol béhem Volnych otacek nespousti
dalsi Volné otacky. Béhem Volnych otacek zlstavaji nové Sticky Extra divoké symboly na své
pozici az do konce Volnych otacek. Kazdy novy Sticky Extra divoky symbol pfida dalsi volnou
otacku. V pripadé, Ze Sticky Extra divoky symbol zastane na pozici s jiz pfitomnym Sticky
Extra divokym symbolem, neziskavate vyhru, ani dalsi Volné otacky. Vzhledem k hernimu
modelu se béhem Volnych Otacek nemohou vyskytnout vSsechny scénare Sticky Wild. Volné
otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych
otacek se pouziva jina sada valca.
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VYHERNIi TABULKA STICKY EXTRA DIVOKY SYMBOL

Symbol Popis (Zakladni hra) Popis (Volné otacky)
ST oy Hrnec Béhem Volnych otacek kazdy
e » \E«.)’”‘@ (Sticky Extra Divoky symbol novy Sticky Extra Divoky symbol
A 5 - vyplaci Volné otacky podle pridava +1 volnou otacku.
S Vyherni tabulky.) Nahrazuje vSechny symboly.
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)
Hrnec

Scatter vyhra  24x Volné 16x Volné 8x Volné i

(Free Spins otacky otacky otacky

B symbol)
N\ Ctyflistek
W N ,,_ (Divoky - - - -
Jugwy &M&j symbol)
v ‘ 4
Leprechaun 8x 4x 1x 0.1x
i)

| Podkova 4x 1.2x 0.6x -
Pivo 3x 0.8x 0.4x -
l Dymka 3x 0.8x 0.4x -
~ Houby 3x 0.8x 0.4x -
A 2X 0.4x 0.2x -
K 2X 0.4x 0.2x -
Q 1x 0.2x 0.1x -
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

(5x) (4x) (3x) (2x)
1x 0.2x 0.1x -
1x 0.2x 0.1x -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

G Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje
zménit vysi sazky.

VYHRA V GZK
1h000 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

MAX ﬂ Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

i _ i \ Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
| 5‘

] Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

: ! Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

—

[~ . , . .y ,

s I" v Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

| ﬁi "] Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
@ Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operdatora.

Golden Egg of T-REX

HERNi LimiTY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05 -98.05 %

CiL TECHNICKE HRY
Golden Egg of T-REX je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valc herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl s 5 symboly na valec a moZnost nastaveni

vySe sazkové urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pricitany k vyhram na vyhernich liniich.

Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

10 Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

©®NOV AW

VYHERNI LINIE
Hra ma 25 fixnich vyhernich linii.
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11 12 13 14 15

17 18 19 20
21 23 24 25

BONUSOVE FUNKCE HRY

Divoky symbol - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus.

Funkce Bonusova hra — Bonus symbol se objevuje na valcich 2, 3 a 4. 3 Bonus symboly
spusti Bonusovou hru s nasobitelem 1x na kazdém valci a zacnou 3 pocatecni respiny.
Kazdy novy symbol, ktery se objevi béhem obrazovky Bonusové hry, resetuje respin(
zpét na 3. Bonusova hra konci, pokud nejsou k dispozici Zddné nové respiny. Béhem
Bonusové hry se na obrazovce mohou objevit pouze symboly vajicek. Vyhry z Bonusové
hry se scitaji a jsou udéleny na konci této funkce. Symboly Vejce na obrazovce se
vyhodnocuji zleva doprava a shora dold, kromé symbolu Vejce uprostied, ktery je
hodnocen jako posledni. Bonusova hra je hrdna zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve
které byla spusténa. BEhem Bonusové hry se pouziva jind sada valc.

Nahodné funkce - Ndhodné Divoké symboly ndhodné vystreli Divoké symboly na
obrazovku. Divoké symboly postréeni jsou nahodné spustény, kdyz se nahore nebo dole
na valci objevi alespon jeden Divoky symbol. Valec se poté postrci a zaplni Divokymi
symboly.

VYHERNIi TABULKA — BONUSOVA HRA

Symbol Popis 1x
Pridava
Pridavajici vejce nahodnou 1x — 20x
hodnotu
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Symbol Popis 1x

Nasobi
Ndasobici vejce nahodnou 2x — 20x
hodnotou

o .. Scita soucet
Sbérné vejce Y . L re =
vSech nasobitell

VYHERNIi TABULKA

Svmbol Pois x celkova x celkova x celkova
y P sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Meteorit
(Bonus - - Bonus game
symbol)
Oko
(Divoky 20x 8x 4x
symbol)
Tyrannosaurus 20x 8x Ax
Rex
Velociraptor 5x 2x 1x
Dylophosaurus 5x 2x 1x
Zlutd stopa 2x 0.8x 0.4x
Cervena stopa 2x 0.8x 0.4x
Modra stopa 1x 0.4x 0.2x
Zelena stopa 1x 0.4x 0.2x
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HERNI

R

ANEL

O000B0

KREDIT V CZK

10000.00

SAZKA V CZK

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje
zmeénit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti funkci Bonusova hra.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou#it jako tlagitko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Fruity Lux

HERNi LimiTY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 CzK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.10 - 98.00 %

CiL TECHNICKE HRY
Fruity Lux je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL
1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole.
2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélci se tfemi symboly na valec a moznost
nastaveni vySe sazkové Urovné.
3. Soudasti hry Fruity Lux je Scatter symbol a specidlni symbol 7, ktery vyplaci na
sousednich pozicich.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.
Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.
Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.
Vyhry na liniich se pripocitavaiji.
Vyherni kombinace a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce
10 Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

©wNO U R

VYHERNI LINIE
Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

1 2 3 4 5

VYHERNIi TABULKA

Pobis x celkova x celkova x celkova x celkova
P sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Hvézda
(Scatter 50x 10x 2X -
symbol)
Sedm 500x 200x 20x -
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x celkova x celkova x celkova x celkova

Popis sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Hrozny 50x 20x 10x -
Hruska 50x 20x 10x -
Svestka 40x 10x 5x -
Pomeranc 40x 10x 5x -
Citron 20x 8x 4x =
TreSen 10x 6x 2x 1x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlacitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
_ kreditu, pokud je pfipsani mozné.

| KREDIT V CZK

| '"]m][][m Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

S Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudIni sdzku a umoZfiuje zménit

© 2000 ‘ vySi sazky.

| VYHRA V G7K ] 1
10.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
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Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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/even Max

HEeRNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 CzK
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05 - 98.05 %

CiL TECHNICKE HRY

7even Max je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbold na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcd herniho pole.

2. To obsahuje 5 valcl se tremi symboly na vélec a mozZnost nastaveni vyse sazkové Urovné.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

6. Scatter vyhry jsou pfic¢itany k vyhrdm na vyhernich liniich. Vyhry na liniich se
pfipocitavaiji.

7. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

8. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

9. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE

Hra ma 20 fixnich vyhernich linii.

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol ,Wild“ - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus.
Objevuje se jen na valcich 2, 3,4 a 5.

Bonusova hra ,Hold and Win“ — Béhem zakladni hry mohou symboly Bonus nést bud’
hodnotu od celkové sazky 1x az 18x, nebo Specidlni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udélenou
podle vyherni tabulky. Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINI dopada
na valce ndhodné a nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci speciadlni vyhru MINOR dopada na valce nahodné a
nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MAJOR dopada na vadlce nahodné a
nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win.

6 nebo vice symbolld Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi
respiny. Funkce Hold and Win zacina s druhou dalsi obrazovkou nad zdkladni obrazovkou.
Bonus symboly, které spustily funkci Hold and Win, se pfesunou na horni obrazovku.

Pokud se na valcich objevi jakykoli novy Bonus symbol, pfesune se na stejnou pozici na horni
obrazovce. Pocet respin( se resetuje na 3.

Béhem funkce Hold and Win mohou Bonus symboly nést bud hodnotu, specidlni vyhru, nebo
jednu ze 2 dalSich funkci: Expandujici Bonus symbol s hodnotou nebo Nésobici Bonus
symbol. Expandujici Bonus symbol zaplni horni valec obrazovky a zvysi hodnotu vsech
pfitomnych Bonus symbold.

Nasobici Bonus symbol vyndsobi hodnotu Bonus symbolu na horni obrazovce na stejné pozici
2x. Funkce Hold and Win skon¢i, pokud se na valcich béhem respinli nezobrazi zddné nové
Bonus symboly nebo pokud je vSech 15 pozic na horni obrazovce zaplnéno Bonus symboly.
Vyhra GRAND ve vysi 500x celkové sazky je udélena, pokud je vSech 15 pozic na horni
obrazovce zaplnéno Bonus symboly. Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci
funkce. Funkce Hold and Win je hrana zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla
spusténa. Béhem funkce Hold and Win se pouZiva jina sada valca.

VYHERNi TABULKA — BONUS SYMBOL
Symbol Popis x celkova sazka

Bonus 1x-18x
MINI 20x
MINOR 50x
MAJOR 100x
GRAND 500x
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Popis

X celkova sazka

VYHERNi TABULKA

Expanding Bonus symbol

Ndasobici Bonus symbol

686

Zaplni horni valec
obrazovky a zvysi hodnotu
vsech pfitomnych Bonus
symbola.
Vynasobi hodnotu Bonus
symbolu na horni
obrazovce na stejné pozici
2x.



x celkova x celkova X celkova

Popi . . .
opis sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Zlata sedmicka ) ) )
(Divoky symbol)

Sedm 50x 10x 5x
Dolar 10x ax 2x
Zvonek 6x 2% 1x
Podkova 6% 2X 1x
Ctyrlistek 2x 0.8x 0.4x
TresSen 2X 0.8x 0.4x
Dvojity BAR 1x 0.4x 0.2x
BAR 1x 0.4x 0.2x
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KREDIT V CZK

' 10000.00

SAZKAV CZK

IO©©0©®§

VYHRAV CZK

100.00

=
h >

|

ko

¥
¥

@EE} [

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlac¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pripie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Hold and Win.

Tlaéitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tladitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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30 Blessed Bells

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 300 CzZK
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,01 -98,01 %

CiL TECHNICKE HRY
30 Blessed Bells je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti hru jejiz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valch
herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfremi symboly na vélec a moZnost

nastaveni vySe sazkové Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pfic¢itdny k vyhrdm na vyhernich liniich.

Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

10 Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

©®NO U AW

VYHERNI LINIE
Hra ma 30 statickych vyhernich linii.
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21

26

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.
Specialni funkce Volné otacky - Pokud kdekoliv na valcich 2, 3 a 4 pfistane 7 nebo vice
symboll Scatter, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otdcky nelze spustit
znovu.

Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otdcek se pouZziva jind sada valc(.

VYHERNi TABULKA — SCATTER SYMBOL
x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

I Popi
Symbo opis (9%) (8x) (7%)
ki el 30 Volnf otacky 15 Volnf otacky 7 Volniotacky

Scatter symbol , . . .
( y ) 10x celkova sazka 5x celkova sazka 2x celkova sazka

VYHERNi TABULKA

] x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
Symbol Popis

(5x) (4x) (3x) (2x)
Stribrny
zvonek
, 50 20 4 0.5
(Divoky X X X X
symbol)
Jahoda 5x 1.5x 0.6x 0.3x
Malina 3x 1.5x 0.6x 0.2x
BorGvky 2.5x 0.8x 0.3x -
Lislelal 2x 0.8x 0.3x -
meloun
Hrozny 1.5x 0.8x 0.3x -
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (5x) (4x) (3x) (2x)
Svestka 1x 0.4x 0.2x -
Pomeranc 1x 0.4x 0.2x -
Citron 0.6x 0.3x 0.1x -
TreSen 0.6x 0.3x 0.1x -

HERNI PANEL

KREDIT V CZK

6000000.00

SAZKA V CZK

20.00

IO@@@@@

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevFe Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
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Tlagitko ZPET vréti zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize poufit jako tladitko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

()

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operdtora.

100 Stunning Fruits

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.01-98.01 %

CiL TECHNICKE HRY
100 Stunning Fruits je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcd herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 6 valcl se ¢tyrmi symboly na valec a moznost

nastaveni vySe sazkové Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Nousw

VYHERNI LINIE
Hra ma 100 fixnich vyhernich linii.
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76 77 78 79 80
81 82 83 84 85
86 87 88 89 90
91 92 93 94 95
96 97 98 99 100

BONUSOVE FUNKCE HRY

Mystery symbol: Za 3 nebo vice Mystery symboll na obrazovce se vyplaci nahodna vyhra
podle vyherni tabulky.

Expandujici Wild symbol: Divoky symbol Wild se objevuje pouze na vélcich 2, 3,4,5a6 a
nahrazuje vSechny symboly kromé Scatter a Mystery symbol(. V pripadé vyhry se Divoky
symbol rozsiti na cely vélec.

VYHERNi TABULKA
x celkova x celkova  x celkova x celkova x celkova

Symbol — Popis sazka (6x) sdzka (5x) sdzka (dx) sazka (3x) sazka (2x)

Zolik

Wild symbol)
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x celkova x celkova x celkova x celkova x celkova

Symbol Popis sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Hvézda

(Scatter 500x 50x 15x 5x -
symbol)

Kostka

(Mystery 50x—1000x 25x—500x 10x-300x 2x—200x -
symbol)

Sedm 20x 10x 5x 1x 0.1x
Jahoda 15x 5x 1.5x 0.5x -
Hruska 15x 5x 1.5x 0.5x -
Meloun 5x 2X 0.5x 0.2x -
Hrozny 5x 2X 0.5x 0.2x -
Svestka 4x 1.5x 0.2x 0.1x -
Pomeranc 4x 1.5x 0.2x 0.1x -
Citron 4x 1.5x 0.2x 0.1x -

4x 1.5x 0.2x 0.1x -

HERNi PANEL

Tla¢itko MENU otevira menu.

Tlac¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

@ Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
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Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlag¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tladitko START.
g Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

O Tlatitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

@ Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Age of Pyramids

HERNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,10-97,92 %

CiL TECHNICKE HRY
Age of Pyramids je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

PoOPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti hru jejiz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd
herniho pole.
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2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tremi symboly na valec a moZnost
nastaveni vyse sazkové Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.
Scatter vyhry jsou pficitdny k vyhrdm na vyhernich liniich.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Zména sazky neresetuje liStu prabéhu.

Lista prabéhu se resetuje pouze po udéleni jeji konkrétni funkce.

10 Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

11. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

12. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

©oNOU AW

VYHERNI LINIE
Hra ma 5 statickych vyhernich linii.

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.
Pouze 5 Divokych symbold ve vyherni fadé vytvafi vlastni vyherni kombinaci.

x celkovi szka (15x — 1x] Specialni funkce Hold N Respin - KdyZ na prvnim valci nasbirate

12 ;ggg" 5 zelenych Scatter symbold, spusti se 3 Gvodni opakovana

13 200x roztoceni. Pouze vyssi hodnota symbolu Scatter zvysi soucasnou
12 120x | ziskanou hodnotu. Po spusténi funkce Hold N Respin se na

11 80x valcich nahodné rozmisti az 5 Scatter symboll podle hodnoty
10 50x ziskaného symbolu Scatter. B€hem celé funkce zUstavaji na

L 40x misté. Pokud se na valcich objevi nové Scatter symboly,

3 ggi zGstanou na misté a pocet respinu se resetuje na 3. Funkce

5 20x Hold N Respin kon¢i, pokud béhem respin nepadnou na

5 16x valcich Zadné nové Scatter symboly nebo pokud je vSech 15

B 12x pozic zaplnéno Scatter symboly. Vyhru z funkce Hold N Respin
3 8x ziskate pouze za konecny pocet Scatter symbol( na konci

? ;: funkce. Hold N Respin je hran zdarma se stejnou sazkou jako

kolo, ve kterém byl spustén.
Béhem funkce Hold N Respin se pouziva jina sada vélcu.

Specialni funkce Win Respins - Kdyz v listé pribéhu na druhém vdlci nasbirdte 5 oranzovych
Scatter symbolQ, ziskate az 5 respin(l, podle hodnoty ziskaného symbolu Scatter. Pouze vyssi
hodnota symbolu Scatter zvysi soucasnou ziskanou hodnotu. Respiny nelze znovu spustit.
Respiny jsou zdarma hrany se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény. V kazdé
otdcce ve Win respins je vyhra.
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20x -500x Specialni funkce Mystery - Kdyz v listé pribéhu na tretim valci nasbirate 5
12x - 200x fialovych Scatter
symbold, spusti se tato funkce. Pouze vyssi hodnota symbolu Scatter zvysi

12x - 100x soucasnou ziskanou hodnotu. Ve funkci Mystery ziskate vyplatu Mystery z
8x - 60x urcitého rozsahu podle Vyherni tabulky, podle hodnoty ziskaného symbolu
8x -40x Scatter. Vyplata Mystery se vyhodnoti po spusténi funkce.

Specialni funkce Wild Respins - KdyzZ v listé pribéhu na ¢tvrtém valci nasbirate 5 modrych
Scatter symbolQ, ziskate az 5 Divokych symbold, podle hodnoty ziskaného symbolu Scatter, a
spustite respiny. Pouze vys$si hodnota symbolu Scatter zvysi soucasnou ziskanou hodnotu.
B&hem prvniho respinu se na valcich ndahodné rozmisti az 5 Divokych symbold. Béhem celé
funkce zUstdvaji na misté. Respiny pokracuji, dokud nevznikne vyherni kombinace.

Respiny jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény.

Specialni funkce Multiplier Respins - KdyzZ v listé prlibéhu na patém valci nasbirate 5
cervenych Scatter symbol(, spusti se Respiny s nasobiteli. Pouze vyssi hodnota symbolu
Scatter zvysi soucasnou ziskanou hodnotu. Valce se znovu roztodi, dokud neni udélena vyhra,
kterd se vynasobi x2, x4, x6, x8 nebo x10, zavisejic na hodnoté nasbiraného symbolu Scatter.
Respiny jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény.

oI

AN
£ =

" s

. Ea— — = i —

SHROMAZDETE 5 SCATTER SYMBOLU SPECIFICKYCH PRO KAZDY VALEC A SPUSTITE FUNKCI.
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VYHERNi TABULKA

] x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
Symbol Popis

(5x) (4x) (3x) (2x)

200x - - -
Faraon 100x 24x 12x 4x
Kleopatra 24x 12x 6X 2x
Anubis 16x 8x 4x -
Horus 16x 8x 4x =
Thoth 12x 6x 3x -
Bastet 12x 6x 3x =
A 8x 4x 2x -
K 8x 4x 2x .
Q 4x 2x 1x -
J 4x 2% 1x -
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsdni mozné.
KREDIT V CZK

5000000.00

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

IO@@@@‘D

SAZKA V CZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit

7 2000 vysi sazky.

VYHRA V CZK i
]0 UU Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

-1 Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi

kreditu.

@ Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti jednu z funkci Collect.
Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufZit jako tlacitko START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

| Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Majestic Gems

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,10 — 98,00 %

CiL TECHNICKE HRY
Majestic Gems je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti hru jejiz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valch
herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se ¢tyfmi symboly na valec a moznost

nastaveni vySe sazkové Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pfic¢itdny k vyhrdm na vyhernich liniich.

Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

10 Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

©®NO U AW

VYHERNI LINIE
Hra ma 40 statickych vyhernich linii.

| e
| T
Eﬁﬂ
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BONUSOVE FUNKCE HRY
Specidlni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (5x)x celkova sazka (4x)x celkova sazka (3x)
3 Hvézda

(Scatter symbol) >00x 20x X

w

(Wild symbol) 20x 10x Ix
Ametyst 5x 3x 2X

Rubin 3x 2X 1x

Citrin 2.5x 1.5x 0.5x
Granat 2X 0.5x 0.1x
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Symbol Popis x celkova sazka (5x)x celkova sazka (4x)x celkova sazka (3x)

Smaragd 2x 0.5x 0.1x

Safir 2X 0.5x 0.1x

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv neptipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Q00®0

KREDITVECZK
10000.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKAV CZK Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit

vysi sazky.

VYHRA V CZK ;
| 'm'] l][] Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

_ = i Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

|
J
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Mystery Elves

HERNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 CzK
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,01 -97,90 %

CiL TECHNICKE HRY
Mystery Elves je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symbol{ na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Uéastnik spousti hru jejiz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcd
herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfremi symboly na valec a moZnost

nastaveni vySe sazkové Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢cku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

10 Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

©oOND VAW

VYHERNI LINIE
Hra ma 10 statickych vyhernich linii.

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus.
Specidlni funkce Hold and Win - BEhem Zakladni hry a funkce Hold and Win mohou mit
Bonus symboly hodnotu od 1x do 18x celkové sazky nebo jednu ze dvou doplnkovych funkci
Mystery.

Symbol Mystery Bonus ndhodné pridéli Specialni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR, GRAND)
podle vyherni tabulky.
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Symboly GRAND Bonus a Nasobici Bonus s hodnotami x5, x4, x3 se nemohou objevit
soucasné.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINI dopada na valce nahodné a
nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci speciadlni vyhru MINOR dopada na valce nahodné a
nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MAJOR dopada na vadlce nahodné a
nese hodnotu celkové sazky 100x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru GRAND dopada na vdlce nahodné a
nese hodnotu celkové sazky 500x.

Ndsobici Bonus symbol ndsobi vSechny ostatni Bonus symboly ndhodnou hodnotou podle
vyherni tabulky. Mystery a funkce ndsobeni se aktivuji na konci funkce. Po vyhodnoceni se
Mystery Bonus a Multiplying Bonus pfeméni na Bonus symbol s hodnotou.

Symboly Bonus pfidéluji vyhru pouze v pribéhu funkce Hold and Win. 6 nebo vice symbol{i
Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi respiny. Symboly
Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zlistanou na misté na valcich béhem celé funkce.
Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlistanou na svém misté a pocet
respinl bude resetovan na 3. Béhem funkce Hold and Win mohou bonusové symboly nést
bud hodnotu, nebo Specialni vyhru. Funkce Hold and Win konci, pokud na vélcich nepfijdou
zadné nové symboly Bonus, nebo pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus. Funkce
Hold and Win je hrana zdarma se stejnou sdzkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa.
Vsechny vdlce plné Bonus symbol( pridéluji x2. Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a
udéluji na konci funkce. Béhem funkce Hold and Win se pouziva jina sada valca.

VYHERNi TABULKA
x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (5x) (4x) (3x)
zgivoky symbol) 100x 30x O
Elfska divka 100x 30x 10x
EIf 50x 15x 5x
Prsten 25x 12x 4x

706



X celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Pobi
opis (5x) (4x) (3x)
Harfa 20x 6X 3x
Luk a Sipy 20x 6x 3x
A 8x 4x 2X
K 8x 4x 2X
Q 6X 2X 1x
J 6x 2X 1x
VYHERNi TABULKA — BONUS SYMBOLY
Symbol Popis x celkova sazka (1x)
Bonus 1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x,

12x, 15x, 16x, 18x

Nasobici Bonus X2, X3, x4, x5
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Popis x celkova sazka (1x)

HERNI PANEL

KREDIT V CZK

SAZKA V CZK

20.00

Mystery Bonus Nahodné pridéluje jednu
ze 4 Specialnich vyher.

Bonus MINI 20x
Bonus MINOR 50x
Bonus MAJOR 100x
Bonus GRAND 500x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevFe Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
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Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti funkci Hold and Win.

Tlagitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operdtora.

Spinorama

HERNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 CzK
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,1-98 %

CiL TECHNICKE HRY
Spinorama je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti hru jejiz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd
herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl s péti, ¢tyrmi, tfemi, dvémi a jednim

symbolem na vélec zleva doprava a moznost nastaveni vysSe sazkové Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vypldci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pfic¢itany k vyhrdm na vyhernich liniich.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

10 Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

©oNOU AW
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VYHERNI LINIE
Hra ma 10 statickych vyhernich linii.

BONUSOVE FUNKCE HRY
Specialni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.
Objevuje se navalcich 2, 3,4 a 5.

VYHERNI TABULKA
x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol i

ymbo Popis (5x) (4x) (3x)
Zena ) ) )
(Divoky symbol)
Hvézda
(Scatter symbol) 100x 10x X
Sedm 100x 15x 5x
Kamera 50x 8x 4x
Filmovy pas 20x 5x 2X
Popcorn 20x 5x 2X
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x celkova sazka

x celkova sazka

x celkova sazka

Symbol Popis (5x) (4x) (3x)
Parek v rohliku 10x 2x 1x
Zmrzlina 10x 2x 1x
Piti 10x 2x 1x
Vstupenky 10x 2% 1x
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv neptipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsdni mozné.

|©O00O0®0

KREDIT V CZK

10000 00 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V CZK

/ @ @ Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
) 20-00 ¢ V\"§| SéZky.

VYHRA V CZK
10 Un | Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

%‘ Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufzit jako tla¢itko START.

LI i

”@ Tlatitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
@ Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Legend of Medusa

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 330 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre 495 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,01 -98,01 %

CiL TECHNICKE HRY
Legend of Medusa je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symbolu
na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

Ucastnik spousti hru jejiz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcl
herniho pole.

To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a moznost
nastaveni vySe sazkové Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

=
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VYHERNI LINIE
Hra ma 30 statickych vyhernich linii.
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21 22 23 24 25

26 27 28 29 30

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus.
Funkce Hold and Win - Béhem zakladni hry mohou symboly Bonus nést bud hodnotu od
celkové sazky 1x az 18x, nebo Specidlni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udélenou podle
vyherni tabulky.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINI dopada na vélce nahodné a
nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na vélce nahodné a
nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na vdlce nahodné a
nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win.

6 nebo vice symboll Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi
respiny. Pokud se na valcich objevi nové Bonus symboly, pocet respin( se resetuje na 3.

evvs

evvs

ktera neni obsazena jinym Bonus symbolem.

Hodnoty Bonus symbol(, které zmizely, se sectou a na konci funkce se zapocitaji do vyhry.
Béhem funkce Hold and Win se objevi specidlni Bonus symbol bez hodnoty, ktery doplni rady
Bonus symboll s hodnotami nebo Bonusovou vyhru.

GRAND Bonus se objevuje pouze béhem funkce Hold and Win. Kazdy jednotlivy Bonus
symbol nesouci specidlni vyhru GRAND dopada na vdlce nahodné a nese hodnotu celkové
sazky 500x.

Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na vélcich nepadnou Zadné nové Bonus symboly a nejsou
k dispozici Zadné nové respiny. Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci
funkce. Funkce Hold and Win probiha zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla
spusténa.

Béhem funkce Hold and Win se pouziva jina sada valcu.

VYHERNi TABULKA — BONUS SYMBOL

Popis celkova sazka (1x)
Bonus symbol 1x — 18x
MINI Bonus 20x
MINOR Bonus 50x
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Popis

celkova sazka (1x)

MAJOR Bonus

GRAND Bonus

Specialni Bonus symbol

VYHERNi TABULKA

100x

500x

Symbol bez hodnoty,
ktery doplnuje radky
symboll Bonus.

Svmbol Pobis x celkova x celkova x celkova
! P sazka (5x)  sazka (4x)  sdzka (3x)
Meduza
50x 20x 10x
(Divoky symbol)
Perseus 50x 20x 10x
Pegas 25x 10x 5x
Prilba 20x 8x 3x
A 15x 5x Ix
K 15x 5x 2%
Q 10x 2X 1x
J 10x 2x 1x
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HERNI PANEL

KREDIT V CZK

__10000.00

e S O et
SAZKA V 07K

VYHRA V GZK

10.00

S e~

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlag¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Hold and Win.

Tla¢itko ZPET vréti zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlad¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Voodoo Mystery

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CzK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,07 -97,93 %
CiL TECHNICKE HRY

Voodoo Mystery je vélcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbold
na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcl herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tremi symboly na valec a moZnost

nastaveni vySe sazkové Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Vyhry na liniich se ptipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

O N AW

VYHERNI LINIE
Hra ma 10 fixnich vyhernich linii.

3
8

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni symbol Mystery - VSechny Mystery symboly, které se objevi na vélcich, se
premeéni na stejny, nahodné zvoleny symbol.

Nahodné funkce - Mysterious Hex - ndhodné padlé symboly kromé symboll Volné otacky
se zméni na Mystery symbol, ¢imz ziskate dalsi Sanci na vyhru. Touch of Loa - béhem
otaceni valca se k nim prida nahodny pocet Mystery symbol(, cozZ vede k vyhre.

vvvvvv

podle Vyherni tabulky. V jednom kole hry Ize spustit pouze jednu funkci.

Specidlni funkce Volné otacky - Kdyz béhem zakladni hry kdekoli na valcich 2, 3 a 4 padnou

3 symboly Free Spins, spusti se 7 Volnych otacek. Béhem Volnych otacek se Mystery symbol

objevuje jako normalni symbol na valcich 1 a 5, ale mGzZe padnout i jako kolosalni Mystery
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symbol na prostrednich valcich. Kdyz na vélcich padne 6 nebo vice Mystery symbolu a
nedojde k Zaddné vyhre, tyto symboly z(stanou na svém misté a spusti se respin. Volné
otacky nelze spustit znovu. Volné otdcky jsou hrany zdarma se stejnou sdzkou jako hra, ve
které byly spustény. BEhem Volnych otacek se pouziva jina sada valca.

VYHERNi TABULKA
x celkova x celkova x celkova

Symbol Popis sazka (5x)  sazka (4x)  sézka (3x)

Lebka 7 Volnych
(Free Spins symbol) otacek

Vadu deska
(Mystery symbol)

Zena 40x 10x 5x
Vudu panenka 25x 8x 3x
Vacek 20x 5x 2x
Elixir 15x 5x 2x
A 4x 2x 1x
K 4x 2x 1x
Q 3x 1x 0,5x
J 3x 1x 0,5x
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Pobis x celkova x celkova x celkova
P sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
10 3x 1x 0,5x
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HERN

PANEL

KREDIT V CZK

10000.00 |

SAZKA V CZK

20.00

IO@@@@@

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

| VYHRA V CZK )
IUU Dﬂ Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacgitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlac¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

zavislosti od nastaveni operatora.
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7 Sensational Wins

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CzK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.12 -97.99 %
CiL TECHNICKE HRY

7 Sensational Wins je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace
symbol( na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcd herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na vdlec a moZznost
nastaveni vySe sdzkové Urovné.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

5. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

7. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
VYHERNI LINIE

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

1 2 3 4 5

BONUSOVE FUNKCE HRY

Funkce Nasobici pldtna - Pfi shodé symboll ovoce na vSech valcich se vyhra ndhodné
zndasobi x2, x3, x5 nebo x10.

Specidlni symbol Mystery - 3 Mystery symboly kdekoli na valcich se expanduji a proméni na
nahodny symbol ovoce, ktery vyplati vyhru podle Vyherni tabulky a vede k vyhfe pres celou
obrazovku. Na kazdém valci se mize objevit pouze jeden Mystery symbol. BEhem Volnych
otacek se symboly Mystery neobjevuiji.

Specidlni Divoky symbol - Divoky symbol Wild nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu
Mystery.
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Funkce Volné otadcky - Za 3 Divoké symboly na vyherni fadé ziskate 7 Volnych otacek.
Divoké symboly, které spustily Volné otacky, zUstavaji zaseknuté na prvnim a tretim valci.
Volné otacky Ize spustit opakované. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou
jako hra, ve které byly spustény. BEéhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.
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VYHERNi TABULKA

x celkova sazka (3x)

(Divoky symbol)

Meloun

Hrozen

Svestka

Pomeranc

Citron

3 Mystery symboly expanduji na valcich a

promeéni se na nahodny symbol ovoce, coz

vede k vyhte na celé obrazovce!

10x + 7 Volnych otacek

10x

5x

4x

3x

2X

1x
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HERNI PANEL

el T Ol

-

1000000 |

SAZKA V CZK

N

VYHRA V CZK

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlaéitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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243 Joker Fruits

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05 - 97.95 %
CiL TECHNICKE HRY

243 Joker Fruits je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol(
na nékteré z vyhernich cest (way) podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen
prostfednictvim valcd herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vdlec a moZnost
nastaveni vySe sdzkové Urovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol(i na libovolné pozici na

sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symbol{ na vyherni cesté (way).

Vyhry na vyhernich cestach se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

© N Uk

IMOZNOSTI VYHRY
Hra ma 243 mozZnosti vyhry.

243 MOZNOSTIVYHRY ==

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol - Divoky symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly.
Funkce Volné otacky — Pokud pristane 5 stejnych symbol( na prostfednich pozicich
kazdého valce, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky Ize znovu
spustit.

Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valca.

VYHERNi TABULKA — ZLATA LINIE
Symbol (5x)
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(5x)

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis

x celkova
sazka (5x)

10x Volné otacky

1x Volnd otacka

x celkova
sazka (4x)

X celkova
sazka (3x)

Zolik
(Divoky symbol)

Hvézda

Hrozen

Vodni meloun

Svestka

Pomeranc¢

Citron

726

60x

20x

16x

10x

10x

2X

2X

2X

2X

10x

8x

5x

5x

1x

1x

1x

1x

5x

4x

2,5x

2,5x

0,5x

0,5x

0,5x

0,5x



HERNI PANEL

KREDIT V CZK

10000.00

SAZKA V CZK

©_20.00

VYHRA V CZK

( BET |

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlaéitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Age of Anubis

HERNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 CzK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,10 —-97,90 %

CiL TECHNICKE HRY
Age of Anubis je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich linii nebo moznosti vyhry (ways) podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti hru jejiz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcd
herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a moZnost

nastaveni vySe sazkové Urovné. Béhem Volnych otacek se zméni na 3 vélce se tfemi

symboly na vdlec.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra bez Divokého symbolu na aktivni vyherni linii.

Vyplaci se vidy jen nejdelsi vyhra s Divokym symbolem na aktivni vyherni linii.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na

sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

8. Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way).

9. Vyhry na vyhernich cestach se pfipocitavaiji.

10. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢cku Vyhra.

11. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

12. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Nousw

VYHERNI LINIE
Hra ma v zdkladni hie 20 statickych vyhernich linii a béhem Volnych otdcek se zméni na 3
valce s 27 mozZnostmi vyhry.

Zakladni hra




Volné otacky

27 MOZNOSTI VYHRY

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus.
Kazdy Divoky symbol ve vyherni kombinaci dvojnasobi jeji vyhru. Naptiklad ndsobitel pro 1,
2 nebo 3 divoké symboly je 2x, 4x a 8x v tomto poradi.

Specialni funkce Volné otacky - Kdyz se kdekoliv na kazdém z valcli 2, 3 a 4 soucasné objevi
3 Bonusové symboly, hrac ziskava 10 volnych otacek. Volné otacky se hraji na 3 valcich.
Pokud se béhem Volnych otdcek objevi sou¢asné 3 Bonusové symboly, hrac ziskava dalsich
5 Volnych otacéek. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly
spustény.

Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valca.

VYHERNi TABULKA — ZAKLADNI HRA

x celkova x celkova x celkova x celkova
Symbol Popis sazka sazka sazka sazka

(5x) (4x) (3x) (2x)
Skarabeus i ) i
(Divoky symbol)
Pyramida i i 10 Volnych i
(Bonus symbol) otacek
Anubis 100x 30x 10x ax
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x celkova x celkova x celkova x celkova

Symbol Popis sazka sazka sazka sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)
Horovo oko 30x 12x 6x -
Ankh 16x 8x 4x -
Vejir 12x 6x 3x -
A 8x 4x 2x -
K 8x 4x 2% -
Q 8x 4x 2% -
J 4x 2x 1x -
10 4x 2x 1x -
9 2x 1x 0.5x -
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VYHERNI TABULKA — VOLNE OTACKY
Popis x celkova sazka (1x) x celkova sazka (2x)

Skarabeus
(Divoky symbol)

Pyramida

(Bonus symbol) 5 Volnych otéacéek ,

Anubis 10x 4x
Horovo oko 6x ]
Ankh ax )
Véjir 3x ]
A 2x .
K 2x .
Q 2x .
! 1x -
10 1x )
9 0.5x -

731



HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KRED

10000.00 |

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

- Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti funkci Hold and Win.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Fruit Force

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CzK
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,10 -97,90%
CiL TECHNICKE HRY

Fruit Force je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen
prostfednictvim valcd herniho pole.

2. To obsahuje 5 valcl se tfemi symboly na vdlec a mozZnost nastaveni vyse sdzkové
Urovné.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

5. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

7. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
VYHERNI LINIE

Hra ma 10 statickych vyhernich linii.

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol — Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu
Bonus.

Bonusova hra ,Hold and Win“ - BEéhem zakladni hry mohou symboly Bonus nést bud’
hodnotu celkové sazky od 1x az do 20x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR)
udéleny podle Vyherni tabulky. Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MINI
dopadd na vdlce ndhodné a nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopadd na valce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopadd na vdlce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win.
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6 nebo vice symboll Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi
respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zGstanou na misté na valcich
béhem celé funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlistanou na
svém misté a pocet respinl bude resetovan na 3.
Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na vélcich nepfijdou Zzadné nové symboly Bonus, nebo
pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus.
GRAND vyhra ve vysi 500x celkové sazky se udéluje, pokud je vSech 15 pozic vyplnéno
symboly Bonus. Vyhry z funkce Hold and Win se séitaji a udéluji na konci funkce.

Béhem funkce Hold and Win se pouZiva jina sada valcu.

Funkce Hold and Win JE HRANA ZDARMA, SE STEJNOU SAZKOU, JAKO KOLO, VE KTEREM BYLA SPUSTENA.

BONUS SYMBOLY
Symbol Popis

1x

1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x, 12x,

BONUS 15x, 16x, 18, 20X
Bonus MINI 20x
Bonus MINOR 50x
Bonus MAJOR 100x
GRAND Bonus GRAND 500x
VYHERNi TABULKA
svmbol Pobis x celkova x celkova x celkova
y P sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Zoik 125x 10x 2x
(DIvOKY sYmBoOL)
SEDM 125x 10x 2X
TroOJITY BAR 25x 5x 1x
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Symbol Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

ZVON

HRrROzZNY

MELOUN

JAHODA

POMERANC

SVESTKA

CITRON

25x

20x

20x

10x

10x

5x

5x

5x

735

5x

5X

5x

2X

2X

1x

1x

1x

1x

1x

1x

0.5x

0.5x

0.5x

0.5x

0.5x



HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

1000000 |
Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.
| 1000000 |

SAZKA V CZK )

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umozfiuje zménit vysi
sazky.

VYHRA V CZK

100.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlaéitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky nebo funkci Hold and Win.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Grand Money

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,16 — 97,95 %

CiL TECHNICKE HRY
Grand Money je vdlcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti hru jejiz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcd
herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 6 valc( se ¢tyfmi symboly na valec a moznost

nastaveni vySe sdzkové Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vypldci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

N Uk W

VYHERNI LINIE
Hra ma 50 statickych vyhernich linii.

A m—— un

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus
Banker. Divoké symboly, které pristanou na valcich béhem Volnych otacek zUstavaji na
svych pozicich dokud funkce neskondi.

Specialni funkce Volné otacky - KdyzZ na valcich zastavi 3 a vice symbolG Bonus Banker,
vyhravate funkci Volné otacky. Kazdy symbol Bonus Banker, ktery spustil funkci se pfeméni
na minci.

Za mincemi se skryvaji nasobitele 10x, 20x, 25x, 30x, 50x a 100x celkové sazky. Volné otacky
se spusti, kdyZ si hrac vybere jednu z minci na obrazovce. Volné otacky se hraji, dokud hrac
nedosahne vyhry, kterd je rovna nebo vyssi nez hodnota zvolené mince v jednom kole.
Volné otacky nelze spustit opakované.

Volné otacky jsou hrdny zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly spustény.
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Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valca.

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis

x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka sazka sazka sazka
(6x) (5x) (4x) (3x)

Pick Banker

Bonus Banker

Wild

Divoky symbol
ve Volnych
otackach

Wild
Divoky symbol

Koruna

Cervenda 7

Modra 7

Zelena 7

Meloun

Volné otacky Volné otacky Volné otacky Volné otacky

10x 5x 2x 1x

10x 5x 2% 1x

10x 5x 2x 1x
8x 4x 2x 0.8x
6x 3x 2x 0.4x
6x 3x 2x 0.4x
4x 2x 0.8x 0.2x
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x celkova x celkova x celkova x celkova
Symbol Popis sazka sazka sazka sazka
(6x) (5x) (4x) (3x)

Svestka 4x 2x 0.8x 0.2x
Pomeranc 2x 1x 0.4x 0.1x
Hrozny 2X 1x 0.4x 0.1x
Citrén 2x 1x 0.4x 0.1x
TreSen 2x 1x 0.4x 0.1x

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlac¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

00O

KREDIT V CZK
1000000 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

e —————
SAZKA V CZIK I

o 400 @
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VYHRA V CZK
]ﬂuu Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti funkci Volné otacky.

Tlagitko ZPET vréati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize poufit jako tlagitko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Hunting Stars

HERNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 160 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 480 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05-97.95 %
CiL TECHNICKE HRY

Hunting Stars je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcd herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tremi symboly na valec a moZnost

nastaveni vySe sazkové Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Scatter vyhry jsou pfic¢itany k vyhram na vyhernich liniich.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

N U hAW
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9. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.
10. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

V/YHERNI LINIE
Hra ma 5 statickych vyhernich linii.

BONUSOVE FUNKCE HRY

Funkce Hunting Stars - Scatter symbol se objevuje pouze na 3. vélci a spousti funkci Hunting
Stars se 3 pocatecnimi respini. Symboly hvézd, které v zakladni hfe padnou na valcich spolu
se Scatter symbolem, zlstavaji na misté a ve funkci Hunting Stars se méni na Scatter
symboly. Scatter symbol, ktery spustil funkci Hunting Stars, zlistdva na misté po celou dobu
trvani funkce.

Béhem funkce Hunting Stars se na valcich objevuji pouze symboly Hvézd. VSechny nové
symboly Hvézd se po padnuti zméni na Scatter symboly a zUstanou na misté. Pocet respin(
se resetuje na 3. Scatter symboly vyplaceji vyhru pouze béhem funkce Hunting Stars.
Funkce Hunting Stars konci, pokud béhem respinli nepadnou na valcich zddné nové
symboly Hvézd nebo pokud je vSech 15 pozic zaplnéno Scatter symboly. Vyhry z funkce
Hunting Stars se scitaji a udéluji na konci funkce. B€hem funkce Hunting Stars se pouZiva
jind sada valca.

Funkce Hunting Stars je hrana zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla
spusténa.

Specidlni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu
Scatter.

VYHERNi TABULKA — SCATTER SYMBOL

Symbol x celkova sazka
15 3000x
14 1000x
13 750x
12 500x
11 250x
10 100x
9 75x
8 50x
7 40x
6 30x
5 20x
4 10x

VYHERNI TABULKA

x celkova x celkova x celkova

Symbol Popis sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
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Pobis x celkova x celkova x celkova
P sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Zolik
{Divoky Symbol) 500x 100x 20x
Hvézda 80x 30x 10x
Sedm 80x 30x 10x
Srdce 20x 6X 2X
Pika 20x 6X 2X
Krize 20x 6x 2x
Karo 20x 6X 2X
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HERNI PANEL

KREDIT V CZK

10000.00

SAZKA V CZK

VYHRA V CZK

100.00

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti bonusovou hru.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacditko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Chilli Joker Double 5

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.10-97.90 %
CiL TECHNICKE HRY

Chilli Joker Double 5 je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen
prostfednictvim valcd herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na vdlec a moZnost
nastaveni vySe sdzkové Urovné.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

4. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra z kazdé strany na aktivni vyhernti linii.

5. Vyhry na liniich se pripocitavaji.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
8. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNI LINIE

Hra ma celkem 10 statickych vyhernich linii, 5 zleva a 5 zprava.

1 2 3 4 5
1 2 3 4 5

BONUSOVE FUNKCE HRY
Specidlni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje ostatni symboly. Vyherni
kombinace, jejichZ soucasti je Divoky symbol, zUistavaji na misté a hrac ziskava zatoceni
zdarma. Pred zatoéenim se vyhodnoti aktudlni vyhry. Po zatoceni se vyhry vyhodnoti a
fixované symboly se uvolni. V pfipadé, Ze opét vznikne vyherni kombinace s Divokym
symbolem, hra¢ ziskava dalsi zatoceni zdarma. Respin je hran zdarma, se stejnou sazkou
jako herni kolo, které spustilo respin.
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Nasobici platna - Vyhry se ndsobi x2, kdyzZ se na tfech po sobé jdoucich valcich objevi
stejny symbol, a to bud od vélce UplIné vlevo, nebo od vdlce Uplné vpravo.

VYHERNi TABULKA
x celkova sazka

Symbol Popis (3x)
(28i|\l;lzjky symbol) >0x
Rudé chilli 50x
Zelené chilli 16x
Hrozen 8x
Svestka 6x
Pomeranc¢ 4x
Citron 2x
TreSné 1x
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HERNI PANEL

©e0

o000

KREDIT V CZK

10000.00

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlaéitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufZit jako tlacitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tla¢itko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Respin Multi Joker

HEeRNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,05 -97,95 %
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CiL TECHNICKE HRY
Respin Multi Joker je valcova hra, jejimz cilem je dosdahnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti hru jejiz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd
herniho pole.

2. To obsahuje ve své zdkladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a moznost

nastaveni vySe sdzkové Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Vyhry na liniich se ptipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

O N AW

VYHERNI LINIE
Hra ma 5 statickych vyhernich linii.

1 2 3 4

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje ostatni symboly.

Specidlni funkce Respiny - Jakakoli vyherni kombinace se symboly Wild spusti funkci
Respiny. BEhem respinll padaji Divoké symboly postupné na nizsi pozice na valci, pokud je
to mozné, a zvysuji tak sv(j ndsobitel. Respin zac¢ind s minimdalnim Divokym nasobitelem x1,
ktery lze zvysit az na x3.

Divoké symboly se pti prvnim roztoceni nestohuji. Respiny pokracuji, dokud na vélcich
nepadne zadny novy Divoky symbol. Respiny jsou hrdny zdarma a se stejnou sazkou jako
kolo, ve kterém byly spustény. BEéhem Respinl se pouZiva jina sada valca.
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VYHERNi TABULKA

Popis x celkova sazka (3x)
(2I30iI\I;IZ>ky symbol) >0x

Zvonek 25x

Vodni meloun 8x

Hrozen 5x

Svestka 4x
Pomeranc 3x

Citron 2x

TreSen 1x

Tlacitko MENU otevirda menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.
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Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V GZK
‘quuu_uu Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK . , < . s g vy v .
: Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoznuje zménit
20.["] vySi sazky.

VYHRA V CZK
100 ﬂu Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

v Tlaéitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
) ] kreditu.

\ Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

g

’
\

- wiy Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

&

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

©

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Thor's Rage: Wild Storm

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 450 CZK
Maximalni sazka nakupu Volnych otacek 500 CzK
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.06 - 97.99 %

CiL TECHNICKE HRY
Thor's Rage: Wild Storm je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL
1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcd herniho pole.
2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se ¢tyfmi symboly na valec a moznost
nastaveni vySe sazkové Urovné.
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Oba Divoké symboly Wild se mohou objevit pouze v dlisledku transformace Kladiva.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Symboly Zlaté kladivo vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vypldci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pfic¢itany k vyhrdm na vyhernich liniich.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

10. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

11. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

W N AW

VYHERNI LINIE
Hra ma 25 statickych vyhernich linii.

RN

-t

e |
i
L2
el

11 12 14

o
;

16 17 20

=
;
]
L
]

21 22 23 24 25

BONUSOVE FUNKCE HRY
Specialni symbol Kladivo - Symboly Kladivo a/nebo Zlaté Kladivo, které zaplni viechny
pozice na valci, z(stavaji na misté a spoustéji respin. Jakékoli dalsi symboly Kladiva a/nebo
Zlatého kladiva rovnéz spusti dalsi respin. Respiny pokracuji, dokud na valcich nepadnou
nové symboly Kladiva nebo Zlatého kladiva. Po skonceni respin(i se vSechny symboly
Kladiva zméni na Divoké symboly Wild. Divoky symbol Wild nahrazuje vSechny symboly
kromé symbol(i Kladiva, Zlatého kladiva a Bonus symbolu. Symboly Kladiva a Zlatého
kladiva Ize kombinovat.
Specialni symbol Zlaté Kladivo - Symboly Kladivo a/nebo Zlaté Kladivo, které zaplni vSechny
pozice na valci, z(stavaji na misté a spoustéji respin. Jakékoli dalsi symboly Kladiva a/nebo
Zlatého kladiva rovnéz spusti dalsi respin. Respiny pokracuji, dokud na valcich nepadnou
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nové symboly Kladiva nebo Zlatého kladiva. Kazdy vyto¢eny symbol Zlatého kladiva se
zapocita do pocitadla Zlatého kladiva. Zvlastni vyhra je udélena a pfictena k vyplaté v
zavislosti na poctu ziskanych symbolU Zlatého kladiva a podle Vyherni tabulky. Po skonceni
respinll se vSechny symboly Zlatého kladiva zméni na symbol Zlaty Wild. Symbol Zlaty Wild
nahrazuje vSechny symboly kromé symbolU Kladiva, Zlatého kladiva a Bonus symbolu.
Symboly Kladiva a Zlatého kladiva lze kombinovat.

Bonusova funkce ,Volné otacky” - Bonus symbol se objevuje pouze na valcich 2, 3 a 4. Kdyz
kdekoli na valcich padnou 3 symboly Bonus, ziskate Volné otacky podle Vyherni tabulky.
Aktivuje se funkce Thor's Rage, ktera v kazdém roztoceni béhem Volnych otdcek spusti
respin. Volné otacky nelze spustit znovu. Volné otacky jsou hrany zdarma, se stejnou
sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény. BEéhem Volnych otdcek se pouZiva jind sada
valca.

Bonusova hra ,Ndhodné funkce” - Funkce Thor's Rage se spusti nahodné béhem zakladni
hry a pfi kazdém roztoceni béhem Volnych otacek. Na jednom vdlci se objevi ndhodna
kombinace symboli Kladiva a Zlatého kladiva, ktera nahradi nevyherni symboly a spusti
respin.

Funkce Hammerfall m{Ze na konci respinu zménit ndhodny pocet symbolil Kladiva na
symboly Zlatého kladiva.

Funkce Thunderstruck se spusti nahodné béhem zakladni hry a proméni nevyherni symboly
Kladiva na Divoké symboly Wild, ¢imz ziskate dalsi $anci na vyhru.

Nahodné funkce Ize kombinovat.

KouriT FUNKCI

_ o Thor's Rage
ﬁ | Béhem zakladni hry ma hra¢ moznost zakoupit si funkci Thor's Rage za 20

o V4 nasobek zvolené sazky. Sazka a celkova sazka funkce je nastavitelnd a
zobrazena ve vyskakovacim okné funkce. Po zvoleni ikony Koupit funkci a
zakoupeni prvku se automaticky spusti zatoceni. Valce se zastavi se zaru¢enou
nahodnou kombinaci symbol( Kladivo a Zlaté kladivo na jednom valci. Koupit
funkci pFispiva k progresivnimu bonusu.
Volné otacky
Béhem zakladni hry si hra¢ muize koupit zatoc¢eni zdarma za 100x vybrané sazky.
Sazka a celkova sazka funkce je nastavitelna a zobrazena ve vyskakovacim okné
funkce.
Po zvoleni ikony Koupit funkci a zakoupeni prvku se automaticky spusti
zatoceni. Valce se zastavi s 3 garantovanymi Bonus symboly, za které ziskate
funkci Volné otacky. Koupit funkci pfispiva k progresivnimu bonusu.

VYHERNi TABULKA — SPECIALNi SYMBOL ZLATE KLADIVO
celkova sazka celkova sazka celkova sazka

Symbol Popis 11x 7x — 10x 4x - 6x

Zlaté kladivo 1000x 50x 20x
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VYHERNi TABULKA

Symbol Popis

x celkova x celkova x celkova x celkova

sazka sazka sazka sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)

Asgard ) ) 5 Volnych )

(Bonus symbol) otacek
=4 . Zlaté kladivo

f ) (Zlaty Divoky ax 1x 0.4x 0.1x
4x 1x 0.4x 0.1x
4x 1x 0.4x 0.1x

2x 0.6x 0.3x -

2X 0.6x 0.3x -

2x 0.6x 0.3x -

1x 0.4x 0.2x -

1x 0.4x 0.2x -

1x 0.4x 0.2x -
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x celkova x celkova x celkova x celkova

Symbol Popis sazka sazka sazka sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)
A 0.6x 0.2x 0.1x -
K 0.6x 0.2x 0.1x -
Q 0.6x 0.2x 0.1x -
J 0.6x 0.2x 0.1x -
10 0.6x 0.2x 0.1x -

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevirda menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

"~ KREDITV CZK

10000.00

SAZKA V CZK o < . s N .
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziuje zménit

| ( 2000 vysi sazky.

VYHRA V CZK "
100 ﬂu Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

-' Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
S kreditu.

|l Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
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Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou%it jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

@ Ikona KOUPIT FUNKCI otevre dialogové okno Koupit funkci.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Fire Witch X

ZAKLADNI INFORMACE

Nazev Fire Witch X

Cilem hry je ziskat vyherni koeficient pted

Cil hr
y koncem hry (pred “crash-em”)
HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru* 100 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,00 - 98,00 %

*maximdlni sdazka se pri hie se dvéma sdzkovymi poli vypocitd jako jejich soucet.

POPIS PRAVIDEL HAZARDNI HRY

1.
2.

10.

11.

12.
13.

14.

Fire Witch X je online hra typu ,crash game”.

V hernim poli hry je zobrazena ¢arodéjka, ktera po odpoctu ¢asového intervalu
odstartuje sv(j let.

Béhem tohoto odpoctu hrac zvoli a uzavie své sazky pomoci ovladacich prvkd v poli
sazek nebo kliknutim na tlacitko VSADIT.

Je moZné uzavrit dvé sazky soucasné. Soucet sazek ve dvou hernich polich nikdy
neprevysi limit sazky na jednu hru. Druhé pole sazky muze byt zruseno v menu
Nastaveni.

Sazky je mozné uzavfit kdykoliv, kromé faze zpracovani. Faze zpracovani je kratky
Casovy interval, béhem kterého jsou sazky zpracovany pro nasledujici kolo.

Po skonceni fazy zpracovani jen sazky vyhodnocené jako pfijaté pocitaji do hry. Sazky,
které byly vyhodnoceny jako nepfijaté jsou automaticky zruseny a vraceny hraci.
Uzavfeni sazek béhem zobrazeni CEKANI NA ZACATEK KOLA umoZfiuje uskuteénit sazky
pro soucasné kolo.

Uzavfeni sazek, kdy? CEKANI NA ZACATEK KOLA neni zobrazeno umoziiuje uskuteénit
sazky na nasledujici kolo.

Vysi sazky je mozné zménit pouZzitim tlacitek + a — nebo manudlnim zadanim validni
hodnoty.

Alternativné si mlzZete zvolit jednu z pfednastavenych hodnot sazky. Pfi opétovném
zvoleni stejné hodnoty sazky se tato hodnota s¢ita a vysledek souétu se zobrazi v poli
sazky.

Kdyz jsou zvoleny odlisné prednastavené hodnoty sazek, ta novéjsi vidy nahradi
predeslou zvolenou hodnotu.

ZruSeni sazek je mozné jenom pred zacatkem kola.

Nahodnym procesem je stanovena délka letu ¢arodéjky, po jejimz dosazeni hra kondi,
coz je graficky vyobrazeno odletem ¢arodéjky.

Let je zobrazen formou narUstajiciho nasobitele, kterého poc¢atecna minimalni hodnota
je 1.01x a maximalni hodnota je 5000x. Hodnota narUsta az do nahodné, dopredu
urcené hodnoty, dokud nenastane ,crash”. Tato délka je definovana jako finalni
nasobitel. Vyherni koeficient odpovida Nasobiteli Automatického Vyplaceni nizSimu nez
findlni nasobitel.
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15. Hra vykona Automatické Vyplaceni v momentu, kdy nasobitel dosahne vloZzenou
hodnotu.

16. Nasobitel Automatického Vyplaceni je mozné nastavit pouZzitim tlacidel + a — nebo vlozit
manualné.

17. Jestli je vloZzena hodnota neplatnd (nizsi nebo presahujici limit), automaticky se vrati na
nejblizsi platny nasobitel. Hodnotu neni mozné zménit po uzavieni sazky.

18. Vysledna vyhra je sazka nasobena nasobitelem zobrazenym v momentu vyplaceni.

19. Vyplaceni vyhry je automaticky uspésné, pokud je dosahnut nastaveny Nasobitel
Automatického Vyplaceni ptedtim, ne? nastane “crash”. Cim vy$$i nasobitel zvolite a
dosahnete, tim vyssi bude vyhra. Aktuadlné dosazena délka letu je zobrazena nad letici
Carodéjkou.

20. Pokud ¢arodéjka dosahne nastaveného Nasobitele Automatického Vyplaceni pred
dosaZenim findlniho nasobitele, hrac vyhrava. Pokud ¢arodéjka odleti pred dosazenim
nastaveného Ndsobitele Automatického Vyplaceni, hra¢ prohrava.

21.V ptipadé Ze se finalni nasobitel shoduje s Nasobitelem Automatického Vyplaceni, je
hra vyhodnocena jako nevyherni.

BONUSOVE FUNKCE HRY
Automatické hrani - Funkce Automatické hrani dovoli automatickou hru s aktualné
zvolenou vysi sazky, dokud je dosaZen jeden ze zvolenych limit( nebo skon¢i kolo.

Limity:

e DosaZen zvoleny pocet kol.

e Kredit se snizil o hodnotu zvolenou hracem.

o Kredit se zvysil o hodnotu zvolenou hra¢em.

e Jedind vyhra presahla hodnotu zvolenou hraéem.

e Zvolte pocet kol vybérem jedné z predem definovanych hodnot. Nastavte ostatni
limity jejich zapnutim a nasledné zadejte jejich hodnotu pouzitim + a — nebo vlozte
manualné.

Béhem Automatického hrani hra vykona Automatické Vyplaceni, pokud je aktivovdno a
kdyZ nasobitel dosahne vloZzenou hodnotu. Nasobitel Automatického Vyplaceni a nastaveni
sazky nemuze byt zménéno béhem Automatického hrani.

Automatické hrani je mozné ukong&it i manualné pouZitim vypinace, nebo tlagitka ZRUSIT.

PoOPIS OVLADACICH A INFORMACNICH PRVKU HRY

MENU (Tlacitko) Otevird herni menu.

Zobrazuje hracovi posledni sazky a informace o

MOJE SAZKY (Panel) jejich Vyplaceni (pokud byly Vyplaceny).

Zobrazuje vSechny hracovi sazky a informace o

HISTORIE MYCH SAZEK (Panel) jejich Vyplaceni (pokud byli Vyplaceny) pro
herni mistnost.

HISTORIE HRY (Tlacitko) Otevira stranku Historie hry.

NASTAVEN/ (Panel) Zobrazi nastaveni hry.

Pfepina zobrazeni druhého pole sazky na

ZOBRAZ DRUHE POLE SAZKY (Tlaéitko) Zapnuté nebo vypnuts

ZOBRAZ ANIMACE (Tlacitko) Pfepina animace na zapnuté nebo vypnuté.
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NAPOVEDA (Panel) Otevira stranku Napovédy.

Zavre hru a automaticky pfipiSe jakoukoliv

DOMU (Tlacitko) nevyplacenou vyhru do kreditu.

KREDIT (Pole) Zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Zobrazuje aktudlni kumulativni sazku uzavfenou

SAZKA (Pole) v panelech sazky.

VYHRA (Pole) Zobrazuje kumulativni vyhru pro aktualni kolo.

Otevird nastaveni Automatického hrani nebo

AUTOMATICKE HRANI (Tlacitk
uTo (Tlacitko) zastavi Automatickou hru jestli je aktivni.

SPUSTIT AUTOMATICKE HRANI (Tlagitko) Zactne Automaticke hrani se zvolenymi

nastavenimi.
OBNOVIT (Tlatitko) i;ii(ae:c;j:\eiAutomaticke hrani do pfedvolenych
VSADIT (Tlagitko) Uzavie sézkvu pr9 soucasné n,ebo,nésledujl’ci
kolo se sou¢asnym nastavenim sazky.
ZRUSIT (Tlacitko) Rusi sazku pokud kolo jesté nezacalo a zastavi

Automatické hrani pokud je aktivni.

Zobrazi se, pokud je nastaven cil pro
Automatické Vyplaceni a hra provede
Automatické Vyplaceni ve chvili, kdy nasobitel
dosahne zvolené hodnoty.

AUTO VYPLACENI ZAPNUTO (Tlagitko)

ZVUK (Tlacitko) Méni hlasitost zvuka.

Rozsifuje se a zobrazuje historii barevné

HISTORIE NASOBITELC .
STO >0 v odlisenych vyslednich nasobiteld.

Jakékoli vy$e uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.

- FIRR WITCH X

VSADIT A VSADIT

wA DA kg A paLS o
AUTOMATICKE AUTOMATICKE
HRAN| . HRANT .

warvex 1370000 szavix 0 vimavex
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CEKANI NA ZACATEK
KOLA

o

ZRUSIT . vsanit

THETICEE W AnTBMATIEKE
= [ ] VYPLACENI 0= o o
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Triple Roll

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,09 - 97,91 %
CiL TECHNICKE HRY

Triple Roll je vdlcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen
prostfednictvim valcd herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vdlec a moZnost

nastaveni vySe sdzkové Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyhrou je pouze celd vyherni fada sloZzend ze stejnych symbold.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

W NOU AW

VYHERNI LINIE
Hra ma 5 statickych vyhernich linii.

1 2 3 4

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu
Scatter. Béhem Zakladni hry a Volnych otacek vyplaci ve vyherni kombinaci dvojitych nebo
trojitych symboll vzdy jako jeden symbol.

Funkce Volné otacky - Kdyz padnou alespon 3 Scatter symboly (jeden na kazdém ze 3
valcu), ziskate 10 volnych otacek. V Zakladni hie se Scatter symboly, které spusti Volné
otacky, zobrazuji jako jednoduché, dvojité nebo trojité symboly. Pocitadlo nad kazdym
valcem zobrazuje pocet funkci aktivujicich Scatter symbol(, které na ném padly. Béhem
Volnych otacek urcuje ¢etnost symboll Scatter na valci, zda se na daném vdlci objevi pouze
jednoduché, dvojité nebo trojité symboly. Volné otacky nelze spustit znovu. Volné otacky
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jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. Béhem Volnych
otacek se pouziva jina sada valcu.

Koupit funkci - BEhem zakladni hry si hra¢ maze koupit 10 Volnych otacek za 80-nasobek
vybrané sazky. Sdzka a celkova sazka funkce je nastavitelnd a zobrazena ve vyskakovacim
okné funkce. Po zakoupeni prvku se automaticky spusti otoceni. Vdlce se zastavi pfi
zaru¢eném minimalnim poctu 3 symbol( Scatter, které udéli Volné otacky. Koupit funkci
pfispiva k progresivnimu bonusu.

VYHERNi TABULKA
X X X X X X X
celkova celkova celkova celkova celkova celkova celkova
sazka sazka sazka sazka sazka sazka sazka
(9x)  (8x)  (7x)  (6x)  (5x)  (4x)  (3x)

Symbol Popis

10 10 10 10 10 10 10

Dvoiity
vojity Scatter, Volnych Volnych Volnych Volnych Volnych Volnych Volnych

g Jednoduchy otatek otalek otatek otatek otdtek otagek otagek
- Scatter

igli(\zkv symbol) ] ] ] ] - 100x
Zlutd sedmicka 50x 30x 24x 20x 12x 8x 4x
S:(;‘rflr;ia 16x  12x  10x  8x 6x ax 2x
Modra sedmicka 16x 12x 10x 8x 6x 4x 2%
Srdce 8x 6x 5x 4x 3x 2x 1x
Krize 8x 6x 5x 4x 3x 2x 1x
Piky 4x 3.5x 3x 2.5x 2x 1.5x 1x
Kary 4x 3.5x 3x 2.5x 2x 1.5x 1x
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HERNI PANEL

SAZKA V CZK

4.00

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tladitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Ikona KOUPIT FUNKCI otevre dialogové okno Koupit funkci.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Super Wild 64

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 480 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,05 -97,95 %
CiL TECHNICKE HRY

Super Wild 64 je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na
nékteré z moznosti vyhry (way) podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen
prostfednictvim valcd herniho pole.

2. To obsahuje 3 valce se ¢tyfmi symboly na vdlec a moZnost nastaveni vysSe sazkové
Urovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol(i na libovolné pozici na
sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

4. Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way) a ve ,Wild“

kombinaci.

Vyhry na vyhernich cestach se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

O N w

MOZNOSTI VYHRY
Hra ma 64 moznosti vyhry.

64 MOZNOSTI VYHRY

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol ,,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly. Za 3 Divoké
symboly ziskate vyplatu nejvyse vyplacejiciho symbolu podle Vyherni tabulky. Divoké
symboly kdekoli na vélcich ndsobi vSechny vyhry x2, x3 nebo x4 v zavislosti na poctu
Divokych symbolU na vélcich. Na kazdém valci se mizZe objevit pouze jeden Divoky symbol.
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VYHERNi TABULKA

Popis x celkova sazka (3x)
Zolik ]
(Divoky symbol)

Sedm 5x
Zvon 4x
Meloun 3x
Jahoda 2.5x
Svestka 2x
Pomeranc 1.5x
Citron 1x
TreSné 0.5x
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HERNI PANEL

KREDIT V CZK

9000000

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje
zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlag¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize poufZit jako tlacitka START.

Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tladitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlagitko PRIPSAT pFipise vyhru do kreditu. Dostupné po vyhte,
pokud neni zapnuta funkce Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Respin Joker 1000

HEeRNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,10 -97,90 %
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CiL TECHNICKE HRY
Respin Joker 1000 je vélcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symbolt
na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcd herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a moznost

nastaveni vySe sdzkové Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

O N AW

VYHERNI LINIE
Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

1 2 3 4 5

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoké symboly ,, Wild“: Divoké symboly nahrazuji ostatni symboly. Kazdy Zlaty
Divoky symbol ve vyherni kombinaci dvojndsobi jeji vyhru. Napfiklad nasobitel pro 1, 2
nebo 3 zlaté divoké symboly je 2x, 4x a 8x v tomto poradi. Tyto symboly samy o sobé
netvofi vyherni kombinace. Vyherni kombinace, jejichZ soucasti je Divoky symbol, zstavaji
na misté a hrac ziskava zatoceni zdarma. Pred zatoCenim se vyhodnoti aktualni vyhry. Po
zatoceni se vyhry vyhodnoti a fixované symboly se uvolni. V pfipadé, Ze opét vznikne
vyherni kombinace s Divokym symbolem, hra¢ ziskava dalsi zatoéeni zdarma. Respin je hran
zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin._

Specidlni funkce Ndsobici platna/PIné pole: Pokud se objevi v jedné hre plné pole stejnych
symbold, vyhry z vyhernich kombinaci slozenych z téchto symbolil se zdvojnasobi.

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Zlaty Joker
(Zlaty Divoky symbol)

Joker
(Divoky symbol)
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Zvonek 50x
Meloun 15x
Hrozny 10x
Svestka 8x
Pomeranc 6X
Citron 4x
Tresné 2x
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlaéitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Queen of Treasure

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.10-97.95 %
CiL TECHNICKE HRY

Queen of Treasure je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen
prostfednictvim valcd herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valc( se tfemi symboly na vdlec a moZnost

nastaveni vySe sdzkové Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Vyhry na liniich se ptipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

O N U kW

VYHERNI LINIE
Hra ma 20 statickych vyhernich linii.

L2

10

o

|
LY |

11 12 15

4
:
:

17

BONUSOVE FUNKCE HRY
Specidlni Divoky symbol - Divoky symbol se objevuje pouze na valcich 2, 3 a 4 a nahrazuje
vSechny symboly kromé Scatter symbol(. Kazdy Divoky symbol ve vyherni kombinaci

767



dvojnasobi jeji vyhru. Napriklad nasobitel pro 1, 2 nebo 3 Divoké symboly je 2x, 4x a 8x v
tomto pofradi.

Funkce Volné otacky - Kdyz se kdekoliv na kazdém z valcli 2, 3 a 4 soucasné objevi 3 Scatter
symboly, hrac ziskava 10 volnych otacek. BEhem Volnych otacek se Divoky symbol rozsiti a
vyplni cely valec v pfipadé, Ze rozsifeni vede k vyhte. Volné otacky Ize spustit opakované.
Volné otacky jsou hrdny zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem
Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

Funkce Wild Booster - Funkce Wild Booster poskytuje dalsi Divoké symboly, které se
mohou nahodné objevit na vélcich 2, 3, nebo 4 béhem jejich roztoceni. Tato funkce se
mUzZe spustit ndhodné béhem zakladni hry nebo Volnych otacek.

VYHERNi TABULKA
x celkova x celkova X celkova

Symbol Popis sdzka (5x)  sazka (4x)  sazka (3x)

Truhla s pokladem ) i 10 Volnych
(Scatter symbol) otacek
Kralovna

(Divoky symbol)

Archeolog 25x 8x 4x
Lebka 12x 6x 3x
Batoh 12x 6X 3x
Kompas 8x 4x 2x
ZvétSovaci sklo 8x 4x 2x
A 4x 2x 1x
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Svmbol Pobis x celkova x celkova x celkova
! P sazka (5x)  sazka (4x)  sdazka (3x)
Q 2x 1x 0.5x
) 2x 1x 0.5x
10 2x 1x 0.5x
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

O000B®0D

KREDIT V CZK
1000000 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK p p < . R 2 252 ¢ 2.8
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoznuje zménit

(:) 20.0“ KEJ vySi sazky.

VYHRA V CZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Guard of Sparta

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 150 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre 480 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.10-97.95 %
CiL TECHNICKE HRY

Guard of Sparta je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symbolU
na nékteré z vyhernich cest (way) podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen
prostfednictvim valcd herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 6 valcl se ¢tyfmi symboly na valec a moznost
nastaveni vySe sdzkové Urovné.

3. Hra ma 4096 moZnosti vyhry.

4. Vyhry jsou vypldceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na
sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

5. Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symbol( na vyherni cesté (way).

6. Vyhry na vyhernich cestach se ptipocitavaji.

7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

8. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

9. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

MOZNOSTI VYHRY
Hra ma 4096 moznosti vyhry.

4096 MoZNOSTi VYHRY =

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vsechny symboly kromé symbol( Bonus

a Hold and Win. Divoky symbol nem{Ze padnout na prvnim valci.

Funkce Padani minci — Béhem zakladni hry mohou symboly Bonus nést bud hodnotu od

celkové sazky 1x az 100x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udélenou podle

vyherni tabulky.

Kdyz béhem zakladni hry na obrazovce padnou Bonus symboly, spusti se funkce Padani

minci a zaseknou se na valci na 3 po sobé jdouci kola. Pocet zbyvajicich otacek se zobrazuje

na pocitadle pod valcem. Pokud se na valcich objevi nové symboly Bonus nebo Hold and

Win, zlstanou také na misté a pocet roztoceni se vrati na hodnotu 3. V bonusové hie

Paddani minci ziskate vyhru, kdyz cely valec zaplnite Bonus symboly. Funkce Padani minci

kon¢i, kdyz béhem 3 po sobé jdoucich kol nepadne na vélcich Zadny novy symbol Bonus

nebo Hold and Win, nebo kdyzZ je udélena vyplata Padani minci.

Funkce Hold and Win — Symbol Hold and Win, ktery padne na valci jinak zaplnéném Bonus

symboly (které nesou bud hodnotu, nebo specidlni vyhru), spusti funkci Hold and Win se 3
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pocateénimi respiny. Na zacatku funkce Hold and Win se symbol Hold and Win zméni na
Bonus symbol s hodnotou. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zlistanou na
misté na valcich béhem celé funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus,
zUstanou na svém misté a pocet respinli bude resetovdn na 3. Kazdy jednotlivy Bonus
symbol nesouci specialni vyhru MINI dopada na valce nahodné a nese hodnotu celkové
sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na valce nahodné a
nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na vélce nahodné a
nese hodnotu celkové sazky 100x. Funkce Hold and Win konci, pokud na valcich nepfijdou
zadné nové symboly Bonus, nebo pokud je vSech 24 pozic vyplnéno symboly Bonus.
GRAND vyhra ve vysi 500x se udéluje, pokud je vSech 24 pozic vyplnéno symboly Bonus.
Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce. Funkce Hold and Win
probiha zdarma se stejnou sdzkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa. Béhem funkce Hold
and Win se pouziva jina sada valcu.

VYHERNi TABULKA — HOLD AND WIN SYMBOL A BONUS SYMBOLY

Popis x celkova sazka (1x)

Symbol Hold and Win
na celém valci s Bonus

Hold and Win symbol symboly spusti funkci

Hold and Win.
| Bonus symboly 1x - 100x
MINI Bonus 20x
MINOR Bonus 50x
MAJOR Bonus 100x
GRAND 500x
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkova x celkova
y P sazka (6x) sdzka (4x) sazka (3x) sazka (3x)
Helma

(Divoky symbol)
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x celkova xcelkova xcelkova xcelkova

Popis sazka (6x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (3x)
Bojovnik 15x 10x 5x 2x
Dama 12x 6x 3x 1.5x
Lod' 5x 3x 2x 1x
Trojsky kan 5x 3x 2x 1x
Vaza 5x 3x 2x 1x
A 4x 2x 1x 0.5x
K 4x 2x 1x 0.5x
Q 2x 1x 0.5x 0.25x
J 2x 1x 0.5x 0.25x
10 2x 1x 0.5x 0.25x
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HERNI PANEL

e
®
o
€
A

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

10000.00

SAZKA V CZK

VYHRA V CZK

10.00

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Hold and Win.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Fruity Gold 1000

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
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Vyse vyherniho podilu RTP 85,10 -97,95 %

CiL TECHNICKE HRY
Fruity Gold 1000 je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol{i
na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL
1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen
prostiednictvim valcl herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a mozZnost
nastaveni vySe sdzkové Urovné.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

5. Vypléci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Mystery” kombinaci.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

7. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE

Hra ma 27 fixnich vyhernich linii.
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni symbol ,Double Wild” - Symbol Double Wild nahrazuje vSechny symboly kromé
symbol( Mystery, Mega Mystery a Wild. Vyhry s nahrazujicim symbolem Double Wild se
nasobi x2.

Specidlni symbol ,Mystery” - 3 symboly Mystery nebo Mega Mystery na vyherni fadé
vyplati ndhodnou vyhru podle Vyherni tabulky. BEhem Mystery vyher nelze ziskat Zzadné
vyhry z klasickych vyhernich fad.

Specialni Divoky symbol ,Wild” — Divoky symbol nahrazuje vsechny symboly kromé
symboll Mystery, Mega Mystery a Double Wild.

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Zolik
(Divoky symbol)

Zlaté cihly
(Double Wild symbol)

Bilé kostky

(Mega Mystery) 20x — 1000x
Fh(;ljslfciry symbol) 2x — 100x
Sedm 30x
Taska na penize 20x
Zvon 10x
Meloun 6x
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O0OO® D

Symbol

Popis x celkova sazka (3x)

AONGN X

HERNi PANEL

5010498.90
o 400 o

Hrozny 6x
Svestka 4x
Pomeranc 4x
Citron 2x
Tresné 2x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlac¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozfuje zménit
vysi sazky.
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m Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
V7 £ ’ 7 . Ve
Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufit jako tlagitko START.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Firebird Double 27 1000

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,10 az 97,90 %

CiL TECHNICKE HRY
Firebird Double 27 1000 je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z moznosti vyhry (way) podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcd herniho pole.

2. To obsahuje ve své zdkladni podobé 4 valce se tfemi symboly na vadlec a moznost
nastaveni vySe sazkové Urovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol(i na libovolné pozici na
sousedicich valcich poéinaje na prvnim valci zleva nebo zprava.

4. Vyplaci se vidy nejdelsi kombinace shodnych symbol( zleva doprava a zprava doleva na

jakékoliv pozici.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

O KN ;
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IMOZNOSTI VYHRY
Hra ma 54 moznosti vyhry, 27 zleva a 27 zprava.

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoké symboly Wild - Divoky symbol Wild nahrazuje vSiechny symboly kromé
symbolu Double Wild.

Symbol Double Wild nahrazuje vSsechny symboly. Symbol Double Wild se objevuje na
valcich 2 a 3.Kazdy symbol Double Wild ve vyherni kombinaci dvojndsobi jeji vyhru.
Naptiklad ndsobitel pro 1 nebo 2 symboly Double Wild je 2x a 4x v tomto poradi. Tento
symbol sam o sobé netvofi vyherni kombinace.

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Modry fénix
(Double Wild symbol)

(Fs::/ic))(ky symbol) 100x
Sedm 50x
Zvon 20x
BAR 19x
Meloun 3x
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)
ﬁ Hrozny 6x
“ Svestka 4x
- Pomeran¢ 4x
A j Citron 2X

I
e
- Tresné 2X
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HERNI PANEL

6000000.00

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sdzkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

781



Diamondz Megaways

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 50 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,07 —97,92 %
CiL TECHNICKE HRY

Diamondz Megaways je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace
symbol( na nékteré z vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valca herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 6 valcl s az Sesti symboly na vélec a moznost
nastaveni vySe sazkové Urovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol(i na libovolné pozici na

sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symbol( na vyherni cesté (way).

Vyhry na vyhernich cestach se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

© N UV

IMIOZNOSTI VYHRY
Ve hife mlzete vyhrat nejméné 64 zplsoby a nejvice 46 656 zplisoby.

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol Wild - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu
Scatter a symbolu Diamondz. Objevuje se na valcich 2, 3, 4,5 a 6.

Specidlni symbol ,Scatter” — Kazdy symbol Scatter ma hodnotu od 0,1x do 4x celkové sazky.
8 nebo vice Scatter symbolU spusti 5 volnych otacek a nastavi vyplatu za symbol Diamondz.
Symbol ,,Diamondz” — Kazdy symbol Diamondz vyplati stejnou vyhru stanovenou kombinaci
symboll Scatter, ktera spustila Volné otacky, ptricemz se vyhra zvySuje o kazdou novou
kombinaci symbolu Scatter, ktera znovu spusti Volné otacky. Symboly Diamondz vyplaceji
na libovolné pozici na obrazovce. Vyhry Diamondz se pficitaji k vyhram z fad. Zobrazen
pouze béhem volnych otacek. Aktualni hodnota symbolu Diamondz je viditelna na
obrazovce béhem Volnych otacek.

Funkce Volné otacky - V pripadé opétovného spusténi Volnych otacek se nejprve vyplati
vyhry za symboly Diamondz a poté se vyplata za Diamondz zvysi pro zbytek Volnych otacek
o hodnotu symbolU Scatter. BEhem jedné funkce Volnych otacek Ize hrat maximalné 50
volnych otacek.

Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.
Volné otacky lze znovu spustit.

Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valca.

Koupit funkci Volné otacky — Béhem zakladni hry si hra¢ mlze koupit zatoceni zdarma za
80x vybrané sazky. Sazka a celkova sazka funkce je nastavitelna a zobrazena ve
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vyskakovacim okné funkce. Po zvoleni ikony Koupit funkci a zakoupeni prvku se
automaticky spusti zatoceni. Vdlce se zastavi s minimalné 8 Scatter symboly, za které
ziskate funkci Volné otacky. Koupit funkci pfispiva k progresivnimu bonusu.

Koupit funkci Super Volné otacky - Béhem Zakladni hry ma hra¢ moznost zakoupit si Super
Volné otacky za 250x zvolené sazky. Sdzka a celkova sazka funkce je nastavitelna a
zobrazena ve vyskakovacim okné funkce. Po zvoleni ikony Koupit funkci a zakoupeni prvku
se automaticky spusti zatoceni. Vdlce se zastavi minimalné s 8 Scatter symboly, které
udéluji funkci Volné otacky. BEhem Zakladni hry a funkce Volnych otacek zlstavaji valce
uzamceny na vSechny vyherni cesty a se 6 symboly. Koupit funkci pfispiva k progresivnimu
bonusu.

VYHERNi TABULKA
X X X X
celkova celkova celkovacelkova
sazka sazka sazka sazka
(6x) (5x) (4x) (3x)

Symbol Popis

8 nebo vice stanovi
vyplatu pro symbol
Diamondz
a spusti 5 Volnych otacek.
Diamondz Kazdy z nich vyplaci vyhru
symbol stanovenou kombinaci
* Pouze béhem symbol( Scatter, ktera
Volnych otacek. spustila Volné otacky.

Diamant
(Scatter - - -
symbol)

Joker
(Divoky - - - - -
symbol)

Sedm 10x 4x 2X 0.6x -

Meloun 3x 1.6x 0.8x 0.2x -

Hrozny 2X 1x 0.6x  0.2x -

Svestka 0.8x 0.6x 0.4x 0.2x =

Pomeranc¢ 0.8x 0.6x 0.4x 0.2x -

Citron 0.6x 0.4x 0.2x 0.1x -
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X X X X
celkovacelkovacelkovacelkova
sazka sazka sazka sazka
(6x) (5x) (4x) (3x)

Symbol Popis

0.6x 0.4x 0.2x 0.1x -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlac¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKAV CZK . , 4 . P, vy e v e
) Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoznuje zménit

400 @ e

VYHRA V CZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlaéitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Ikona KOUPIT FUNKCI otevre dialogové okno Koupit funkci.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

81 Royal Mystery

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.10-97.90 %
CiL TECHNICKE HRY

81 Royal Mystery je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symbolu
na nékteré z vyhernich cest (way) podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen
prostfednictvim valcd herniho pole.

2. To obsahuje ve své zdkladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a moznost
nastaveni vySe sazkové uUrovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol(i na libovolné pozici na

sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symbol{ na vyherni cesté (way).

Vyhry na vyhernich cestach se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

©® N Uk

IMOZNOSTI VYHRY
Hra ma 81 moznosti vyhry.

81 MOZNOSTIVYHRY  ssv 8 >

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé Mystery
symbolu.

Funkce Mystery Respin — KdyzZ se kdekoli na valcich objevi 4 nebo vice symboll Mystery,
spusti se funkce Mystery Respin. Mystery symboly, které spusti funkci Mystery Respin,
zUstavaji na misté po celou dobu trvani funkce. Pokud se na valcich objevi nové Mystery
symboly, také zlistanou na misté. Béhem funkce Mystery Respin mohou symboly Mystery
vyplatit bud hodnotu 1x az 10x, nebo jednu ze dvou doplrikovych funkci:

785



Nasobici symbol Mystery, ktery udéluje hodnotu od 1x do 10x, navic nasobi sdm sebe az do
x10.

Specidlni Mystery symbol udéluje nahodné vybranou tajemnou vyhru od 10x do 100x.
Funkce Mystery Respin konci, pokud béhem respinl nepadnou na valcich zadné nové
symboly Mystery nebo pokud je vSech 12 pozic zaplnéno Mystery symboly. Vyhry z funkce
Mystery Respin se scitaji a jsou udéleny na konci této funkce. Mystery Respiny se hraji
zdarma se stejnou sazkou jako kolo, které je aktivuje.

VYHERNi TABULKA — IMIYSTERY SYMBOL

Symbol Popis x celkova sazka (1x)
¢ 5 ) Mystery symbol 1-10x
Ndasobici symbol Mystery 1-10x
Specidlni Mystery symbol 10 — 100x
Popis x celkova sazka (4x)
Princezna 50x

(Divoky symbol)

Sedm 10x
Ctyrlistek 5x
BAR 2X
Srdce 1x
Kfize 1x
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Popis x celkova sazka (4x)

Pika Ix

Karo 1x
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HERNI PANEL

KREDIT V CZK

10000.00

© 2000 ®

VYHRA V CZK

100.00

IIMO@@@@@

0

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

81 Famous Multifruits 1000

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufit jako tlacitko START.
Tladitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tladitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tla¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.10-97.95 %
CiL TECHNICKE HRY

81 Famous Multifruits 1000 je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni
kombinace symbol0 na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
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POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valca herniho pole.

2. To obsahuje ve své zdkladni podobé 4 valce se tfemi symboly na vdlec a moznost
nastaveni vySe sazkové Urovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol(i na libovolné pozici na

sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symbol{ na vyherni cesté (way).

Vyhry na vyhernich cestach se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

©® N Uk

MoZNOSTi VYHRY
Hra ma 81 moznosti vyhry.

81 MOZNOSTI VYHRY &%

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol ,Wild“ - Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé
symbolu Double Wild tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Kazdy Divoky symbol
ve vyherni kombinaci dvojnasobi jeji vyhru. Napfiklad nasobitel pro 1, 2 nebo 3 divoké
symboly je 2x, 4x a 8x v tomto poradi. Tento symbol sdm o sobé netvofi vyherni
kombinace.

Specialni Divoky symbol ,Double Wild“ - Symbol Double Wild nahrazuje viechny symboly
kromé symbolu Wild. Objevuje se na valcich 2 a 3. Kazdy symbol Double Wild pfitomny ve
vyherni kombinaci ¢tyrnasobné zvysuje vyplatu. Napftiklad nasobitel pro 1 nebo 2 symboly
Double Wild je 4x a 16x, v tomto poradi. Kdyz se symbol Double Wild objevi ve stejné
vyherni kombinaci jako Divoky symbol, zvysi nasobitel Divokého symbolu. Napfiklad v
pripadé vyherni kombinace, ktera obsahuje jeden Divoky symbol a jeden symbol Double
Wild, se vyherni kombinace nésobi 8x. V pripadé vyherni kombinace, ktera obsahuje dva
Divoké symboly a jeden symbol Double Wild, se vyherni kombinace nasobi 16x. V pfipadé
vyherni kombinace, ktera obsahuje jeden Divoky symbol a dva symboly Double Wild, se
vyherni kombinace nasobi 32x. Tento symbol sam o sobé netvofi vyherni kombinace.

VYHERNi TABULKA
x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (4x) (3x)

Wild
(Divoky symbol)
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x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (4x) (3x)
Eﬁffi’i ‘ Double Wild i )
W (Double Wild symbol)
Sedm 160x 16x
Meloun 60x 6X
G Hrozny 40x ax
# Svestka 4x 1x
@ Pomeranc 4x 1x
O Citron 4x 1x
@ Tresné 4x 1x
l Bﬂ'ﬂ_ BAR 2x 1x
HERNi PANEL
Tlacitko MENU otevird menu.
@ Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
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Tlac¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozfiuje
zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitko START.
Tlacgitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

27 Joker Fruits 1000

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.10-97.95 %
CiL TECHNICKE HRY

27 Joker Fruits 1000 je vdlcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY
1. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valca herniho pole.
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To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na vdlec a moznost
nastaveni vySe sazkové Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Vyhry na liniich se prfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

Interakce hrace neovliviuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE
Hra ma 27 fixnich vyhernich linii.
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol — Divoky symbol ,Wild“ nahrazuje vSechny ostatni symboly.

Specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) se m(iZze objevit na jakékoliv pozici.
Funkce Nasobici platna - Pokud se objevi na viech pozicich, viech valcl jeden ze

symbolU Svestky, pomerance, citronu nebo tfesné, zdvojnasobi se celkova vyhra.
Funkce Volné otacky — Pokud pristanou 3 stejné symboly na prostiednich pozicich

kazdého valce, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky lze znovu
spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako kolo ve kterém byly
spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.
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V/YHERNi TABULKA — ZLATA LINIE

(3x)

10x Volnych otacek

1x Volnd otacka

Symbol Popis x celkova sazka
(3x)
J?/\I;ﬁ; (Divoky symbol) 00X
Hvézda 20x
Cervend sedmicka 20x
Modra sedmicka 16x
Hrozen 10x
Vodni meloun 10x
Svestka 2x
Pomeranc 2x
Citron 2x
TreSen 2x

HERNI PANEL

Tla¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
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Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

5000“000“ Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

100.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

>
x

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pou%it jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tla¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Tokyo Bars

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 300 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 88.09 az 98.04 %
CiL TECHNICKE HRY

Tokyo Bars je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL
1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcd herniho pole.
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2. To obsahuje ve své zdkladni podobé 3 valce se tfemi symboly na vdlec a moznost
nastaveni vySe sazkové Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Vyhry na liniich se prfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

Interakce hrace neovliviuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

©® N Uk W

VYHERNI LINIE
Hra ma 27 fixnich vyhernich linii.

HH . oI="2

1 2 3 4 5 6 7
o eliare
10 11 12 13 14
- " " un
17 18 19 20 21
24 25 26 ?
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol ,Wild” - nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Mystery“
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,, Wild“ se m{zZe objevit
na jakékoliv pozici.

Specidlni symbol ,Mystery” - Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valc
3 specialni symboly ,,Mystery“, sdzejicimu se vyplaci ndhodna hodnota mezi 4 az 500
nasobkem sazky.

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)

(MYSTERY Mystery symbol 4x - 500x

Divoky symbol 500x
Dvojity Bar 30x
Bar 20x
Hrozny 8x
Pomeranc¢ 6x
Citron 4x
TreSné 4x
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Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

aﬁleme@@@g

Tlaéitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
= kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tladitko AUTO START otevira Nastaveni automatického hrani.
Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tla¢itko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Qnm g

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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